Informacné listy predmetov

OBSAH

1. 3Dnv.b1/22 3D navrhovanie L.........ccocoiiiiiiiiiieieeee e e 6
2. 3Dnv.b2/22 3D navrhovanie Il..........cccoooiiiiiiiiiiieeeeee e e 8
3. Aodu.b7/20 Analyza obrazu (digitdlne umenia) L...........cccooiieiiiiiiiiiiieniieeeeee e 10
4. Aodu.b8/20 Analyza obrazu (digitdlne umenia) IL............ccooviieiiieiiiiiiieieeieece e 12
5. Ajko.b5-8/22 Anglickd konverzacia - 1. StUPEN.......cccueeviieiiiiniieiieieeie et 14
6. Ajko.b5-8/22 Anglickd konverzacia - 1. StUPED......c.cccveeeiieriierieeriieeieeieeeie et eve e sreeeeeeene e 16
7. Anja.b13/22 ANGICKY JAZYK L..couiiiiiiiiieiiecie et 18
8. Anja.b24/22 ANGLCKY JAZYK Tl ..ccoiiiiiiiiieiecieeieeee ettt e 20
9. AtMM.D5/22  Atelier MUIIMEIA. ......ccuevviirieiieiieiieieieieceee et 22
10. AtMM.b6/22  Ateliér MUItMEIA. .......ccuevvieeieiieieieeeee e 24
11. AtMM.b7/22 Atelier MUIIMEIA.......cc.eovireieiieiieieieieieceeteeee ettt 26
12. AtDU.b3/20 Ateliér - Sprievodca GalaXioU.........ccvervieriieriieniienieeiieeeeesieeeeeeeeesveereeseneeaeens 29
13. AtDU.b4/20 Ateliér - Sprievodca GalaXioU.........cceevvieriierireriienieeiiieeieeieeeeeeieesveeseeseneeaeens 31
14. AtDU.b5/20 Ateliér - Sprievodca GalaXioU.........ccvervierieriieriienieeiieeieeieeereeieesveeseeseneeaeens 33
15. AtDU.b6/20 Ateliér - Sprievodca GalaXioU.........ccveevieiierieeniienieeiiieeieeieeeeeeieesveeseeseneeaeens 35
16. AtDU.b7/20 Ateliér - Sprievodca GalaXioU.........ccvervieiieriieriienieeiiesieesieeeeeeieesaeereeseneeaeens 37
17. AuKr.b5/21 AUtorskd Kresba L.......ooeiiiiiiiiiiiiieeeceeee e 39
18. AuKr.b6/21 Autorskd Kresba Il.......cc.ooiiiiiiiiiiiiiiiieeeeeee e 41
19. BaPr.b8/22 Bakalarska praca (konzulticie, VYPracovanie).........c.ecceerveerueerreesieenveenneesneeneennns 43
20. Bina.b57/21 Bioart @ Nature art L........cooceeiiriiiiiniiieeieee e e 45
21. Bina.b68/21 Bioart a Nature art IL........ccccooiiiiiiiiiiiiieeeeeeeeeee e 47
22. Cipa.b68/20 Citanie, pisanie, argUMENtACIA. ..............cceveveveeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeee e 49
23. Dita.b57/17 Design talk L.....c.cooiiiiiiiiiiiieiieeeeeee ettt et enee 51
24, Dita.b68/17 Design talk IL.......ccceeoiiiiiiiiiiiiiieiiecie ettt eve e esseenee e 53
25. Dis0.b13/19 Digitalne SOChATSIVO L.....c.cooiiiiiiiiiiiiiiiieieeee ettt 54
26. Dis0.b24/19 Digitalne SOChArStVO IL........ccceiciiiiiiiiiiiiieeii et e ens 56
27. Dis0.b35/22 Digitalne socharstvo - projekt IIL...........ccceeiieiiieriiieiierieeieeee e 58
28. Dis0.b46/22 Digitalne socharstvo - projekt IV........cccoooiiiiiiiiiniieieecee e 60
29. Dost.b3/21 DopINKOVA PraCOVNA StAZ.........cccvierieriieiiienieeiierieeieeeee et e seeeteeseeeeseeseeesseessaaans 62
30. Dost.b4/21 DopINKOVA PracoVNA StAZ........ccceeecuieriieeiieriienieenieeeeeeieeeaeesreesaeeseessnesseessseenseensns 64
31. Dost.b5/22 DopINKOVA PracoVNA StAZ........ccceeecuierrieeiieriierieeriieereeieeeteesreesreeseessaesseessseenseensns 66
32. Dost.b6/22 DopINKOVA PracoVNA StAZ........cceevuieriieeiieriieeieeiiieeeeeieesaeesseesaeeseesssesseessseenseensns 68
33. Dost.b7/22 DopINKOVA PracoVNA StAZ........ccceeecuieruieeiieriieeieesieeeieeieesveesseessaeeseessnesseessseenseensns 70
34. Dost.b8/22 DopINKOVA PraCOVNA StAZ........cceevuieriieeiieiieeieeniieeteeieeeteesteeeaeeseessaesseessseenseensns 72
35. DaAt.b4/11 DoPINKOVY At@lI€T.......cccuiiiiieiiiiiieiiecie ettt ebe e e e e seneennaes 74
36. DaAt.bS5/11 DOPINKOVY AtElICT.......cciuiieiieiiieiieiie ettt et be e eebeeseneenneas 76
37. DaAt.b6/11 DOPINKOVY AtElICT.......ccouiiiiieriiieiieiieeie ettt et be e eesbeeseseennees 78
38. DaALt.b7/11 DOPINKOVY AtElI€T.......ccouiieiieiiiiiieiie ettt ettt te e e ebeeseneennaes 80
39. DaDi.b4/11 DoOPINKOVY At@lI€r.......cccuiieiieiiiiiieiiecieeeee ettt ettt ettt saaeesbeeseneennees 82
40. DaDi.b5/11 DoOPINKOVY AtEliCT........cccvieiiiiiiiiiieeiieieeie ettt e seveennees 84
41. DaDi.b6/11 DOPINKOVY AtClIGT........cccviieiiiiiiiieeiiee ettt seae e 86
42. DaDi.b7/11 DOPINKOVY AteliCT........cccviiriiiiiiiiieeiieie ettt ennees 88
43. DaDu.b4/21 DoOpINKOVY At@lI€r.......cccuiieiieiiiiiieiieeie ettt et e saaeenseenenes 90
44. DaFm.b4/11 DopINKOVY QtElI€r.......cccuieiriiiiiiiiieiiieiieeie ettt saeeteesaaeesbeeseeeensees 92
45. DaFmM.b5/11 DopINKOVY @tElI€r......cccciieiriiiiiiiieiiieiieeie ettt teesaaeesbeeseaeensees 94
46. DaFmM.b6/11 DopPINKOVY QtElI€T......cccciieiiiieiieiiieiieeieecie ettt saaeebeeseaeensees 96
47. DaFmM.b7/11 DopPINKOVY QtElIT......ccciieiiiiiiiiiieciieieecie ettt e saeeteesaaeebeeseeeensees 98



48.
49.
50.
51.
52.
53.
54.
55.
56.
57.
58.
59.
60.
61.
62.
63.
64.
65.
66.
67.
68.
69.
70.
71.
72.
73.
74.
75.
76.
77.
78.
79.
80.
81.
82.
83.
&4.
85.
86.
87.
88.
9.
90.
91.
92.
93.
94.
95.
96.

DaGm.b4/11 DOPINKOVY Qt@lI€r.......cccuiiiiiiiiieiieiieeie ettt ettt ebeeseaeeabaens 100

DaGm.b5/11 DopPINKOVY At@lI€r.......cccuiiiiieiiieiieiieeie ettt et ebeeseneeabeens 102
DaGm.b6/11 DOPINKOVY At@lI€r.......cccuiiiiieiiieiieiieeieeieeeee ettt ebeeseneeasaens 104
DaGm.b7/11 DoOPINKOVY Qt@lI€r.......cccuiiiiiiiiiiiieiieeie ettt e ebeeseneebeens 106
Dalm.b4/11 DopInKOVY @tCli€r.......ccuiiiiieiiiiiiieiiecie ettt ebeeseessseenees 108
Dalm.b5/11 DopINKOVY @tEli€r.......ccuiiiiieiiiiiieiiecie ettt sre e e eeseenees 110
Dalm.b6/11 DopINKOVY @tCli€r.......ccuiiiiiiiiiiiieiiecie ettt ere e eeees 112
Dalm.b7/11 DopInKOVY @tEli€r.......ccuiiiiieiiiiiiieiiecie ettt sre e e seseesees 114
DaMm.b4/11 DopINKOVY Qt@li€r........ccuiiriiiiiiiiieiieeie ettt eae e s e e e enneas 116
DaMm.b5/11 DopINKOVY @t@lir........ccuviriiiiiiiieeiieeie ettt eseae e 117
DaMm.b6/11 DopINKOVY Qt@lI€r.......cccviiiiiiiieiieeiieeieeieecte ettt e e 118
DaMm.b7/11 DopINKOVY Qt@lI€r........ccuiiriiiiiiiiiieiieeie ettt sae e seae e 119
DaRt.b5/11 DoOPINKOVY Qt@lI€r.......cccviiieiiiiieriiieiiecie ettt ettt e eae e e b e 120
DaRt.b6/11 DOPINKOVY Qt@lI€T.......ccoviiiiiieiieriiieiiecie ettt et eae e eesbe e 124
DaRt.b7/11 DOPINKOVY Qt@lI€T.......cccviiiiiieiieriiieiieciie ettt ettt ettt et sreesaeeeebee e 128
DaS01.b4/11 DOPINKOVY AtClICT........cccuiieiiiiiiieiieeie ettt ae e eane s 132
DaSo01.b5/11 DOPINKOVY QLT ........cccuviiiieiiieiieeie ettt et ve et esae s s 134
DaS01.b6/11 DOPINKOVY AtElIGT.........ccuiiiiieiiieiieeit ettt s eane s 136
DaSo01.b7/11 DoOPINKOVY AtElI€T........cccvieiiiiiieiieeie ettt et e e ve e e esae s s 138
DaTt.b4/11 DoPINKOVY AtClHET........ceoiiiiiiiiieiieeie ettt ettt e seveesaeenneens 140
DaTt.b5/11 DOPINKOVY AtCLHET........cooiiiiiieiieiieeie ettt ettt e e esaeenseens 142
DaTt.b6/11 DOPINKOVY AtEIHET........eeiiieiieiiieiiecieeite ettt ettt e ebeenaeenneens 144
DaTt.b7/11 DoPINKOVY AtCLHET........cociiiiiiiiieiieeieete ettt ettt sve e enneens 146
DalUu.b4/11 DopINKOVY @t@li€r........ccvieiiiiiiieiieeiiieieeeie ettt ettt eveeiee e esaesnneens 148
DalUu.b5/11 DopINKOVY At@li€r........ccvieiiiiiiiiiieeiiieiiecie ettt ettt ve e sveeseeennaens 150
DalUu.b6/11 DopINKOVY At@lI€r........ccvieiiiiiiieiieeiiieieecie ettt eveebee e esaeensaens 152
DalUu.b7/11 DopINKOVY At@li€r........cccviiiiiiiiieiieeiiieieeeie ettt ettt eve e e esveesaeensaens 154
DaVKk.b4/11 DOpINKOVY Qt@lIi€r........ccviiiiiiiiiiiiieeiiieieeeie ettt et eve e sveesaesnaeens 156
DaVK.b5/11 DOPINKOVY Qt@lI€r.......cccviiiiiiiiiiiieeiiieieeeie ettt esaeseneens 158
DaVK.b6/11 DOPINKOVY Qt@lI€r.......cccviiiiiiiiiiieeiiieieeeie ettt eve e ebeesaeenneens 160
DaVK.b7/11 DOpPINKOVY QtElI€r........cccvieiiiiiiieiieeiiieieecie ettt ettt ve e e s esaeenneens 162
Drvm.b1/16 Dramaturgia vytvarného materidlu L..........cccooooeeiiiiiiiniiiiiiiiiceeeeeee e 164
Drvm.b2/16 Dramaturgia vytvarného materidlu IL.............cccooviiiiiiiiiiiiiiiiiceeee e 166
Fees.b7/22 Fenomenologickeé estetiky L.........cociiviiiiiiiiiiiieieeiice et 168
Fees.b8/22 Fenomenologické estetiky IL..........cooviiiiiiiiiiiiiiiiiieeeeeecee e 170
Fihe.b68/20 Filozofickd hermeneutika...........c.cooerieriiiiiiiiiniiiiceeeeeee e 172
Gpao.b57/19 Graficky priestor @ objekt L........ccoveeeiiiiiiiiiiiiieeieeee e 174
Gpao.b68/19 Graficky priestor @ objekt IL.........c.coouieeiieiiiiniieiieie e 176
KrVK.b1/17 Kratkodoby vzdeldvaci kurz - 1. StUPEN.......cceevvieriiiiiieniieiieie e 178
KrVK.b2/17 Kratkodoby vzdelavaci kurz - 1. StUPEN......ccceevvieriiriiieniieiieie e 179
KrVK.b3/17 Kratkodoby vzdeldvaci kurz - 1. StUPEN.......ccceevvieriiriiiiniieiieie e 180
KrVK.b4/17 Kratkodoby vzdelavaci kurz - 1. StUPEM......ccceevvieriiiiiieniieiieie e 181
KrVK.b5/17 Kratkodoby vzdeldvaci kurz - 1. StUPEN.......cceevvieriiiciieniieiieie e 182
KrVK.b6/17 Kratkodoby vzdeldvaci kurz - 1. StUPEN......ccccevvieriiiiiiiniieiieie e 183
KrVK.b7/17 Kratkodoby vzdeldvaci kurz - 1. StUPEN......ccceevvieriiiciiiniieiieieeieeeee e 184
KrVK.b8/17 Kratkodoby vzdeldvaci kurz - 1. StUPEN.......cceevvieriiiiiieniieiieie e 185
Krep.b1/20 Kreativne programovanie L...........coccieiiiiiiiiriiiiiieiieeieeeeeee e 186
Krep.b2/20 Kreativne programovanie IL...........ccccoeciiiiiiiiiiiiiiiiieieeieesee e 188
Krep.b3/20 Kreativne programovanie IlL............c.cocoveiiiiiiiiiiiiinieeiieiecie et 190



98. KrDU.b1/20 Kresba - digitdlne umenia L..........cccooveeiiiiniiiiiiiiiieiieieceeee e 194
99. KrDU.b2/20 Kresba - digitdlne umenia IL............ccccooviiiiiiiniiiiiiiiecieee e 196
100. LAHP.b4/21 Laboratorium: Ateliér hostujuceho profesora - 1. stupel..........cccceveeveenerennnen. 198
101. LAHP.b5/22 Laboratorium: Ateliér hostujuceho profesora - 1. stupefl..........cccceeeeeveenerennnnn. 200
102. LAHP.b6/22 Laboratorium: Ateliér host'ujuceho profesora - 1. stupel..........cccceveeveernrennnen. 202
103. LAHP.b7/22 Laboratorium: Ateliér host'ujuceho profesora - 1. stupel..........cccceceeeveenurennen. 204
104. Mdts.b5/15 Maliarske a dekoraéné techniky spracovania skla IIL............cccccceeeiiinieninencnnnn. 206
105. Mdts.b6/15 Maliarske a dekoraéné techniky spracovania skla IV.........c..cccooeiiiiiiniiiiiennn, 208
106. MaVy.b57/15 Marketing pre vytvarnikov L.........ccocioiiiiiiiiniiieiieieccee e 210
107. MaVy.b68/15 Marketing pre vytvarnikov IL...........cccoeviiriiieniiniiieiecieeeeee e 212
108. MAYA.b1-b7/11 Modelovanie v programe MAYA L......cccooiiviieniiniieiieeieeeeere e 214
109. MAYA.b2-b8/11 Modelovanie v programe MAYA IL........cccccovvviiiiiienieniiieieeieeee e 216
110. Mume.b3/16 Multim@dia L........c.ccoeiieiiiiiiiiiiieeeeeeee e 218
111. Mume.b4/16 Multimédia IL..........ccoeoirieieiiieiicieciieteeeee et 220
112. Naum.b57/12 N&bozenstvo a UmeENie L.......cccoeoiiiiiiiiiiiiniiiieiereeeeeeee e 222
113. Naum.b68/12 Néabozenstvo a umenie Il..........cccoeoiiiiiiiiiiiiiiieieeeeeeee e 224
114. NaPo0.b3-7/22 Navrhni @ pOStaAV DC....cccvieiiiiiiiiieeiieieeieeiee ettt es 226
115. BcDU.b&/22 Obhajoba bakalarskej prace a bakalarska Statna skuska (Statnicovy

PUEAIMEE).......oiiiiiiiiiiiieiie ettt et e ettt e et e et e e ettt e etaeeeteeeesteeensaeeassseeassaeesnseeensseesnnseesnnseennns 228
116. OdEx.b1/17 Odbornéd exkurzia - 1. STUPETL......cc.cevieriieriierieeiieniieeieeseeeieesee e seae e eee 229
117. OdEx.b2/17 Odbornéd exkurzia - 1. STUPETL......cc.eerieriieriierieeiienieeteerreeiee e e e eae e eee 231
118. OdEx.b3/17 Odbornéd exkurzia - 1. STUPETL......cc.eerieriieriierieeiienieereesreeieesee e seeeeee e 233
119. OdEx.b4/17 Odbornéd exkurzia - 1. STUPETL.....ccc.eerieriieriierieeiienieeieesee e see e e eae e 235
120. OdEx.b5/17 Odborna exkurzia - 1. StUPEI.......cceerieeriieriieiierieeieeeee et see e esree e eseeeeneens 237
121. OdEx.b6/17 Odborna exkurzia - 1. StUPEI.......ccceeviieiiieriieiierie et eeee et esee e eseeeereeseeeeeneens 239
122. OdEx.b7/17 Odborna exkurzia - 1. StUPEI.......ccceerireriieriieiierieeieeeee et esee e eseeeereeseaeeneens 241
123. OdEx.b8/17 Odborna exkurzia - 1. StUPEI.......cceeviieiiieriieiierieeie et esee e sree e eseeeeeneens 243
124. OEBe.b1/17 Odborné exkurzia Bienale Benatky- 1. StUPED.......ccccveeviieeiieniieniieiieereeene 245
125. OEBe.b3/17 Odborné exkurzia Bienale Benatky- 1. StUPED.......ccccueevireeiieniieniieiieeieeene 247
126. OEBe.b5/17 Odborné exkurzia Bienale Benatky- 1. StUPED.......cccccveeviieeiieniieniieiieeieeene 249
127. OEBe.b7/17 Odborné exkurzia Bienale Benatky- 1. StUPED.......ccccveeviieeiieniieniieiieeieeiene 251
128. Odwo0.b2/22 Odborny WOrkSHOP......cc.veeviiriiiiieriiieiieie et 253
129. Odwo.b3/20 OdbOrny WOrkSROP......ccveeviiriiiiiieciie ettt 254
130. Odwo.b4/22 OdbOrny WOrkSROP......ccvieeviiriiiiiieiiieeiieie ettt e 255
131. Odwo.b5/22 OdbOrny WOrkSROP......ccvieviiriiiiiieciieeiiete ettt 256
132. Odwo.b6/22 OdbOrny WOrkSROP......ccuvieviiriiiiiieiie ettt 257
133. Odwo.b7/22 Odborny WOrkShOP......cceeeviiriiieiieiieeiiecie ettt 258
134. Otsy.b57/22 Otvoreny SYSEM L......cccuiiriiiiiiiiieeiieiie e 259
135. Otsy.b68/22 Otvoreny SYStEM Ll......ccceeviiiiiiiiiiiiiieieecie ettt eees 260
136. Psob.b1-7/16 Pocitacové spracovanie obrazu (PhotoShop).........cccevveeviieiiiiiiiiniiiieeieeie 261
137. Prmi.b5/20 Praca s mikrokontrol€rmi L............cccooviieiiiiniiiiiieiie e 263
138. Prmi.b6/20 Praca s mikrokontrol€rmi I1...........c.ccooieeiiiiiiiiiiiiieeieeiecie e 265
139. Prmi.b7/22 Préaca s mikrokontrol€érmi ITL.............cccooviiiiiiiiiiiiiieiecieeee e 267
140. Prmi.b8/22 Praca s mikrokontrol€rmi IV..........cccoovieiiiiiiiiiiiiiiieieceeee e 269
141, Prst.b4/21 PracoVNA SAZ.........ccceevieiiiriiiriieieeitesttete ettt sttt sttt st nbe e 271
142. Prst.b5/22 PraCOVNA SAZ.......c.ooviiuieiiieiiiiiieieeiiesitet ettt ettt sttt see e b e 273
143. Prst.b6/22 PraCOVNA SAZ.......c.coviiuieiiieiieiiieieeii ettt ettt st sttt sae b e 275
144. Prst.b7/22 PraCOVNA SAZ.......c.cecieiuieiiieiieiiieie ettt sttt st sttt sre e b e 277



145.
146.
147.
148.
149.
150.
151.
152.
153.
154.
155.
156.
157.
158.
159.
160.
161.
162.
163.
164.
165.
166.
167.
168.
169.
170.
171.
172.
173.
174.
175.
176.
177.
178.
179.
180.
181.
182.
183.
184.
185.
186.
187.
188.
189.
190.
191.
192.
193.

KuDU.b1/20 Pripravny kurz - digitdlne umenia............ccceeeeveerierieenieeiiieiie e 279
KuDU.b2/20 Pripravny kurz - digitdlne umenia............cccoeeeveeriieeciienieeiiieniieeieeeie e 281
Psvu.b7/20 Problematika slovenského vytvarného umenia L.........cccocoveeiiiiiiiiniiniiienieeie, 283
Psvu.b8/20 Problematika slovenského vytvarného umenia IL..........c.ccccoevvieiiieiiiniiiiie, 285
Prdu.b5/20 Problematika vytvarnych médii (digitdlne umenia) L.........c.ocovvveiieniiniiiennennnne 287
Prdu.b6/20 Problematika vytvarnych médii (digitdlne umenia) IL............ccoevveeiieniienennen. 289
PrKr.b3/21 Projektova Kresba L........cccoevviiiiiiiiieiiecii et 291
PrKr.b4/21 Projektova Kresba IL..........ccoooiiiiiiiiiiiiiieiieciiecie et 293
Prfp.b3/20 Prototypovanie, fabrikacia, platforma L.............ccoooiiiiiiiiieniieieeecce e 295
Prfp.b4/20 Prototypovanie, fabrikécia, platforma Il...........cccoooviviiiiniiniiiinieeeeece e, 297
Psfs.b1-6/22 Psychologicko-filozofické sondy do zakulisia sUCaSNOSti........ceverveereerreneennnes 299
Psfs.b1-6/22 Psychologicko-filozofické sondy do zakulisia sUCaSNOSt........ceceereeeruerieniennnes 301
ScFa.b1-8/22 Screenprinting on TeXtIles........ccveviieviieriieiiiiiecieecie e 303
ScFa.b1-8/22 Screenprinting on TeXtIles........cvevvieviieriiiiiiiieeiesie et 305
Skrp.b7/22 Seminar z kreativneho programovania L..........cccecveriiiiiienieniieniecieeee e, 307
Skrp.b8/22 Seminar z kreativneho programovania Il..........cccccveviiiiiienieiiieniecieeeeeeee, 309
Sljazz/22 Slovensky jazyk pre zahraniénych Studentov............ccoecvveviievieniienienieeeeeee e 311
Tlsm.b1/11 Technolédgie stavby modelov L........ccoocvieiiiiiiiiiiieiiieceeeeee e 312
Tlsm.b2/11 Technolédgie stavby modelov IL..........cccoeviiiriiiiiiiiiieiieieccee e 314
Tlsm.b3/11 Technolédgie stavby modelov TL..........c.cccveeiiieriiiiiiiiiiieieeeeeeee e 316
Tlsm.b4/11 Technoldgie stavby modelov IV.........cccveiiiiiiiiiiiiiiieceeeee e 318
Tlsm.b5/11 Technoldgie stavby Mmodelov V........ccoociieiiiiiiiiiiiiiieiieeceee e 320
Tlsm.b6/11 Technoldgie stavby modelov VI.........ccoccveiiiiiiiiiiiiiieiieiecieee e 322
Thvp.b5/22 Tvorba hier a virtudlnych prostredi L.........cccoovveviieiieniiieieiicieeeee e, 324
Thvp.b6/22 Tvorba hier a virtudlnych prostredi IL...........cccoovieniieiiieniiiiieieeeee e 326
Uppm.b5/19 Urbanizmus - projekty pre mesto L........ccoccieiieeiiiiiiniieiecieeeeeeeeeee e 328
Uppm.b6/19 Urbanizmus - projekty pre mesto IL..........cccoeviieiiieiiiiiiienieeiieiecieeee e 330
Ucin.b1-8/22 Uvod do ¢inskej kulttry a jazyka - 1. StUPER.........ovevecveeeeeeeeeeeeeeeeeeereeneen. 332
Ucin.b1-8/22 Uvod do ¢inskej kulttry a jazyka - 1. StUPER.........ovevecveeeeeeeeeeeeeeseeeereeeneen. 334
UdoS.b1/20 Uvod do SEAAIA L.eoueereierniiriireiieeieeeesesiseeese sttt 336
UdoS.b2/20 Uvod do FEAAIA TL.....eeeeierecierrieeieeeisesiseeesee st 338
Vegr.b2-8/16 Vektorova grafika (IIIUSrator).........ccceeeiieriiieiiieriieeiieieceeee e 340
Vipo.b57/20 Videoklip a poStProdukCia........cc.eeeeieruieriieiiieiieeieeeie et esiee e 342
Vukk.b1/22 Vytvarné umenie v kultirnom kontexte L.........ccccccevviiiiiiniiiinieniiiieeeeee, 344
Vukk.b2/22 Vytvarné umenie v kultirnom kontexte IL...........ccccoovieviiiiiiiniienieeiecieeeeee, 347
Vukk.b3/22 Vytvarné umenie v kultirnom kontexte ITl...........c.ccceeviiieniiiniiieniieniieeieeeeee, 350
Vukk.b4/22 Vytvarné umenie v kultirnom kontexte IV..........cccooviiioiiniieiiiieeieeeeeee, 354
Zdit.b1/11 Zaklady dizajnérskej tvorby L......c..coceeiiieriiiiiiiiiieiiecie e 359
Zdit.b2/11 Zaklady dizajnérskej tvorby IL.........c.cocieiiiiiiiiiiiiiieieceeeee e 361
Z4f0.b35/12 Zaklady fotografie L........ccooeviiiiiieiiieiiee e 363
Z4f0.b46/12 Zaklady fotografie IL..........cccoieviiiiiiiiieiecie e 365
Zlay.b2-8/22 Zaklady layoutu (INDeSiN).......cccueeviiiiiiiriiiniieiieeieeieeeee et 367
Zmtfb3/11 Zaklady malby / tedria farieb L.........cccoooiiiiiiiiiiiiiiieeeeeeee e 369
Zmtf.b4/11 Zaklady malby / tedria farieb IL..........ccccoieviiiiiiiiiiiiieceeeeeeee e 371
Zmmv.b57/22 Zaklady manazmentu a marketingu pre vytvarnikov L.........ccccoccveniiniienens 373
Zmmv.b68/22 Zaklady manazmentu a marketingu pre vytvarnikov IL..........c..cccooevieiinninn, 375
Zmpc.b1/08 Zaklady modelovania pocitacom L.........c.cccueeviieriiiiiieniieiieniecieeeee e 377
Zmpc.b1-b7/11 Zaklady modelovania pocitacom L...........ccceeviieriieiiienieniieiecieeeeeee e 379
Zmpc.b2/08 Zaklady modelovania pocitaCom Il..........cccoeeviieiiiiiiieriieniieiieeie e 381



194. Zpmc.b2-b8/11 Zaklady modelovania pocitatom IL...........cceevieriieiienieniiieiecieeie e,
195, ZVUK.D357/22 ZIVUK Lottt ettt ettt st e e e enneenneas

196. Zvuk.b468/22 Zvuk II



INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Vysoka Skola vytvarnych umeni v Bratislave

Fakulta:
Kod predmetu: Nazov predmetu:
PDU/3Dnv.b1/22 3D navrhovanie 1.

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: CviCenie
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: 3 Za obdobie Studia: 36
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 3

Odporacany semester/trimester Studia: 1.

Stupen Studia: 1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:
Miniméalne 75% tucast’ na cviceniach, vypracovanie vSetkych priebeznych zadani, realizacia a
prezentacia zavereéného projektu.

Vysledky vzdelavania:

Studentky/i si osvoja zaklady polygonalneho modelovania v 3D s vyuzitim niektorého z
popularnych nastrojov (Blender, Maya). Vedia si zvolit’ vhodnu techniku modelovania v zavislosti
od navrhovaného ciel'a. DokaZu navrhovat’ technické tvary a jednoduché organické tvary. Vedia
samostatne vytvorit’ 3D scénu pouzitelnl pre tvorbu statickych obrazkov, animacii alebo ako zaklad
pre interaktivne herné prostredie.

Struéna osnova predmetu:

Principy pouzivatel'ského rozhrania 3D modelovacich néstrojov. Geometrické primitivy a ich
modifikatory. Boolean operacie. Polygondlne modelovanie. Navrhovanie pomocou 2D kriviek a
parametrickych operatorov (sweep, loft, lathe). Tvorba jednoduchého materialu cez parametre a
textirne mapy. Tvorba pokrocilého materidlu cez programovatel'né uzly (material nodes). Svetla,
kamera a rendering. Animacia pomocou kl'icovych snimok.

Odporiacana literatira:

Blender 3.0 Reference Manual, https://docs.blender.org/manual/en/latest/

Andreas Asanger: Blender 3, 2022

Gianpiero Moioli: Introduction to Blender 3.0 : Learn Organic and Architectural Modeling,
Lighting, Materials, Painting, Rendering, and Compositing with Blender, 2022

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
Slovensky, anglicky

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 0

A B C D E FX

0,0 0,0 0,0 0,0 0,0 0,0
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Vyucujuci: doc. Mgr. art. Andras Cséfalvay, ArtD., Mgr. art. Michal Horiidk, Mgr. art. Patrik
Olejnak

Datum poslednej zmeny: 06.12.2022

Schvalil: Mgr. Matej Novotny, PhD., doc. Mgr. art. Andras Cséfalvay, ArtD.
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Vysoka Skola vytvarnych umeni v Bratislave

Fakulta:
Kod predmetu: Nazov predmetu:
PDU/3Dnv.b2/22 3D navrhovanie II.

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: CviCenie
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: 3 Za obdobie Studia: 36
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 3

Odporacany semester/trimester Studia: 2.

Stupen Studia: 1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:
Miniméalne 75% tucast’ na cviceniach, vypracovanie vSetkych priebeznych zadani, realizacia a
prezentacia zavereéného projektu.

Vysledky vzdelavania:

Studentky/i ovladaju pokroéilejsie techniky navrhovania zamerané na zloZitejsie organické tvary,
postavy a systémy pozostavajice zo sucasti v niektorom z popularnych 3D navrhovacich néstrojov
(Blender, Maya). Dokdzu vytvorit' animovanu postavu pouzitelnit v 3D animécii, v hre alebo
vo virtudlnej realite, a abstraktné Utvary pouzite'né v generativnej grafike ¢i pri videoprojekcii.
Dokazu vyuzivat’ 3D navrhovanie ako sicast’ kreativneho procesu.

Struéna osnova predmetu:

Zaklady technik modelovania organickych tvarov, box modeling, sculpting, retopologia modelu.
Tvorba jednoduchého modelu postavy, kostra modelu a rigging. Animdcia pohybu postavy.
Programovatelné vytvaranie geometrie pomocou geometry nodes. Priprava modelov na export do
inych nastrojov. Import-export modelov a animacii medzi navrhovacimi néstrojmi v kreativnom
procese pri videohrach, videoprojekciach, interaktivnych inStalaciach a pod.

Odporiacana literatira:

Blender 3.0 Reference Manual, https://docs.blender.org/manual/en/latest/

Andreas Asanger: Blender 3, 2022

Gianpiero Moioli: Introduction to Blender 3.0 : Learn Organic and Architectural Modeling,
Lighting, Materials, Painting, Rendering, and Compositing with Blender, 2022

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
Slovensky, anglicky

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 0

A B C D E FX

0,0 0,0 0,0 0,0 0,0 0,0
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Vyucujuci: Mgr. art. Michal Horidk, doc. Mgr. art. Andras Cséfalvay, ArtD., Mgr. art. Patrik
Olejnak

Datum poslednej zmeny: 06.12.2022

Schvalil: Mgr. Matej Novotny, PhD., doc. Mgr. art. Andras Cséfalvay, ArtD.
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Vysoka Skola vytvarnych umeni v Bratislave

Fakulta:
Kod predmetu: Nazov predmetu:
KTDU/Aodu.b7/20 Analyza obrazu (digitdlne umenia) I.

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: Seminar
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: 2 Za obdobie Studia: 24
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 2

Odporacany semester/trimester Studia: 7.

Stupen Studia: 1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Ucast’ na vyuke minimalne 75% ak pedagog neurci inak v zmysle Studijného poriadku.

Referat spracovany do podoby eseje, prip. seminarnej prace o zvolenom diele, ¢i umeleckej
stratégii.

Vysledky vzdelavania:
Interpretané zru¢nosti.

Struéna osnova predmetu:

Uvod do interpretacnych stratégii obrazu, novych a digitdlnych médii; Analyzy r6znych typov
obrazov a diel; Prezentdcia vlastnej kritickej analyzy; Prezentacia a kritickd analyza vlastnej
tvorby;...

Odporiacana literatira:

Benjamin, W.: Umelecké dielo v epoche svojej technickej reprodukovatelnosti. In: Ilumindcie.
BA: Kalligram 1999, s. 194 — 225; Botler, J. D. - Grusin, R.: Imediace, hypermediace, remediace.
In: Dvoték, T. (ed.): Kapitoly z d&jin a teorie médii. Praha: VVP AVU 2010, s. 69 — 93; Cutler,
Ch.: Plundrofoénia. In: Cox, Ch - Warner, D. (eds.): Audiokultura. Texty o modernej hudbe.
Bratislava: Hudobné centrum 2013, s. 171 — 192; Dubey, G.: Sociélni pouto v éfe virtuality.
Praha: Fra, 2021; Dvofték, T. a kol.: Epistemologie (novych) médii. Praha: AMU, 2018; Honneth,
A.: Patologie rozumu. Dé&jiny a souc€asnost kritické teorie. Praha: Filosofia, 2011; Huhtamo,

E.: Od kybernetizaci k interakci. In.: Dvoték, T. (ed.): Kapitoly z d&jin a teorie médii. Praha:
VVP AVU 2010, s. 155 — 167; Charvat, M.: O novych médiich, modularité a simulaci. Praha:
Togga, 2017; Iser, W.: Jak se déla teorie. Praha: Karolinum, 2009; Kogler, H.-H.: Kultura, kritika,
dialog. Praha: Filosofia 2006; Kol.: Kyber a eko. Digitalni technologie v environmentalnich
souvislostech. Brno: Host, 2021; Dvoték, T. (ed.): Kapitoly z dé€jin a teorie médii. Praha: VVP
AVU 2010; Rusnakova, K. (ed.): V toku pohyblivych obrazov. BA: VSVU 2005; Parikka, J.:
Geologie médii: Praha: Karolinum 2020; Picha, M.: Kritické mySleni a rekonstrukce argumentu.
Brno: 2014; Murin, M. - Cseres, J. (eds.): Od anal6gového k digitdlnemu Nové pohl'ady na

nové umenia v audiovizudlnom veku. BB: FVU 2010; Vancat, J.: Vyvoj obrazivosti od objektu

k interaktivité. Gnozeologické predpoklady analyzy obrazové stranky novych médii. Praha:
Karolinum, 2009;...
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Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
Slovensky, ¢esky, anglicky

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 0

A B C D E FX

0,0 0,0 0,0 0,0 0,0 0,0

Vyuéujuci: Mgr. Jan Kralovi¢, PhD., prof. Ing. arch. Monika MitaSova, PhD., doc. Mgr. Ladislav
Tkécik, PhD.

Datum poslednej zmeny: 08.11.2022

Schvalil: Mgr. Matej Novotny, PhD., doc. Mgr. art. Andras Cséfalvay, ArtD.
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Vysoka Skola vytvarnych umeni v Bratislave

Fakulta:
Kod predmetu: Nazov predmetu:
KTDU/Aodu.b8/20 Analyza obrazu (digitdlne umenia) II.

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: Seminar
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: 2 Za obdobie Studia: 24
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 2

Odporacany semester/trimester Studia: 8.

Stupen Studia: 1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Ucast’ na vyuke minimélne 75% ak pedagég neuréi inak v zmysle §tudijného poriadku.

Referat spracovany do podoby eseje, prip. seminarnej prace o zvolenom diele, ¢i umeleckej
stratégii.

Vysledky vzdelavania:
Interpretané zru¢nosti.

Struéna osnova predmetu:
Kvalitativne rozSirenie interpretacnych stratégii novych a digitdlnych médii; Analyzy rdéznych
typov diel; Prezentacia vlastnej kritickej analyzy; Prezentacia a kriticka analyza vlastnej tvorbys;...

Odporiacana literatira:

Benjamin, W.: Umelecké dielo v epoche svojej technickej reprodukovatelnosti. In: Ilumindcie.
BA: Kalligram 1999, s. 194 — 225; Botler, J. D. - Grusin, R.: Imediace, hypermediace, remediace.
In: Dvoték, T. (ed.): Kapitoly z d&jin a teorie médii. Praha: VVP AVU 2010, s. 69 — 93; Cox, Ch
- Warner, D. (eds.): Audiokultura. Texty o modernej hudbe. Bratislava: Hudobné centrum 2013;
Dubey, G.: Socialni pouto v éfe virtuality. Praha: Fra, 2021; Dvoiék, T. a kol.: Epistemologie
(novych) médii. Praha: AMU, 2018; Honneth, A.: Patologie rozumu. D¢&jiny a soucasnost
kritické teorie. Praha: Filosofia, 2011; Huhtamo, E.: Od kybernetizaci k interakci. In.: Dvotak,
T. (ed.): Kapitoly z d&jin a teorie médii. Praha: VVP AVU 2010, s. 155 — 167; Charvat, M.: O
novych médiich, modularité a simulaci. Praha: Togga, 2017; Iser, W.: Jak se dél4 teorie. Praha:
Karolinum, 2009; Kogler, H.-H.: Kultura, kritika, dialog. Praha: Filosofia 2006; Kol.: Kyber

a eko. Digitalni technologie v environmentélnich souvislostech. Brno: Host, 2021; Dvoték,

T. (ed.): Kapitoly z d¢jin a teorie médii. Praha: VVP AVU 2010; Rusnakova, K. (ed.): V toku
pohyblivych obrazov. BA: VSVU 2005; Parikka, J.: Geologie médii: Praha: Karolinum 2020;
Picha, M.: Kritické mysleni a rekonstrukce argumentu. Brno: 2014; Murin, M. - Cseres, J. (eds.):
Od analogového k digitadlnemu Nové pohl'ady na nové umenia v audiovizualnom veku. BB:
FVU 2010; Vancat, J.: Vyvoj obrazivosti od objektu k interaktivité. Gnozeologické predpoklady
analyzy obrazové stranky novych médii. Praha: Karolinum, 2009;...

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
Slovensky, ¢esky, anglicky

Strana: 12




Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 0

A B C D E FX

0,0 0,0 0,0 0,0 0,0 0,0

Vyuéujuci: Mgr. Jan Kralovi¢, PhD., prof. Ing. arch. Monika MitaSova, PhD., doc. Mgr. Ladislav
Tkécik, PhD.

Datum poslednej zmeny: 08.11.2022

Schvalil: Mgr. Matej Novotny, PhD., doc. Mgr. art. Andras Cséfalvay, ArtD.
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Vysoka Skola vytvarnych umeni v Bratislave

Fakulta:
Kod predmetu: Nazov predmetu:
KTDU/Ajko.b5-8/22 Anglicka konverzécia - 1. stupen

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: Seminar
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: 2 Za obdobie Studia: 24
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 2

Odporuacany semester/trimester Studia: 5., 7.

Stupen Studia: 1.

Podmieniujuce predmety:

Odporacané prerekvizity (nepovinné):

Predmet zahina nasledujuce témy: charakteristika prezenta¢nych zrucnosti, Struktira a prednes
prezentacie, asti umeleckej kritiky (opis, analyza, interpretacia a hodnotenie), vybrané umelecké
Styly prvej polovice 20. storo€ia: impresionizmus, secesia, kubizmus, futurizmus, De Stilj,
muralizmus, surealizmus, ich charakteristika a prinos. Predmet je ponaty ako dial6g na danu tému
ktorou su umelecké $tyly, a to medzi Studentami a pedagégom a medzi samotnymi Studentami.

Podmienky na absolvovanie predmetu:

: Aktivna a pravidelna Gcast’ na hodinéach je povinnou suc¢astou absolvovania predmetu. Jedna sa
o konverzaciu v anglickom jazyku, so zameranim umenie prvej polovice 20. storodia. Ugast’ je
hodnotena 20 bodmi. Dovolené su tri absencie pri prezencnej vyucbe a dve pri online vyucbe.
Pri d’al$ich absenciach je bodové hodnotenie znizené. Pri viac ako 6 absencidch je predmet
hodnoteny znamkou FX. V priebehu semestra ma Student zhodnotit’ nim zvolené umelecké dielo
v nepovinne pisomnej forme (praca je hodnotena 10 bodmi) a vo forme 10-minttovej prezentacie
(ta je hodnotena 30 bodmi), ktora je povinnou Cast’ou absolvovania predmetu. Poslednou povinnou
Cast'ou absolvovania predmetu je zdverecna ustna skuska alebo pisomny test, ktory je zamerany
na slovnil zasobu a terminologiu preberanii pocas semestra. Test pozostiva z pocuvania s
porozumenim, ¢itania s porozumenim a lexikalnej ¢asti. Kredity nebudt udelené studentovi, ktory
neurobi prezentaciu alebo, ktory bude mat’ nedostato¢nti dochadzku (viac ako 6 absencii) alebo,
ktory neabsolvuje test alebo neabsolvuje ustnu skusku.

Vysledky vzdelavania:
Student ziska slovnll zasobu adekvatnu na opis, analyzu, interpretdciu a hodnotenie umeleckého
diela spadajiiceho do prvej polovice 20. storo€ia. ZvySenie jazykovej urovne a aktivnej konverzacie

Struéna osnova predmetu:
The aim of the course is to practise presentation skills and discuss the topics related to art
movements.

Odporiacana literatira:
Studijné materidly, ktoré Student obdrzi v elektronickej forme, ked’ si predmet zapise.
Cléanky, blogy o umeleckych témach

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
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B2- vyssie

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 5

A B C D E FX

20,0 60,0 0,0 0,0 0,0 20,0

Vyuéujuci: PaedDr. Monika Dobrovicova, PhD.

Datum poslednej zmeny: 10.11.2022

Schvalil: Mgr. Matej Novotny, PhD., doc. Mgr. art. Andras Cséfalvay, ArtD.
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Vysoka Skola vytvarnych umeni v Bratislave

Fakulta:
Kod predmetu: Nazov predmetu:
KTDU/Ajko.b5-8/22 Anglicka konverzécia - 1. stupen

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: Seminar
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: 2 Za obdobie Studia: 24
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 2

Odporuacany semester/trimester Studia: 6., 8.

Stupen Studia: 1.

Podmieniujuce predmety:

Odporacané prerekvizity (nepovinné):

Predmet zahina nasledujuce témy: charakteristika prezenta¢nych zrucnosti, Struktira a prednes
prezentacie, asti umeleckej kritiky (opis, analyza, interpretacia a hodnotenie), vybrané umelecké
Styly prvej polovice 20. storo€ia: impresionizmus, secesia, kubizmus, futurizmus, De Stilj,
muralizmus, surealizmus, ich charakteristika a prinos. Predmet je ponaty ako dial6g na danu tému
ktorou su umelecké $tyly, a to medzi Studentami a pedagégom a medzi samotnymi Studentami.

Podmienky na absolvovanie predmetu:

: Aktivna a pravidelna Gcast’ na hodinéach je povinnou suc¢astou absolvovania predmetu. Jedna sa
o konverzaciu v anglickom jazyku, so zameranim umenie prvej polovice 20. storodia. Ugast’ je
hodnotena 20 bodmi. Dovolené su tri absencie pri prezencnej vyucbe a dve pri online vyucbe.
Pri d’al$ich absenciach je bodové hodnotenie znizené. Pri viac ako 6 absencidch je predmet
hodnoteny znamkou FX. V priebehu semestra ma Student zhodnotit’ nim zvolené umelecké dielo
v nepovinne pisomnej forme (praca je hodnotena 10 bodmi) a vo forme 10-minttovej prezentacie
(ta je hodnotena 30 bodmi), ktora je povinnou Cast’ou absolvovania predmetu. Poslednou povinnou
Cast'ou absolvovania predmetu je zdverecna ustna skuska alebo pisomny test, ktory je zamerany
na slovnil zasobu a terminologiu preberanii pocas semestra. Test pozostiva z pocuvania s
porozumenim, ¢itania s porozumenim a lexikalnej ¢asti. Kredity nebudt udelené studentovi, ktory
neurobi prezentaciu alebo, ktory bude mat’ nedostato¢nti dochadzku (viac ako 6 absencii) alebo,
ktory neabsolvuje test alebo neabsolvuje ustnu skusku.

Vysledky vzdelavania:
Student ziska slovnll zasobu adekvatnu na opis, analyzu, interpretdciu a hodnotenie umeleckého
diela spadajiiceho do prvej polovice 20. storo€ia. ZvySenie jazykovej urovne a aktivnej konverzacie

Struéna osnova predmetu:
The aim of the course is to practise presentation skills and discuss the topics related to art
movements.

Odporiacana literatira:
Studijné materidly, ktoré Student obdrzi v elektronickej forme, ked’ si predmet zapise.
Cléanky, blogy o umeleckych témach

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
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B2- vyssie

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 5

A B C D E FX

20,0 60,0 0,0 0,0 0,0 20,0

Vyuéujuci: PaedDr. Monika Dobrovicova, PhD.

Datum poslednej zmeny: 10.11.2022

Schvalil: Mgr. Matej Novotny, PhD., doc. Mgr. art. Andras Cséfalvay, ArtD.
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Vysoka Skola vytvarnych umeni v Bratislave

Fakulta:
Kod predmetu: Nazov predmetu:
KTDU/Anja.b13/22 Anglicky jazyk I.

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: Seminar
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: 2 Za obdobie Studia: 24
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 2

Odporuacany semester/trimester Studia: 1., 3.

Stupen Studia: 1.

Podmieniujuce predmety:

Vylucujuce predmety: KTDU/JA.b1/08 alebo KTDU/JN.b1/08

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Aktivna a pravidelna ucast’ na hodinach je povinnou su¢astou absolvovania predmetu. Ugast’ je
hodnotena 20 bodmi. Dovolené su dve absencie pri online vyucbe a tri absencie pri prezencnej
vyucbe. Pri d’alSich absencidch je bodové hodnotenie znizené. Pri viac ako 6 absenciach je predmet
hodnoteny zndmkou FX. PocCas semestra musi Student predstavit’ svoj odbor a dévody k jeho
vybratiu v 5-mintitovom vystupe. Dalej napisat’ motiva¢ny list, v ktorom prejavi zaujem o Erazmus
program podl'a vlastného vyberu. Okrem toho, Studenti dostavaju kratke pisomné ulohy pocas
celého semestra, ktoré su taktiez hodnotené. ZavereCnym vystupom predmetu je pisomny test
zamerany na slovnu zasobu a ustna skuska.

Vysledky vzdelavania:
zvySenie jazykovej Urovne a aktivnej konverzacie

Struéna osnova predmetu:

Predmet Cudzi jazyk I je semindr, ktory sa zameriava roz§irenie slovnej zasoby tykajlicej sa
nasledujucich oblasti: kresba, mal'ba, grafika, fotografia, socha, instalacia, intermédia a architektira
ako aj na aktivnu diskusiu na spominané témy. Jednotlivé hodiny maj jasnu Struktaru, zaklad
hodiny tvori video, text, a rdzne druhy cviceni zamerané na rozvoj slovnej zasoby a komunika¢nych
schopnosti

Odporiacana literatira:
Studijné materialy dostanu Studenti elektronicky na zaciatku semestra.

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
B2- vyssie

Poznamky:
Studijné materialy Studenti dostan na zaciatku semestra v elektronickej podobe.
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Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 569

A B C D E

FX

48,51 18,28 14,24 10,72 6,68

1,58

Vyuéujuci: Tracy Lynn Lesan, PaedDr. Monika Dobrovic¢ova, PhD., Dana Moderdovska

Datum poslednej zmeny: 09.11.2022

Schvalil: Mgr. Matej Novotny, PhD., doc. Mgr. art. Andras Cséfalvay, ArtD.
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Vysoka Skola vytvarnych umeni v Bratislave

Fakulta:
Kod predmetu: Nazov predmetu:
KTDU/Anja.b24/22 Anglicky jazyk II.

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: Seminar
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: 2 Za obdobie Studia: 24
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 2

Odporuacany semester/trimester Studia: 2., 4.

Stupen Studia: 1.

Podmieniujuce predmety:

Vylucujuce predmety: KTDU/JA.b2/08 alebo KTDU/JN.b2/08

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Aktivna a pravidelna ucast’ na hodinach je povinnou su¢astou absolvovania predmetu. Ugast’ je
hodnotena 20 bodmi. Dovolené su dve absencie pri online vyucbe a tri absencie pri prezencnej
vyucbe. Pri d’alSich absenciach je bodové hodnotenie znizené. Pri viac ako 6 absenciach je
predmet hodnoteny znamkou FX. Pocas semestra musi Student predstavit’ jeden umelecky predmet/
vyrobok v 5-minttovej prezentacii, po ktorej sa nasleduje diskusia. Dalej napisat’ vlastny alebo
vymysleny Struktirovany zivotopis. Okrem toho, Studenti dostavaju kratke pisomné ulohy pocas
celého semestra, ktoré su taktiez hodnotené. ZavereCnym vystupom predmetu je pisomny test
zamerany na slovnu zasobu.

Vysledky vzdelavania:
zvySenie jazykovej Urovne a aktivnej konverzacie

Struéna osnova predmetu:

Seminar sa zameriava rozSirenie slovnej zasoby tykajicej sa nasledujicich oblasti: uZzitkové
umenie, Sperk, reStaurovanie, knizny dizajn a typografia, produktovy a interiérovy dizajn,
transportny dizajn a modny dizajn ako aj na aktivnu diskusiu na spominané témy.

Odporiacana literatira:
Studijné materialy Studenti dostan na zaciatku semestra v elektronickej podobe.

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
English B2

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 374

A B C D E FX

50,27 21,12 18,98 6,15 2,67 0,8

Vyuéujuci: Tracy Lynn Lesan, PaedDr. Monika Dobrovic¢ova, PhD., Dana Moderdovska
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Datum poslednej zmeny: 09.11.2022

Schvalil: Mgr. Matej Novotny, PhD., doc. Mgr. art. Andras Cséfalvay, ArtD.
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Vysoka Skola vytvarnych umeni v Bratislave

Fakulta:
Kod predmetu: Nazov predmetu:
PDU/AtMM.b5/22 Ateliér Multimédia

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyucby: Ateliér
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: 8§ Za obdobie Studia: 96
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 10

Odporacany semester/trimester Studia: 5.

Stupen Studia: 1.

Podmienujice predmety: PDU/AtDU.b4/20 - Ateliér - Sprievodca Galaxiou alebo PDU/
LAHP.b4/21 - Laboratérium: Ateliér host'ujuceho profesora - 1. stupent

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Pravidelna ucast’ a aktivny pristup na konzultaciach. Definicia a realizacia jednotivych uloh
a krokov vedtcich k naplneniu hlavného zadania / zadani — semestralnej témy. Ulast’ a
prezentacia rozpracovanosti prace na polsemestralnej a zaverec¢nej prezentacii finalneho vysledku.
Kritéria hodnotenia: Obsahova rovina (0-25bodov), Vytvarné spracovanie (0-25bodov), Technické
prevedenie (0-25bodov), Pristup (konzultacie, iniciativa...) (0-25bodov) Na ziskanie hodnotenia A
je potrebné ziskat’ najmenej 75 bodov, na ziskanie hodnotenia B najmenej 70 bodov, na hodnotenie
C najmenej 65 bodov, na hodnotenie D najmenej 60 bodov a na hodnotenie E najmenej 55 bodov.
Véha priebezného / zdvere¢ného hodnotenia: Priebezné hodnotenie veducim ateliéru: aktivna
ucast’ na konzultaciach, kvalita a intenzita Studijného procesu a tvorivého spracovania zadanych
uloh (30%). Zavere¢né hodnotenie : predlozenie prac a obhajoba pred katedrovou komisiou.
Zakladné kritéria hodnotenia: dochadzka a komunikacia s pedagégom, intenzita a proces $tudia,
obsahovy a vizudlny koncept, grafické a vytvarné prevedenie, vizualna prezentacia a instalacia,
spdsob technického prevedenia v stilade s konceptom riesenej ulohy / tloh, uroven remeselného
prevedenia, verbalna prezentécia, hodnotenie pracovnych $tadii, vyskumu, poznadmok a zdznamu
celého Studijného procesu (70%).

Vysledky vzdelavania:

- Ziskanie teoretického prehl'adu v rieSenej problematike - Budovanie a rozvoj praconych postupov
a navykov spojenych s planovani, vyskumom, definiciou a exekuciou semestralneho zadania -
Osvojenie si a rozvoj zruénosti, spojenych s realizdciou semestralneho zadania - ZovSeobecnenie
nadobudnutych poznatkov - Semestralna praca v SirSom kontexte - Projektové planovanie a riadenie
spojené s realizaciou semestralneho zadania

Stru¢na osnova predmetu:

Definicia témy Semestralna téma je zadefinovana v ivodnom dialégu pedagoga so Studentom.
Student prichddza z vlastnou iniciativou, motivaciou a témou, ktord v medidlnom a obsahovom
ramci nepresahuje zameranie ateliéru. Napn ateléru je pomerne Sirokd a pontka priestor prace
s technoldgiami, medidlnym presahom, formalnym aj vyznamovym experimontom. Téma je
formalne spracovana do zadania, tj. anotécie, v ktorej je okrem in¢ho jasne zadefinovany ciel’,
motiv a zamyslana forma realizicie s otvorenymi moznostami. (Co?, Pre¢o? a Ako?) Samotna
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téma je rozsahom a problematikou Skalovana na zaklade aktudlneho roc¢nika Studenta a jeho
individualnych zru¢nosti a schopnosti. ... Vyskum a experiment Samotnt realizaciu predchadza
vyskum a experiment, ako dosledok hl'adania najlepSej formy pre naplnenie témy. Kreativne
experimentovanie vytvara priestor k osvojovaniu si roznych zrucnosti, ktoré Student vyuzije neskor
vo svojej praxi. Rovnako vedie k utvrdeniu a vyberu najvhodnejSej formy realizacie rieSeného
projektu. Redefinicia témy Na zaklade ziskanych vedomosti a skiisenosti je nasledne téma kriticky
prehodnotena a aktualizovand. Formalne je dopracovand do jednotlivych detailov s popisom
vystupov a jednotlivych krokov k jej uspesnému naplneniu. Z témy sa tak stdva projekt s jasne
zadefinovanymi krokmi a ¢asovym harmonogramom. Realizacia témy Realizacia jednotlivych
krokov na zaklade projektového riadenia.

Odporiacana literatira:

Vyber zdrojov je definovany pri zadani semestralnej témy. Vieobecné SLOVNIK
SYMBOLU. Manfred Lurker. Universum, Praha, 2005; TEORIE SEMIOTIKY. Umberto
Eco. Argo, Praha, 2009; KOMUNIKOLOGIA. Vilém Flusser. Medialny institat, 2002 ISBN
8096877003 https://www.creativeapplications.net https://cdm.link/category/motion/ https://
cdm.link Eseje https://zachlieberman.medium.com/daily-sketches-2016-28586d8f008e
https://zachlieberman.medium.com/daily-sketches-in-2017-1b4234b0615d https://
zachlieberman.medium.com/coded-illustrations-bebdf385c¢d98

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
Slovensky, anglicky

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 0

A B C D E FX

0,0 0,0 0,0 0,0 0,0 0,0

Vyuéujuci: Mgr. art. Roman Mackovi¢, ArtD., doc. Mgr. art. Jan Sicko, ArtD.

Datum poslednej zmeny: 05.12.2022

Schvalil: Mgr. Matej Novotny, PhD., doc. Mgr. art. Andras Cséfalvay, ArtD.

Strana: 23




INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Vysoka Skola vytvarnych umeni v Bratislave

Fakulta:
Kod predmetu: Nazov predmetu:
PDU/AtMM.b6/22 Ateliér Multimédia

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyucby: Ateliér
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: 8§ Za obdobie Studia: 96
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 10

Odporacany semester/trimester Studia: 6.

Stupen Studia: 1.

Podmienujice predmety: PDU/AtDU.b5/20 - Ateliér - Sprievodca Galaxiou alebo PDU/
AtMM.b5/22 - Ateliér Multimédia alebo PDU/LAHP.b5/22 - Laboratorium: Ateliér hostujiceho
profesora - 1. stupeni

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Pravidelna ucast’ a aktivny pristup na konzultaciach. Definicia a realizacia jednotivych uloh
a krokov vedticich k naplneniu hlavného zadania / zadani — semestralnej témy. Ulast’ a
prezentacia rozpracovanosti prace na polsemestralnej a zaverec¢nej prezentacii finalneho vysledku.
Kritéria hodnotenia: Obsahova rovina (0-25bodov), Vytvarné spracovanie (0-25bodov), Technické
prevedenie (0-25bodov), Pristup (konzultacie, iniciativa...) (0-25bodov) Na ziskanie hodnotenia A
je potrebné ziskat’ najmenej 75 bodov, na ziskanie hodnotenia B najmenej 70 bodov, na hodnotenie
C najmenej 65 bodov, na hodnotenie D najmenej 60 bodov a na hodnotenie E najmenej 55 bodov.
Véha priebezného / zdvere¢ného hodnotenia: Priebezné hodnotenie veducim ateliéru: aktivna
ucast’ na konzultaciach, kvalita a intenzita Studijného procesu a tvorivého spracovania zadanych
uloh (30%). Zavere¢né hodnotenie : predlozenie prac a obhajoba pred katedrovou komisiou.
Zakladné kritéria hodnotenia: dochadzka a komunikacia s pedagégom, intenzita a proces $tadia,
obsahovy a vizudlny koncept, grafické a vytvarné prevedenie, vizualna prezentacia a instalacia,
spdsob technického prevedenia v stilade s konceptom riesenej ulohy / tloh, uroven remeselného
prevedenia, verbalna prezentécia, hodnotenie pracovnych $tadii, vyskumu, poznamok a zdznamu
celého Studijného procesu (70%).

Vysledky vzdelavania:

- Ziskanie teoretického prehl'adu v rieSenej problematike - Budovanie a rozvoj praconych postupov
a navykov spojenych s planovani, vyskumom, definiciou a exekuciou semestralneho zadania -
Osvojenie si a rozvoj zruénosti, spojenych s realizdciou semestralneho zadania - ZovSeobecnenie
nadobudnutych poznatkov - Semestralna praca v SirSom kontexte - Projektové planovanie a riadenie
spojené s realizaciou semestralneho zadania

Struc¢na osnova predmetu:

Definicia témy Semestralna téma je zadefinovana v ivodnom dialégu pedagoga so Studentom.
Student prichddza z vlastnou iniciativou, motivaciou a témou, ktord v medidlnom a obsahovom
ramci nepresahuje zameranie ateliéru. Napn ateléru je pomerne Sirokd a pontika priestor prace
s technoldgiami, medidlnym presahom, forméalnym aj vyznamovym experimontom. Téma je
formalne spracovana do zadania, tj. anotécie, v ktorej je okrem in¢ho jasne zadefinovany ciel’,
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motiv a zamyslana forma realizicie s otvorenymi moznostami. (Co?, Pre¢o? a Ako?) Samotna
téma je rozsahom a problematikou Skalovana na zaklade aktudlneho roc¢nika Studenta a jeho
individualnych zru¢nosti a schopnosti. ... Vyskum a experiment Samotnt realizaciu predchadza
vyskum a experiment, ako dosledok hl'adania najlepSej formy pre naplnenie témy. Kreativne
experimentovanie vytvara priestor k osvojovaniu si roznych zru¢nosti, ktoré Student vyuzije neskor
vo svojej praxi. Rovnako vedie k utvrdeniu a vyberu najvhodnejSej formy realizacie rieSeného
projektu. Redefinicia témy Na zaklade ziskanych vedomosti a skiisenosti je nasledne téma kriticky
prehodnotena a aktualizovand. Formalne je dopracovand do jednotlivych detailov s popisom
vystupov a jednotlivych krokov k jej uspesnému naplneniu. Z témy sa tak stdva projekt s jasne
zadefinovanymi krokmi a ¢asovym harmonogramom. Realizacia témy Realizacia jednotlivych
krokov na zaklade projektového riadenia.

Odporiacana literatira:

Vyber zdrojov je definovany pri zadani semestralnej témy. Vieobecné SLOVNIK
SYMBOLU. Manfred Lurker. Universum, Praha, 2005; TEORIE SEMIOTIKY. Umberto
Eco. Argo, Praha, 2009; KOMUNIKOLOGIA. Vilém Flusser. Medialny institat, 2002 ISBN
8096877003 https://www.creativeapplications.net https://cdm.link/category/motion/ https://
cdm.link Eseje https://zachlieberman.medium.com/daily-sketches-2016-28586d8f008e
https://zachlieberman.medium.com/daily-sketches-in-2017-1b4234b0615d https://
zachlieberman.medium.com/coded-illustrations-bebdf385c¢d98

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
Slovensky, anglicky

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 0

A B C D E FX

0,0 0,0 0,0 0,0 0,0 0,0

Vyuéujuci: Mgr. art. Roman Mackovi¢, ArtD., doc. Mgr. art. Jan Sicko, ArtD.

Datum poslednej zmeny: 05.12.2022

Schvalil: Mgr. Matej Novotny, PhD., doc. Mgr. art. Andras Cséfalvay, ArtD.
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Vysoka Skola vytvarnych umeni v Bratislave

Fakulta:
Kod predmetu: Nazov predmetu:
PDU/AtMM.b7/22 Ateliér Multimédia

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyucby: Ateliér
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: 8§ Za obdobie Studia: 96
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 10

Odporacany semester/trimester Studia: 7.

Stupen Studia: 1.

Podmienujuce predmety: CV/AtDU.b6/20 - Ateliér - Sprievodca Galaxiou alebo PDU/
AtMM.b6/22 - Ateliér Multimédia alebo PDU/LAHP.b6/22 - Laboratorium: Ateliér host'ujiceho
profesora - 1. stupeni

Odporacané prerekvizity (nepovinné):

Definition of topic The semester topic is defined in the teacher's introductory dialogue with

the student. The student comes with his own initiative, motivation and topic, which in terms of
media and content does not exceed the focus of the studio. The scope of the atelier is relatively
broad and offers space for working with technologies, media overlap, formal and meaningful
experimentation. The topic is formally processed into an assignment, i.e. annotation, in which,
among other things, the goal, motive and intended form of implementation with open possibilities
are clearly defined. (What?, Why? and How?) The topic itself is scaled in terms of scope and
issues based on the current year of the student and his individual skills and abilities. ... Research
and experiment The realization itself is preceded by research and experiment, as a result of the
search for the best form for fulfilling the theme. Creative experimentation creates space for

the acquisition of various skills that the student will use later in his practice. It also leads to

the determination and selection of the most suitable form of realization of the solved project.
Redefining the topic Based on the acquired knowledge and experience, the topic is then critically
reviewed and updated. Formally, it is elaborated in individual details with a description of outputs
and individual steps to its successful fulfillment. The topic thus becomes a project with clearly
defined steps and a timetable. Implementation of the topic Implementation of individual steps
based on project management.

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Pravidelna ucast’ a aktivny pristup na konzultaciach. Definicia a realizacia jednotivych uloh
a krokov vedticich k naplneniu hlavného zadania / zadani — semestralnej témy. Ulast’ a
prezentacia rozpracovanosti prace na polsemestralnej a zaverecnej prezentacii findlneho vysledku.
Kritéria hodnotenia: Obsahova rovina (0-25bodov), Vytvarné spracovanie (0-25bodov), Technické
prevedenie (0-25bodov), Pristup (konzultacie, iniciativa...) (0-25bodov) Na ziskanie hodnotenia A
je potrebné ziskat najmenej 75 bodov, na ziskanie hodnotenia B najmenej 70 bodov, na hodnotenie
C najmenej 65 bodov, na hodnotenie D najmenej 60 bodov a na hodnotenie E najmenej 55 bodov.
Viaha priebezného / zaverecného hodnotenia: Priebezné hodnotenie veducim ateliéru: aktivna
ucast’ na konzultaciach, kvalita a intenzita Studijného procesu a tvorivého spracovania zadanych
uloh (30%). Zavere¢né hodnotenie : predlozenie prac a obhajoba pred katedrovou komisiou.
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Zakladné kritéria hodnotenia: dochadzka a komunikacia s pedagégom, intenzita a proces $tadia,
obsahovy a vizudlny koncept, grafické a vytvarné prevedenie, vizualna prezentacia a instalacia,
spdsob technického prevedenia v stilade s konceptom riesenej ulohy / tloh, uroven remeselného
prevedenia, verbalna prezentécia, hodnotenie pracovnych $tadii, vyskumu, poznadmok a zdznamu
celého studijného procesu (70%).

Vysledky vzdeliavania:

- Ziskanie teoretického prehl'adu v rieSenej problematike

- Budovanie a rozvoj praconych postupov a navykov spojenych s planovani, vyskumom, definiciou
a exekuciou semestralneho zadania

- Osvojenie si a rozvoj zrucnosti, spojenych s realizaciou semestralneho zadania

- Zovseobecnenie nadobudnutych poznatkov

- Semestralna praca v SirSom kontexte

- Projektové planovanie a riadenie spojené s realizdciou semestralneho zadania

Stru¢na osnova predmetu:

Definicia témy Semestralna téma je zadefinovana v Gvodnom dialégu pedagoga so Studentom.
Student prichddza z vlastnou iniciativou, motivaciou a témou, ktord v medidlnom a obsahovom
ramci nepresahuje zameranie ateliéru. Napn ateléru je pomerne Sirokd a pontka priestor prace
s technolégiami, medidlnym presahom, forméalnym aj vyznamovym experimontom. Téma je
formalne spracovana do zadania, tj. anotécie, v ktorej je okrem in¢ho jasne zadefinovany ciel’,
motiv a zamyslana forma realizicie s otvorenymi moznostami. (Co?, Pre¢o? a Ako?) Samotna
téma je rozsahom a problematikou Skalovana na zaklade aktudlneho roc¢nika Studenta a jeho
individualnych zru¢nosti a schopnosti. ... Vyskum a experiment Samotnt realizaciu predchadza
vyskum a experiment, ako dosledok hl'adania najlepSej formy pre naplnenie témy. Kreativne
experimentovanie vytvara priestor k osvojovaniu si roznych zru¢nosti, ktoré Student vyuzije neskor
vo svojej praxi. Rovnako vedie k utvrdeniu a vyberu najvhodnejsej formy realizacie rieSeného
projektu. Redefinicia témy Na zaklade ziskanych vedomosti a skiisenosti je nasledne téma kriticky
prehodnotena a aktualizovand. Formalne je dopracovand do jednotlivych detailov s popisom
vystupov a jednotlivych krokov k jej uspesnému naplneniu. Z témy sa tak stdva projekt s jasne
zadefinovanymi krokmi a ¢asovym harmonogramom. Realizacia témy Realizacia jednotlivych
krokov na zaklade projektového riadenia.

Odporiacana literatira:

Vyber zdrojov je definovany pri zadani semestralnej témy. Vieobecné SLOVNIK
SYMBOLU. Manfred Lurker. Universum, Praha, 2005; TEORIE SEMIOTIKY. Umberto
Eco. Argo, Praha, 2009; KOMUNIKOLOGIA. Vilém Flusser. Medialny institat, 2002 ISBN
8096877003 https://www.creativeapplications.net https://cdm.link/category/motion/ https://
cdm.link Eseje https://zachlieberman.medium.com/daily-sketches-2016-28586d8f008e
https://zachlieberman.medium.com/daily-sketches-in-2017-1b4234b0615d https://
zachlieberman.medium.com/coded-illustrations-bebdf385c¢d98

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
Slovensky, anglicky

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 0

A B C D E FX

0,0 0,0 0,0 0,0 0,0 0,0
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Vyudujuci: Mgr. art. Roman Mackovié, ArtD., doc. Mgr. art. Jan Sicko, ArtD.

Datum poslednej zmeny: 05.12.2022

Schvalil: Mgr. Matej Novotny, PhD., doc. Mgr. art. Andras Cséfalvay, ArtD.
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Vysoka Skola vytvarnych umeni v Bratislave

Fakulta:
Kod predmetu: Nazov predmetu:
PDU/AtDU.b3/20 Ateliér - Sprievodca Galaxiou

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyucby: Ateliér
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: 8§ Za obdobie Studia: 96
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 10

Odporacany semester/trimester Studia: 3.

Stupen Studia: 1.

Podmienujice predmety: CV/KuDU.b2/20 - Pripravny kurz - digitdlne umenia

Podmienky na absolvovanie predmetu:
Ucast’ na vyuke minimalne 75%, obhdjenie zdvere¢nej prace

Vysledky vzdelavania:

Semester je orientovany najméd na akviziciu potrebnych znalosti a zrucnosti k vytvoreniu
umeleckého diela, modelu, prototypu. Cielom je integracia technickych a teoretickych zrucnosti,
metod ziskanych pocas semestra do vyskumu a praktického vysledku. Vysledkom je taktiez
roz$irenie vedomosti o sti¢asnom umenti, dizajne a architektire, o digitalnych humanitnych vedach.
Déraz je kladeny na komunikéciu, cielom ktoré¢ho je definovanie, respektive verbalizovanie
individudlnych predstav a postojov Studentov.

Struéna osnova predmetu:

Ateliér je zamerany na vyznam a vplyv digitdlnych médii pre vytvarne umenie, a zaobera
sa tvorivymi pristupmi ich vyuzitia, reflexie, kritiky nastavajlicej éry. Okrem osvojeniu
nepostradatel'nej digitdlnej gramotnosti, cielom je viest’ Studenta k autondmnemu a kritickému
mysleniu. Podstatnou ¢rtou zamerania ateliéru je formulovanie vyskumnej pozicie, a nachddzanie
vhodnych metdd a technik pre badanie, nasledné osvojenie zru¢nosti potrebné k zvladnutiu
definovanej tlohy. Semester je orientovany najmé na akviziciu potrebnych znalosti a zru¢nosti k
vytvoreniu umeleckého diela, modelu, prototypu. Cielom je integracia technickych a teoretickych
zruénosti, metdd ziskanych pocas semestra do vyskumu a praktického vysledku. Vysledkom
je taktiez rozSirenie vedomosti o sucasnom umeni, dizajne a architektire, o digitdlnych
humanitnych vedach. Doraz je kladeny na komunikéciu, cielom ktorého je definovanie, respektive
verbalizovanie individudlnych predstdv a postojov Studentov. V ateliéri sa kladie doraz na
transparenciu a dokumentacii krokov v projekte, okrem konco-semestralnej prace, ktord moze byt
prezentovana ako findlna alebo v rozpracovani, hodnoti sa v prvom rade proces a cesta k vysledku.
Doraz sa takisto kladie na tzv. midkké zrucnosti Studenta, manazovanie Casu a inych aspektov
projektu, moZznosti spoluprace interne v Skole ako aj externe, mimoskolské spoluprace.

Odporiacana literatira:

Aesthetics and Politics, Adorno et al. 1977

Mysl v teréne, eds. Janoscik, Likavcéan 2017

Inquiry inth the Modes of Existence, B. Latour, 2012
Cosmopolitics, I. Stengers, 2010
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Vibrant Matter, J. Bennett, 2010

Speculative Turn, eds. Harman, Bryant, Srnicek, 2013
General Intellects, M. Wark, 2017

Meeting the Universe Halfway, K. Barad, 2007
Staying with the Trouble, D. Haraway, 2017

Mysleni Obrazem, M. Petticek, 2009

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
Slovensky, anglicky

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 5

A B C D E FX
0,0 20,0 60,0 20,0 0,0 0,0

Vyuéujuci: doc. Mgr. art. Andras Cséfalvay, ArtD., Mgr. Matej Novotny, PhD., doc. Mgr. Ladislav
Tkacik, PhD.

Datum poslednej zmeny: 05.12.2022

Schvalil: Mgr. Matej Novotny, PhD., doc. Mgr. art. Andras Cséfalvay, ArtD.
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Vysoka Skola vytvarnych umeni v Bratislave

Fakulta:
Kod predmetu: Nazov predmetu:
PDU/AtDU.b4/20 Ateliér - Sprievodca Galaxiou

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyucby: Ateliér
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: 8§ Za obdobie Studia: 96
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 10

Odporacany semester/trimester Studia: 4.

Stupen Studia: 1.

Podmienujiuce predmety: PDU/AtDU.b3/20 - Ateliér - Sprievodca Galaxiou

Podmienky na absolvovanie predmetu:
Ucast’ na vyuke minimalne 75%, obhdjenie zaveretnej prace.

Vysledky vzdelavania:

Semester je orientovany najméd na akviziciu potrebnych znalosti a zrucnosti k vytvoreniu
umeleckého diela, modelu, prototypu. Cielom je integracia technickych a teoretickych zrucnosti,
metod ziskanych pocas semestra do vyskumu a praktického vysledku. Vysledkom je taktiez
roz$irenie vedomosti o sti¢asnom umenti, dizajne a architektire, o digitalnych humanitnych vedach.
Déraz je kladeny na komunikéciu, cielom ktoré¢ho je definovanie, respektive verbalizovanie
individudlnych predstav a postojov Studentov.

Struéna osnova predmetu:

Ateliér je zamerany na vyznam a vplyv digitdlnych médii pre vytvarne umenie, a zaobera
sa tvorivymi pristupmi ich vyuzitia, reflexie, kritiky nastavajlicej éry. Okrem osvojeniu
nepostradatel'nej digitdlnej gramotnosti, cielom je viest’ Studenta k autondmnemu a kritickému
mysleniu. Podstatnou ¢rtou zamerania ateliéru je formulovanie vyskumnej pozicie, a nachddzanie
vhodnych metdd a technik pre badanie, nasledné osvojenie zru¢nosti potrebné k zvladnutiu
definovanej tlohy. Semester je orientovany najmé na akviziciu potrebnych znalosti a zru¢nosti k
vytvoreniu umeleckého diela, modelu, prototypu. Cielom je integracia technickych a teoretickych
zruénosti, metdd ziskanych pocas semestra do vyskumu a praktického vysledku. Vysledkom
je taktiez rozSirenie vedomosti o sucasnom umeni, dizajne a architektire, o digitdlnych
humanitnych vedach. Doraz je kladeny na komunikéciu, cielom ktorého je definovanie, respektive
verbalizovanie individudlnych predstdv a postojov Studentov. V ateliéri sa kladie doraz na
transparenciu a dokumentacii krokov v projekte, okrem konco-semestralnej prace, ktord moze byt
prezentovana ako findlna alebo v rozpracovani, hodnoti sa v prvom rade proces a cesta k vysledku.
Doraz sa takisto kladie na tzv. midkké zrucnosti Studenta, manazovanie Casu a inych aspektov
projektu, moZznosti spoluprace interne v Skole ako aj externe, mimoskolské spoluprace.

Odporiacana literatira:

Aesthetics and Politics, Adorno et al. 1977

Mysl v teréne, eds. Janoscik, Likavcéan 2017

Inquiry inth the Modes of Existence, B. Latour, 2012
Cosmopolitics, I. Stengers, 2010
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Vibrant Matter, J. Bennett, 2010

Speculative Turn, eds. Harman, Bryant, Srnicek, 2013
General Intellects, M. Wark, 2017

Meeting the Universe Halfway, K. Barad, 2007
Staying with the Trouble, D. Haraway, 2017

Mysleni Obrazem, M. Petticek, 2009

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
Slovensky, anglicky

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 5

A B C D E FX
0,0 60,0 0,0 40,0 0,0 0,0

Vyuéujuci: doc. Mgr. art. Andras Cséfalvay, ArtD., Mgr. Matej Novotny, PhD., doc. Mgr. Ladislav
Tkacik, PhD.

Datum poslednej zmeny: 05.12.2022

Schvalil: Mgr. Matej Novotny, PhD., doc. Mgr. art. Andras Cséfalvay, ArtD.
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Vysoka Skola vytvarnych umeni v Bratislave

Fakulta:
Kod predmetu: Nazov predmetu:
PDU/AtDU.b5/20 Ateliér - Sprievodca Galaxiou

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyucby: Ateliér
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: 8§ Za obdobie Studia: 96
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 10

Odporacany semester/trimester Studia: 5.

Stupen Studia: 1.

Podmienujice predmety: PDU/AtDU.b4/20 - Ateliér - Sprievodca Galaxiou alebo PDU/
LAHP.b4/21 - Laboratérium: Ateliér host'ujuceho profesora - 1. stupent

Podmienky na absolvovanie predmetu:
Ucast’ na vyuke minimalne 75%, obhdjenie zavereCnej prace.

Vysledky vzdelavania:

Semester je orientovany najméd na akviziciu potrebnych znalosti a zrucnosti k vytvoreniu
umeleckého diela, modelu, prototypu. Cielom je integracia technickych a teoretickych zruc¢nosti,
metod ziskanych pocas semestra do vyskumu a praktického vysledku. Vysledkom je taktiez
roz$irenie vedomosti o sti¢asnom umenti, dizajne a architektire, o digitalnych humanitnych vedach.
Déraz je kladeny na komunikéciu, cielom ktorého je definovanie, respektive verbalizovanie
individudlnych predstav a postojov Studentov.

Struéna osnova predmetu:

Ateliér je zamerany na vyznam a vplyv digitdlnych médii pre vytvarne umenie, a zaobera
sa tvorivymi pristupmi ich vyuzitia, reflexie, kritiky nastavajlicej éry. Okrem osvojeniu
nepostradatel'nej digitdlnej gramotnosti, cielom je viest’ Studenta k autondmnemu a kritickému
mysleniu. Podstatnou ¢rtou zamerania ateliéru je formulovanie vyskumnej pozicie, a nachddzanie
vhodnych metdd a technik pre badanie, nasledné osvojenie zru€nosti potrebné k zvladnutiu
definovanej tlohy. Semester je orientovany najmé na akviziciu potrebnych znalosti a zru¢nosti k
vytvoreniu umeleckého diela, modelu, prototypu. Cielom je integréacia technickych a teoretickych
zru¢nosti, metdd ziskanych pocas semestra do vyskumu a praktického vysledku. Vysledkom
je taktiez rozSirenie vedomosti o sucasnom umeni, dizajne a architektire, o digitdlnych
humanitnych vedéach. Doraz je kladeny na komunikéciu, cielom ktorého je definovanie, respektive
verbalizovanie individudlnych predstdv a postojov Studentov. V ateliéri sa kladie doraz na
transparenciu a dokumentacii krokov v projekte, okrem konco-semestralnej prace, ktord moze byt
prezentovana ako findlna alebo v rozpracovani, hodnoti sa v prvom rade proces a cesta k vysledku.
Doraz sa takisto kladie na tzv. midkké zrucnosti Studenta, manazovanie casu a inych aspektov
projektu, moZznosti spoluprace interne v Skole ako aj externe, mimoskolské spoluprace.

Odporiacana literatira:

Aesthetics and Politics, Adorno et al. 1977

Mysl v teréne, eds. Janoscik, Likavcéan 2017

Inquiry inth the Modes of Existence, B. Latour, 2012
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Cosmopolitics, 1. Stengers, 2010

Vibrant Matter, J. Bennett, 2010

Speculative Turn, eds. Harman, Bryant, Srnicek, 2013
General Intellects, M. Wark, 2017

Meeting the Universe Halfway, K. Barad, 2007
Staying with the Trouble, D. Haraway, 2017

Mysleni Obrazem, M. Petticek, 2009

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
Slovensky, anglicky

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 2

A B C D E FX

0,0 50,0 50,0 0,0 0,0 0,0

Vyuéujuci: doc. Mgr. art. Andras Cséfalvay, ArtD., Mgr. Matej Novotny, PhD., doc. Mgr. Ladislav
Tkacik, PhD.

Datum poslednej zmeny: 05.12.2022

Schvalil: Mgr. Matej Novotny, PhD., doc. Mgr. art. Andras Cséfalvay, ArtD.
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Vysoka Skola vytvarnych umeni v Bratislave

Fakulta:
Kod predmetu: Nazov predmetu:
CV/AtDU.b6/20 Ateliér - Sprievodca Galaxiou

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyucby: Ateliér
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: 8§ Za obdobie Studia: 96
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 10

Odporacany semester/trimester Studia: 6.

Stupen Studia: 1.

Podmienujice predmety: PDU/AtDU.b5/20 - Ateliér - Sprievodca Galaxiou alebo PDU/
LAHP.b5/22 - Laboratérium: Ateliér hostujuceho profesora - 1. stupeii alebo PDU/AtMM.b5/22 -
Ateliér Multimédia

Podmienky na absolvovanie predmetu:
Ucast’ na vyuke minimalne 75%, obhdjenie zdvereCnej prace.

Vysledky vzdelavania:

Semester je orientovany najméd na akviziciu potrebnych znalosti a zrucnosti k vytvoreniu
umeleckého diela, modelu, prototypu. Cielom je integracia technickych a teoretickych zrucnosti,
metod ziskanych pocas semestra do vyskumu a praktického vysledku. Vysledkom je taktiez
roz$irenie vedomosti o sti€asnom umenti, dizajne a architektire, o digitalnych humanitnych vedach.
Déraz je kladeny na komunikéciu, cielom ktoré¢ho je definovanie, respektive verbalizovanie
individudlnych predstav a postojov Studentov.

Struéna osnova predmetu:

Ateliér je zamerany na vyznam a vplyv digitdlnych médii pre vytvarne umenie, a zaobera
sa tvorivymi pristupmi ich vyuzitia, reflexie, kritiky nastavajlicej éry. Okrem osvojeniu
nepostradatel'nej digitidlnej gramotnosti, cielom je viest’ Studenta k autondmnemu a kritickému
mysleniu. Podstatnou ¢rtou zamerania ateliéru je formulovanie vyskumnej pozicie, a nachddzanie
vhodnych metdd a technik pre badanie, nasledné osvojenie zru¢nosti potrebné k zvladnutiu
definovanej tlohy. Semester je orientovany najmé na akviziciu potrebnych znalosti a zru¢nosti k
vytvoreniu umeleckého diela, modelu, prototypu. Cielom je integracia technickych a teoretickych
zru¢nosti, metdd ziskanych pocas semestra do vyskumu a praktického vysledku. Vysledkom
je taktiez rozSirenie vedomosti o sucasnom umeni, dizajne a architektire, o digitdlnych
humanitnych vedéach. Déraz je kladeny na komunikéciu, cielom ktorého je definovanie, respektive
verbalizovanie individudlnych predstdv a postojov Studentov. V ateliéri sa kladie doraz na
transparenciu a dokumentacii krokov v projekte, okrem konco-semestralnej prace, ktord moze byt
prezentovana ako findlna alebo v rozpracovani, hodnoti sa v prvom rade proces a cesta k vysledku.
Doraz sa takisto kladie na tzv. midkké zrucnosti Studenta, manazovanie Casu a inych aspektov
projektu, moZznosti spoluprace interne v Skole ako aj externe, mimoskolské spoluprace.

Odporiacana literatira:
Aesthetics and Politics, Adorno et al. 1977
Mysl v teréne, eds. Janoscik, Likavcéan 2017
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Inquiry inth the Modes of Existence, B. Latour, 2012
Cosmopolitics, 1. Stengers, 2010

Vibrant Matter, J. Bennett, 2010

Speculative Turn, eds. Harman, Bryant, Srnicek, 2013
General Intellects, M. Wark, 2017

Meeting the Universe Halfway, K. Barad, 2007
Staying with the Trouble, D. Haraway, 2017

Mysleni Obrazem, M. Petticek, 2009

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
Slovensky, anglicky

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych studentov: 1

A B C D E FX

0,0 0,0 100,0 0,0 0,0 0,0

Vyuéujuci: doc. Mgr. art. Andras Cséfalvay, ArtD., Mgr. Matej Novotny, PhD., doc. Mgr. Ladislav
Tkacik, PhD.

Datum poslednej zmeny: 05.12.2022

Schvalil: Mgr. Matej Novotny, PhD., doc. Mgr. art. Andras Cséfalvay, ArtD.
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Vysoka Skola vytvarnych umeni v Bratislave

Fakulta:
Kod predmetu: Nazov predmetu:
CV/AtDU.b7/20 Ateliér - Sprievodca Galaxiou

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyucby: Ateliér
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: 8§ Za obdobie Studia: 96
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 10

Odporacany semester/trimester Studia: 7.

Stupen Studia: 1.

Podmienujuce predmety: CV/AtDU.b6/20 - Ateliér - Sprievodca Galaxiou alebo PDU/
AtMM.b6/22 - Ateliér Multimédia alebo PDU/LAHP.b6/22 - Laboratorium: Ateliér host'ujiceho
profesora - 1. stupeni

Podmienky na absolvovanie predmetu:
Ucast’ na vyuke minimalne 75%, obhdjenie zdvereCnej prace.

Vysledky vzdelavania:

Semester je orientovany najméd na akviziciu potrebnych znalosti a zrucnosti k vytvoreniu
umeleckého diela, modelu, prototypu. Cielom je integracia technickych a teoretickych zrucnosti,
metod ziskanych pocas semestra do vyskumu a praktického vysledku. Vysledkom je taktiez
roz$irenie vedomosti o sti€asnom umenti, dizajne a architektire, o digitalnych humanitnych vedach.
Déraz je kladeny na komunikéciu, cielom ktoré¢ho je definovanie, respektive verbalizovanie
individudlnych predstav a postojov Studentov.

Struéna osnova predmetu:

Ateliér je zamerany na vyznam a vplyv digitdlnych médii pre vytvarne umenie, a zaobera
sa tvorivymi pristupmi ich vyuzitia, reflexie, kritiky nastavajlicej éry. Okrem osvojeniu
nepostradatel'nej digitidlnej gramotnosti, cielom je viest’ Studenta k autondmnemu a kritickému
mysleniu. Podstatnou ¢rtou zamerania ateliéru je formulovanie vyskumnej pozicie, a nachddzanie
vhodnych metdd a technik pre badanie, nasledné osvojenie zru¢nosti potrebné k zvladnutiu
definovanej tlohy.

Semester je orientovany najméd na akviziciu potrebnych znalosti a zrucnosti k vytvoreniu
umeleckého diela, modelu, prototypu. Ciel'om je integracia technickych a teoretickych zru¢nosti,
metod ziskanych pocas semestra do vyskumu a praktického vysledku. Vysledkom je taktiez
roz$irenie vedomosti o sti¢asnom umenti, dizajne a architektire, o digitalnych humanitnych vedach.
Déraz je kladeny na komunikéciu, cielom ktorého je definovanie, respektive verbalizovanie
individualnych predstdv a postojov Studentov. V ateliéri sa kladie doraz na transparenciu a
dokumentacii krokov v projekte, okrem konco-semestralnej prace, ktorda mdze byt prezentovana
ako finalna alebo v rozpracovani, hodnoti sa v prvom rade proces a cesta k vysledku. Doraz sa
takisto kladie na tzv. mdkké zru€nosti Studenta, manaZovanie €asu a inych aspektov projektu,
moznosti spoluprace interne v Skole ako aj externe, mimoskolské spoluprace.

Odporiacana literatira:
Aesthetics and Politics, Adorno et al. 1977
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Mysl v teréne, eds. Janoscik, Likavcan 2017

Inquiry inth the Modes of Existence, B. Latour, 2012
Cosmopolitics, 1. Stengers, 2010

Vibrant Matter, J. Bennett, 2010

Speculative Turn, eds. Harman, Bryant, Srnicek, 2013
General Intellects, M. Wark, 2017

Meeting the Universe Halfway, K. Barad, 2007
Staying with the Trouble, D. Haraway, 2017

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
Slovensky, anglicky

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych studentov: 1

A

B

C

D

E

FX

100,0

0,0

0,0

0,0

0,0

0,0

Vyuéujuci: doc. Mgr. art. Andras Cséfalvay, ArtD., Mgr. Matej Novotny, PhD., doc. Mgr. Ladislav
Tkacik, PhD.

Datum poslednej zmeny: 05.12.2022

Schvalil: Mgr. Matej Novotny, PhD., doc. Mgr. art. Andras Cséfalvay, ArtD.
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Vysoka Skola vytvarnych umeni v Bratislave

Fakulta:
Kod predmetu: Nazov predmetu:
KK/AuKr.b5/21 Autorska kresba 1.

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: CviCenie
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: 3 Za obdobie Studia: 36
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 3

Odporacany semester/trimester Studia: 5.

Stupen Studia: 1.

Podmieniujuce predmety:

Odporacané prerekvizity (nepovinné):

Kresba $tadijna a vyrazova s dérazom na formalnu stranku, orientacia v terminoldgii a v oblasti
I'udskej anatomie, morfoldgie a antropologie. Orientdcia sa v terminologii z oblasti perspektivy,
znalost’ prikladov z oblasti dejin vytvarného umenia a schopnost’ reagovat’ na kresebné a
projektové zadanie. Individualna praca a rozvoj vizualneho a koncepcného jazyka Studenta.

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Ucast’ na vyuke minimélne 75% ak pedagég neuréi inak v zmysle §tudijného poriadku.
Splnenie zadani a cviceni.

Viéha priebezného / zdvere¢ného hodnotenia: Zavere¢né

Vysledky vzdelavania:

Kresba studijné a vyrazova s dérazom na formalnu stranku, orienticia v terminoldgii a v oblasti
I'udskej anatomie, morfoldgie a antropologie. Orientdcia sa v terminoldgii z oblasti perspektivy,
znalost prikladov z oblasti dejin vytvarného umenia a schopnost’ reagovat’ na kresebné a projektové
zadanie. Individudlna praca a rozvoj vizudlneho a koncep¢ného jazyka Studenta.

Struc¢na osnova predmetu:

Vizualny dennik - pribeh v sucinosti s prostriedkami vizualnej komunikacie (doraz na aspekty Casu,
symbolu, pisma, reprodukénych technik)

Kresba ako pendat pocitatovej vizualizacie ( autorska kresba, a jej uplatnenie v atelierovej tvorbe)

Odporacana literatira:

Jozef Zrzavy, Anatomia pre vytvarnikov, Praha, 1977

Gottfried Bammes, Der Nackte Mensch, Dresren, 1982

Burne Hogarth, Dynamic Anatomy, New York, 1990

Jeno Barcasay, Anatomie artistique I’homme, Paris, 1960

BAMMES, Gottfried: Akt. Stuttgart und Zurich 1992

BAMMES, Gottfried: Menschen zeichnen. Englisch Verlag GmbH 2010
MEYNER, Friedrich: Kiinstleranatomie. Leipzig 1956

VSUP Praha, vydavatel'stvo Kant: figurama 05. Praha 2005

Barcsay Jeno / Anatomie fiir Kiienstler, Corvina Budapest 1958

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
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Slovensky

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 36

A B C

FX

16,67 52,78 27,78

2,78

0,0

0,0

Vyuéujuci: Mgr. art. Marek Kvetan

Datum poslednej zmeny: 07.12.2022

Schvalil: Mgr. Matej Novotny, PhD., doc. Mgr. art. Andras Cséfalvay, ArtD.
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Vysoka Skola vytvarnych umeni v Bratislave

Fakulta:
Kod predmetu: Nazov predmetu:
KK/AuKr.b6/21 Autorska kresba II.

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: CviCenie
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: 3 Za obdobie Studia: 36
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 3

Odporacany semester/trimester Studia: 6.

Stupen Studia: 1.

Podmieniujuce predmety:

Odporacané prerekvizity (nepovinné):

Kresba $tadijna a vyrazova s dérazom na formalnu stranku, orientacia v terminoldgii a v oblasti
I'udskej anatomie, morfoldgie a antropologie. Orientdcia sa v terminologii z oblasti perspektivy,
znalost’ prikladov z oblasti dejin vytvarného umenia a schopnost’ reagovat’ na kresebné a
projektové zadanie. Individualna praca a rozvoj vizualneho a koncepcného jazyka Studenta.

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Ucast’ na vyuke minimélne 75% ak pedagég neuréi inak v zmysle §tudijného poriadku.
Splnenie zadani a cviceni

Viéha priebezného / zdvere¢ného hodnotenia: Zavere¢né

Vysledky vzdelavania:

Kresba studijné a vyrazova s dérazom na formalnu stranku, orienticia v terminoldgii a v oblasti
I'udskej anatomie, morfoldgie a antropologie. Orientdcia sa v terminoldgii z oblasti perspektivy,
znalost prikladov z oblasti dejin vytvarného umenia a schopnost’ reagovat’ na kresebné a projektové
zadanie. Individudlna praca a rozvoj vizudlneho a koncep¢ného jazyka Studenta.

Struc¢na osnova predmetu:
Projektové zadania v sucinnosti s tvorbou v ateliéri a ich posuny

Odporacana literatira:

Jozef Zrzavy, Anatomia pre vytvarnikov, Praha, 1977

Gottfried Bammes, Der Nackte Mensch, Dresren, 1982

Burne Hogarth, Dynamic Anatomy, New York, 1990

Jeno Barcasay, Anatomie artistique I’homme, Paris, 1960

BAMMES, Gottfried: Akt. Stuttgart und Zurich 1992

BAMMES, Gottfried: Menschen zeichnen. Englisch Verlag GmbH 2010
MEYNER, Friedrich: Kiinstleranatomie. Leipzig 1956

VSUP Praha, vydavatel'stvo Kant: figurama 05. Praha 2005

Barcsay Jeno / Anatomie fiir Kiienstler, Corvina Budapest 1958

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
Slovensky

Strana: 41




Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 25

A B C D E FX

28,0 48,0 20,0 4,0 0,0 0,0

Vyuéujuci: Mgr. art. Marek Kvetan

Datum poslednej zmeny: 07.12.2022

Schvalil: Mgr. Matej Novotny, PhD., doc. Mgr. art. Andras Cséfalvay, ArtD.
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Vysoka Skola vytvarnych umeni v Bratislave

Fakulta:
Kod predmetu: Nazov predmetu:
PDU/BaPr.b8/22 Bakalarska praca (konzultacie, vypracovanie)

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyucby: Ateliér
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: 8§ Za obdobie Studia: 96
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 10

Odporacany semester/trimester Studia: 8.

Stupen Studia: 1.

Podmieniujuce predmety: (CV/AtDU.b6/20 - Ateliér - Sprievodca Galaxiou alebo CV/
AtDU.b6/20 - Ateliér - Sprievodca Galaxiou alebo PDU/LAHP.b6/22 - Laboratérium: Ateliér
host'ujiceho profesora - 1. stupen) a (CV/AtDU.b7/20 - Ateliér - Sprievodca Galaxiou alebo PDU/
AtMM.b7/22 - Ateliér Multimédia alebo PDU/LAHP.b7/22 - Laboratorium: Ateliér hostujiceho
profesora - 1. stupen)

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Ugast’ minimalne 75% ak pedagdg neuréi inak v zmysle $tudijného poriadku. Uéast’ na vyuke
minimalne 75%, ak pedagdg neurci inak v zmysle Studijného poriadku. Podmienkou absolvovania
predmetu je ucast’ a pripravenost’ Studenta na konzultaciach, na kontrole rozpracovanosti, i€ast’ na
obhajobach a riadne nainstalovany bakalarsky projekt Studenta so vSetkymi pozadovanymi ¢astami.

Vysledky vzdelavania:

Vypracovanim bakalarskej prace Student/ka preukazuje schopnost’ tvorivo rozvijat’ a kriticky
prehodnocovat’” vedomosti a zrucnosti ziskané pocas celého bakalarskeho Stadia. Bakalarskou
pracou Student/ka dokladd schopnost’ samostatne interpretovat’ zadanie Skolitel'a ako $pecificku
umeleckt ulohu a navrhnuat’ jej tvorivé rieSenie. Preukazuje teda, ze na ulohu/zadanie odpoveda
samostatnym umeleckym projektom.

Struéna osnova predmetu:

Bakalarska praca je zavere¢nou pracou bakalarskeho stupiia $tudia na VSVU. Bakalarska praca méa
jedného skolitel'a (veduci pedagog ateliéru).

Tému bakalarskej prace stanovuje skolitel' po dohode so Studentom.

Odporiacana literatira:
V stlade so zvolenou témou bakalarskej prace

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
Slovensky, anglicky

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 0

A B C D E FX

0,0 0,0 0,0 0,0 0,0 0,0
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Vyudujuci: doc. Mgr. art. Andras Cséfalvay, ArtD., doc. Mgr. art. Jan Sicko, ArtD.

Datum poslednej zmeny: 05.12.2022

Schvalil: Mgr. Matej Novotny, PhD., doc. Mgr. art. Andras Cséfalvay, ArtD.
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Vysoka Skola vytvarnych umeni v Bratislave

Fakulta:
Kod predmetu: Nazov predmetu:
KG/Bina.b57/21 Bioart a Nature art 1.

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: CviCenie
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: 3 Za obdobie Studia: 36
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 3

Odporuacany semester/trimester Studia: 5., 7.

Stupen Studia: 1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Absolvovanie tvodnych prednasok, ucast’ na blokovej vyucbe — workshope, vytvarna tvorba na
workshope. Absolutnou podmienkou je ti¢ast’ na podujatiach, hodnotenie je zavislé na koncepcne;j
a vytvarnej kvalite vizualneho vystupu - diela.

Vysledky vzdelavania:

Vysledkami vzdelavania su obozndmenie sa s pojmami "bioart" a "nature art", ziskanie
teoretickych poznatkov v tychto oboroch, praktickd vytvarnd tvorba v teréne — prirode s
minimalistickymi, efemérnymi prvkami v intenciach obrazu/objektu/instalacie/performancie a
ich foto- a videodokumentécie. NajhlavejsSim vysledkom je vyskuSanie improvizac¢nej polohy
vizudlneho umenia, ktoré reaguje na dané miesto (site specific) a naraba s cielom minimalizovat’
vstup a maximalizovat’ ideu/koncept. Téato poloha tvorby ma za ciel’ okysli¢it’ tvorbu a rozmysl'anie
Studenta v jeho preferovanom médiu tvorby.

Struéna osnova predmetu:

Semestralna vyucba sa zac¢ina dvomi tivodnymi prednaSkami o umeleckych smeroch bioart a nature
art, ktoré su zamerané na definiciu pojmov, umelecko-historicky kontext, priklady a odporucant
literaturu. Vyucba sa pokracuje patdilovym workshopom, zaloZzenym na 1. ziskavani poznatkov
daného miesta, 2. vytvrorenia konceptu diela, 3. konzultacie, 4. realizacie, 5. dokumentacie, 6.
prezentacie diela, 7 odbornej diskusie o vzniknutom diele.

Odporiacana literatira:

Eduardo Kac: Telepresence and Bioart, The Univesity of Michigan Press, 2005, ISBN:
0-472-09810-1,

Robert Mitchell: Bioart and the vitality of media, The University of Washington Press, 2010,
ISBN: 978-2-295-99007-1

Eduardo Kac (editor): Signs of Life, The MIT Press, Cmbridge, Massachusetts, London,
England, 2009, ISBN: 978-0-262-11293-2

William Mayers: Bio Art, Thames and Hudson, New York, 2015, ISBN: 978-0-500-23932-2
George Gessert: A history of Art involving DNA. In LifeScience (Ars Electronica 1999), edited
by Gerfried Stocker and Christine Schopf, New York, Springer, 1999.

Natalie Jeremijenko and Eugene Thacker: Creative Biotechnology: A Users Manual. New York:
Locus +, 2004
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Mitchell W. J. Thomas: What Do Pictures Want? The Lives and Loves of Images. Chicago:
University of Chicago Press, 2005.

Rosalind E. Krauss: Reinventing the Medium, Critical inqiry 25, no. 2, 1999

Martina Ivi¢i¢: Bioarty, Enter No. 16/1V/2013, Kosice, ISSN: 1338-1946

Er6ss Istvan: Természetmuivészet, 2011, ISBN 978-963-08-1305-1

Naphimnusz, Nemzetkozi Velencei-tavi symposion 2006-2013, Symposion Alapitvoany,
Budapest, 2013, ISBN 978-963-08-8434-1

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
slovensky jazyk

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 17

A B C D E FX

76,47 11,76 11,76 0,0 0,0 0,0

Vyuéujuci: Mgr. art. Gabriel Gyenes, ArtD.

Datum poslednej zmeny: 06.12.2022

Schvalil: Mgr. Matej Novotny, PhD., doc. Mgr. art. Andras Cséfalvay, ArtD.
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Vysoka Skola vytvarnych umeni v Bratislave

Fakulta:
Kod predmetu: Nazov predmetu:
KG/Bina.b68/21 Bioart a Nature art II.

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: CviCenie
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: 3 Za obdobie Studia: 36
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 3

Odporuacany semester/trimester Studia: 6., 8.

Stupen Studia: 1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Absolvovanie tvodnych prednasok, ucast’ na blokovej vyucbe — workshope, vytvarna tvorba na
workshope. Absolutnou podmienkou je ti¢ast’ na podujatiach, hodnotenie je zavislé na koncepcne;j
a vytvarnej kvalite vizualneho vystupu - diela.

Vysledky vzdelavania:

Vysledkami vzdelavania su obozndmenie sa s pojmami "bioart" a "nature art", ziskanie
teoretickych poznatkov v tychto oboroch, praktickd vytvarnd tvorba v teréne — prirode s
minimalistickymi, efemérnymi prvkami v intenciach obrazu/objektu/instalacie/performancie a
ich foto- a videodokumentécie. NajhlavejsSim vysledkom je vyskuSanie improvizac¢nej polohy
vizudlneho umenia, ktoré reaguje na dané miesto (site specific) a naraba s cielom minimalizovat’
vstup a maximalizovat’ ideu/koncept. Téato poloha tvorby ma za ciel’ okysli¢it’ tvorbu a rozmysl'anie
Studenta v jeho preferovanom médiu tvorby.

Struéna osnova predmetu:

Semestralna vyucba sa zac¢ina dvomi tivodnymi prednaSkami o umeleckych smeroch bioart a nature
art, ktoré su zamerané na definiciu pojmov, umelecko-historicky kontext, priklady a odporucant
literaturu. Vyucba sa pokracuje patdilovym workshopom, zaloZzenym na 1. ziskavani poznatkov
daného miesta, 2. vytvrorenia konceptu diela, 3. konzultacie, 4. realizacie, 5. dokumentacie, 6.
prezentacie diela, 7 odbornej diskusie o vzniknutom diele.

Odporiacana literatira:

Eduardo Kac: Telepresence and Bioart, The Univesity of Michigan Press, 2005, ISBN:
0-472-09810-1,

Robert Mitchell: Bioart and the vitality of media, The University of Washington Press, 2010,
ISBN: 978-2-295-99007-1

Eduardo Kac (editor): Signs of Life, The MIT Press, Cmbridge, Massachusetts, London,
England, 2009, ISBN: 978-0-262-11293-2

William Mayers: Bio Art, Thames and Hudson, New York, 2015, ISBN: 978-0-500-23932-2
George Gessert: A history of Art involving DNA. In LifeScience (Ars Electronica 1999), edited
by Gerfried Stocker and Christine Schopf, New York, Springer, 1999.

Natalie Jeremijenko and Eugene Thacker: Creative Biotechnology: A Users Manual. New York:
Locus +, 2004
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Mitchell W. J. Thomas: What Do Pictures Want? The Lives and Loves of Images. Chicago:
University of Chicago Press, 2005.

Rosalind E. Krauss: Reinventing the Medium, Critical inqiry 25, no. 2, 1999

Martina Ivi¢i¢: Bioarty, Enter No. 16/1V/2013, Kosice, ISSN: 1338-1946

Er6ss Istvan: Természetmuivészet, 2011, ISBN 978-963-08-1305-1

Naphimnusz, Nemzetkozi Velencei-tavi symposion 2006-2013, Symposion Alapitvoany,
Budapest, 2013, ISBN 978-963-08-8434-1

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
slovensky jazyk

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych studentov: 10

A B C D E FX

80,0 0,0 10,0 0,0 0,0 10,0

Vyuéujuci: Mgr. art. Gabriel Gyenes, ArtD.

Datum poslednej zmeny: 06.12.2022

Schvalil: Mgr. Matej Novotny, PhD., doc. Mgr. art. Andras Cséfalvay, ArtD.
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Vysoka Skola vytvarnych umeni v Bratislave

Fakulta:
Kod predmetu: Nazov predmetu:
KTDU/Cipa.b68/20 Citanie, pisanie, argumentacia

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: Seminar
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: 2 Za obdobie Studia: 24
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 3

Odporuacany semester/trimester Studia: 6., 8.

Stupen Studia: 1.

Podmieniujuce predmety:

Vylucujice predmety: KTDU/Cipa.b57/20

Podmienky na absolvovanie predmetu:
Ucast’ minimalne 75% ak pedagog neurci inak v zmysle Studijného poriadku. Aktivne zapéjanie sa
do seminaru a ¢itanie vybranych textov. Vypracovanie zavereénej eseje na zadani tému.

Vysledky vzdelavania:

V ramci kurzu budu $tudenti pracovat’ na teoretickej ¢asti ich semestralnej prace. Studenti tu buda
mat’ priestor, kde mézu rozvijat’ vlastni koncepciu/myslienku ich ateliérového zadania. Na otazku
ako by mala vyzerat’ teoretickd, teda pisomna Cast’ semestralnej prace, budeme hl'adat’ odpoved’
prostrednictvom skiimania existujucich textov (pozrieme sa na kuratorsky text, recenziu vystavy
¢i vlastné texty vizualnych umelcov). BliZSie sa pozrieme aj na spdsoby ako rozvijat’ myslienku
a koncepciu vizualneho diela. Za tymto uc¢elom budeme hl'adat’ odpoved’ na zdanlivo podivnt
otazku Co to znamena mysliet? Vyuka predmetu je realizovana prostrednictvom individualnych
konzultacii pedagdgov so Studentami, realizovanych v prostredi ich ateliérov v priamom kontakte
s ich praktickymi a teoretickymi semestralnymi pracami.

Struéna osnova predmetu:
- Ako identifikovat’ a definovat’ vlastny vytvarny problém? - Rdmce interpretacie? - Akademické
pisanie? _ Zakladné problémy rétoriky a Stylistiky - Zaklady tedrie argumentécie

Odporiacana literatira:

Gehér, FrantiSek: Logika pre kazdého. IRIS, Bratislava, Mistrik, Jozef: gtylistika, SPN,
Bratislava 1989 Mistrik, Jozef: Rétorika, SPN, Bratislava, 1987 Schmidt, Martin- Sedik, Michal
- Taliga, Michal: Ako spravne argumentovat,, pisat’ a diskutovat’. Vydavatel'stvo Univerzity
Mateja Bela vBanskej Bystrici — Belianum, 2018 Vydra, Anton: Akademické pisanie,. Trnavska
univerzita, Trnava 2010

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
Slovensky

Poznamky:
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Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 0

A B C D E FX

0,0 0,0 0,0 0,0 0,0 0,0

Vyuéujuci: Mgr. Norbert Lacko, PhD.

Datum poslednej zmeny: 10.11.2022

Schvalil: Mgr. Matej Novotny, PhD., doc. Mgr. art. Andras Cséfalvay, ArtD.
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Vysoka Skola vytvarnych umeni v Bratislave

Fakulta:
Kod predmetu: Nazov predmetu:
KVK/Dita.b57/17 Design talk I.

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: CviCenie
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: 3 Za obdobie Studia: 36
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 2

Odporuacany semester/trimester Studia: 5., 7.

Stupen Studia: 1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Student absolvuje predmet, pokial’ sa aktivne z&astiiuje prednasok a diskusii.

Vypracuje referaty o aktualnych témach, ktort si sam zvoli a vyvolava diskusie.

Na tispesné absolvovanie predmetu, nesmie mat’ Student neospravedlnent i¢ast’ a musi absolvovat’
osem vyucovacich jednotiek

Vysledky vzdelavania:

Posilovanie kvality prezentacie a komunikécie.

Usmernenie samostatného $tudia a ziskavanie dal'Sich vedomosti a zru¢nosti v odbore. Priprava na
vytvorenie individualneho programu.

Struéna osnova predmetu:

Predmetom je diskusné forum o aktualnych odbornych a spolocenskych témach.

Priestor pre prednasky pedagdgov z katedry a pozvanych odbornikov z praxe.

Nérazova zona pre urgentné poziadavky na Studentov, ktoré nemozu byt’ zabezpecené v ostatnom
portfoliu predmetov a informacii na katedre.

Odporiacana literatira:
Aktudlne informécie - vSetky média

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
slovensky, anglicky

Poznamky:
slovak, english

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 236

A B C D E FX

62,71 20,34 12,71 2,54 0,0 1,69

Vyuéujuci: Mgr. art. Peter Nosal’

Datum poslednej zmeny: 17.11.2022
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Schvalil: Mgr. Matej Novotny, PhD., doc. Mgr. art. Andras Cséfalvay, ArtD.

Strana: 52




INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Vysoka Skola vytvarnych umeni v Bratislave

Fakulta:
Kod predmetu: Nazov predmetu:
KVK/Dita.b68/17 Design talk II.

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: CviCenie
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: 3 Za obdobie Studia: 36
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 2

Odporuacany semester/trimester Studia: 6., 8.

Stupen Studia: 1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Student absolvuje predmet, pokial’ sa aktivne z&astiiuje prednasok a diskusii.

Vypracuje referaty o aktualnych témach, ktort si sam zvoli a vyvolava diskusie.

Na tispesné absolvovanie predmetu, nesmie mat’ Student neospravedlnent i¢ast’ a musi absolvovat’
osem vyucovacich jednotiek

Vysledky vzdelavania:

Posilovanie kvality prezentacie a komunikécie.

Usmernenie samostatného $tudia a ziskavanie dal'Sich vedomosti a zru¢nosti v odbore. Priprava na
vytvorenie individualneho programu.

Struéna osnova predmetu:

Predmetom je diskusné forum o aktualnych odbornych a spolocenskych témach.

Priestor pre prednasky pedagdgov z katedry a pozvanych odbornikov z praxe.

Nérazova zona pre urgentné poziadavky na Studentov, ktoré nemozu byt’ zabezpecené v ostatnom
portfoliu predmetov a informacii na katedre.

Odporiacana literatira:
Aktudlne informécie - vSetky média

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
slovensky, anglicky

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 227

A B C D E FX

63,44 28,19 6,61 0,88 0,44 0,44

Vyuéujuci: Mgr. art. Peter Nosal’

Datum poslednej zmeny: 17.11.2022

Schvalil: Mgr. Matej Novotny, PhD., doc. Mgr. art. Andras Cséfalvay, ArtD.
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Vysoka Skola vytvarnych umeni v Bratislave

Fakulta:
Kod predmetu: Nazov predmetu:
KS/Diso0.b13/19 Digitalne socharstvo .

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: CviCenie / Prednaska
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: 1 /1 Za obdobie Stidia: 12 /12
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 2

Odporuacany semester/trimester Studia: 1., 3.

Stupen Studia: 1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:
Spracovany projekt - charakter

Vysledky vzdelavania:

Ciel'om je vniknutie do problematiky 3D modelovania a zobrazovania a intenzivne zdokonal'ovanie
sa v konkrétnych 3D technikach, vychddzajuc z individudlnych projektov Studentov. Predmet
zohl'adituje potreby, poziadavky a charakter volného umenia a prispdsobuje sa vyberom
spracovania v 3D prostredi umeleckému zdmeru — a to 1 vyberom vhodnej aplikacie. Dolezitou
sucast’ou predmetu je moznost’ spoluprace na projektoch studentov v ich domovskych ateliéroch.

Struéna osnova predmetu:

Zadanie je vol'né vo forme ideového projektu pripraveného na spracovanie v 3D prostredi. Vyucba
spoc¢iva v individudlnom pristupe ku projektu. Zoznam moznych pouzitych aplikécii:
Modelovanie — C4D, Maya, Rhinnoceros, Zbrush

Rendering — Iray, Indigo render, KeyShot, Arnold

Kompoziting — C4D, Maya, Fusion

1. Prezentacia: predstavenie predmetu, predstavenie vzorového projektu a vizualna ukazka faz jeho
spracovania, oboznamenie sa so zadanim

2. Studenti na zaklade navodu rozpracuji 3D figaru v zvolenom programe

3. Studenti predlozia a vysvetlia projekt - vybrany charakter, na ktorom chct pracovat’

4. Navrhy vhodnych foriem spracovania a vysledného vystupu

5. Individualna in$truktaZ k potrebam jednotlivych projektov, vyber vhodnej aplikécie

4. Spolo¢néd sumarizacia rozpracovanych projektov a postupov a navrh na findlne spracovanie
projektu

Odporiacana literatira:

Learning Autodesk 3DS Max 2015 by Infiniteskills

How to Cheat in 3DS Max 2015 by Michael McCarthy

3D Max Projects by Matt Chandler

Autodesk 3ds Max 2015 Essentials: Autodesk Official Press by Randi L. Derakhshani (Author),
Dariush Derakhshani (Author)

Cinema 4D: The Atrtist's Project Sourcebook by Kent McQuilkin
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The Animator's Survival Kit: A Manual of Methods, Principles and Formulas for Classical,
Computer, Games, Stop Motion and Internet Animators by Richard Williams

Cinema 4D Apprentice: Real-World Skills for the Aspiring Motion Graphics Artist (Apprentice
Series)

by Kent McQuilkin

Cinema 4D: The Artist's Project Sourcebook by Anne Powers

After Effects and Cinema 4D Lite: 3D Motion Graphics and Visual Effects Using CINEWARE
by Chris Jackson

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
Slovensky /Anglicky

Poznamky:
Slovak /English

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 34

A B C D E FX

47,06 29,41 14,71 2,94 2,94 2,94

Vyuéujuci: Mgr. art. Richard Ketko, Mgr. art. Michal Hornak

Datum poslednej zmeny: 05.12.2022

Schvalil: Mgr. Matej Novotny, PhD., doc. Mgr. art. Andras Cséfalvay, ArtD.
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Vysoka Skola vytvarnych umeni v Bratislave

Fakulta:
Kod predmetu: Nazov predmetu:
KS/Dis0.b24/19 Digitalne socharstvo II.

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: CviCenie / Prednaska
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: 1 /1 Za obdobie Stidia: 12 /12
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 2

Odporuacany semester/trimester Studia: 2., 4.

Stupen Studia: 1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:
Spracovany projekt - charakter v animaécii, texturovanie

Vysledky vzdelavania:

Cielom je hlbSie vniknutie do problematiky 3D modelovania a zobrazovania a intenzivne
zdokonal'ovanie sa v konkrétnych 3D technikdch, vychadzajic z individudlnych projektov
Studentov. Predmet zohl'adituje potreby, poziadavky a charakter voI'ného umenia a prisposobuje
sa vyberom spracovania v 3D prostredi umeleckému zdmeru — a to i vyberom vhodnej aplikacie.
Dolezitou sucastou predmetu je moznost’ spoluprace na projektoch Studentov v ich domovskych
ateliéroch.

Struéna osnova predmetu:

Zadanie nadvdzuje na predchadzajiici semester, kde bola priprava a spracovanie charakteru.
Pokracuje sa v animovani a texturovani v 3D prostredi. Vyucba spoc¢iva v individudlnom pristupe
ku projektu. Zoznam moznych pouzitych aplikécii:

Modelovanie — C4D, Maya, Rhinnoceros, Zbrush

Rendering — Iray, Indigo render, KeyShot, Arnold

Kompoziting — C4D, Maya, Fusion

1. Nadviazanie a pokraovanie v projektoch a charakteru.

2 . InStruktaZi so zameranim na vystup — staticky rendering, rendering animacie, 3D tlac,
kompoziting

3. Rigovanie

4. Texturovanie

5. Animovanie

Odporiacana literatira:

Learning Autodesk 3DS Max 2015 by Infiniteskills
How to Cheat in 3DS Max 2015 by Michael McCarthy
3D Max Projects by Matt Chandler

Autodesk 3ds Max 2015 Essentials: Autodesk Official Press by Randi L. Derakhshani (Author),
Dariush Derakhshani (Author)

Cinema 4D: The Atrtist's Project Sourcebook by Kent McQuilkin
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The Animator's Survival Kit: A Manual of Methods, Principles and Formulas for Classical,
Computer, Games, Stop Motion and Internet Animators by Richard Williams

Cinema 4D Apprentice: Real-World Skills for the Aspiring Motion Graphics Artist (Apprentice
Series)

by Kent McQuilkin

Cinema 4D: The Artist's Project Sourcebook by Anne Powers

After Effects and Cinema 4D Lite: 3D Motion Graphics and Visual Effects Using CINEWARE
by Chris Jackson

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
Slovensky/Anglicky

Poznamky:
Slovak/English

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 33

A B C D E FX

72,73 3,03 9,09 0,0 0,0 15,15

Vyuéujuci: Mgr. art. Richard Ketko, Mgr. art. Michal Hornak

Datum poslednej zmeny: 05.12.2022

Schvalil: Mgr. Matej Novotny, PhD., doc. Mgr. art. Andras Cséfalvay, ArtD.
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Vysoka Skola vytvarnych umeni v Bratislave

Fakulta:
Kéd predmetu: Nazov predmetu:
KS/Diso0.b35/22 Digitalne sochérstvo - projekt III.

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: CviCenie / Prednaska
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: 1 /1 Za obdobie Stidia: 12 /12
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 2

Odporuacany semester/trimester Studia: 3., 5.

Stupen Studia: 1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:
Spracovany projekt - animacia

Vysledky vzdelavania:

Ciel'om je prehibenie vedomosti o problematike 3D modelovania a zobrazovania a intenzivne
zdokonal'ovanie sa v konkrétnych 3D technikdch, vychadzajic z individudlnych projektov
Studentov. Predmet zohl'adituje potreby, poziadavky a charakter voI'ného umenia a prisposobuje
sa vyberom spracovania v 3D prostredi umeleckému zdmeru — a to i vyberom vhodnej aplikacie.
Dolezitou sucastou predmetu je moznost’ spoluprace na projektoch Studentov v ich domovskych
ateliéroch.

Struéna osnova predmetu:

Zadanie je volné vo forme ideového projektu pripraveného na spracovanie v 3D prostredi.
Nadvizuje na predchadzajice semestre, kde sa vytvoril charakter, ktory presiel procesom rigovania,
texturovania a animacie. VyuZzitie vymodelovaného charakteru v procese animdcie, vytvorenie
hard surface prostredia. Vyucba spociva v individualnom pristupe ku projektu. Zoznam moznych
pouzitych aplikacii:

Modelovanie — C4D, Maya, Rhinnoceros, Zbrush

Rendering — Iray, Indigo render, KeyShot, Arnold

Kompoziting — C4D, Maya, Fusion

1. Prezentacia: predstavenie d’alSich moznosti v rdmci 3D texhnoldgii, predstavenie vzorového
projektu a vizualna ukézka faz jeho spracovania, oboznamenie sa so zadanim

2. Studenti predlozia a vysvetlia projekty, na ktorych chcii pracovat

3. Navrhy vhodnych foriem spracovania a vysledného vystupu

4. Individudlna instruktaz k potrebam jednotlivych projektov, vyber vhodnej aplikécie

5. Spolo¢na sumarizacia rozpracovanych projektov a postupov a navrh na finalne spracovanie
projektu

Odporiacana literatira:

Learning Autodesk 3DS Max 2015 by Infiniteskills
How to Cheat in 3DS Max 2015 by Michael McCarthy
3D Max Projects by Matt Chandler
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Autodesk 3ds Max 2015 Essentials: Autodesk Official Press by Randi L. Derakhshani (Author),
Dariush Derakhshani (Author)

Cinema 4D: The Artist's Project Sourcebook by Kent McQuilkin

The Animator's Survival Kit: A Manual of Methods, Principles and Formulas for Classical,
Computer, Games, Stop Motion and Internet Animators by Richard Williams

Cinema 4D Apprentice: Real-World Skills for the Aspiring Motion Graphics Artist (Apprentice
Series)

by Kent McQuilkin

Cinema 4D: The Artist's Project Sourcebook by Anne Powers

After Effects and Cinema 4D Lite: 3D Motion Graphics and Visual Effects Using CINEWARE
by Chris Jackson

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
Slovensky /Anglicky

Poznamky:
Slovak/English

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 4

A B C D E FX

50,0 0,0 50,0 0,0 0,0 0,0

Vyuéujuci: Mgr. art. Richard Ketko, Mgr. art. Michal Hornak

Datum poslednej zmeny: 05.12.2022

Schvalil: Mgr. Matej Novotny, PhD., doc. Mgr. art. Andras Cséfalvay, ArtD.
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Vysoka Skola vytvarnych umeni v Bratislave

Fakulta:
Kod predmetu: Nazov predmetu:
KS/Dis0.b46/22 Digitalne socharstvo - projekt IV.

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: CviCenie / Prednaska
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: 1 /1 Za obdobie Stidia: 12 /12
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 2

Odporuacany semester/trimester Studia: 4., 6.

Stupen Studia: 1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:
Spracovany projekt v 3D programe a findlny rendering

Vysledky vzdelavania:

Cielom je rozsirenie vedomosti o problematike 3D modelovania a zobrazovania a intenzivne
zdokonal'ovanie sa v konkrétnych 3D technikdch, vychadzajic z individudlnych projektov
Studentov. Predmet zohl'adituje potreby, poziadavky a charakter voI'ného umenia a prisposobuje
sa vyberom spracovania v 3D prostredi umeleckému zdmeru — a to i vyberom vhodnej aplikacie.
Dolezitou sucastou predmetu je moznost’ spoluprace na projektoch Studentov v ich domovskych
ateliéroch.

Struéna osnova predmetu:

Zadanie je vol'né vo forme ideového projektu pripraveného na spracovanie v 3D prostredi. Vyucba
spoc¢iva v individualnom pristupe ku projektu. Zoznam moznych pouzitych aplikacii:
Modelovanie — C4D, Maya, Rhinnoceros, Zbrush

Rendering — Iray, Indigo render, KeyShot, Arnold

Kompoziting — C4D, Maya, Fusion

1. PokraCovanie v zacatych projektoch

2. InStruktdZ so zameranim na vystup — staticky rendering, rendering animécie, 3D tlac,
kompoziting

3. Finalizacia projektovych vystupov — rendering,

4. Finalizécia projektovych vystupov — 3D tlac, fréza, atd’.

Odporiacana literatira:

Learning Autodesk 3DS Max 2015 by Infiniteskills

How to Cheat in 3DS Max 2015 by Michael McCarthy

3D Max Projects by Matt Chandler

Autodesk 3ds Max 2015 Essentials: Autodesk Official Press by Randi L. Derakhshani (Author),
Dariush Derakhshani (Author)

Cinema 4D: The Artist's Project Sourcebook by Kent McQuilkin

The Animator's Survival Kit: A Manual of Methods, Principles and Formulas for Classical,
Computer, Games, Stop Motion and Internet Animators by Richard Williams
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Cinema 4D Apprentice: Real-World Skills for the Aspiring Motion Graphics Artist (Apprentice
Series)

by Kent McQuilkin

Cinema 4D: The Artist's Project Sourcebook by Anne Powers

After Effects and Cinema 4D Lite: 3D Motion Graphics and Visual Effects Using CINEWARE
by Chris Jackson

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
Slovensky / Anglicky

Poznamky:
Slovak/English

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 5

A B C D E FX

60,0 20,0 20,0 0,0 0,0 0,0

Vyuéujuci: Mgr. art. Richard Ket'ko, Mgr. art. Michal Hornak

Datum poslednej zmeny: 05.12.2022

Schvalil: Mgr. Matej Novotny, PhD., doc. Mgr. art. Andras Cséfalvay, ArtD.
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Vysoka Skola vytvarnych umeni v Bratislave

Fakulta:
Kod predmetu: Nazov predmetu:
PDU/Dost.b3/21 Doplnkova pracovna staz

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: CviCenie
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: 5 Za obdobie Stiudia: 60
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 5

Odporacany semester/trimester Studia: 3.

Stupen Studia: 1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

- Doplnkové pracovna staz je minimalne 13 tyzdnov a 5 hodin tyzdenne alebo 65 hodin za semester.
Kredity budu zapisané az po predlozeni hodnotiacej spravy. Sucast’ou hodnotiacej spravy musi byt
aj potvrdenie Casovej dotdcie na uznanie pracovnej staze.

Vysledky vzdelavania:

- Rozsirené vedomosti, zrucnosti a kompetencie v odbore ziskané priamo v praxi v externom
prostredi mimo Skoly.

Zameranie stdze moze byt orientované na koordiniciu a organizaciu rdéznych kultirnych a
umeleckych projektov, festivalov, workshopov. Dalej to moze byt lektorska &innost, pripadne
praca s komunitami na spolo¢nych kreativnych projektov. Tato prax v§ak nesmie byt postavena na
pracovno-pravnom vzt'ahu. Ide o aktivnu a dobrovolnu ¢innost’ Studenta, za ktoré okrem skusenosti
ziska kredity.

Struéna osnova predmetu:
- Osnovu doplnkovej pracovnej staze tvori institucia v ktorej Student pracovnu staz absolvuje.
Uvadza sa v ziadosti o doplnkovl pracovntl staz a vo formuldri hodnotiacej spravy.

Odporiacana literatira:
- Zoznam literatlry je sti€astou zadania na konkrétnej stdzi, vzhI'adom na jeho ciele a zameranie.

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
Urc¢i prislusna institiicie, organizécie a pod., v ktorej sa absolvuje doplnkova pracovna staz.

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 0

ABS NEABS
0,0 0,0

Vyuéujuci: doc. Mgr. art. Andras Cséfalvay, ArtD., Mgr. Matej Novotny, PhD., doc. Mgr. Ladislav
Tkacik, PhD.

Datum poslednej zmeny: 05.12.2022

Strana: 62



Schvalil: Mgr. Matej Novotny, PhD., doc. Mgr. art. Andras Cséfalvay, ArtD.
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Vysoka Skola vytvarnych umeni v Bratislave

Fakulta:
Kod predmetu: Nazov predmetu:
PDU/Dost.b4/21 Doplnkova pracovna staz

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: CviCenie
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: 5 Za obdobie Stiudia: 60
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 5

Odporacany semester/trimester Studia: 4.

Stupen Studia: 1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

- Doplnkové pracovna staz je minimalne 13 tyzdnov a 5 hodin tyzdenne alebo 65 hodin za semester.
Kredity budu zapisané az po predlozeni hodnotiacej spravy. Sucast’ou hodnotiacej spravy musi byt
aj potvrdenie Casovej dotdcie na uznanie pracovnej staze.

Vysledky vzdelavania:

- Rozsirené vedomosti, zrucnosti a kompetencie v odbore ziskané priamo v praxi v externom
prostredi mimo Skoly.

Zameranie stdze moze byt orientované na koordiniciu a organizaciu rdéznych kultirnych a
umeleckych projektov, festivalov, workshopov. Dalej to moze byt lektorska &innost, pripadne
praca s komunitami na spolo¢nych kreativnych projektov. Tato prax v§ak nesmie byt postavena na
pracovno-pravnom vzt'ahu. Ide o aktivnu a dobrovolnu ¢innost’ Studenta, za ktoré okrem skusenosti
ziska kredity.

Struéna osnova predmetu:
- Osnovu doplnkovej pracovnej staze tvori institucia v ktorej Student pracovnu staz absolvuje.
Uvadza sa v ziadosti o doplnkovl pracovntl staz a vo formuldri hodnotiacej spravy.

Odporiacana literatira:
- Zoznam literatlry je sti€astou zadania na konkrétnej stdzi, vzhI'adom na jeho ciele a zameranie.

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
Urc¢i prislusna inStitiicia, organizécie a pod., v ktorej sa absolvuje doplnkova pracovna staz.

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 0

ABS NEABS
0,0 0,0

Vyuéujuci: doc. Mgr. art. Andras Cséfalvay, ArtD., Mgr. Matej Novotny, PhD., doc. Mgr. Ladislav
Tkacik, PhD.

Datum poslednej zmeny: 05.12.2022
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Schvalil: Mgr. Matej Novotny, PhD., doc. Mgr. art. Andras Cséfalvay, ArtD.
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Vysoka Skola vytvarnych umeni v Bratislave

Fakulta:
Kod predmetu: Nazov predmetu:
PDU/Dost.b5/22 Doplnkova pracovna staz

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: CviCenie
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: 5 Za obdobie Stiudia: 60
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 5

Odporacany semester/trimester Studia: 5.

Stupen Studia: 1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Doplnkova pracovna staz je minimalne 13 tyzdnov a 5 hodin tyzdenne alebo 65 hodin za semester.
Kredity budu zapisané az po predlozeni hodnotiacej spravy. Sucast’ou hodnotiacej spravy musi byt
aj potvrdenie Casovej dotdcie na uznanie pracovnej staze.

Vysledky vzdelavania:

- Rozsirené vedomosti, zrucnosti a kompetencie v odbore ziskané priamo v praxi v externom
prostredi mimo Skoly.

Zameranie stdze moze byt orientované na koordiniciu a organizaciu rdéznych kultirnych a
umeleckych projektov, festivalov, workshopov. Dalej to moze byt lektorska &innost, pripadne
praca s komunitami na spolo¢nych kreativnych projektov. Tato prax v§ak nesmie byt postavena na
pracovno-pravnom vzt'ahu. Ide o aktivnu a dobrovolnu ¢innost’ Studenta, za ktoré okrem skusenosti
ziska kredity.

Struéna osnova predmetu:
- Osnovu doplnkovej pracovnej staze tvori institucia v ktorej Student pracovnu staz absolvuje.
Uvadza sa v ziadosti o doplnkovl pracovntl staz a vo formuldri hodnotiacej spravy.

Odporiacana literatira:
- Zoznam literatlry je sti€astou zadania na konkrétnej stdzi, vzhI'adom na jeho ciele a zameranie.

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
Urc¢i prislusna inStitiicia, organizécie a pod., v ktorej sa absolvuje doplnkova pracovna staz.

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 0

ABS NEABS
0,0 0,0

Vyuéujuci: doc. Mgr. art. Andras Cséfalvay, ArtD., Mgr. Matej Novotny, PhD., doc. Mgr. Ladislav
Tkacik, PhD.

Datum poslednej zmeny: 05.12.2022
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Schvalil: Mgr. Matej Novotny, PhD., doc. Mgr. art. Andras Cséfalvay, ArtD.
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Vysoka Skola vytvarnych umeni v Bratislave

Fakulta:
Kod predmetu: Nazov predmetu:
PDU/Dost.b6/22 Doplnkova pracovna staz

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: CviCenie
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: 5 Za obdobie Stiudia: 60
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 5

Odporacany semester/trimester Studia: 6.

Stupen Studia: 1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

- Doplnkové pracovna staz je minimalne 13 tyzdnov a 5 hodin tyzdenne alebo 65 hodin za semester.
Kredity budu zapisané az po predlozeni hodnotiacej spravy. Sucast’ou hodnotiacej spravy musi byt
aj potvrdenie Casovej dotdcie na uznanie pracovnej staze.

Vysledky vzdelavania:

- Rozsirené vedomosti, zrucnosti a kompetencie v odbore ziskané priamo v praxi v externom
prostredi mimo Skoly.

Zameranie stdze moze byt orientované na koordiniciu a organizaciu rdéznych kultirnych a
umeleckych projektov, festivalov, workshopov. Dalej to moze byt lektorska &innost, pripadne
praca s komunitami na spolo¢nych kreativnych projektov. Tato prax v§ak nesmie byt postavena na
pracovno-pravnom vzt'ahu. Ide o aktivnu a dobrovolnu ¢innost’ Studenta, za ktoré okrem skusenosti
ziska kredity.

Struéna osnova predmetu:
- Osnovu doplnkovej pracovnej staze tvori institucia v ktorej Student pracovnu staz absolvuje.
Uvadza sa v ziadosti o doplnkovl pracovntl staz a vo formuldri hodnotiacej spravy.

Odporiacana literatira:
- Zoznam literatlry je sti€astou zadania na konkrétnej stdzi, vzhI'adom na jeho ciele a zameranie.

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
Urc¢i prislusna inStitiicia, organizécie a pod., v ktorej sa absolvuje doplnkova pracovna staz.

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 0

ABS NEABS
0,0 0,0

Vyuéujuci: doc. Mgr. art. Andras Cséfalvay, ArtD., Mgr. Matej Novotny, PhD., doc. Mgr. Ladislav
Tkacik, PhD.

Datum poslednej zmeny: 05.12.2022
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Schvalil: Mgr. Matej Novotny, PhD., doc. Mgr. art. Andras Cséfalvay, ArtD.
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Vysoka Skola vytvarnych umeni v Bratislave

Fakulta:
Kod predmetu: Nazov predmetu:
PDU/Dost.b7/22 Doplnkova pracovna staz

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: CviCenie
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: 5 Za obdobie Stiudia: 60
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 5

Odporacany semester/trimester Studia: 7.

Stupen Studia: 1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

- Doplnkové pracovna staz je minimalne 13 tyzdnov a 5 hodin tyzdenne alebo 65 hodin za semester.
Kredity budu zapisané az po predlozeni hodnotiacej spravy. Sucast’ou hodnotiacej spravy musi byt
aj potvrdenie Casovej dotdcie na uznanie pracovnej staze.

Vysledky vzdelavania:

- Rozsirené vedomosti, zrucnosti a kompetencie v odbore ziskané priamo v praxi v externom
prostredi mimo Skoly.

Zameranie stdze moze byt orientované na koordiniciu a organizaciu rdéznych kultirnych a
umeleckych projektov, festivalov, workshopov. Dalej to moze byt lektorska &innost, pripadne
praca s komunitami na spolo¢nych kreativnych projektov. Tato prax v§ak nesmie byt postavena na
pracovno-pravnom vzt'ahu. Ide o aktivnu a dobrovolnu ¢innost’ Studenta, za ktoré okrem skusenosti
ziska kredity.

Struéna osnova predmetu:
- Osnovu doplnkovej pracovnej staze tvori institucia v ktorej Student pracovnu staz absolvuje.
Uvadza sa v ziadosti o doplnkovl pracovntl staz a vo formuldri hodnotiacej spravy.

Odporiacana literatira:
- Zoznam literatlry je sti€astou zadania na konkrétnej stdzi, vzhI'adom na jeho ciele a zameranie.

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
Urc¢i prislusna institiicie, organizécie a pod., v ktorej sa absolvuje doplnkova pracovna staz.

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 0

ABS NEABS
0,0 0,0

Vyuéujuci: doc. Mgr. art. Andras Cséfalvay, ArtD., Mgr. Matej Novotny, PhD., doc. Mgr. Ladislav
Tkacik, PhD.

Datum poslednej zmeny: 05.12.2022
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Schvalil: Mgr. Matej Novotny, PhD., doc. Mgr. art. Andras Cséfalvay, ArtD.
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Vysoka Skola vytvarnych umeni v Bratislave

Fakulta:
Kod predmetu: Nazov predmetu:
PDU/Dost.b8/22 Doplnkova pracovna staz

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: CviCenie
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: 5 Za obdobie Stiudia: 60
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 5

Odporacany semester/trimester Studia: 8.

Stupen Studia: 1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

- Doplnkové pracovna staz je minimalne 13 tyzdnov a 5 hodin tyzdenne alebo 65 hodin za semester.
Kredity budu zapisané az po predlozeni hodnotiacej spravy. Sucast’ou hodnotiacej spravy musi byt
aj potvrdenie Casovej dotdcie na uznanie pracovnej staze.

Vysledky vzdelavania:

- Rozsirené vedomosti, zrucnosti a kompetencie v odbore ziskané priamo v praxi v externom
prostredi mimo Skoly.

Zameranie stdze moze byt orientované na koordiniciu a organizaciu rdéznych kultirnych a
umeleckych projektov, festivalov, workshopov. Dalej to moze byt lektorska &innost, pripadne
praca s komunitami na spolo¢nych kreativnych projektov. Tato prax v§ak nesmie byt postavena na
pracovno-pravnom vzt'ahu. Ide o aktivnu a dobrovolnu ¢innost’ Studenta, za ktoré okrem skusenosti
ziska kredity.

Struéna osnova predmetu:
- Osnovu doplnkovej pracovnej staze tvori institucia v ktorej Student pracovnu staz absolvuje.
Uvadza sa v ziadosti o doplnkovl pracovntl staz a vo formuldri hodnotiacej spravy.

Odporiacana literatira:
- Zoznam literatlry je sti€astou zadania na konkrétnej stdzi, vzhI'adom na jeho ciele a zameranie.

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
Urc¢i prislusna institiicie, organizécie a pod., v ktorej sa absolvuje doplnkova pracovna staz.

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 0

ABS NEABS
0,0 0,0

Vyuéujuci: doc. Mgr. art. Andras Cséfalvay, ArtD., Mgr. Matej Novotny, PhD., doc. Mgr. Ladislav
Tkacik, PhD.

Datum poslednej zmeny: 05.12.2022
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Schvalil: Mgr. Matej Novotny, PhD., doc. Mgr. art. Andras Cséfalvay, ArtD.
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Vysoka Skola vytvarnych umeni v Bratislave

Fakulta:
Kod predmetu: Nazov predmetu:
KAT/DaAt.b4/11 Doplnkovy ateliér

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyucby: Ateliér
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: 5 Za obdobie Stiudia: 60
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 5

Odporacany semester/trimester Studia: 4.

Stupen Studia: 1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Podmienkou pre absolvovanie predmetu je osobna ucast’ na atelierovej vyuke podl'a rozvrhu hodin
(pravidelne 2 krat do tyzdna), pripustné st max. 3 absencie s predchadzajiucim ospravedlnenim.
Pripravenost’ a aktivna u¢ast’ na konzultaciach.

Viaha priebezného / zavere¢ného hodnotenia: zadanie 10%priebezné 30%zaverecné 60%

Vysledky vzdelavania:
Vysledkom absolvovania je obozndmenie sa s technikami architektonického navrhovania a
zakladna orientécia v odbore.

Struc¢na osnova predmetu:

Studentov oboznamujeme so zakladmi architektonického

navrhovania v celej Sirke: od zvladnutia technickych néstrojov po nevyhnutnost’ intuitivneho
myslenia v $kdlovanom procese architektonického projektu. Vo vertikalnej Struktare ateliéru
presadzujeme inovativne pristupy k stadiu formy, typologie, programu, materialu a stavebne;j
technolégie. Tie sa spajaju so stadiom kritickej architektonickej teorie, environmentalnych a
technickych uvah, Spekulativnymi $tudiami a roznymi spdsobmi pristupov k rieSeniu zadani

uplatnovanymi v architektonickej praxi.

Odporacana literatira:
Zoznam literatiry je sucast'ou semestralneho zadania, vzhl'adom na jeho ciele a zameranie.

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
slovencina, pripustna je anglictina.

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 1

A B C D E FX

0,0 100,0 0,0 0,0 0,0 0,0

Vyucujuci: doc. akad. arch. Ing. Jan Studeny, PhD., prof. Ing. Mgr. akad. arch. Petr Hajek, Ing.
arch. Zoltan Holocsy, PhD., doc. Mgr. art. Vit Halada, ArtD., Mgr. art. Danica Pistekova, ArtD.
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Datum poslednej zmeny: 05.12.2022

Schvalil: Mgr. Matej Novotny, PhD., doc. Mgr. art. Andras Cséfalvay, ArtD.
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Vysoka Skola vytvarnych umeni v Bratislave

Fakulta:
Kod predmetu: Nazov predmetu:
KAT/DaAt.b5/11 Doplnkovy ateliér

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyucby: Ateliér
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: 5 Za obdobie Stiudia: 60
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 5

Odporacany semester/trimester Studia: 5.

Stupen Studia: 1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Podmienkou pre absolvovanie predmetu je osobna ucast’ na atelierovej vyuke podl'a rozvrhu hodin
(pravidelne 2 krat do tyzdna), pripustné st max. 3 absencie s predchadzajiucim ospravedlnenim.
Pripravenost’ a aktivna u¢ast’ na konzultaciach.

Viaha priebezného / zavere¢ného hodnotenia: zadanie 10%priebezné 30%zaverecné 60%

Vysledky vzdelavania:
Vysledkom absolvovania je znalost technik architektonického navrhovania a schopnost orientacie
v odbore.

Struc¢na osnova predmetu:

Studentov oboznamujeme so zakladmi architektonického

navrhovania v celej Sirke: od zvladnutia technickych néstrojov po nevyhnutnost’ intuitivneho
myslenia v $kdlovanom procese architektonického projektu. Vo vertikalnej Struktare ateliéru
presadzujeme inovativne pristupy k stadiu formy, typologie, programu, materialu a stavebne;j
technolégie. Tie sa spajaju so stadiom kritickej architektonickej teorie, environmentalnych a
technickych uvah, Spekulativnymi $tudiami a roznymi spdsobmi pristupov k rieSeniu zadani

uplatnovanymi v architektonickej praxi.

Odporacana literatira:
Zoznam literatiry je sucast'ou semestralneho zadania, vzhl'adom na jeho ciele a zameranie.

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
slovencina, pripustna je anglictina.

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 1

A B C D E FX

0,0 0,0 0,0 100,0 0,0 0,0

Vyucujuci: doc. akad. arch. Ing. Jan Studeny, PhD., prof. Ing. Mgr. akad. arch. Petr Hajek, Ing.
arch. Zoltan Holocsy, PhD., doc. Mgr. art. Vit Halada, ArtD., Mgr. art. Danica Pistekova, ArtD.
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Datum poslednej zmeny: 05.12.2022

Schvalil: Mgr. Matej Novotny, PhD., doc. Mgr. art. Andras Cséfalvay, ArtD.
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Vysoka Skola vytvarnych umeni v Bratislave

Fakulta:
Kod predmetu: Nazov predmetu:
KAT/DaAt.b6/11 Doplnkovy ateliér

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyucby: Ateliér
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: 5 Za obdobie Stiudia: 60
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 5

Odporacany semester/trimester Studia: 6.

Stupen Studia: 1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Podmienkou pre absolvovanie predmetu je osobna ucast’ na atelierovej vyuke podl'a rozvrhu hodin
(pravidelne 2 krat do tyzdna), pripustné st max. 3 absencie s predchadzajiucim ospravedlnenim.
Pripravenost’ a aktivna u¢ast’ na konzultaciach.

Viaha priebezného / zavere¢ného hodnotenia: zadanie 10%priebezné 30%zaverecné 60%

Vysledky vzdelavania:
Vysledkom absolvovania je znalost technik architektonického navrhovania a schopnost orientacie
v odbore.

Struc¢na osnova predmetu:

Studentov oboznamujeme so zakladmi architektonického

navrhovania v celej Sirke: od zvladnutia technickych néstrojov po nevyhnutnost’ intuitivneho
myslenia v $kdlovanom procese architektonického projektu. Vo vertikalnej Struktare ateliéru
presadzujeme inovativne pristupy k stadiu formy, typologie, programu, materialu a stavebne;j
technolégie. Tie sa spajaju so stadiom kritickej architektonickej teorie, environmentalnych a
technickych uvah, Spekulativnymi $tudiami a roznymi spdsobmi pristupov k rieSeniu zadani

uplatnovanymi v architektonickej praxi.

Odporacana literatira:
Zoznam literatiry je sucast'ou semestralneho zadania, vzhl'adom na jeho ciele a zameranie.

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
slovencina, pripustna je anglictina.

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 4

A B C D E FX

50,0 0,0 50,0 0,0 0,0 0,0

Vyucujuci: doc. akad. arch. Ing. Jan Studeny, PhD., prof. Ing. Mgr. akad. arch. Petr Hajek, Ing.
arch. Zoltan Holocsy, PhD., doc. Mgr. art. Vit Halada, ArtD., Mgr. art. Danica Pistekova, ArtD.
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Datum poslednej zmeny: 05.12.2022

Schvalil: Mgr. Matej Novotny, PhD., doc. Mgr. art. Andras Cséfalvay, ArtD.
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Vysoka Skola vytvarnych umeni v Bratislave

Fakulta:
Kod predmetu: Nazov predmetu:
KAT/DaAt.b7/11 Doplnkovy ateliér

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyucby: Ateliér
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: 5 Za obdobie Stiudia: 60
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 5

Odporacany semester/trimester Studia: 7.

Stupen Studia: 1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Podmienkou pre absolvovanie predmetu je osobna ucast’ na atelierovej vyuke podl'a rozvrhu hodin
(pravidelne 2 krat do tyzdna), pripustné st max. 3 absencie s predchadzajiucim ospravedlnenim.
Pripravenost’ a aktivna u¢ast’ na konzultaciach.

Viaha priebezného / zavere¢ného hodnotenia: zadanie 10%priebezné 30%zaverecné 60%

Vysledky vzdelavania:
Vysledkom absolvovania je znalost technik architektonického navrhovania a schopnost orientacie
v odbore.

Struc¢na osnova predmetu:

Studentov oboznamujeme so zakladmi architektonického

navrhovania v celej Sirke: od zvladnutia technickych néstrojov po nevyhnutnost’ intuitivneho
myslenia v $kdlovanom procese architektonického projektu. Vo vertikalnej Struktare ateliéru
presadzujeme inovativne pristupy k stadiu formy, typologie, programu, materialu a stavebne;j
technolégie. Tie sa spajaju so stadiom kritickej architektonickej teorie, environmentalnych a
technickych uvah, Spekulativnymi $tudiami a roznymi spdsobmi pristupov k rieSeniu zadani

uplatnovanymi v architektonickej praxi.

Odporacana literatira:
Zoznam literatiry je sucast'ou semestralneho zadania, vzhl'adom na jeho ciele a zameranie.

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
slovencina, pripustna je anglictina.

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 0

A B C D E FX

0,0 0,0 0,0 0,0 0,0 0,0

Vyucujuci: doc. akad. arch. Ing. Jan Studeny, PhD., prof. Ing. Mgr. akad. arch. Petr Hajek, Ing.
arch. Zoltan Holocsy, PhD., doc. Mgr. art. Vit Halada, ArtD., Mgr. art. Danica Pistekova, ArtD.
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Datum poslednej zmeny: 05.12.2022

Schvalil: Mgr. Matej Novotny, PhD., doc. Mgr. art. Andras Cséfalvay, ArtD.
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Vysoka Skola vytvarnych umeni v Bratislave

Fakulta:
Kod predmetu: Nazov predmetu:
KD/DaDi.b4/11 Doplnkovy ateliér

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyucby: Ateliér
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: 5 Za obdobie Stiudia: 60
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 5

Odporacany semester/trimester Studia: 4.

Stupen Studia: 1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:
Ucast’ na vyuke minimalne 75% ak pedagog neurci inak v zmysle Studijného poriadku. Povinna
ucast’ na kontrolach rozpracovanosti a zdvere¢nom hodnoteni.

Vysledky vzdelavania:

Student ziskava vedomosti o zakladnych principoch dizajnérskej tvorby s dérazom na kreativne
postupy a pochopenie materidlovych a technologickych limitov. Rozumie fyzikdlnym a
technologickym moznostiam zvolenych materidlov a je schopny ich kreativneho spracovania do
jednoduchych funkénych Struktur.

Struéna osnova predmetu:

Zameranim ateliéru je SirSie chdpanie dizajnu s moznymi presahmi do umeleckého remesla,
konceptu, solitéru, ale aj do sériovej vyroby. Zdoraziiuje sa individualita autora, jeho reflexie
sti€asnosti s dorazom na experiment, senzibilitu a sémanticka vypoved'.

Ateliér je priestorom pre diskusie a experiment, ktoré ida napriec¢ vSetkymi ro¢nikmi.

Zamerom zadani je pochopenie zakladnych technologickych postupov a vlastnosti materialov.
Postupujt od teoretického Studia problematiky, spracovania reserse, navrhu konceptu, cez skice,
pracovné modely vo variantoch azZ po finalnu prezentaciu tvoreni modelom a grafickym
spracovanim plagatu. Konzultacie prebiehaju individudlnou formou a kolektivnymi diskusiami
v ramci celého ateliéru pri spolo¢ne zadanych témach.

Odporiacana literatira:
V zavislosti od témy a v koordinécii z odbornymi predmetmi v oblasti tedrie a dejin dizajnu.

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
Slovensky jazyk a anglicky jazyk.

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 2

A B C D E FX

0,0 100,0 0,0 0,0 0,0 0,0
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Vyudujtci: doc. akad. soch. Ferdinand Chrenka, prof. Ing. akad. soch. Stefan Klein, doc. Mgr.
Miroslav Debnar, doc. Mgr. art. Sylvia Jokelova

Datum poslednej zmeny: 06.12.2022

Schvalil: Mgr. Matej Novotny, PhD., doc. Mgr. art. Andras Cséfalvay, ArtD.
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Vysoka Skola vytvarnych umeni v Bratislave

Fakulta:
Kod predmetu: Nazov predmetu:
KD/DaDi.b5/11 Doplnkovy ateliér

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyucby: Ateliér
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: 5 Za obdobie Stiudia: 60
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 5

Odporacany semester/trimester Studia: 5.

Stupen Studia: 1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:
Ucast’ na vyuke minimalne 75% ak pedagog neurci inak v zmysle Studijného poriadku. Povinna
ucast’ na kontrolach rozpracovanosti a zdvere¢nom hodnoteni.

Vysledky vzdelavania:

Student ziskava vedomosti o zakladnych principoch dizajnérskej tvorby s dérazom na kreativne
postupy a pochopenie materidlovych a technologickych limitov. Rozumie fyzikdlnym a
technologickym moznostiam zvolenych materidlov a je schopny ich kreativneho spracovania do
jednoduchych funkénych Struktur.

Struéna osnova predmetu:

Zameranim ateliéru je SirSie chdpanie dizajnu s moznymi presahmi do umeleckého remesla,
konceptu, solitéru, ale aj do sériovej vyroby. Zdoraziiuje sa individualita autora, jeho reflexie
sti€asnosti s dorazom na experiment, senzibilitu a sémanticka vypoved'.

Ateliér je priestorom pre diskusie a experiment, ktoré ida napriec¢ vSetkymi ro¢nikmi.

Zamerom zadani je pochopenie zakladnych technologickych postupov a vlastnosti materialov.
Postupujt od teoretického Studia problematiky, spracovania reserse, navrhu konceptu, cez skice,
pracovné modely vo variantoch azZ po finalnu prezentaciu tvoreni modelom a grafickym
spracovanim plagatu. Konzultacie prebiehaju individudlnou formou a kolektivnymi diskusiami
v ramci celého ateliéru pri spolo¢ne zadanych témach.

Odporiacana literatira:
V zavislosti od témy a v koordinécii z odbornymi predmetmi v oblasti tedrie a dejin dizajnu.

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
Slovensky jazyk a anglicky jazyk.

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 3

A B C D E FX

0,0 33,33 0,0 0,0 33,33 33,33
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Vyudujtci: doc. akad. soch. Ferdinand Chrenka, prof. Ing. akad. soch. Stefan Klein, doc. Mgr.
Miroslav Debnar, doc. Mgr. art. Sylvia Jokelova

Datum poslednej zmeny: 06.12.2022

Schvalil: Mgr. Matej Novotny, PhD., doc. Mgr. art. Andras Cséfalvay, ArtD.
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Vysoka Skola vytvarnych umeni v Bratislave

Fakulta:
Kod predmetu: Nazov predmetu:
KD/DaDi.b6/11 Doplnkovy ateliér

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyucby: Ateliér
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: 5 Za obdobie Stiudia: 60
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 5

Odporacany semester/trimester Studia: 6.

Stupen Studia: 1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:
Ucast’ na vyuke minimalne 75% ak pedagog neurci inak v zmysle Studijného poriadku. Povinna
ucast’ na kontrolach rozpracovanosti a zdvere¢nom hodnoteni.

Vysledky vzdelavania:
Student ziskava komplexny pristup k navrharskemu procesu ako je analyza problému, navrh
konceptu, findlne spracovanie podporené vizualnou a textovou prezentaciou.

Struéna osnova predmetu:

Zameranim ateliéru je SirSie chdpanie dizajnu s moznymi presahmi do umeleckého remesla,
konceptu, solitéru, ale aj do sériovej vyroby. Zdoraziiuje sa individualita autora, jeho reflexie
stiCasnosti s dorazom na experiment, senzibilitu a sémanticka vypoved'.

Ateliér je priestorom pre diskusie a experiment, ktoré ida naprie¢ vSetkymi ro¢nikmi.

Studenti st provokovani k samostatnému hl'adaniu okruhu problémov savisiacich s dizajnom a
zivotnym prostredim, ucia sa formulovat’ dovody a vnimat’ SirSie suvislosti.

Zadania sa upresiiuju po vzajomnej diskusii s oh'adom na individualnu vyspelost’.

Témy su abstraktné a konkrétne, doplnené témami v spolupraci s priemyslom, kde su ntiteni
reSpektovat’ konkrétne funkéné a technologické limity a ziskavaju skusenosti v komunikacii

s klientom.

Konzultacie prebiehaji individudlnou formou a kolektivnymi diskusiami v ramci celého ateliéru
pri spolo¢ne zadanych témach.

Odporiacana literatira:
V zavislosti od témy a v koordinécii z odbornymi predmetmi v oblasti tedrie a dejin dizajnu.

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
Slovensky jazyk a anglicky jazyk.

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 6

A B C D E FX

16,67 50,0 33,33 0,0 0,0 0,0

Strana: 86




Vyudujtci: doc. akad. soch. Ferdinand Chrenka, prof. Ing. akad. soch. Stefan Klein, doc. Mgr.
Miroslav Debnar, doc. Mgr. art. Sylvia Jokelova

Datum poslednej zmeny: 06.12.2022

Schvalil: Mgr. Matej Novotny, PhD., doc. Mgr. art. Andras Cséfalvay, ArtD.
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Vysoka Skola vytvarnych umeni v Bratislave

Fakulta:
Kod predmetu: Nazov predmetu:
KD/DaDi.b7/11 Doplnkovy ateliér

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyucby: Ateliér
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: 5 Za obdobie Stiudia: 60
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 5

Odporacany semester/trimester Studia: 7.

Stupen Studia: 1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:
Ucast’ na vyuke minimalne 75% ak pedagog neurci inak v zmysle Studijného poriadku. Povinna
ucast’ na kontrolach rozpracovanosti a zdvere¢nom hodnoteni.

Vysledky vzdelavania:
Student ziskava komplexny pristup k navrharskemu procesu ako je analyza problému, navrh
konceptu, findlne spracovanie podporené vizualnou a textovou prezentaciou.

Struéna osnova predmetu:

Zameranim ateliéru je SirSie chdpanie dizajnu s moznymi presahmi do umeleckého remesla,
konceptu, solitéru, ale aj do sériovej vyroby. Zdoraziiuje sa individualita autora, jeho reflexie
stiCasnosti s dorazom na experiment, senzibilitu a sémanticka vypoved'.

Ateliér je priestorom pre diskusie a experiment, ktoré ida naprie¢ vSetkymi ro¢nikmi.

Studenti st provokovani k samostatnému hl'adaniu okruhu problémov savisiacich s dizajnom a
zivotnym prostredim, ucia sa formulovat’ dovody a vnimat’ SirSie suvislosti.

Zadania sa upresiiuju po vzajomnej diskusii s oh'adom na individualnu vyspelost’.

Témy su abstraktné a konkrétne, doplnené témami v spolupraci s priemyslom, kde su ntiteni
reSpektovat’ konkrétne funkéné a technologické limity a ziskavaju skusenosti v komunikacii

s klientom.

Konzultacie prebiehaji individudlnou formou a kolektivnymi diskusiami v ramci celého ateliéru
pri spolo¢ne zadanych témach.

Odporiacana literatira:
V zavislosti od témy a v koordinécii z odbornymi predmetmi v oblasti tedrie a dejin dizajnu.

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
Slovensky jazyk a anglicky jazyk.

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 4

A B C D E FX

25,0 75,0 0,0 0,0 0,0 0,0
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Vyudujtci: doc. akad. soch. Ferdinand Chrenka, prof. Ing. akad. soch. Stefan Klein, doc. Mgr.
Miroslav Debnar, doc. Mgr. art. Sylvia Jokelova

Datum poslednej zmeny: 06.12.2022

Schvalil: Mgr. Matej Novotny, PhD., doc. Mgr. art. Andras Cséfalvay, ArtD.
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Vysoka Skola vytvarnych umeni v Bratislave

Fakulta:
Kod predmetu: Nazov predmetu:
PDU/DaDu.b4/21 Doplnkovy ateliér

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyucby: Ateliér
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: 5 Za obdobie Stiudia: 60
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 5

Odporacany semester/trimester Studia: 4.

Stupen Studia: 1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:
Ucast’ na vyuke minimalne 66%, obhdjenie zavereCnej prace.

Vysledky vzdelavania:

Rozsirenie znalosti a zru¢nosti k vytvoreniu umeleckého diela, modelu, prototypu. Ciel'om je
integracia technickych a teoretickych zru€nosti, metodd ziskanych pocas semestra do vyskumu
a praktického vysledku. Vysledkom je taktieZ rozSirenie vedomosti o si¢asnom umeni, dizajne
a architekture, o digitalnych humanitnych vedach. Doraz je kladeny na integraciu digitadlnych
zrucnosti do hlavného $tudijného programu, tvorby Studenta.

Struéna osnova predmetu:

Doplnkovy ateliér sluzi na ziskavanie znalosti naprie¢ umeleckymi odvetviami, na reflektovanie
vplyvu digitalnych médii pre vytvarne umenie, a zaobera sa tvorivymi pristupmi ich vyuZitia,
reflexie, kritiky nastavajucej éry. Okrem osvojeniu nepostradatelnej digitalnej gramotnosti, cielom
je viest’ Studenta k autondmnemu a kritickému mysleniu. Podstatnou ¢rtou zamerania doplnkového
ateliéru je formulovanie vyskumnej pozicie, a nachadzanie vhodnych metéod a technik pre
badanie, nasledné osvojenie komplementarnych zrucnosti potrebné k zvladnutiu definovane;j
ulohy popri hlavnom ateliéri. Semester je orientovany najmé na akviziciu potrebnych znalosti a
zrucénosti k vytvoreniu umeleckého diela, modelu, prototypu. Cielom je integracia technickych
a teoretickych zru€nosti, metod ziskanych pocas semestra do vyskumu a praktického vysledku.
Vysledkom je taktiez roz§irenie vedomosti o siCasnom umeni, dizajne a architektire, o digitalnych
humanitnych vedach. Doraz je kladeny na komunikéciu, cielom ktorého je definovanie, respektive
verbalizovanie individudlnych predstdv a postojov Studentov. V ateliéri sa kladie doraz na
transparenciu a dokumentacii krokov v projekte, okrem konco-semestralnej prace, ktord moze byt
prezentovana ako findlna alebo v rozpracovani, hodnoti sa v prvom rade proces a cesta k vysledku.
Doraz sa takisto kladie na tzv. midkké zrucnosti Studenta, manazovanie Casu a inych aspektov
projektu, moznosti spoluprace interne v Skole ako aj externe, mimoskolské spoluprace.

Odporiacana literatira:

Aesthetics and Politics, Adorno et al. 1977

Mysl v teréne, eds. Janoscik, Likavcéan 2017

Inquiry inth the Modes of Existence, B. Latour, 2012
Cosmopolitics, I. Stengers, 2010
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Vibrant Matter, J. Bennett, 2010

Speculative Turn, eds. Harman, Bryant, Srnicek, 2013
General Intellects, M. Wark, 2017

Meeting the Universe Halfway, K. Barad, 2007
Staying with the Trouble, D. Haraway, 2017

Mysleni Obrazem, M. Petticek, 2009

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
slovencina, anglictina

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 0

A B C D E

FX

0,0 0,0 0,0 0,0 0,0

0,0

Vyuéujuci: doc. Mgr. art. Andras Cséfalvay, ArtD.

Datum poslednej zmeny: 05.12.2022

Schvalil: Mgr. Matej Novotny, PhD., doc. Mgr. art. Andras Cséfalvay, ArtD.
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Vysoka Skola vytvarnych umeni v Bratislave

Fakulta:
Kod predmetu: Nazov predmetu:
KF/DaFm.b4/11 Doplnkovy ateliér

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyucby: Ateliér
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: 5 Za obdobie Stiudia: 60
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 5

Odporacany semester/trimester Studia: 4.

Stupen Studia: 1.

Podmieniujuce predmety:

Odporacané prerekvizity (nepovinné):

Cielom v prvej faze doplnkového ateliéru je zameranie na vyskum zobrazovacieho jazyka
fotografie, analyzu pojmu fotografického média a samotného fotografického obrazu. V ateliéri
sa systematicky pracuje na kratkodobych a dlhodobych zadaniach a projektoch venovanych
otazkam stcasného umenia. Témeticka orientacia zadani je cielena k samotnému pojmu a
definicie fotografie.

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Kontrola rozpracovanosti 2x za semester, predprieskum: zdvere¢na diskusia o semestralnych
préacach.

V priebehu semestra je povinna uéast’ na 2 rozpracovanostiach semestralnych prac. Uat’ na vyucbe
minimalne 75%.. ak pedagdg neurci inak v zmysle Studijneho poriadku.

Vysledky vzdelavania:

Student ziskava a rozsiruje praktické aj teoretické znalosti orientované na vyskum zobrazovacieho
jazyka fotografického média a samotného fotografického obrazu. Vystupmi st praktické
zrealizované projekty na zadané témy.

Struéna osnova predmetu:
Ateliér fotografia a kriticka prax:
1. Komplexné osvojenie si témy spojenej s praxou.
2. Vyskum podstaty vyznamu problému.
3. Zadané témy a podtémy v rdmci semestra st zamerané na Studium problémov spajanych s
kritickou praxou.
Ateliér fotografia, realita, konstrukcia
Veduci ateliéru zadéva Studentom na zaciatku semestra hlavnt semestralnu tému.
Studenti absolvuju v ateliéri po¢as semestra nickol’ko prednasok pozvanych osobnosti,
Svoj postup pri praci pravidelne konzultuji s veducim ateliéru.
Na zéver semestra Studenti vystavia svoje findlne vystupy semestralnych prac v priestoroch ateliéru
a pred komisiou zlozenou z pedagdgov svoje prace obhajuju, objasiiuji dovody ich vzniku,
odpovedaju na otazky ¢lenov komisie a diskutuji s nimi.
Ateliér Laboratorium fotografie
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Analyza témy, ziskanie podkladov k rieSeniu projektu, spolo¢na diskusia, samotny vyskum,
realizcia na zaklade syntézy semestralneho vyskumu.

Odporiacana literatira:

Sonntagova, S.: ,,0 fotografii, paseka/barrister a principal, Praha 2002

Flusser, V.: ,,Za filosofii fotografie*, Hynek, Praha 1994

Wittlich, F.: "Fotografie - ptimy svédek?!", Filozoficka fakulta Univerzity Karlovy, Praha 2012
Mirzhoeff, N.: "Uvod do vizualni kultury", Academia, Praha 2012

Silverio, R.: "Postmoderni fotografie", AMU, Praha 2007

Kroutvor, J.: "Fotografie jako mytus", Pulchra 2013

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
SK, AJ

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 4

A B C D E FX

0,0 75,0 25,0 0,0 0,0 0,0

Vyuéujuci: prof. Ing. Mgr. Cubomir Stacho, doc. Mgr. art. Silvia Saparova, ArtD., Mgr. art.
Dominika Jackuliakova, doc. Mgr. art. Jana Hojstricova, ArtD.

Datum poslednej zmeny: 05.12.2022

Schvalil: Mgr. Matej Novotny, PhD., doc. Mgr. art. Andras Cséfalvay, ArtD.
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Vysoka Skola vytvarnych umeni v Bratislave

Fakulta:
Kod predmetu: Nazov predmetu:
KF/DaFm.b5/11 Doplnkovy ateliér

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyucby: Ateliér
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: 5 Za obdobie Stiudia: 60
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 5

Odporacany semester/trimester Studia: 5.

Stupen Studia: 1.

Podmieniujuce predmety:

Odporacané prerekvizity (nepovinné):
Podrla zdkladného zamerania vybraného ateliéru a jeho semestralneho programu.

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Kontrola rozpracovanosti 2x za semester, predprieskum: zdvere¢na diskusia o semestralnych
préacach.

V priebehu semestra je povinna uéast’ na 2 rozpracovanostiach semestralnych prac. U¢at’ na vyucbe
minimalne 75%.. ak pedagog neurci inak v zmysle Studijneho poriadku.

Viéha priebezného / zdvere¢ného hodnotenia: Komisionalne hodnotenie KFNM

Vysledky vzdelavania:

Student ziskava a rozgiruje praktické aj teoretické znalosti orientované na vyskum zobrazovacieho
jazyka fotografického média a samotného fotografického obrazu. Vystupmi su praktické
zrealizované projekty na zadané témy.

Struc¢na osnova predmetu:

Ateliér fotografia a kriticka prax:

1. Komplexné osvojenie si témy spojenej s praxou.

2. Vyskum podstaty vyznamu problému.

3. Zadané témy a podtémy v ramci semestra st zamerané na Stidium problémov spajanych s
kritickou praxou.

Ateliér fotografia, realita, konstrukcia

Veduci ateliéru zadava Studentom na zaciatku semestra hlavni semestralnu tému.

Studenti absolvuju v ateliéri po¢as semestra nieckol’ko prednagok pozvanych osobnosti,

Svoj postup pri praci pravidelne konzultuju s veducim ateliéru.

Na zaver semestra Studenti vystavia svoje findlne vystupy semestralnych prac v priestoroch ateliéru
a pred komisiou zlozenou z pedagdgov svoje prace obhajuju, objasiiuji dovody ich vzniku,
odpovedaju na otazky ¢lenov komisie a diskutuji s nimi.

Ateliér Laboratorium fotografie

Analyza témy, ziskanie podkladov k rieSeniu projektu, spolo¢nd diskusia, samotny vyskum,
realizcia na zaklade syntézy semestralneho vyskumu.

Odporacana literatira:
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Sonntagova, S.: ,,0 fotografii, paseka/barrister a principal, Praha 2002

Flusser, V.: ,,Za filosofii fotografie®, Hynek, Praha 1994

Wittlich, F.: "Fotografie - ptimy svédek?!", Filozoficka fakulta Univerzity Karlovy, Praha 2012
Mirzhoeff, N.: "Uvod do vizualni kultury", Academia, Praha 2012

Silverio, R.: "Postmoderni fotografie", AMU, Praha 2007

Kroutvor, J.: "Fotografie jako mytus", Pulchra 2013

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
SK, AJ

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 4

A B C D E FX

0,0 25,0 25,0 0,0 50,0 0,0

Vyuéujuci: prof. Ing. Mgr. Cubomir Stacho, doc. Mgr. art. Silvia Saparova, ArtD., Mgr. art.
Dominika Jackuliakova, doc. Mgr. art. Jana Hojstricova, ArtD.

Datum poslednej zmeny: 07.12.2022

Schvalil: Mgr. Matej Novotny, PhD., doc. Mgr. art. Andras Cséfalvay, ArtD.
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Vysoka Skola vytvarnych umeni v Bratislave

Fakulta:
Kod predmetu: Nazov predmetu:
KF/DaFm.b6/11 Doplnkovy ateliér

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyucby: Ateliér
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: 5 Za obdobie Stiudia: 60
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 5

Odporacany semester/trimester Studia: 6.

Stupen Studia: 1.

Podmieniujuce predmety:

Odporacané prerekvizity (nepovinné):

Ateliérovy program v d’al$ej Casti doplnkového stadia je konkrétne zamerany na tzv. myslenie
fotografiou-myslenie fotografickym obrazom. Témy a zadania sa orientuju na prepojenie
teoretickych poznatkov a komplexnych filozofickych, psychologickych, kultirno-spolocenskych
informadcii priamo s vizualnou — fotografickou praxou.

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Kontrola rozpracovanosti 2x za semester, predprieskum: zdvere¢na diskusia o semestralnych
préacach.

V priebehu semestra je povinna uéast’ na 2 rozpracovanostiach semestralnych prac. U¢at’ na vyucbe
minimalne 75%.. ak pedagdg neurci inak v zmysle Studijneho poriadku.

Vysledky vzdelavania:

Student si rozsiruje praktické aj teoretické znalosti orientované na vyskum zobrazovacieho jazyka
fotografického média a samotného fotografického obrazu. Student sa zameriava na prepojenie
teoretickych poznatkov a komplexnych filozofickych, psychologickych, kultirno-spolocenskych
informécii priamo s vizualnou — fotografickou praxou. Vystupmi st praktické zrealizované projekty
na zadané témy.

Struéna osnova predmetu:

Ateliér fotografia a kriticka prax:

1. Komplexné osvojenie si témy spojenej s praxou.

2. Vyskum podstaty vyznamu problému.

3. Zadané témy a podtémy v rdmci semestra st zamerané na Studium problémov spajanych s
kritickou praxou.

Ateliér fotografia, realita, konstrukcia

Veduci ateliéru zadéva Studentom na zaciatku semestra hlavnti semestralnu tému.

Studenti absolvuju v ateliéri po¢as semestra nickol’ko prednagok pozvanych osobnosti,

Svoj postup pri praci pravidelne konzultuji s veducim ateliéru.

Na zéver semestra Studenti vystavia svoje finalne vystupy semestralnych prac v priestoroch ateliéru
a pred komisiou zlozenou z pedagdgov svoje prace obhajuju, objasiiuji dovody ich vzniku,
odpovedaju na otazky ¢lenov komisie a diskutuji s nimi.

Ateliér Laboratorium fotografie
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Analyza témy, ziskanie podkladov k rieSeniu projektu, spolo¢na diskusia, samotny vyskum,
realizcia na zaklade syntézy semestralneho vyskumu.

Odporiacana literatira:

Sonntagova, S.: ,,0 fotografii, paseka/barrister a principal, Praha 2002

Flusser, V.: ,,Za filosofii fotografie*, Hynek, Praha 1994

Wittlich, F.: "Fotografie - ptimy svédek?!", Filozoficka fakulta Univerzity Karlovy, Praha 2012
Mirzhoeff, N.: "Uvod do vizualni kultury", Academia, Praha 2012

Silverio, R.: "Postmoderni fotografie", AMU, Praha 2007

Kroutvor, J.: "Fotografie jako mytus", Pulchra 2013

Grygar, S.: ,, Konceptudlni fotografie®, AMU, Praha 2004

Labova, A., Lab, F.: ,, Soumrak fotozurnalizmu‘, Univerzita Karlova, Praha 2009
Lab, F., Turek, P.: "Fotografie po fotografii", Karolinum, Praha 2009

Andél, J.: "Mysleni o fotografii I. ", AMU, Praha 2012

Filipova, M.: "Moznosti vizudlnich studii", Masarykova univerzita 2007

Flusser, V.: "Moc obrazu", Vytvarné¢ umeni 3-4, 1996

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
SK, AJ

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 5

A B C D E FX

20,0 20,0 40,0 0,0 0,0 20,0

Vyuéujuci: prof. Ing. Mgr. Cubomir Stacho, doc. Mgr. art. Silvia Saparova, ArtD., Mgr. art.
Dominika Jackuliakova, doc. Mgr. art. Jana Hojstriova, ArtD.

Datum poslednej zmeny: 05.12.2022

Schvalil: Mgr. Matej Novotny, PhD., doc. Mgr. art. Andras Cséfalvay, ArtD.
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Vysoka Skola vytvarnych umeni v Bratislave

Fakulta:
Kod predmetu: Nazov predmetu:
KF/DaFm.b7/11 Doplnkovy ateliér

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyucby: Ateliér
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: 5 Za obdobie Stiudia: 60
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 5

Odporacany semester/trimester Studia: 7.

Stupen Studia: 1.

Podmieniujuce predmety:

Odporacané prerekvizity (nepovinné):

Ateliérovy program v d’al$ej Casti doplnkového stadia je konkrétne zamerany na tzv. myslenie
fotografiou-myslenie fotografickym obrazom. Témy a zadania sa orientuju na prepojenie
teoretickych poznatkov a komplexnych filozofickych, psychologickych, kultirno-spolocenskych
informadcii priamo s vizualnou — fotografickou praxou.

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Kontrola rozpracovanosti 2x za semester, predprieskum: zdvere¢na diskusia o semestralnych
préacach.

V priebehu semestra je povinna uéast’ na 2 rozpracovanostiach semestralnych prac. U¢at’ na vyucbe
minimalne 75%.. ak pedagdg neurci inak v zmysle Studijneho poriadku.

Vysledky vzdelavania:

Student si rozsiruje praktické aj teoretické znalosti orientované na vyskum zobrazovacieho jazyka
fotografického média a samotného fotografického obrazu. Student sa zameriava na prepojenie
teoretickych poznatkov a komplexnych filozofickych, psychologickych, kultirno-spolocenskych
informécii priamo s vizualnou — fotografickou praxou. Vystupmi st praktické zrealizované projekty
na zadané témy.

Struéna osnova predmetu:

Ateliér fotografia a kriticka prax:

1. Komplexné osvojenie si témy spojenej s praxou.

2. Vyskum podstaty vyznamu problému.

3. Zadané témy a podtémy v rdmci semestra st zamerané na Studium problémov spajanych s
kritickou praxou.

Ateliér fotografia, realita, konstrukcia

Veduci ateliéru zadéva Studentom na zaciatku semestra hlavnti semestralnu tému.

Studenti absolvuju v ateliéri po¢as semestra nickol’ko prednagok pozvanych osobnosti,

Svoj postup pri praci pravidelne konzultuji s veducim ateliéru.

Na zéver semestra Studenti vystavia svoje finalne vystupy semestralnych prac v priestoroch ateliéru
a pred komisiou zlozenou z pedagdgov svoje prace obhajuju, objasiiuji dovody ich vzniku,
odpovedaju na otazky ¢lenov komisie a diskutuji s nimi.

Ateliér Laboratorium fotografie
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Analyza témy, ziskanie podkladov k rieSeniu projektu, spolo¢na diskusia, samotny vyskum,
realizcia na zaklade syntézy semestralneho vyskumu.

Odporiacana literatira:

Sonntagova, S.: ,,0 fotografii, paseka/barrister a principal, Praha 2002

Flusser, V.: ,,Za filosofii fotografie*, Hynek, Praha 1994

Wittlich, F.: "Fotografie - ptimy svédek?!", Filozoficka fakulta Univerzity Karlovy, Praha 2012
Mirzhoeff, N.: "Uvod do vizualni kultury", Academia, Praha 2012

Silverio, R.: "Postmoderni fotografie", AMU, Praha 2007

Kroutvor, J.: "Fotografie jako mytus", Pulchra 2013

Grygar, S.: ,, Konceptudlni fotografie®, AMU, Praha 2004

Labova, A., Lab, F.: ,, Soumrak fotozurnalizmu‘, Univerzita Karlova, Praha 2009
Lab, F., Turek, P.: "Fotografie po fotografii", Karolinum, Praha 2009

Andél, J.: "Mysleni o fotografii I. ", AMU, Praha 2012

Filipova, M.: "Moznosti vizudlnich studii", Masarykova univerzita 2007

Flusser, V.: "Moc obrazu", Vytvarné¢ umeni 3-4, 1996

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
SK, Aj

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 8

A B C D E FX

12,5 12,5 12,5 0,0 62,5 0,0

Vyuéujuci: prof. Ing. Mgr. Cubomir Stacho, Mgr. art. Dominika Jackuliakova, doc. Mgr. art. Jana
Hojstricova, ArtD., doc. Mgr. art. Olja Triaska Stefanovi¢, ArtD.

Datum poslednej zmeny: 05.12.2022

Schvalil: Mgr. Matej Novotny, PhD., doc. Mgr. art. Andras Cséfalvay, ArtD.
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Vysoka Skola vytvarnych umeni v Bratislave

Fakulta:
Kod predmetu: Nazov predmetu:
KG/DaGm.b4/11 Doplnkovy ateliér

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyucby: Ateliér
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: 5 Za obdobie Stiudia: 60
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 5

Odporacany semester/trimester Studia: 4.

Stupen Studia: 1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Ateliér volnej grafiky a ilustracie - do. Cuboslav Pal'o

Ateliér vol'nej a farebnej grafiky - doc V. Kolencik:

Ateliér vol'nej grafiky - prof R. Jancovic: Pri prijati sa zohl'adfuje predovsetkym predchadzajuce
$tidium, vedomostna troven a zruénosti.

-Podmienkou je portfélio, osobny pohovor, zdovodnenie, pohnutky a vychodiskd pre studium v
doplnkovom ateliéry.

-Aktivna ucast’ na vyucovani, realizacia zadani a rozvijanie individualnych projektov. (konzultacie,
schopnost’ tvorivej modifikacie Studijného programu ateliéru).

Vysledky vzdelavania:

Vysledkom je schopnost’ Studenta citlivo sa orientovat’ v narabani z vytvarnymi prostriedkami.
Je to mentélna zrucnost’ vyberat’ a kombinovat’ vytvarne prostriedky a kompozi¢ne principy pre
dosiahnutie svojho vytvarného konceptu-myslienky.

Vysledkom vzdelavania je nadobudnutie schopnosti vyberu Specifického prostriedku vyjadrovania
sa vzhl'adom k individudlnemu ndzorovému smerovaniu.

Struéna osnova predmetu:

Generovanie vlastnych projektov. Experimentovanie s analogovymi a digitdlnymi sposobmi
vytvorenia grafického obrazu. Experimentovanie s materidlom a réznymi moZznostami jeho
vyuzitia. Graficky objekt v priestore. Vytvaranie medziodborovej spoluprace. Rozvoj manualnych,
technickych a socialnych zru¢nosti pri aplikacii grafického média.

Odporiacana literatira:
Kubas Jozef: Techniky umeleckej grafiky, 1959

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebn4 na absolvovanie predmetu:
Slovensky jazyk

Poznamky:
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Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 2

A

B

C

D

E

FX

0,0

0,0

0,0

0,0

0,0

100,0

Vyuéujuci: prof. akad. mal. Robert Jancovi¢, doc. akad. mal. Vojtech Kolencik, doc. Mgr. art.

Luboslav Pal'o, ArtD.

Datum poslednej zmeny: 14.11.2022

Schvalil: Mgr. Matej Novotny, PhD., doc. Mgr. art. Andras Cséfalvay, ArtD.
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Vysoka Skola vytvarnych umeni v Bratislave

Fakulta:
Kod predmetu: Nazov predmetu:
KG/DaGm.b5/11 Doplnkovy ateliér

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyucby: Ateliér
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: 5 Za obdobie Stiudia: 60
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 5

Odporacany semester/trimester Studia: 5.

Stupen Studia: 1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Ateliér vol'nej grafiky a ilustracie - doc. Cuboslav Palo:

Ateliér vol'nej a farebnej grafiky - doc V. Kolencik:

Ateliér vol'nej grafiky - prof R. Jancovic: Pri prijati sa zohl'adfuje predovsetkym predchadzajuce
$tidium, vedomostna troven a zruénosti.

-Podmienkou je portfélio, osobny pohovor, zdovodnenie, pohnutky a vychodiskd pre studium v
doplnkovom ateliéry.

-Aktivna ucast’ na vyucovani, realizacia zadani a rozvijanie individualnych projektov. (konzultacie,
schopnost’ tvorivej modifikacie Studijného programu ateliéru).

Vysledky vzdelavania:
praktické vystupy

Struéna osnova predmetu:

Laboratorium ilustracie je koncipované ako rozSirujuci element ateliéru ilustrdcie na Katedre
grafiky a inych médii a prepéjajuci element s inymi odbormi (vol'né a aplikované vizualne umenia).
Hlavnymi tlohami st jednak interdisciplinarne preskiimavanie hrani¢nych poloh vizualneho jazyka
samotnej ilustracie a jej autorské formy (napr. komix, streetart autorskd kniha, autorsky zin,)
so zameranim na self-publishin a DIY metody. Dal'Sou tlohou je transdiciplinarne laborovanie
moznych presahov ilustracie (vol'na grafika, mal'ba, intermédia, graficky alebo priestorovy dizajn,
pripadne architektira) a vytvarnych technik (klasicka grafika, digitalna grafika, fotografia, video,
animacia, mal’ba, priestorovy objekt etc...). Rovnako ddlezitou tilohou laboratéria je hibkové
skiimanie tématickeho obsahu s exluzivhym zameranim na vychodiskéd sucasnej spolocenskej
situdcie a implikécia tychto vychodisk do prostredia ilustracie a vol'nej grafiky. V laboratoriu sa
tieto témy skiimaju individuélne alebo prostrednictvom kolektivnych zadani pripadne workshopov
a to aj v spolupraci s externym prostredim.

Odporiacana literatira:

Klanten R. Mollard A., Hubner M. 2011. Behind the Zines - Self Bublishing culture. Berlin:
Gestallten

Klanten R. Hellige H. 2010. Impressive-Printmaking, letterpress and graphic design. Berlin:
Gestallten
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Gerat I. Zervan M. 2019. Algoritmy obrazov - obrazy algoritmov, Bratislava: naddcia Novum,
VSVU, Slovart

Carnoky S. 2018. Dizajn digitalizovaného pisma na Slovensku. Bratislava/Kogice: Slovenské
centrum dizajnu, Fakulta umeni, Technickd univerzita v KoSiciach

Arendtova H. 2018. Povod totalitarizmu 1-3, Bratislava: Premedia

Applebaum A. 2020. Sumrak demokracie: Zvodné lakadlo autoritarstva. Bratislava: N Press
Kunemann Horst: Skl'benie a prepojenie obrazkovych knih v medidlnom prostredi, Zbornik
BIB, 2003 Schustermann, Richard: Estetika pragmatizmu, Kalligram, 2003 Strauss, Tomas: Toto
rozbiehajuce sa 21. storocie, Kalligram 2009

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
Slovensky jazyk

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 3

A B C D E FX

33,33 33,33 33,33 0,0 0,0 0,0

Vyuéujuci: prof. akad. mal. Robert Jancovi¢, doc. akad. mal. Vojtech Kolen¢ik, doc. Mgr. art.
Luboslav Palo, ArtD., Mgr. art. Tomas Klepoch

Datum poslednej zmeny: 14.11.2022

Schvalil: Mgr. Matej Novotny, PhD., doc. Mgr. art. Andras Cséfalvay, ArtD.
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Vysoka Skola vytvarnych umeni v Bratislave

Fakulta:
Kod predmetu: Nazov predmetu:
KG/DaGm.b6/11 Doplnkovy ateliér

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyucby: Ateliér
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: 5 Za obdobie Stiudia: 60
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 5

Odporacany semester/trimester Studia: 6.

Stupen Studia: 1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Ateliér vol'nej grafiky a ilustracie - doc. Cuboslav Pal'o

Ateliér vol'nej a farebnej grafiky - doc V. Kolencik:

Ateliér vol'nej grafiky - prof R. Jancovic: Pri prijati sa zohl'adfuje predovsetkym predchadzajuce
$tidium, vedomostna troven a zruénosti.

-Podmienkou je portfélio, osobny pohovor, zdovodnenie, pohnutky a vychodiskd pre studium v
doplnkovom ateliéry.

-Aktivna ucast’ na vyucovani, realizacia zadani a rozvijanie individualnych projektov. (konzultacie,
schopnost’ tvorivej modifikacie Studijného programu ateliéru).

Vysledky vzdelavania:

Vysledkom je schopnost’ Studenta citlivo sa orientovat’ v narabani z vytvarnymi prostriedkami.
Je to mentélna zrucnost’ vyberat’ a kombinovat’ vytvarne prostriedky a kompozi¢ne principy pre
dosiahnutie svojho vytvarného konceptu-myslienky.

Vysledkom vzdelavania je nadobudnutie schopnosti vyberu Specifického prostriedku vyjadrovania
sa vzhl'adom k individudlnemu ndzorovému smerovaniu.

Struéna osnova predmetu:

Generovanie vlastnych projektov. Experimentovanie s analogovymi a digitdlnymi sposobmi
vytvorenia grafického obrazu. Experimentovanie s materidlom a réznymi moZznostami jeho
vyuzitia. Graficky objekt v priestore. Vytvaranie medziodborovej spoluprace. Rozvoj manualnych,
technickych a socialnych zru¢nosti pri aplikacii grafického média.

Odporiacana literatira:
Kubas Jozef: Techniky umeleckej grafiky, 1959

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebn4 na absolvovanie predmetu:
Slovensky jazyk

Poznamky:
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Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 7

A

B

C

D

E

FX

42,86

14,29

0,0

0,0

0,0

42,86

Vyuéujuci: prof. akad. mal. Robert Jancovi¢, doc. akad. mal. Vojtech Kolencik, doc. Mgr. art.

Luboslav Pal'o, ArtD.

Datum poslednej zmeny: 14.11.2022

Schvalil: Mgr. Matej Novotny, PhD., doc. Mgr. art. Andras Cséfalvay, ArtD.
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Vysoka Skola vytvarnych umeni v Bratislave

Fakulta:
Kod predmetu: Nazov predmetu:
KG/DaGm.b7/11 Doplnkovy ateliér

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyucby: Ateliér
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: 5 Za obdobie Stiudia: 60
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 5

Odporacany semester/trimester Studia: 7.

Stupen Studia: 1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Pri prijati sa zohl'adituje predovsetkym predchddzajuce studium, vedomostna tiroven a zru¢nosti.
-Podmienkou je portfélio, osobny pohovor, zdovodnenie, pohnutky a vychodiskd pre studium v
doplnkovom ateliéry.

-Aktivna ucast’ na vyucovani, realizacia zadani a rozvijanie individualnych projektov. (konzultacie,
schopnost’ tvorivej modifikacie Studijného programu ateliéru).

Vysledky vzdelavania:
praktické vystupy

Struéna osnova predmetu:

Laboratorium ilustracie je koncipované ako rozSirujuci element ateliéru ilustracie na Katedre
grafiky a inych médii a prepdjajuci element s inymi odbormi (vol'né a aplikované vizualne umenia).
Hlavnymi tlohami st jednak interdisciplinarne preskiimavanie hrani¢nych poloh vizualneho jazyka
samotnej ilustracie a jej autorské formy (napr. komix, streetart autorskd kniha, autorsky zin,)
so zameranim na self-publishin a DIY metody. Dal'Sou tlohou je transdiciplinarne laborovanie
moznych presahov ilustracie (vol'na grafika, malba, intermédia, graficky alebo priestorovy dizajn,
pripadne architektira) a vytvarnych technik (klasicka grafika, digitalna grafika, fotografia, video,
animacia, mal'ba, priestorovy objekt etc...). Rovnako ddlezitou tilohou laboratéria je hibkové
skiimanie tématickeho obsahu s exluzivhym zameranim na vychodiskéd sucasnej spolocenskej
situdcie a implikécia tychto vychodisk do prostredia ilustracie a vol'nej grafiky. V laboratoriu sa
tieto témy skiimaju individuélne alebo prostrednictvom kolektivnych zadani pripadne workshopov
a to aj v spolupraci s externym prostredim.

Odporiacana literatira:
Klanten R. Mollard A., Hubner M. 2011. Behind the Zines - Self Bublishing culture. Berlin:
Gestallten

Klanten R. Hellige H. 2010. Impressive-Printmaking, letterpress and graphic design. Berlin:
Gestallten

Gerat I. Zervan M. 2019. Algoritmy obrazov - obrazy algoritmov, Bratislava: nadacia Névum,
VSVU, Slovart

Carnoky S. 2018. Dizajn digitalizovaného pisma na Slovensku. Bratislava/Kogice: Slovenské
centrum dizajnu, Fakulta umeni, Technické univerzita v KoSiciach
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Arendtova H. 2018. Povod totalitarizmu 1-3, Bratislava: Premedia

Applebaum A. 2020. Sumrak demokracie: Zvodné lakadlo autoritarstva. Bratislava: N Press
Kunemann Horst: Skl'benie a prepojenie obrazkovych knih v medidlnom prostredi, Zbornik
BIB, 2003 Schustermann, Richard: Estetika pragmatizmu, Kalligram, 2003 Strauss, Tomas: Toto
rozbiehajuce sa 21. storocie, Kalligram 2009

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
Slovensky jazyk

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 6

A B C D E FX

33,33 50,0 16,67 0,0 0,0 0,0

Vyuéujuci: prof. akad. mal. Robert Jancovi¢, doc. akad. mal. Vojtech Kolen¢ik, doc. Mgr. art.
Luboslav Palo, ArtD., Mgr. art. Tomas Klepoch

Datum poslednej zmeny: 14.11.2022

Schvalil: Mgr. Matej Novotny, PhD., doc. Mgr. art. Andras Cséfalvay, ArtD.
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Vysoka Skola vytvarnych umeni v Bratislave

Fakulta:
Kod predmetu: Nazov predmetu:
KIM/Dalm.b4/11 Doplnkovy ateliér

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyucby: Ateliér
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: 5 Za obdobie Stiudia: 60
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 5

Odporacany semester/trimester Studia: 4.

Stupen Studia: 1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:
Ucast’ na aspon 50% vyucovania, aktivita a zavere¢na praca pripustend na hodnotenie

Vysledky vzdelavania:

RozSirovanie vedomosti o sucasnom umeni a doraz kladeny na komunikaciu so Studentmi
a Studentkami s cielom definovania, respektive verbalizovania ich individualnych nazorov a
postojov. VyuZitie a zlicenie vedomosti z "domovského" odboru pre vytvorenie intermedidlneho
diela, alebo vyuzitie intermedialnych postupov pri vlastnej tvorbe. Rozsirenie pola individualneho
programu Studenta ¢i Studentky o teoretické a praktické zrucnosti.

Struéna osnova predmetu:

Predmet Doplnkovy ateliér sluzi pre rozSirenie si vedomosti a zrucnosti pri tvorbe diela
s intermedidlnymi presahmi. Je zastreSovany troma ateliérmi Katedry intermédii (Ateliér
priestorovych komunikacii +, Ateliér intermédii, Ateliér VVV), z ktorych je mozné si slobodne
vybrat'.

Doplnkovy Ateliér priestorovych komunikacii +

Ateliér je zamerany na intermedialne presahy médii a predovSetkym akcentuje tvorivé pristupy,
Specidlne na priestorové myslenie, objekty a inStalacie. Podstatnou ¢rtou zamerania ateliéru je
otvorenost’ vo¢i médiam, pricom tazisko sa kladie v prvom rade na obsah a aZ nasledne na
médium, vychadzajic pritom z principu, Ze obe zlozky umeleckej vypovede musia byt vzdjomne
harmonizované. Rozsirovanie vedomosti o su¢asnom umeni a doraz polozeny na komunikéciu so
Studentmi a Studentkami s cielom definovania, respektive verbalizovania individualnych predstav
a postojov Studentov. Ateliérové aktivity: séria projekcii a diskusii o Studentami vybratych
umelcoch, umelkyn a umeleckych diel, Citanie textov, diskusie s odbornikmi, navsteva vystav.
Ciel'om doplnkového ateliéru je vyuzitie a zli€enie prinesenych vedomosti z vlastného odboru pre
vytvorenie intermedidlneho diela, alebo vyuzitie intermedialnych postupov pri vlastnej tvorbe.
Doplnkovy Ateliér intermédii

V ateliéri intermédii je prihliadané na individualitu kazdej Studentky a kazdého Studenta a
sustred’uje sa na ich sebarozvoj. Studentky a §tudenti si vedené a vedeni v priebehu $tadia
ku kritickému mysleniu, otvorenej komunikécii a kontinudlnej praci na vlastnych projektoch,
s dorazom na proces tvorby. Témy semestralnych prac si Studentky a Studenti vyberajii sami.
Semestralne vystupy v ateliéri tvoria prace s intermedialnymi presahmi, od videa, zvuku, fotografie,
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performance, textu, happeningu, priestorovej inStalacie, interaktivity, intervencie do priestoru, cez
multimédia, az po klasické vyjadrovacie formy ako malba, kresba a objekt. Ateliér intermédii je
chépany ako otvoreny priestor pre vzajomné zdiel'anie myslienok, ndzorov a skusenosti.
Doplnkovy Ateliér VVV

Praca v ateliéri je zamerand na tvorbu v oblasti intermédii. Ide o umelecku prax, v ktorej dochadza k
tvorivému narusaniu a prekracovaniu hranic umeleckych disciplin, zdnrov a médii. Ciel'om $tudia v
ateliéri je viest’ Studentov a Studentky k tomu, aby si uvedomovali socidlne, ideologické a historické
kontexty umeleckej tvorby a aby sa naucili citlivo vnimat’ a definovat’ tieto rdmce ako flexibilné
nastroje pri tvorbe vyznamu a jeho presmeruvani. V ateliéri Student alebo Studentka rozvija aj
praktické zru€nosti pri praci s digitdlnymi a analégovymi médiami. Tu zohrdva mimoriadne dolezita
rolu praca s technickym obrazom (fotografia, video) a s textom v pisanej aj zvukovej podobe
ako prostriedkami vyskumu, vyjadrenia a dokumentacie, resp. reflexie. Popri rozvijani a kultivacii
vizualnych kompetencii a zru¢nosti Studenta a Studentky je teda program vyucby orientovany na
tvoriva pracu s textom a jazykom vo vizualnom poli ako aj na rozvijanie kritického myslenia. Ide
o0 prepojenie vizuality a textuality s tematickymi okruhmi kultirnych a socidlnych fenoménov od
zacCiatku 20 storocCia podnes.

Odporiacana literatira:

Uvod do postmodernizmu, Grenz Stanley Postmodenismus: pro zagate¢niky Uvod do sociologie,
Keller Jan Uvod do $trukturalizmu a post§trukturalizmu, Michalovi¢ Peter Uvod do vieobecne;j
metafyziky, Martin Gottfried Filosofie existence Introducing Lacan Introducing postfeminism
Intelektualové Conceptual Art Installation Art Postminimalism Women artists in the 20th and
21st century Umenie akcie 1965-1985 Historia medialneho umenia na Slovensku, Katarina
Rusnéakova Videotéka VSVU http://www.c3.hu http://www.interface.ufg.ac.at/interface/
www.burundi.sk/monoskop/index.php/ http://netzspannung.org/about/tools/index.xsp?lang=en
http://www.mediaarthistory.org/ http://www.mediaartnet.org/ www.youtube.com/

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
slovensky / anglicky jazyk

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 7

A B C D E FX

42,86 28,57 0,0 14,29 0,0 14,29

Vyuéujuci: prof. Mgr. Anton Cierny, Mgr. art. Jaroslav Kysa, doc. Mgr. art. Andras Cséfalvay,
ArtD., doc. Mgr. art. Martin Piacek, ArtD., Mgr. Mgr. art. Jana Kapelova, ArtD.

Datum poslednej zmeny: 09.11.2022

Schvalil: Mgr. Matej Novotny, PhD., doc. Mgr. art. Andras Cséfalvay, ArtD.
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Vysoka Skola vytvarnych umeni v Bratislave

Fakulta:
Kod predmetu: Nazov predmetu:
KIM/Dalm.b5/11 Doplnkovy ateliér

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyucby: Ateliér
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: 5 Za obdobie Stiudia: 60
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 5

Odporacany semester/trimester Studia: 5.

Stupen Studia: 1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:
Ucast’ na aspon 50% vyucovania, aktivita a zavere¢na praca pripustend na hodnotenie

Vysledky vzdelavania:

RozSirovanie vedomosti o sucasnom umeni a doraz kladeny na komunikaciu so Studentmi
a Studentkami s cielom definovania, respektive verbalizovania ich individualnych nazorov a
postojov. VyuZitie a zlicenie vedomosti z "domovského" odboru pre vytvorenie intermedidlneho
diela, alebo vyuzitie intermedialnych postupov pri vlastnej tvorbe. Rozsirenie pola individualneho
programu Studenta ¢i Studentky o teoretické a praktické zrucnosti.

Struéna osnova predmetu:

Doplnkovy Ateliér priestorovych komunikacii +

Ateliér je zamerany na intermedialne presahy médii a predovSetkym akcentuje tvorivé pristupy,
Specidlne na priestorové myslenie, objekty a inStalacie. Podstatnou ¢rtou zamerania ateliéru je
otvorenost’ vo¢i médiam, pricom tazisko sa kladie v prvom rade na obsah a aZ nasledne na
médium, vychadzajic pritom z principu, Ze obe zlozky umeleckej vypovede musia byt vzdjomne
harmonizované. Rozsirovanie vedomosti o su¢asnom umeni a doraz polozeny na komunikéciu so
Studentmi a Studentkami s cielom definovania, respektive verbalizovania individualnych predstav
a postojov Studentov. Ateliérové aktivity: séria projekcii a diskusii o Studentami vybratych
umelcoch, umelkyn a umeleckych diel, Citanie textov, diskusie s odbornikmi, navsteva vystav.
Ciel'om doplnkového ateliéru je vyuzitie a zli€enie prinesenych vedomosti z vlastného odboru pre
vytvorenie intermedidlneho diela, alebo vyuzitie intermedialnych postupov pri vlastnej tvorbe.
Doplnkovy Ateliér intermédii

V ateliéri intermédii je prihliadané na individualitu kazdej Studentky a kazdého Studenta a
sustred’uje sa na ich sebarozvoj. Studentky a §tudenti si vedené a vedeni v priebehu $tadia
ku kritickému mysleniu, otvorenej komunikécii a kontinudlnej praci na vlastnych projektoch,
s dorazom na proces tvorby. Témy semestralnych prac si Studentky a Studenti vyberajii sami.
Semestralne vystupy v ateliéri tvoria prace s intermedialnymi presahmi, od videa, zvuku, fotografie,
performance, textu, happeningu, priestorovej inStalacie, interaktivity, intervencie do priestoru, cez
multimédia, az po klasické vyjadrovacie formy ako mal'ba, kresba a objekt. Ateliér intermédii je
chéapany ako otvoreny priestor pre vzajomné zdiel'anie myslienok, ndzorov a skusenosti.
Doplnkovy Ateliér VVV
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Praca v ateliéri je zamerand na tvorbu v oblasti intermédii. Ide o umelecku prax, v ktorej dochadza k
tvorivému narusaniu a prekracovaniu hranic umeleckych disciplin, zdnrov a médii. Ciel'om $tudia v
ateliéri je viest’ Studentov a Studentky k tomu, aby si uvedomovali socidlne, ideologické a historické
kontexty umeleckej tvorby a aby sa naucili citlivo vnimat’ a definovat’ tieto rdmce ako flexibilné
nastroje pri tvorbe vyznamu a jeho presmeruvani. V ateliéri Student alebo Studentka rozvija aj
praktické zru€nosti pri praci s digitdlnymi a analégovymi médiami. Tu zohrdva mimoriadne dolezita
rolu praca s technickym obrazom (fotografia, video) a s textom v pisanej aj zvukovej podobe
ako prostriedkami vyskumu, vyjadrenia a dokumentacie, resp. reflexie. Popri rozvijani a kultivacii
vizualnych kompetencii a zru¢nosti Studenta a Studentky je teda program vyucby orientovany na
tvoriva pracu s textom a jazykom vo vizualnom poli ako aj na rozvijanie kritického myslenia. Ide
o0 prepojenie vizuality a textuality s tematickymi okruhmi kultirnych a socidlnych fenoménov od
zacCiatku 20 storocCia podnes.

Odporiacana literatira:

Uvod do postmodernizmu, Grenz Stanley Postmodenismus: pro zagate¢niky Uvod do sociologie,
Keller Jan Uvod do $trukturalizmu a post§trukturalizmu, Michalovi¢ Peter Uvod do vieobecne;j
metafyziky, Martin Gottfried Filosofie existence Introducing Lacan Introducing postfeminism
Intelektualové Conceptual Art Installation Art Postminimalism Women artists in the 20th and
21st century Umenie akcie 1965-1985 Historia medialneho umenia na Slovensku, Katarina
Rusnéakova Videotéka VSVU http://www.c3.hu http://www.interface.ufg.ac.at/interface/
www.burundi.sk/monoskop/index.php/ http://netzspannung.org/about/tools/index.xsp?lang=en
http://www.mediaarthistory.org/ http://www.mediaartnet.org/ www.youtube.com/

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
slovensky / anglicky jazyk

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 2

A B C D E FX

100,0 0,0 0,0 0,0 0,0 0,0

Vyuéujuci: prof. Mgr. Anton Cierny, Mgr. art. Jaroslav Kysa, doc. Mgr. art. Andras Cséfalvay,
ArtD., doc. Mgr. art. Martin Piacek, ArtD., Mgr. Mgr. art. Jana Kapelova, ArtD.

Datum poslednej zmeny: 09.11.2022

Schvalil: Mgr. Matej Novotny, PhD., doc. Mgr. art. Andras Cséfalvay, ArtD.
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Vysoka Skola vytvarnych umeni v Bratislave

Fakulta:
Kod predmetu: Nazov predmetu:
KIM/Dalm.b6/11 Doplnkovy ateliér

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyucby: Ateliér
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: 5 Za obdobie Stiudia: 60
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 5

Odporacany semester/trimester Studia: 6.

Stupen Studia: 1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:
Ucast’ na aspon 50% vyucovania, aktivita a zavere¢na praca pripustend na hodnotenie

Vysledky vzdelavania:

RozSirovanie vedomosti o sucasnom umeni a doraz kladeny na komunikaciu so Studentmi
a Studentkami s cielom definovania, respektive verbalizovania ich individualnych nazorov a
postojov. VyuZitie a zlicenie vedomosti z "domovského" odboru pre vytvorenie intermedidlneho
diela, alebo vyuzitie intermedialnych postupov pri vlastnej tvorbe. Rozsirenie pola individualneho
programu Studenta ¢i Studentky o teoretické a praktické zrucnosti.

Struéna osnova predmetu:

Predmet Doplnkovy ateliér sluzi pre rozSirenie si vedomosti a zrucnosti pri tvorbe diela
s intermedidlnymi presahmi. Je zastreSovany troma ateliérmi Katedry intermédii (Ateliér
priestorovych komunikacii +, Ateliér intermédii, Ateliér VVV), z ktorych je mozné si slobodne
vybrat'.

Doplnkovy Ateliér priestorovych komunikacii +

Ateliér je zamerany na intermedialne presahy médii a predovSetkym akcentuje tvorivé pristupy,
Specidlne na priestorové myslenie, objekty a inStalacie. Podstatnou ¢rtou zamerania ateliéru je
otvorenost’ vo¢i médiam, pricom tazisko sa kladie v prvom rade na obsah a aZ nasledne na
médium, vychadzajic pritom z principu, Ze obe zlozky umeleckej vypovede musia byt vzdjomne
harmonizované. Rozsirovanie vedomosti o su¢asnom umeni a doraz polozeny na komunikéciu so
Studentmi a Studentkami s cielom definovania, respektive verbalizovania individualnych predstav
a postojov Studentov. Ateliérové aktivity: séria projekcii a diskusii o Studentami vybratych
umelcoch, umelkyn a umeleckych diel, Citanie textov, diskusie s odbornikmi, navsteva vystav.
Ciel'om doplnkového ateliéru je vyuzitie a zli€enie prinesenych vedomosti z vlastného odboru pre
vytvorenie intermedidlneho diela, alebo vyuzitie intermedialnych postupov pri vlastnej tvorbe.
Doplnkovy Ateliér intermédii

V ateliéri intermédii je prihliadané na individualitu kazdej Studentky a kazdého Studenta a
sustred’uje sa na ich sebarozvoj. Studentky a §tudenti si vedené a vedeni v priebehu $tadia
ku kritickému mysleniu, otvorenej komunikécii a kontinudlnej praci na vlastnych projektoch,
s dorazom na proces tvorby. Témy semestralnych prac si Studentky a Studenti vyberajii sami.
Semestralne vystupy v ateliéri tvoria prace s intermedialnymi presahmi, od videa, zvuku, fotografie,
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performance, textu, happeningu, priestorovej inStalacie, interaktivity, intervencie do priestoru, cez
multimédia, az po klasické vyjadrovacie formy ako malba, kresba a objekt. Ateliér intermédii je
chépany ako otvoreny priestor pre vzajomné zdiel'anie myslienok, ndzorov a skusenosti.
Doplnkovy Ateliér VVV

Praca v ateliéri je zamerand na tvorbu v oblasti intermédii. Ide o umelecku prax, v ktorej dochadza k
tvorivému narusaniu a prekracovaniu hranic umeleckych disciplin, zdnrov a médii. Ciel'om $tudia v
ateliéri je viest’ Studentov a Studentky k tomu, aby si uvedomovali socidlne, ideologické a historické
kontexty umeleckej tvorby a aby sa naucili citlivo vnimat’ a definovat’ tieto rdmce ako flexibilné
nastroje pri tvorbe vyznamu a jeho presmeruvani. V ateliéri Student alebo Studentka rozvija aj
praktické zru€nosti pri praci s digitdlnymi a analégovymi médiami. Tu zohrdva mimoriadne dolezita
rolu praca s technickym obrazom (fotografia, video) a s textom v pisanej aj zvukovej podobe
ako prostriedkami vyskumu, vyjadrenia a dokumentacie, resp. reflexie. Popri rozvijani a kultivacii
vizualnych kompetencii a zru¢nosti Studenta a Studentky je teda program vyucby orientovany na
tvoriva pracu s textom a jazykom vo vizualnom poli ako aj na rozvijanie kritického myslenia. Ide
o0 prepojenie vizuality a textuality s tematickymi okruhmi kultirnych a socidlnych fenoménov od
zacCiatku 20 storocCia podnes.

Odporiacana literatira:

Uvod do postmodernizmu, Grenz Stanley Postmodenismus: pro zagate¢niky Uvod do sociologie,
Keller Jan Uvod do $trukturalizmu a post§trukturalizmu, Michalovi¢ Peter Uvod do vieobecne;j
metafyziky, Martin Gottfried Filosofie existence Introducing Lacan Introducing postfeminism
Intelektualové Conceptual Art Installation Art Postminimalism Women artists in the 20th and
21st century Umenie akcie 1965-1985 Historia medialneho umenia na Slovensku, Katarina
Rusnéakova Videotéka VSVU http://www.c3.hu http://www.interface.ufg.ac.at/interface/
www.burundi.sk/monoskop/index.php/ http://netzspannung.org/about/tools/index.xsp?lang=en
http://www.mediaarthistory.org/ http://www.mediaartnet.org/ www.youtube.com/

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
slovensky / anglicky jazyk

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 3

A B C D E FX

33,33 33,33 33,33 0,0 0,0 0,0

Vyuéujuci: prof. Mgr. Anton Cierny, Mgr. art. Jaroslav Kysa, doc. Mgr. art. Andras Cséfalvay,
ArtD., doc. Mgr. art. Martin Piacek, ArtD., Mgr. Mgr. art. Jana Kapelova, ArtD.

Datum poslednej zmeny: 07.11.2022

Schvalil: Mgr. Matej Novotny, PhD., doc. Mgr. art. Andras Cséfalvay, ArtD.
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Vysoka Skola vytvarnych umeni v Bratislave

Fakulta:
Kod predmetu: Nazov predmetu:
KIM/Dalm.b7/11 Doplnkovy ateliér

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyucby: Ateliér
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: 5 Za obdobie Stiudia: 60
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 5

Odporacany semester/trimester Studia: 7.

Stupen Studia: 1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:
Ucast’ na aspon 50% vyucovania, aktivita a zavere¢na praca spristupnena na hodnotenie

Vysledky vzdelavania:

RozSirovanie vedomosti o sucasnom umeni a doraz kladeny na komunikaciu so Studentmi
a Studentkami s cielom definovania, respektive verbalizovania ich individualnych nazorov a
postojov. VyuZitie a zlicenie vedomosti z "domovského" odboru pre vytvorenie intermedidlneho
diela, alebo vyuzitie intermedialnych postupov pri vlastnej tvorbe. Rozsirenie pola individualneho
programu Studenta ¢i Studentky o teoretické a praktické zrucnosti.

Struéna osnova predmetu:

Predmet Doplnkovy ateliér sluzi pre rozSirenie si vedomosti a zrucnosti pri tvorbe diela
s intermedidlnymi presahmi. Je zastreSovany troma ateliérmi Katedry intermédii (Ateliér
priestorovych komunikacii +, Ateliér intermédii, Ateliér VVV), z ktorych je mozné si slobodne
vybrat'.

Doplnkovy Ateliér priestorovych komunikacii +

Ateliér je zamerany na intermedialne presahy médii a predovSetkym akcentuje tvorivé pristupy,
Specidlne na priestorové myslenie, objekty a inStalacie. Podstatnou ¢rtou zamerania ateliéru je
otvorenost’ vo¢i médiam, pricom tazisko sa kladie v prvom rade na obsah a aZ nasledne na
médium, vychadzajic pritom z principu, Ze obe zlozky umeleckej vypovede musia byt vzdjomne
harmonizované. Rozsirovanie vedomosti o su¢asnom umeni a doraz polozeny na komunikéciu so
Studentmi a Studentkami s cielom definovania, respektive verbalizovania individualnych predstav
a postojov Studentov. Ateliérové aktivity: séria projekcii a diskusii o Studentami vybratych
umelcoch, umelkyn a umeleckych diel, Citanie textov, diskusie s odbornikmi, navsteva vystav.
Ciel'om doplnkového ateliéru je vyuzitie a zli€enie prinesenych vedomosti z vlastného odboru pre
vytvorenie intermedidlneho diela, alebo vyuzitie intermedialnych postupov pri vlastnej tvorbe.
Doplnkovy Ateliér intermédii

V ateliéri intermédii je prihliadané na individualitu kazdej Studentky a kazdého Studenta a
sustred’uje sa na ich sebarozvoj. Studentky a §tudenti si vedené a vedeni v priebehu $tadia
ku kritickému mysleniu, otvorenej komunikécii a kontinudlnej praci na vlastnych projektoch,
s dorazom na proces tvorby. Témy semestralnych prac si Studentky a Studenti vyberajii sami.
Semestralne vystupy v ateliéri tvoria prace s intermedialnymi presahmi, od videa, zvuku, fotografie,
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performance, textu, happeningu, priestorovej inStalacie, interaktivity, intervencie do priestoru, cez
multimédia, az po klasické vyjadrovacie formy ako malba, kresba a objekt. Ateliér intermédii je
chépany ako otvoreny priestor pre vzajomné zdiel'anie myslienok, ndzorov a skusenosti.
Doplnkovy Ateliér VVV

Praca v ateliéri je zamerand na tvorbu v oblasti intermédii. Ide o umelecku prax, v ktorej dochadza k
tvorivému narusaniu a prekracovaniu hranic umeleckych disciplin, zdnrov a médii. Ciel'om $tudia v
ateliéri je viest’ Studentov a Studentky k tomu, aby si uvedomovali socidlne, ideologické a historické
kontexty umeleckej tvorby a aby sa naucili citlivo vnimat’ a definovat’ tieto rdmce ako flexibilné
nastroje pri tvorbe vyznamu a jeho presmeruvani. V ateliéri Student alebo Studentka rozvija aj
praktické zru€nosti pri praci s digitdlnymi a analégovymi médiami. Tu zohrdva mimoriadne dolezita
rolu praca s technickym obrazom (fotografia, video) a s textom v pisanej aj zvukovej podobe
ako prostriedkami vyskumu, vyjadrenia a dokumentacie, resp. reflexie. Popri rozvijani a kultivacii
vizualnych kompetencii a zru¢nosti Studenta a Studentky je teda program vyucby orientovany na
tvoriva pracu s textom a jazykom vo vizualnom poli ako aj na rozvijanie kritického myslenia. Ide
o0 prepojenie vizuality a textuality s tematickymi okruhmi kultirnych a socidlnych fenoménov od
zacCiatku 20 storocCia podnes.

Odporiacana literatira:

Uvod do postmodernizmu, Grenz Stanley Postmodenismus: pro zagate¢niky Uvod do sociologie,
Keller Jan Uvod do $trukturalizmu a post§trukturalizmu, Michalovi¢ Peter Uvod do vieobecne;j
metafyziky, Martin Gottfried Filosofie existence Introducing Lacan Introducing postfeminism
Intelektualové Conceptual Art Installation Art Postminimalism Women artists in the 20th and
21st century Umenie akcie 1965-1985 Historia medialneho umenia na Slovensku, Katarina
Rusnéakova Videotéka VSVU http://www.c3.hu http://www.interface.ufg.ac.at/interface/
www.burundi.sk/monoskop/index.php/ http://netzspannung.org/about/tools/index.xsp?lang=en
http://www.mediaarthistory.org/ http://www.mediaartnet.org/ www.youtube.com/

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
slovensky / anglicky jazyk

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 13

A B C D E FX

61,54 7,69 0,0 0,0 15,38 15,38

Vyuéujuci: prof. Mgr. Anton Cierny, Mgr. art. Jaroslav Kysa, doc. Mgr. art. Andras Cséfalvay,
ArtD., doc. Mgr. art. Martin Piacek, ArtD., Mgr. Mgr. art. Jana Kapelova, ArtD., doc. Mgr. art.
Jana Hojstricova, ArtD.

Datum poslednej zmeny: 07.11.2022

Schvalil: Mgr. Matej Novotny, PhD., doc. Mgr. art. Andras Cséfalvay, ArtD.
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Vysoka Skola vytvarnych umeni v Bratislave

Fakulta:
Kod predmetu: Nazov predmetu:
KM/DaMm.b4/11 Doplnkovy ateliér

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyucby: Ateliér
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: 5 Za obdobie Stiudia: 60
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 5

Odporacany semester/trimester Studia: 4.

Stupen Studia: 1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:
Ucast’ minimalne 75% ak pedagdg neurci inak v zmysle $tudijného poriadku.

Vysledky vzdelavania:

Doplnkovy ateliér je alternativou k rozSirovaniu ponuky vzdeldvania naprie¢ Studijnymi
programami. Student ziskava skiisenosti a overuje si umelecké pristupy bud’ rozsirovanim zaberu
svojho hlavného Studijného programu alebo nezavisle od neho s doérazom na komunikaciu s
pedagogom v Specifickych podmienkach daného ateliéru.

Struéna osnova predmetu:

Obsahova naplil sa v doplnkovom ateliéri definuje v priliehavej alternécii k hlavnému zameraniu
Studijného odboru a moze zahfiat’ Specifické smerovanie v umeleckom programe Studenta. Najméa
v pripade doplnkového ateliéru v alternacii k inému Studijnému odboru je potrebné na zaciatku
zvazit ekvivalentné parametre jeho absolvovania, ¢o je v plnej kompetencii pedagoga doplnkového
ateliéru.

Odporiacana literatira:
Literattra je viazana k Specifickej problematike Stadia

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
slovensky

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 3

A B C D E FX

33,33 33,33 33,33 0,0 0,0 0,0

Vyuéujuci: prof. akad. mal. Ivan Csudai, doc. Mgr. art. Klaudia Kosziba, ArtD., Mgr. art. Michal
Cernusak, ArtD., Mgr. art. Rastislav Sedlacik, ArtD.

Datum poslednej zmeny: 05.12.2022

Schvalil: Mgr. Matej Novotny, PhD., doc. Mgr. art. Andras Cséfalvay, ArtD.
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Vysoka Skola vytvarnych umeni v Bratislave

Fakulta:
Kod predmetu: Nazov predmetu:
KM/DaMm.b5/11 Doplnkovy ateliér

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyucby: Ateliér
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: 5 Za obdobie Stiudia: 60
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 5

Odporacany semester/trimester Studia: 5.

Stupen Studia: 1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:
Ucast’ minimalne 75% ak pedagdg neurci inak v zmysle $tudijného poriadku.

Vysledky vzdelavania:

Doplnkovy ateliér je alternativou k rozSirovaniu ponuky vzdeldvania naprie¢ Studijnymi
programami. Student ziskava skiisenosti a overuje si umelecké pristupy bud’ rozsirovanim zaberu
svojho hlavného Studijného programu alebo nezavisle od neho s doérazom na komunikaciu s
pedagogom v Specifickych podmienkach daného ateliéru.

Struéna osnova predmetu:

Obsahova naplil sa v doplnkovom ateliéri definuje v priliehavej alternécii k hlavnému zameraniu
Studijného odboru a moze zahfiat’ Specifické smerovanie v umeleckom programe Studenta. Najméa
v pripade doplnkového ateliéru v alternacii k inému Studijnému odboru je potrebné na zaciatku
zvazit ekvivalentné parametre jeho absolvovania, ¢o je v plnej kompetencii pedagoga doplnkového
ateliéru.

Odporiacana literatira:
Literattra je viazana k Specifickej problematike Stadia.

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
slovensky

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 5

A B C D E FX

0,0 40,0 40,0 20,0 0,0 0,0

Vyuéujuci: prof. akad. mal. Ivan Csudai, doc. Mgr. art. Klaudia Kosziba, ArtD., Mgr. art. Michal
Cernusak, ArtD., Mgr. art. Rastislav Sedlacik, ArtD.

Datum poslednej zmeny: 05.12.2022

Schvalil: Mgr. Matej Novotny, PhD., doc. Mgr. art. Andras Cséfalvay, ArtD.
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Vysoka Skola vytvarnych umeni v Bratislave

Fakulta:
Kod predmetu: Nazov predmetu:
KM/DaMm.b6/11 Doplnkovy ateliér

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyucby: Ateliér
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: 5 Za obdobie Stiudia: 60
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 5

Odporacany semester/trimester Studia: 6.

Stupen Studia: 1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:
Ucast’ minimalne 75% ak pedagdg neurci inak v zmysle $tudijného poriadku.

Vysledky vzdelavania:

Doplnkovy ateliér je alternativou k rozSirovaniu ponuky vzdeldvania naprie¢ Studijnymi
programami. Student ziskava skiisenosti a overuje si umelecké pristupy bud’ rozsirovanim zaberu
svojho hlavného Studijného programu alebo nezavisle od neho s doérazom na komunikaciu s
pedagogom v Specifickych podmienkach daného ateliéru.

Struéna osnova predmetu:

Obsahova naplil sa v doplnkovom ateliéri definuje v priliehavej alternécii k hlavnému zameraniu
Studijného odboru a moze zahfiat’ Specifické smerovanie v umeleckom programe Studenta. Najméa
v pripade doplnkového ateliéru v alternacii k inému Studijnému odboru je potrebné na zaciatku
zvazit ekvivalentné parametre jeho absolvovania, ¢o je v plnej kompetencii pedagoga doplnkového
ateliéru.

Odporiacana literatira:
Literattra je viazana k Specifickej problematike Stadia.

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
slovensky

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 3

A B C D E FX

66,67 0,0 33,33 0,0 0,0 0,0

Vyuéujuci: prof. akad. mal. Ivan Csudai, doc. Mgr. art. Klaudia Kosziba, ArtD., Mgr. art. Michal
Cernusak, ArtD., Mgr. art. Rastislav Sedlacik, ArtD.

Datum poslednej zmeny: 05.12.2022

Schvalil: Mgr. Matej Novotny, PhD., doc. Mgr. art. Andras Cséfalvay, ArtD.
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Vysoka Skola vytvarnych umeni v Bratislave

Fakulta:
Kod predmetu: Nazov predmetu:
KM/DaMm.b7/11 Doplnkovy ateliér

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyucby: Ateliér
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: 5 Za obdobie Stiudia: 60
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 5

Odporacany semester/trimester Studia: 7.

Stupen Studia: 1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:
Ucast’ minimalne 75% ak pedagdg neurci inak v zmysle $tudijného poriadku.

Vysledky vzdelavania:

Doplnkovy ateliér je alternativou k rozSirovaniu ponuky vzdeldvania naprie¢ Studijnymi
programami. Student ziskava skiisenosti a overuje si umelecké pristupy bud’ rozsirovanim zaberu
svojho hlavného Studijného programu alebo nezavisle od neho s doérazom na komunikaciu s
pedagogom v Specifickych podmienkach daného ateliéru.

Struéna osnova predmetu:

Obsahova naplil sa v doplnkovom ateliéri definuje v priliehavej alternécii k hlavnému zameraniu
Studijného odboru a moze zahfiat’ Specifické smerovanie v umeleckom programe Studenta. Najméa
v pripade doplnkového ateliéru v alternacii k inému Studijnému odboru je potrebné na zaciatku
zvazit ekvivalentné parametre jeho absolvovania, ¢o je v plnej kompetencii pedagoga doplnkového
ateliéru.

Odporiacana literatira:
Literattra je viazana k Specifickej problematike Stadia.

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
slovensky

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 2

A B C D E FX

0,0 0,0 100,0 0,0 0,0 0,0

Vyuéujuci: prof. akad. mal. Ivan Csudai, doc. Mgr. art. Klaudia Kosziba, ArtD., Mgr. art. Michal
Cernusak, ArtD., Mgr. art. Rastislav Sedlacik, ArtD.

Datum poslednej zmeny: 05.12.2022

Schvalil: Mgr. Matej Novotny, PhD., doc. Mgr. art. Andras Cséfalvay, ArtD.
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Vysoka Skola vytvarnych umeni v Bratislave

Fakulta:
Kod predmetu: Nazov predmetu:
KR/DaRt.b5/11 Doplnkovy ateliér

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyucby: Ateliér
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: 5 Za obdobie Stiudia: 60
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 5

Odporacany semester/trimester Studia: 5.

Stupen Studia: 1.

Podmieniujuce predmety:

Odporacané prerekvizity (nepovinné):
Absolvovanie vytvarnej pripravy 1, 2,3,4 semester BC.

Podmienky na absolvovanie predmetu:
Ucast’ minimalne 75% ak pedagdg neurci inak v zmysle $tudijného poriadku.

Vysledky vzdelavania:

A.

Oboznamenie sa s problematikou, rozsirenie znalosti a vedomosti v odbore reStaurovania
diel vytvorenych z prirodného, alebo umelého kamenia. Obozndmenie sa zo zékladnymi
technologickymi postupmi.

B.

obozndmenie sa s problematikou, rozsirenie znalosti a vedomosti v odbore reStaurovania diel
vytvorenych na papieri a oboznamenie sa zo zédkladnymi technologickymi postupmi.

C.

oboznamenie sa s problematikou, rozSirenie znalosti a vedomosti v odbore reStaurovania drevenych
polychrémovanych soch, obozndmenie sa so zékladnymi technologickymi postupmi.

D.

obozndmenie sa s problematikou, rozsirenie znalosti a vedomosti v odbore reStaurovania diel
vytvorenych na textile. Oboznamenie sa zo zakladnymi technologickymi postupmi.

Struéna osnova predmetu:
Individudlny pedagogicky pristup a program v zavislosti od schopnosti, moznosti ¢i potrieb
posluchéca, ale i od moZnosti a potrieb vybraného ateliéru.

Odporiacana literatira:

A.

Josef Stulc, Milo§ Suchomel, Ivana Maxova: Pé&e o kamenné sochaiské a stavebni pamatky,
SUPP, Praha, 1998

Milos§ Suchomel: Zachrana kamennych soch, dil I.,II, Praha, Statni ustav pamatkové péce a
ochrany ptirody, 1990

I. Kopecka, V. Nejedly Priizkum historickych materidlti, Praha, 2005
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Zelinger]., Heidingfeld., Kotlik P., Simtinkova E.: Chemie v praci konzervatora a restauratora,
academia, Praha, 1987

ged}'/, V.: Sochatské femeslo, zaklad sochafského umeéni, Praha, 1953

Teply, B.: Konzervovani a restaurovani kamene, Hoftice, 1997

Volavka, V.: O soSe, Praha, 1959

Roman Kubicka, Jiti Zelinger: Vykladovy slovnik malifstvi, grafiky a restaurovani, Grada, 2004
Herout, J.: Slabikar navstévik pamatek, tvorba, Praha, 2001

James Hall: Slovnik ndmétii a symboltl ve vytvarném uméni, mlada fronta, Praha, 1991
Dokumentacie s obdobnou problematikou archivované na KaR, alebo na Slovenskom
pamiatkovom urade v Bratislave

B.

Odporucana literatara:

1.Prints - Art and techniques : Susane Lambert 2001

2.Maliarsky rukopis : V.Volavka 1956

3.Du Monts - Handbuch der Gemalde kunde : Knut Nikolaus 2003

4.The restoration of Engravings,drawings,book and other works on Paper : Max Schweider
5.Restaurovani a konzervovani archivalii a knih : Michal Durovié a kolektiv 2002
6.Bohuslav Slansky - Technika malby- 1- 2. 1952 /2003

7.Encyklopedie knihy - Peter Voit 2006

8. Paper before print - J.M.Bloom 2001

9.Zelinger]., Heidingfeld., Kotlik P., Simtinkova E.: Chemie v praci konzervatora a restauratora,
academia, Praha, 1987

10.Brandi, C, Teorie resturovani, Kutna Hora 2000

C.

Bakos, Jan: Problémy dejin vytvarného umenia Slovenska, Veda, 2002

Bohm, F.; Kotrba, H.: Pozlacova¢ské materidly 1., Praha 1984

Bohm, F.; Kotrba, H.; Rosa, J.: Pozlacovani 1., Praha 1984

Brandi, Cesare: Teorie restaurovani, Vyd. 1. - Kutna Hora : Tichd Byzanc, 2000

Braxandall, Michael: The Limewood Sculptors of Renaissance Germany, Yale University
Press, 1980

Cennini, Cennino: Kniha o uméni sttedovéku, Vladimir Zike§ 1946

Chapuis, Julien: Tilman Riemenschneider: Master Sculptor of the Late Middle Ages (National
Gallery of London), Yale University Press, 1999

Ciulisova, Ingrid: Historizmus a moderna v pamiatkovej ochrane, Veda, 2000

Eipper, Paul, Bernard: Handbuch der Oberflachereinigung

Habenicht, G.: Kleben, erfolgreich und fehlerfrei, Wiesbaden: GWV Fachverldage James Hall:
Slovnik namétt a symboll ve vytvarném uméni, mlada fronta, Praha, 1991

Horie, C. V.: Materials of conservation

Hiebickova, Barbora A.: Recepty starych mistrii, Computer press, 2006

Kiplik, D. I.: Technika Malby

Krist, G.; Griesser-Stermscheg, M.: Konservierungswissenschaften und Restaurierung heute,
Bohlau Verlag

Kubicka, R., Zelinger, J.: Vykladovy slovnik, Grada 2004

Losos, L.: Pozlacovac¢ské materialy II, Praha 1987

Losos, L.: Pozlacovani a polychromie, Grada 2005

Losos, L.; Lux, V.: Pozlacovani II., Praha 1987

Losos, L.; Lux, V.: Pozlacovani III., Praha 1988

Price, Nicholas Stanley; Talley, Mansfield Kirby: Historical and Philosophical Issues in the
Conservation of Cultural Heritage (Readings in Conservation), Getty Publications, 2006
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Royt, Jan: Slovnik biblické ikonografie, Praha: Nakladatelstvi Karolinum, 2007,

Rulisek, H.: Postavy, Atributy, Symboly. Slovnik kiestanské ikonografie. AlSova

jihoceska galerie, Hluboka nad Vlitavou 2005

Rusina, Ivan/ Zervan, Marian: Zivoty svitych, 1. vyd. - Bratislava : Pallas, 1994

Rusina, Ivan: Pribehy Starého zakona

Rusina, Ivan: Pribehy Nového zédkona

Slansky, Bohuslav: Technika malby I. + II., Paseka 2003

Taubert, Johannes: Polychrome Sculpture: Meaning, Form, Conservation, Yale University Press,
2015

Theophilus: The Various Arts (De diversis artibus), Clarendon Press, 1987

Ungern, Achim: Conservation of wooden artifacts, GmbH, 2006

Vinas, S. M.: Contemporary Theory of Conservation, Routledge 2004

Zelinger, J.: Chemie v praci konzervéatora a restauratora

Zelinger, J.; Kubicka, R.: Vykladovy slovnik

Odborné ¢asopisy: mesacnik Restauro, Restauratorenbléter

D.

Jennifer Harris: 5000 years of Textiles, British Museum Press, London, 1993, 2004

Francois Boucher,20,000Years of Fashion, Harry n. Abrams, New York,1987

Avril Hart and Susan North, Historical Fashion in Detail, V&A Publications, London, 1998 Barty
Philips, Tapestry, Phaidon Press, London, 2000

Valerie Hector, The Art of Beadwork, Watson-Guptill publications, New York, 2005

Raoul d Harcourt, Textiles of Ancient Peru and Their Techniques,Dover Publications, New York,
2002

BROOKS, Mary M. EASTOP, Dinah D. :Changing Views of Textile Conservation,, Getty
Conservation Institute, Los Angeles, 2011, ISBN 978-1-60606-048-3

TIMAR- BALASZY, Agnes, EASTOP Dinah D. :Chemical Principles of Textile Conservation,
Butterworth-Heinemann USA, 1. vydanie1998

LENNARD, Frances, EWER, Patricia :Textile Conservation Advances in Practice, A
Butterworth- Heinemann, Oxford, 2010, ISBN 9780-75-066790-6

GULRAJANI, M. L. , GUPTA Sanjay : Energy Conservation In Textile Wet Processing, Omega
Scientific Publishers, 1992, ISBN 9788185399256

FLURY- LEMBERG M. :Textile Conservation and Research, Abegg-Stiftung Riggisberg, 1998,
ISBN 9783905014020

LEENE, Jentina E.:Textile Conservation, New York, Smithsonian Institution, 1972 BOERSMA,
Foekje: Unravelling Textiles A handbook for the Preservation of Textile Collections, Archetype
Publications Ltd. London, 2007, ISBN- 13: 978-1-904982-98-2 BURGHAM, Dorothy K.:Textile
Terminology: Warp and Weft, Royal Ontario Museum, 1980, ISBN 10: 0888542569/ ISBN 13:
9780888542564

GEIGER, Agnes: A History of Textile Art, London,1979, ISBN 0 85667 055 3

KOPECKA, Ivana, NEJEDLY, Vratislav: Pr[zkum historickych materiali, Havli¢kav Brod,
2005, ISBN 80-247-1060-9

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
slovensky jazyk, pre stidium literatiry sa odporuca znalost’ anglického jazyka alebo nemeckého
jazyka

Poznamky:
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Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 9

A B C D E FX

100,0 0,0 0,0 0,0 0,0 0,0

Vyuéujuci: prof. akad. mal. Boris Kvasnica, doc. Mgr. art. Gabriel Strassner, Mgr. Jan Sikoriak,
doc. Mgr. art. Sylvia Birkusova, doc. Mgr. art. Janka Blasko Krizanova, ArtD., akad. mal. Cuba
Wehlend, ArtD., Mgr. art. Kitti Barathova

Datum poslednej zmeny: 10.11.2022

Schvalil: Mgr. Matej Novotny, PhD., doc. Mgr. art. Andras Cséfalvay, ArtD.

Strana: 123




INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Vysoka Skola vytvarnych umeni v Bratislave

Fakulta:
Kod predmetu: Nazov predmetu:
KR/DaRt.b6/11 Doplnkovy ateliér

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyucby: Ateliér
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: 5 Za obdobie Stiudia: 60
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 5

Odporacany semester/trimester Studia: 6.

Stupen Studia: 1.

Podmieniujuce predmety:

Odporacané prerekvizity (nepovinné):
Absolvovanie vytvarnej pripravy 1, 2,3,4 semester BC.

Podmienky na absolvovanie predmetu:
Ucast’ minimalne 75% ak pedagdg neurci inak v zmysle $tudijného poriadku.

Vysledky vzdelavania:

A.

Oboznamenie sa s problematikou, rozsirenie znalosti a vedomosti v odbore reStaurovania
diel vytvorenych z prirodného, alebo umelého kamenia. Obozndmenie sa zo zékladnymi
technologickymi postupmi.

B.

obozndmenie sa s problematikou, rozsirenie znalosti a vedomosti v odbore reStaurovania diel
vytvorenych na papieri a oboznamenie sa zo zédkladnymi technologickymi postupmi.

C.

oboznamenie sa s problematikou, rozSirenie znalosti a vedomosti v odbore reStaurovania drevenych
polychrémovanych soch, obozndmenie sa so zékladnymi technologickymi postupmi.

D.

obozndmenie sa s problematikou, rozsirenie znalosti a vedomosti v odbore reStaurovania diel
vytvorenych na textile. Oboznamenie sa zo zakladnymi technologickymi postupmi.

Struéna osnova predmetu:
Individualny pedagogicky pristup a program v zavislosti od individudlnych schopnosti, moznosti
¢i potrieb posluchéca, ale 1 od moZnosti a potrieb vybraného ateliéru.

Odporiacana literatira:

A.

Josef Stulc, Milo§ Suchomel, Ivana Maxova: Pé&e o kamenné sochaiské a stavebni pamatky,
SUPP, Praha, 1998

Milos§ Suchomel: Zachrana kamennych soch, dil I.,II, Praha, Statni ustav pamatkové péce a
ochrany ptirody, 1990

I. Kopecka, V. Nejedly Priizkum historickych materidlti, Praha, 2005
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Zelinger]., Heidingfeld., Kotlik P., Simtinkova E.: Chemie v praci konzervatora a restauratora,
academia, Praha, 1987

ged}'/, V.: Sochatské femeslo, zaklad sochafského umeéni, Praha, 1953

Teply, B.: Konzervovani a restaurovani kamene, Hoftice, 1997

Volavka, V.: O soSe, Praha, 1959

Roman Kubicka, Jiti Zelinger: Vykladovy slovnik malifstvi, grafiky a restaurovani, Grada, 2004
Herout, J.: Slabikar navstévik pamatek, tvorba, Praha, 2001

James Hall: Slovnik ndmétii a symboltl ve vytvarném uméni, mlada fronta, Praha, 1991
Dokumentacie s obdobnou problematikou archivované na KaR, alebo na Slovenskom
pamiatkovom urade v Bratislave

B.

Odporucana literatara:

1.Prints - Art and techniques : Susane Lambert 2001

2.Maliarsky rukopis : V.Volavka 1956

3.Du Monts - Handbuch der Gemalde kunde : Knut Nikolaus 2003

4.The restoration of Engravings,drawings,book and other works on Paper : Max Schweider
5.Restaurovani a konzervovani archivalii a knih : Michal Durovié a kolektiv 2002
6.Bohuslav Slansky - Technika malby- 1- 2. 1952 /2003

7.Encyklopedie knihy - Peter Voit 2006

8. Paper before print - J.M.Bloom 2001

9.Zelinger]., Heidingfeld., Kotlik P., Simtinkova E.: Chemie v praci konzervatora a restauratora,
academia, Praha, 1987

10.Brandi, C, Teorie resturovani, Kutna Hora 2000

C.

Bakos, Jan: Problémy dejin vytvarného umenia Slovenska, Veda, 2002

Bohm, F.; Kotrba, H.: Pozlacova¢ské materidly 1., Praha 1984

Bohm, F.; Kotrba, H.; Rosa, J.: Pozlacovani 1., Praha 1984

Brandi, Cesare: Teorie restaurovani, Vyd. 1. - Kutna Hora : Tichd Byzanc, 2000

Braxandall, Michael: The Limewood Sculptors of Renaissance Germany, Yale University
Press, 1980

Cennini, Cennino: Kniha o uméni sttedovéku, Vladimir Zike§ 1946

Chapuis, Julien: Tilman Riemenschneider: Master Sculptor of the Late Middle Ages (National
Gallery of London), Yale University Press, 1999

Ciulisova, Ingrid: Historizmus a moderna v pamiatkovej ochrane, Veda, 2000

Eipper, Paul, Bernard: Handbuch der Oberflachereinigung

Habenicht, G.: Kleben, erfolgreich und fehlerfrei, Wiesbaden: GWV Fachverldage James Hall:
Slovnik namétt a symboll ve vytvarném uméni, mlada fronta, Praha, 1991

Horie, C. V.: Materials of conservation

Hiebickova, Barbora A.: Recepty starych mistrii, Computer press, 2006

Kiplik, D. I.: Technika Malby

Krist, G.; Griesser-Stermscheg, M.: Konservierungswissenschaften und Restaurierung heute,
Bohlau Verlag

Kubicka, R., Zelinger, J.: Vykladovy slovnik, Grada 2004

Losos, L.: Pozlacovac¢ské materialy II, Praha 1987

Losos, L.: Pozlacovani a polychromie, Grada 2005

Losos, L.; Lux, V.: Pozlacovani II., Praha 1987

Losos, L.; Lux, V.: Pozlacovani III., Praha 1988

Price, Nicholas Stanley; Talley, Mansfield Kirby: Historical and Philosophical Issues in the
Conservation of Cultural Heritage (Readings in Conservation), Getty Publications, 2006
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Royt, Jan: Slovnik biblické ikonografie, Praha: Nakladatelstvi Karolinum, 2007,

Rulisek, H.: Postavy, Atributy, Symboly. Slovnik kiestanské ikonografie. AlSova

jihoceska galerie, Hluboka nad Vlitavou 2005

Rusina, Ivan/ Zervan, Marian: Zivoty svitych, 1. vyd. - Bratislava : Pallas, 1994

Rusina, Ivan: Pribehy Starého zakona

Rusina, Ivan: Pribehy Nového zédkona

Slansky, Bohuslav: Technika malby I. + II., Paseka 2003

Taubert, Johannes: Polychrome Sculpture: Meaning, Form, Conservation, Yale University Press,
2015

Theophilus: The Various Arts (De diversis artibus), Clarendon Press, 1987

Ungern, Achim: Conservation of wooden artifacts, GmbH, 2006

Vinas, S. M.: Contemporary Theory of Conservation, Routledge 2004

Zelinger, J.: Chemie v praci konzervéatora a restauratora

Zelinger, J.; Kubicka, R.: Vykladovy slovnik

Odborné ¢asopisy: mesacnik Restauro, Restauratorenbléter

D.

Jennifer Harris: 5000 years of Textiles, British Museum Press, London, 1993, 2004 Francois
Boucher,20,000Years of Fashion, Harry n. Abrams, New York,1987

Avril Hart and Susan North, Historical Fashion in Detail, V&A Publications, London, 1998 Barty
Philips, Tapestry, Phaidon Press, London, 2000

Valerie Hector, The Art of Beadwork, Watson-Guptill publications, New York, 2005

Raoul d Harcourt, Textiles of Ancient Peru and Their Techniques,Dover Publications, New York,
2002

BROOKS, Mary M. EASTOP, Dinah D. :Changing Views of Textile Conservation,, Getty
Conservation Institute, Los Angeles, 2011, ISBN 978-1-60606-048-3

TIMAR- BALASZY, Agnes, EASTOP Dinah D. :Chemical Principles of Textile Conservation,
Butterworth-Heinemann USA, 1. vydanie1998

LENNARD, Frances, EWER, Patricia :Textile Conservation Advances in Practice, A
Butterworth- Heinemann, Oxford, 2010, ISBN 9780-75-066790-6

GULRAJANI, M. L. , GUPTA Sanjay : Energy Conservation In Textile Wet Processing, Omega
Scientific Publishers, 1992, ISBN 9788185399256

FLURY- LEMBERG M. :Textile Conservation and Research, Abegg-Stiftung Riggisberg, 1998,
ISBN 9783905014020

LEENE, Jentina E.:Textile Conservation, New York, Smithsonian Institution, 1972 BOERSMA,
Foekje: Unravelling Textiles A handbook for the Preservation of Textile Collections, Archetype
Publications Ltd. London, 2007, ISBN- 13: 978-1-904982-98-2 BURGHAM, Dorothy K.:Textile
Terminology: Warp and Weft, Royal Ontario Museum, 1980, ISBN 10: 0888542569/ ISBN 13:
9780888542564

GEIGER, Agnes: A History of Textile Art, London,1979, ISBN 0 85667 055 3 KOPECKA,
Ivana, NEJEDLY, Vratislav: Prizkum historickych materialu, Havlickuv Brod, 2005, ISBN
80-247-1060-9

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
slovensky jazyk, pre stidium literatiry sa odporuca znalost’ anglického jazyka alebo nemeckého
jazyka

Poznamky:
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Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 23

A B C D E FX

43,48 56,52 0,0 0,0 0,0 0,0

Vyuéujuci: prof. akad. mal. Boris Kvasnica, doc. Mgr. art. Gabriel Strassner, Mgr. Jan Sikoriak,
doc. Mgr. art. Sylvia Birkusova, doc. Mgr. art. Janka Blasko Krizanova, ArtD., akad. mal. Cuba
Wehlend, ArtD., Mgr. art. Kitti Barathova, Mgr. art. Jakub Huba

Datum poslednej zmeny: 30.10.2022

Schvalil: Mgr. Matej Novotny, PhD., doc. Mgr. art. Andras Cséfalvay, ArtD.
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Vysoka Skola vytvarnych umeni v Bratislave

Fakulta:
Kod predmetu: Nazov predmetu:
KR/DaRt.b7/11 Doplnkovy ateliér

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyucby: Ateliér
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: 5 Za obdobie Stiudia: 60
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 5

Odporacany semester/trimester Studia: 7.

Stupen Studia: 1.

Podmieniujuce predmety:

Odporacané prerekvizity (nepovinné):
Absolvovanie vytvarnej pripravy 1, 2,3,4 semester BC.

Podmienky na absolvovanie predmetu:
Ucast’ minimalne 75% ak pedagdg neurci inak v zmysle $tudijného poriadku.

Vysledky vzdelavania:

A.

Oboznamenie sa s problematikou, rozsirenie znalosti a vedomosti v odbore reStaurovania
diel vytvorenych z prirodného, alebo umelého kamenia. Obozndmenie sa zo zékladnymi
technologickymi postupmi.

B.

obozndmenie sa s problematikou, rozsirenie znalosti a vedomosti v odbore reStaurovania diel
vytvorenych na papieri a oboznamenie sa zo zédkladnymi technologickymi postupmi.

C.

oboznamenie sa s problematikou, rozSirenie znalosti a vedomosti v odbore reStaurovania drevenych
polychrémovanych soch, obozndmenie sa so zékladnymi technologickymi postupmi.

D.

obozndmenie sa s problematikou, rozsirenie znalosti a vedomosti v odbore reStaurovania diel
vytvorenych na textile. Oboznamenie sa zo zakladnymi technologickymi postupmi.

Struéna osnova predmetu:
Individualny pedagogicky pristup a program v zavislosti od individudlnych schopnosti, moznosti
¢i potrieb posluchéca, ale 1 od moZnosti a potrieb vybraného ateliéru.

Odporiacana literatira:

A.

Josef Stulc, Milo§ Suchomel, Ivana Maxova: Pé&e o kamenné sochaiské a stavebni pamatky,
SUPP, Praha, 1998

Milos§ Suchomel: Zachrana kamennych soch, dil I.,II, Praha, Statni ustav pamatkové péce a
ochrany ptirody, 1990

I. Kopecka, V. Nejedly Priizkum historickych materidlti, Praha, 2005
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Zelinger]., Heidingfeld., Kotlik P., Simtinkova E.: Chemie v praci konzervatora a restauratora,
academia, Praha, 1987

ged}'/, V.: Sochatské femeslo, zaklad sochafského umeéni, Praha, 1953

Teply, B.: Konzervovani a restaurovani kamene, Hoftice, 1997

Volavka, V.: O soSe, Praha, 1959

Roman Kubicka, Jiti Zelinger: Vykladovy slovnik malifstvi, grafiky a restaurovani, Grada, 2004
Herout, J.: Slabikar navstévik pamatek, tvorba, Praha, 2001

James Hall: Slovnik ndmétii a symboltl ve vytvarném uméni, mlada fronta, Praha, 1991
Dokumentacie s obdobnou problematikou archivované na KaR, alebo na Slovenskom
pamiatkovom urade v Bratislave.

B.

1.Prints - Art and techniques : Susane Lambert 2001

2.Maliarsky rukopis : V.Volavka 1956

3.Du Monts - Handbuch der Gemalde kunde : Knut Nikolaus 2003

4.The restoration of Engravings,drawings,book and other works on Paper : Max Schweider
5.Restaurovani a konzervovani archivalii a knih : Michal Durovié a kolektiv 2002
6.Bohuslav Slansky - Technika malby- 1- 2. 1952 /2003

7.Encyklopedie knihy - Peter Voit 2006

8. Paper before print - J.M.Bloom 2001

9.Zelinger]., Heidingfeld., Kotlik P., Siminkova E.: Chemie v praci konzervatora a restauratora,
academia, Praha, 1987

10.Brandi, C, Teorie resturovani, Kutna Hora 2000

C.

Bakos, Jan: Problémy dejin vytvarného umenia Slovenska, Veda, 2002

Bohm, F.; Kotrba, H.: Pozlacova¢ské materidly 1., Praha 1984

Bohm, F.; Kotrba, H.; Rosa, J.: Pozlacovani 1., Praha 1984

Brandi, Cesare: Teorie restaurovani, Vyd. 1. - Kutna Hora : Tichd Byzanc, 2000

Braxandall, Michael: The Limewood Sculptors of Renaissance Germany, Yale University
Press,1980

Cennini, Cennino: Kniha o uméni sttedovéku, Vladimir Zike§ 1946

Chapuis, Julien: Tilman Riemenschneider: Master Sculptor of the Late Middle Ages (National
Gallery of London), Yale University Press, 1999

Ciulisova, Ingrid: Historizmus a moderna v pamiatkovej ochrane, Veda, 2000

Eipper, Paul, Bernard: Handbuch der Oberflachereinigung

Habenicht, G.: Kleben, erfolgreich und fehlerfrei, Wiesbaden: GWV Fachverliage James Hall:
Slovnik namétt a symboll ve vytvarném uméni, mlada fronta, Praha, 1991

Horie, C. V.: Materials of conservation

Hiebickova, Barbora A.: Recepty starych mistrii, Computer press, 2006

Kiplik, D. I.: Technika Malby

Krist, G.; Griesser-Stermscheg, M.: Konservierungswissenschaften und Restaurierung heute,
Bohlau Verlag

Kubicka, R., Zelinger, J.: Vykladovy slovnik, Grada 2004

Losos, L.: Pozlacovac¢ské materialy II, Praha 1987

Losos, L.: Pozlacovani a polychromie, Grada 2005

Losos, L.; Lux, V.: Pozlacovani II., Praha 1987

Losos, L.; Lux, V.: Pozlacovani III., Praha 1988

Price, Nicholas Stanley; Talley, Mansfield Kirby: Historical and Philosophical Issues in the
Conservation of Cultural Heritage (Readings in Conservation), Getty Publications, 2006
Royt, Jan: Slovnik biblické ikonografie, Praha: Nakladatelstvi Karolinum, 2007,
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Rulisek, H.: Postavy, Atributy, Symboly. Slovnik kiestanské ikonografie. AlSova

jihoceska galerie, Hluboka nad Vlitavou 2005

Rusina, Ivan/ Zervan, Marian: Zivoty svitych, 1. vyd. - Bratislava : Pallas, 1994

Rusina, Ivan: Pribehy Starého zakona

Rusina, Ivan: Pribehy Nového zédkona

Slansky, Bohuslav: Technika malby I. + II., Paseka 2003

Taubert, Johannes: Polychrome Sculpture: Meaning, Form, Conservation, Yale University Press,
2015

Theophilus: The Various Arts (De diversis artibus), Clarendon Press, 1987

Ungern, Achim: Conservation of wooden artifacts, GmbH, 2006

Vinas, S. M.: Contemporary Theory of Conservation, Routledge 2004

Zelinger, J.: Chemie v praci konzervéatora a restauratora

Zelinger, J.; Kubicka, R.: Vykladovy slovnik

Odborné ¢asopisy: mesacnik Restauro, Restauratorenbléter

D.

Jennifer Harris: 5000 years of Textiles, British Museum Press, London, 1993, 2004 Francois
Boucher,20,000Years of Fashion, Harry n. Abrams, New York,1987

Avril Hart and Susan North, Historical Fashion in Detail, V&A Publications, London, 1998 Barty
Philips, Tapestry, Phaidon Press, London, 2000

Valerie Hector, The Art of Beadwork, Watson-Guptill publications, New York, 2005

Raoul d Harcourt, Textiles of Ancient Peru and Their Techniques,Dover Publications, New York,
2002

BROOKS, Mary M. EASTOP, Dinah D. :Changing Views of Textile Conservation,, Getty
Conservation Institute, Los Angeles, 2011, ISBN 978-1-60606-048-3

TIMAR- BALASZY, Agnes, EASTOP Dinah D. :Chemical Principles of Textile Conservation,
Butterworth-Heinemann USA, 1. vydanie1998

LENNARD, Frances, EWER, Patricia :Textile Conservation Advances in Practice, A
Butterworth- Heinemann, Oxford, 2010, ISBN 9780-75-066790-6

GULRAJANI, M. L. , GUPTA Sanjay : Energy Conservation In Textile Wet Processing, Omega
Scientific Publishers, 1992, ISBN 9788185399256

FLURY- LEMBERG M. :Textile Conservation and Research, Abegg-Stiftung Riggisberg, 1998,
ISBN 9783905014020

LEENE, Jentina E.:Textile Conservation, New York, Smithsonian Institution, 1972 BOERSMA,
Foekje: Unravelling Textiles A handbook for the Preservation of Textile Collections, Archetype
Publications Ltd. London, 2007, ISBN- 13: 978-1-904982-98-2 BURGHAM, Dorothy K.:Textile
Terminology: Warp and Weft, Royal Ontario Museum, 1980, ISBN 10: 0888542569/ ISBN 13:
9780888542564

GEIGER, Agnes: A History of Textile Art, London,1979, ISBN 0 85667 055 3 KOPECKA,
Ivana, NEJEDLY, Vratislav: Prizkum historickych materialu, Havlickuv Brod, 2005, ISBN
80-247-1060-9

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
slovensky jazyk, pre stidium literatiry sa odporuca znalost” anglického jazyka alebo nemeckého
jazyka

Poznamky:
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Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 2

A B C D E FX

50,0 50,0 0,0 0,0 0,0 0,0

Vyuéujuci: prof. akad. mal. Boris Kvasnica, doc. Mgr. art. Gabriel Strassner, Mgr. Jan Sikoriak,
doc. Mgr. art. Sylvia Birkusova, doc. Mgr. art. Janka Blasko Krizanova, ArtD., akad. mal. Cuba
Wehlend, ArtD., Mgr. art. Kitti Barathova

Datum poslednej zmeny: 30.10.2022

Schvalil: Mgr. Matej Novotny, PhD., doc. Mgr. art. Andras Cséfalvay, ArtD.
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Vysoka Skola vytvarnych umeni v Bratislave

Fakulta:
Kod predmetu: Nazov predmetu:
KS/DaSoi.b4/11 Doplnkovy ateliér

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyucby: Ateliér
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: 5 Za obdobie Stiudia: 60
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 5

Odporacany semester/trimester Studia: 4.

Stupen Studia: 1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:
Vypracovany a prezentovany projekt na konci semestra, obhajoba. Dochadzka, konzultacie.

Vysledky vzdelavania:

Socharsky pristup k tvorbe poskytuje zdkladné stavebné informadcie, cez ktoré sa skiimajii nové
tvorivé formy vyjadrenia. Zadanie formou jednoduchej, alebo divergentnej témy, umoznujicou
uvolnovanie kreativneho potencidlu posluchaca. Ateliér rozvija myslienkovi rovinu o stavbe
socharskeho vytvarného diela, o priestore, o hmote, o tvare, o kompozicii, o kontraste, o celku,
o detaile a o vyraze.

Student si moze podas $tadia zapisatt ATELIER z iného §tudijného programu, neZ na ktory bol
prijaty. VSVU vyjadruje podporu zapisu ateliéru spadajuceho do pribuzného $tudijného programu.
Podpora takejto mobility a reflexie vlastnej autorskej tvorby pedagdégom vyucujicim na pribuznom
Studijnom programe sa vnima ako nesmierne prinosna. Informacné listy predmetov jednotlivych
ateliéroch umoznuju plnt akceptéciu Stidia v inom ateliéri (pribuzného $tudijného programu) ako
rovnocennu ndhradu za $tadium v Studijnom programe, na ktory bol Student prijaty. Filozofiou
Studia je tvorivy dialég medzi pedagdgom a Studentom, sustredend diskusia nad pracou Studenta,
je preto nesmierne prospeSné ak Student v istom case Stidia spozndva nazor na svoju pracu aj od
in¢ho pedagoga.

Struéna osnova predmetu:

Reliéfny ¢i plne trojrozmerny pristup k tvorbe poskytuje zékladné stavebné informécie, cez ktoré
sa skimajli nové tvorivé formy vyjadrenia. Zadanie formou jednoduche;j, alebo divergentnej témy,
umoziujucou uvolnovanie kreativneho potencialu posluchéca.

1. zadanie témy a naslednd rozprava

3. kresby, skice, modely

4. materialové skusky

5. finalny projekt, objekt, socha, instaladcia mensieho rozsahu

6. priprava obhajoby

Odporiacana literatira:
monografie umelcov
katalogy k vystavam
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William Tucker: The language of sculpture

Petr Rezek: K teorii plasti¢nosti

Philippe Bruneau a kol.: Sculpture I. : The Great Art of Antiquity from the Eighth Century BC to
the Fifth Century AD

Georges Duby: Sculpture II. : The Great Art of the Middle Ages from the Fifth Century to the
Fifteenth Century

Bernard Ceysson a kol.: Sculpture I1I.: The Great Tradition of Sculpture from the Fifteenth
Century to the Eighteenth Century

Antoinette Le Normand-Romain a kol.: Sculpture I'V. : The Adventure of Modeern Sculpture in
the Nineteenth and Twentieth Centuries

Manfred Schneckenburger, Christiane Fricke, Klaus Honnef ; Edit. Ingo F. Walther: Art of the
20th Century: Vol II. Sculpture

Joseph Manca, Patrick Bade, Sarah Costello: 1000 genialnich soch

Isabel Kuhl: 50 sculptures: you should know

Georges Duby: Sculpture: from the renaissance to the present day. 2. from the fifteenth to the

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
Slovensky/Anglicky

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 2

A B C D E FX

50,0 50,0 0,0 0,0 0,0 0,0

Vyuéujuci: prof. Mgr. art. Patrik Kovacovsky

Datum poslednej zmeny: 05.12.2022

Schvalil: Mgr. Matej Novotny, PhD., doc. Mgr. art. Andras Cséfalvay, ArtD.
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Vysoka Skola vytvarnych umeni v Bratislave

Fakulta:
Kod predmetu: Nazov predmetu:
KS/DaSoi.b5/11 Doplnkovy ateliér

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyucby: Ateliér
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: 5 Za obdobie Stiudia: 60
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 5

Odporacany semester/trimester Studia: 5.

Stupen Studia: 1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:
Vypracovany a prezentovany projekt na konci semestra, obhajoba. Dochadzka, konzultacie.

Vysledky vzdelavania:

Socharsky pristup k tvorbe poskytuje zdkladné stavebné informadcie, cez ktoré sa skiimajii nové
tvorivé formy vyjadrenia. Zadanie formou jednoduchej, alebo divergentnej témy, umoznujicou
uvolnovanie kreativneho potencidlu posluchaca. Ateliér rozvija myslienkovi rovinu o stavbe
socharskeho vytvarného diela, o priestore, o hmote, o tvare, o kompozicii, o kontraste, o celku,
o detaile a o vyraze. Naplianie cielu predmetu formou su¢asnych, najaktualnej$ich tendencii
vytvarného umenia /objekt, inStaldcia, land art, multimédia a pod./

Student si moze pocas $tadia zapisatt ATELIER z iného §tudijného programu, neZ na ktory bol
prijaty. VSVU vyjadruje podporu zapisu ateliéru spadajuceho do pribuzného $tudijného programu.
Podpora takejto mobility a reflexie vlastnej autorskej tvorby pedagdégom vyucujicim na pribuznom
Studijnom programe sa vnima ako nesmierne prinosna. Informacné listy predmetov jednotlivych
ateliéroch umozinuju plnt akcepticiu Stidia v inom ateliéri (pribuzného Studijného programu) ako
rovnocennu ndhradu za $tadium v Studijnom programe, na ktory bol Student prijaty. Filozofiou
Studia je tvorivy dialég medzi pedagdgom a Studentom, sustredend diskusia nad pracou Studenta,
je preto nesmierne prospeSné ak Student v istom case Stidia spozndva nazor na svoju pracu aj od
in¢ho pedagoga.

Struéna osnova predmetu:

Reliéfny ¢i plne trojrozmerny pristup k tvorbe poskytuje zékladné stavebné informécie, cez ktoré
sa skimajli nové tvorivé formy vyjadrenia. Zadanie formou jednoduche;j, alebo divergentnej témy,
umoziujucou uvolnovanie kreativneho potencialu posluchéca.

1. zadanie témy a naslednd rozprava

3. kresby, skice, modely

4. materialové skusky

5. finalny projekt, objekt, socha, instaladcia mensieho rozsahu

6. priprava obhajoby

Odporiacana literatira:
monografie umelcov
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katalogy k vystavam

William Tucker: The language of sculpture

Petr Rezek: K teorii plasti¢nosti

Philippe Bruneau a kol.: Sculpture I. : The Great Art of Antiquity from the Eighth Century BC to
the Fifth Century AD

Georges Duby: Sculpture II. : The Great Art of the Middle Ages from the Fifth Century to the
Fifteenth Century

Bernard Ceysson a kol.: Sculpture I1I.: The Great Tradition of Sculpture from the Fifteenth
Century to the Eighteenth Century

Antoinette Le Normand-Romain a kol.: Sculpture I'V. : The Adventure of Modeern Sculpture in
the Nineteenth and Twentieth Centuries

Manfred Schneckenburger, Christiane Fricke, Klaus Honnef ; Edit. Ingo F. Walther: Art of the
20th Century: Vol II. Sculpture

Joseph Manca, Patrick Bade, Sarah Costello: 1000 genialnich soch

Isabel Kuhl: 50 sculptures: you should know

Georges Duby: Sculpture: from the renaissance to the present day. 2. from the fifteenth to the

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
Slovensky/Anglicky

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 3

A B C D E FX

33,33 33,33 0,0 0,0 0,0 33,33

Vyuéujuci: prof. Mgr. art. Patrik Kovacovsky

Datum poslednej zmeny: 05.12.2022

Schvalil: Mgr. Matej Novotny, PhD., doc. Mgr. art. Andras Cséfalvay, ArtD.
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Vysoka Skola vytvarnych umeni v Bratislave

Fakulta:
Kod predmetu: Nazov predmetu:
KS/DaSoi.b6/11 Doplnkovy ateliér

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyucby: Ateliér
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: 5 Za obdobie Stiudia: 60
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 5

Odporacany semester/trimester Studia: 6.

Stupen Studia: 1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:
Vypracovany a prezentovany projekt na konci semestra, obhajoba. Dochadzka, konzultacie.

Vysledky vzdelavania:

Socharsky pristup k tvorbe poskytuje zdkladné stavebné informadcie, cez ktoré sa skiimajii nové
tvorivé formy vyjadrenia. Zadanie formou jednoduchej, alebo divergentnej témy, umoznujicou
uvolnovanie kreativneho potencidlu posluchaca. Ateliér rozvija myslienkovi rovinu o stavbe
socharskeho vytvarného diela, o priestore, o hmote, o tvare, o kompozicii, o kontraste, o celku,
o detaile a o vyraze. Naplianie cielu predmetu formou su¢asnych, najaktualnej$ich tendencii
vytvarného umenia /objekt, inStaldcia, land art, multimédia a pod./

Student si moze pocas $tadia zapisatt ATELIER z iného §tudijného programu, neZ na ktory bol
prijaty. VSVU vyjadruje podporu zapisu ateliéru spadajuceho do pribuzného $tudijného programu.
Podpora takejto mobility a reflexie vlastnej autorskej tvorby pedagdégom vyucujicim na pribuznom
Studijnom programe sa vnima ako nesmierne prinosna. Informacné listy predmetov jednotlivych
ateliéroch umozinuju plnt akcepticiu Stidia v inom ateliéri (pribuzného Studijného programu) ako
rovnocennu ndhradu za $tadium v Studijnom programe, na ktory bol Student prijaty. Filozofiou
Studia je tvorivy dialég medzi pedagdgom a Studentom, sustredend diskusia nad pracou Studenta,
je preto nesmierne prospeSné ak Student v istom case Stidia spozndva nazor na svoju pracu aj od
in¢ho pedagoga.

Struéna osnova predmetu:

Reliéfny ¢i plne trojrozmerny pristup k tvorbe poskytuje zékladné stavebné informécie, cez ktoré
sa skimajli nové tvorivé formy vyjadrenia. Zadanie formou jednoduche;j, alebo divergentnej témy,
umoziujucou uvolnovanie kreativneho potencialu posluchéca.

1. zadanie témy a naslednd rozprava

3. kresby, skice, modely

4. materialové skusky

5. finalny projekt, objekt, socha, instaladcia mensieho rozsahu

6. priprava obhajoby

Odporiacana literatira:
monografie umelcov

Strana: 136




katalogy k vystavam

William Tucker: The language of sculpture

Petr Rezek: K teorii plasti¢nosti

Philippe Bruneau a kol.: Sculpture I. : The Great Art of Antiquity from the Eighth Century BC to
the Fifth Century AD

Georges Duby: Sculpture II. : The Great Art of the Middle Ages from the Fifth Century to the
Fifteenth Century

Bernard Ceysson a kol.: Sculpture I1I.: The Great Tradition of Sculpture from the Fifteenth
Century to the Eighteenth Century

Antoinette Le Normand-Romain a kol.: Sculpture I'V. : The Adventure of Modeern Sculpture in
the Nineteenth and Twentieth Centuries

Manfred Schneckenburger, Christiane Fricke, Klaus Honnef ; Edit. Ingo F. Walther: Art of the
20th Century: Vol II. Sculpture

Joseph Manca, Patrick Bade, Sarah Costello: 1000 genialnich soch

Isabel Kuhl: 50 sculptures: you should know

Georges Duby: Sculpture: from the renaissance to the present day. 2. from the fifteenth to the

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
Slovensky/Anglicky

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 2

A B C D E FX

100,0 0,0 0,0 0,0 0,0 0,0

Vyuéujuci: prof. Mgr. art. Patrik Kovacovsky

Datum poslednej zmeny: 05.12.2022

Schvalil: Mgr. Matej Novotny, PhD., doc. Mgr. art. Andras Cséfalvay, ArtD.
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Vysoka Skola vytvarnych umeni v Bratislave

Fakulta:
Kod predmetu: Nazov predmetu:
KS/DaSoi.b7/11 Doplnkovy ateliér

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyucby: Ateliér
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: 5 Za obdobie Stiudia: 60
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 5

Odporacany semester/trimester Studia: 7.

Stupen Studia: 1.

Podmieniujuce predmety:

Odporacané prerekvizity (nepovinné):
A relief or fully three-dimensional approach to creation provides basic building information
through which new creative forms of expression are explored. Assignment in the form of a
simple or divergent topic, allowing the release of the listener's creative potential.
1. assignment of the topic and subsequent discussion
2. finding and solving inspiration
3. drawings, sketches, models
4. material tests
5. final project, object, sculpture, installation of a smaller scale
6. preparation of the defense

Podmienky na absolvovanie predmetu:
Vypracovany a prezentovany projekt na konci semestra, obhajoba. Dochadzka, konzultacie.

Vysledky vzdelavania:

Socharsky pristup k tvorbe poskytuje zdkladné stavebné informacie, cez ktoré sa skiimajii nové
tvorivé formy vyjadrenia. Zadanie formou jednoduchej, alebo divergentnej témy, umoznujicou
uvolnovanie kreativneho potencidlu posluchaca. Ateliér rozvija myslienkovi rovinu o stavbe
socharskeho vytvarného diela, o priestore, o hmote, o tvare, o kompozicii, o kontraste, o celku,
o detaile a o vyraze. Naplianie cielu predmetu formou su¢asnych, najaktualnej$ich tendencii
vytvarného umenia /objekt, inStaldcia, land art, multimédia a pod./

Student si moze pocas $tudia zapisatt ATELIER z iného §tudijného programu, neZ na ktory bol
prijaty. VSVU vyjadruje podporu zapisu ateliéru spadajuceho do pribuzného $tudijného programu.
Podpora takejto mobility a reflexie vlastnej autorskej tvorby pedagdégom vyucujicim na pribuznom
Studijnom programe sa vnima ako nesmierne prinosna. Informacné listy predmetov jednotlivych
ateliéroch umoznuju plnt akceptaciu Stidia v inom ateliéri (pribuzného Studijného programu) ako
rovnocennu ndhradu za $tadium v Studijnom programe, na ktory bol Student prijaty. Filozofiou
Studia je tvorivy dialég medzi pedagdgom a Studentom, sustredend diskusia nad pracou Studenta,
je preto nesmierne prospeSné ak Student v istom case Stidia spozndva nazor na svoju pracu aj od
in¢ho pedagoga.

Struéna osnova predmetu:
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Relié¢fny ¢i plne trojrozmerny pristup k tvorbe poskytuje zékladné stavebné informécie, cez ktoré
sa skiimaj nové tvorivé formy vyjadrenia. Zadanie formou jednoduchej, alebo divergentnej témy,
umoznujucou uvolfiovanie kreativneho potencialu posluchéca.

1. zadanie témy a nasledna rozprava

3. kresby, skice, modely

4. materialové skusky

5. finalny projekt, objekt, socha, instaldcia mensieho rozsahu

6. priprava obhajoby

Odporiacana literatira:

monografie umelcov

katalogy k vystavam

Manfred Schneckenburger, Christiane Fricke, Klaus Honnef ; Edit. Ingo F. Walther: Art of the
20th Century: Vol II. Sculpture

Rusinova Zora: 20. storocie

Judith Collins: Sculpture Today

J. Gerzova: Slovnik svetového a slovenského vytvarného umenia druhej polovice 20.stor.
Rosalind E. Krauss: Passages in modern sculpture

Paul Schimmel: OBJECTives : The New Sculpture

A. M. Hammacher: The evolution of modern sculpture

Aumont: Obraz

Thomson: jak prodat vycpaného Zraloka za 12 miliont dolarti

Tucker: The language of sculpture

Messer, Hendrich: Jak se divat na sochy

+ podl'a aktudlneho zadania

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
Slovensky/Anglicky

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 0

A B C D E FX

0,0 0,0 0,0 0,0 0,0 0,0

Vyuéujuci: prof. Mgr. art. Patrik Kovacovsky

Datum poslednej zmeny: 05.12.2022

Schvalil: Mgr. Matej Novotny, PhD., doc. Mgr. art. Andras Cséfalvay, ArtD.
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Vysoka Skola vytvarnych umeni v Bratislave

Fakulta:
Kod predmetu: Nazov predmetu:
KTT/DaTt.b4/11 Doplnkovy ateliér

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyucby: Ateliér
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: 5 Za obdobie Stiudia: 60
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 5

Odporacany semester/trimester Studia: 4.

Stupen Studia: 1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Prezentécia tvorby realizovanej pocas stidia v doplnkovom ateliéri, portfolia pripadne fotograficke;
dokumentécie pedagogovi prislusného ateliéru. Konzultacie s pedagdégom prislusného ateliéru
pocas tvorby a realizacie vybranej individualnej témy. Pre absolvovanie je nutnd minimalne 50%
dochédzka.

Vysledky vzdelavania:

Student sa oboznami so $pecifickymi procesmi a postupmi tvorby a vypracuje samostatné zadanie.
V Ateliéri textilnej tvorby v priestore je Student oboznameny s textilnymi materidlmi, s technikami
ich spracovania, s tvorbou a koncipovanim diela do interiéru alebo exteriéru.

V Ateliéri odevného dizajnu je Student obozndmeny s procesom tvorby a realizaciou odevu.

V Ateliéri textilného dizajnu sa Student oboznamuje s procesom tvorby textilného dezénu,
interiérovych a odevnych doplnkov ako aj zdkladmi textilnej tlace.

Fotografickd dokumentécia a portfolio st sucastou vystupu semestralneho zadania vo vSetkych
ateliéroch Katedry Textilu.

Struéna osnova predmetu:

Po konzultacii s vedicim ateliéru sa urci individualny $tudijny plén, téma a rozsah semestralne;j
prace. V Ateliéri odevného dizajnu sa Student oboznamuje s procesom tvorby odevu. Poc¢iatocné
inSpiracie spracuje v odevnom navrhu, v strihovej konstrukcii a modeldacii, pripravi technicka
dokumentaciu a nasledne realizuje odev. Fotografickd dokumentacia a portfolio su sucast'ou
vystupu semestralneho zadania.V Ateliéri textilného dizajnu sa Student oboznamuje s procesom
tvorby textilného dezénu, interiérovych a odevnych doplnkov ako aj zdkladmi textilnej tlace.
InSpiracné zdroje spracuje v dizajnérskom navrhu a v naslednej vizualizacii produktu, v modelove;j
konstrukcii a modelacii, zrealizuje dokumentaciu vo forme portfélia.Vystupom semestralneho
zadania je findlny produkt a portfolio. V Ateliéri textilnej tvorby v priestore sa Student oboznamuje
s textilnymi materialmi, s technikami ich spracovania, s tvorbou a koncipovanim diela do interiéru
k materidlovym skuskam a nasledne realizuje svoj projekt. Fotografickd dokumentécia a portfolio
su sucast'ou vystupu semestralneho zadania.

Odporiacana literatira:
Obrazova encykolopedie mody. Praha 1973, Lamarova, Herbenova, Kybalova
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Kybalova, L., D¢&jiny odivani— Sraovék. Praha 1998

Kybalova, L., Dé&jiny odivani — Barok a rokoko. Praha 1998

Kybalova, L., Dé&jiny odivani— Renesance. Praha 1999

Kybalova, 1., Doba turnyry a secese — Lidové noviny 2006

Machalova, J. — Dé&jiny odivani — Mdda 20. stoleti. Lidové noviny, 2003

Moda, Sbirka Kyoto Costume Institute, Z déjin odivani 18.,19., 20. stoleti — Taschen, Slovart
2003

Carlotte Seelingova, Stoleti médy 1900 — 1999, Slovart 2000

Fashion Now 2, Terry Jones, Avril Mair — Taschen 2005

Soucasni modni navrhafti, Terry Jones - Taschen 2006

Francis, Baudot, Moda storocia — Ikar, 2001

Susan Meller — Textile Designes-Two Hundred Years of European and American Patterns
Organized by Motif, Style, Color, Layout, and Period

Literatara: Lemberg, F.: Textile Conservation. Abbeg Stiftung, Rigisberg 2001

Miniartextil : 20 anni. 1991-2010. Mostra internazionale di arte contemporanea. I, 1991-2000
Miniartextil : 20 anni. 1991-2010. Mostra internazionale di arte contemporanea. I, 2001-2005
Miniartextil : 20 anni. 1991-2010. Mostra internazionale di arte contemporanea. I11, 2006-2010
Textilforum - Hannover

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
Slovensky jazyk, anglicky jazyk, ( doporucuje sa nemecky jazyk alebo francuzsky jazyk )

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych studentov: 11

A B C D E FX

27,27 27,27 27,27 9,09 0,0 9,09

Vyuéujuci: prof. akad. mal. Julia Sabova, doc. MA Blanka Cepkova, doc. MA Mgr. Maria Fulkov4

Datum poslednej zmeny: 11.10.2022

Schvalil: Mgr. Matej Novotny, PhD., doc. Mgr. art. Andras Cséfalvay, ArtD.
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Vysoka Skola vytvarnych umeni v Bratislave

Fakulta:
Kod predmetu: Nazov predmetu:
KTT/DaTt.b5/11 Doplnkovy ateliér

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyucby: Ateliér
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: 5 Za obdobie Stiudia: 60
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 5

Odporacany semester/trimester Studia: 5.

Stupen Studia: 1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Prezentécia tvorby realizovanej pocas stidia v doplnkovom ateliéri, portfolia pripadne fotograficke;
dokumentécie pedagogovi prislusného ateliéru. Konzultacie s pedagdégom prislusného ateliéru
pocas tvorby a realizacie vybranej individualnej témy. Pre absolvovanie je nutnd minimalne 50%
dochédzka.

Vysledky vzdelavania:

Student sa oboznami so $pecifickymi procesmi a postupmi tvorby a vypracuje samostatné zadanie.
V Ateliéri textilnej tvorby v priestore je Student oboznameny s textilnymi materidlmi, s technikami
ich spracovania, s tvorbou a koncipovanim diela do interiéru alebo exteriéru.

V Ateliéri odevného dizajnu je Student obozndmeny s procesom tvorby a realizaciou odevu.

V Ateliéri textilného dizajnu sa Student oboznamuje s procesom tvorby textilného dezénu,
interiérovych a odevnych doplnkov ako aj zdkladmi textilnej tlace.

Fotografickd dokumentécia a portfolio st sucastou vystupu semestralneho zadania vo vSetkych
ateliéroch Katedry Textilu.

Struéna osnova predmetu:

Po konzultacii s vedicim ateliéru sa urci individualny $tudijny plén, téma a rozsah semestralne;j
prace. V Ateliéri odevného dizajnu sa Student oboznamuje s procesom tvorby odevu. Poc¢iatocné
inSpiracie spracuje v odevnom navrhu, v strihovej konstrukcii a modeldacii, pripravi technicka
dokumentaciu a nasledne realizuje odev. Fotografickd dokumentacia a portfolio su sucast'ou
vystupu semestralneho zadania.V Ateliéri textilného dizajnu sa Student oboznamuje s procesom
tvorby textilného dezénu, interiérovych a odevnych doplnkov ako aj zdkladmi textilnej tlace.
InSpiracné zdroje spracuje v dizajnérskom navrhu a v naslednej vizualizacii produktu, v modelove;j
konstrukcii a modelacii, zrealizuje dokumentaciu vo forme portfélia.Vystupom semestralneho
zadania je findlny produkt a portfolio. V Ateliéri textilnej tvorby v priestore sa Student oboznamuje
s textilnymi materialmi, s technikami ich spracovania, s tvorbou a koncipovanim diela do interiéru
k materidlovym skuskam a nasledne realizuje svoj projekt. Fotografickd dokumentécia a portfolio
su sucast'ou vystupu semestralneho zadania.

Odporiacana literatira:
Obrazova encykolopedie mody. Praha 1973, Lamarova, Herbenova, Kybalova
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Kybalova, L., D¢&jiny odivani— Sraovék. Praha 1998

Kybalova, L., Dé&jiny odivani — Barok a rokoko. Praha 1998

Kybalova, L., Dé&jiny odivani— Renesance. Praha 1999

Kybalova, 1., Doba turnyry a secese — Lidové noviny 2006

Machalova, J. — Dé&jiny odivani — Mdda 20. stoleti. Lidové noviny, 2003

Moda, Sbirka Kyoto Costume Institute, Z déjin odivani 18.,19., 20. stoleti — Taschen, Slovart
2003

Carlotte Seelingova, Stoleti médy 1900 — 1999, Slovart 2000

Fashion Now 2, Terry Jones, Avril Mair — Taschen 2005

Soucasni modni navrhafti, Terry Jones - Taschen 2006

Francis, Baudot, Moda storocia — Ikar, 2001

Susan Meller — Textile Designes-Two Hundred Years of European and American Patterns
Organized by Motif, Style, Color, Layout, and Period

Literatara: Lemberg, F.: Textile Conservation. Abbeg Stiftung, Rigisberg 2001

Miniartextil : 20 anni. 1991-2010. Mostra internazionale di arte contemporanea. I, 1991-2000
Miniartextil : 20 anni. 1991-2010. Mostra internazionale di arte contemporanea. I, 2001-2005
Miniartextil : 20 anni. 1991-2010. Mostra internazionale di arte contemporanea. I11, 2006-2010
Textilforum - Hannover

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
Slovensky jazyk, anglicky jazyk, ( doporucuje sa nemecky jazyk alebo francuzsky jazyk )

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 5

A B C D E FX

60,0 0,0 40,0 0,0 0,0 0,0

Vyuéujuci: prof. akad. mal. Julia Sabova, doc. MA Blanka Cepkova, doc. MA Mgr. Maria Fulkov4

Datum poslednej zmeny: 03.12.2022

Schvalil: Mgr. Matej Novotny, PhD., doc. Mgr. art. Andras Cséfalvay, ArtD.
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Vysoka Skola vytvarnych umeni v Bratislave

Fakulta:
Kod predmetu: Nazov predmetu:
KTT/DaTt.b6/11 Doplnkovy ateliér

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyucby: Ateliér
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: 5 Za obdobie Stiudia: 60
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 5

Odporacany semester/trimester Studia: 6.

Stupen Studia: 1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Prezentécia tvorby realizovanej pocas stidia v doplnkovom ateliéri, portfolia pripadne fotograficke;
dokumentécie pedagogovi prislusného ateliéru. Konzultacie s pedagdégom prislusného ateliéru
pocas tvorby a realizacie vybranej individualnej témy. Pre absolvovanie je nutnd minimalne 50%
dochédzka.

Vysledky vzdelavania:

Student sa oboznami so $pecifickymi procesmi a postupmi tvorby a vypracuje samostatné zadanie.
V Ateliéri textilnej tvorby v priestore je Student oboznameny s textilnymi materidlmi, s technikami
ich spracovania, s tvorbou a koncipovanim diela do interiéru alebo exteriéru.

V Ateliéri odevného dizajnu je Student obozndmeny s procesom tvorby a realizaciou odevu.

V Ateliéri textilného dizajnu sa Student oboznamuje s procesom tvorby textilného dezénu,
interiérovych a odevnych doplnkov ako aj zdkladmi textilnej tlace.

Fotografickd dokumentécia a portfolio st sucastou vystupu semestralneho zadania vo vSetkych
ateliéroch Katedry Textilu.

Struéna osnova predmetu:

Po konzultacii s vedicim ateliéru sa urci individualny $tudijny plén, téma a rozsah semestralne;j
prace. V Ateliéri odevného dizajnu sa Student oboznamuje s procesom tvorby odevu. Poc¢iatocné
inSpiracie spracuje v odevnom navrhu, v strihovej konstrukcii a modeldacii, pripravi technicka
dokumentaciu a nasledne realizuje odev. Fotografickd dokumentacia a portfolio su sucast'ou
vystupu semestralneho zadania.V Ateliéri textilného dizajnu sa Student oboznamuje s procesom
tvorby textilného dezénu, interiérovych a odevnych doplnkov ako aj zdkladmi textilnej tlace.
InSpiracné zdroje spracuje v dizajnérskom navrhu a v naslednej vizualizacii produktu, v modelove;j
konstrukcii a modelacii, zrealizuje dokumentaciu vo forme portfélia.Vystupom semestralneho
zadania je findlny produkt a portfolio. V Ateliéri textilnej tvorby v priestore sa Student oboznamuje
s textilnymi materialmi, s technikami ich spracovania, s tvorbou a koncipovanim diela do interiéru
k materidlovym skuskam a nasledne realizuje svoj projekt. Fotografickd dokumentécia a portfolio
su sucast'ou vystupu semestralneho zadania.

Odporiacana literatira:
Obrazova encykolopedie mody. Praha 1973, Lamarova, Herbenova, Kybalova
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Kybalova, L., D¢&jiny odivani— Sraovék. Praha 1998

Kybalova, L., Dé&jiny odivani — Barok a rokoko. Praha 1998

Kybalova, L., Dé&jiny odivani— Renesance. Praha 1999

Kybalova, 1., Doba turnyry a secese — Lidové noviny 2006

Machalova, J. — Dé&jiny odivani — Mdda 20. stoleti. Lidové noviny, 2003

Moda, Sbirka Kyoto Costume Institute, Z déjin odivani 18.,19., 20. stoleti — Taschen, Slovart
2003

Carlotte Seelingova, Stoleti médy 1900 — 1999, Slovart 2000

Fashion Now 2, Terry Jones, Avril Mair — Taschen 2005

Soucasni modni navrhafti, Terry Jones - Taschen 2006

Francis, Baudot, Moda storocia — Ikar, 2001

Susan Meller — Textile Designes-Two Hundred Years of European and American Patterns
Organized by Motif, Style, Color, Layout, and Period

Literatara: Lemberg, F.: Textile Conservation. Abbeg Stiftung, Rigisberg 2001

Miniartextil : 20 anni. 1991-2010. Mostra internazionale di arte contemporanea. I, 1991-2000
Miniartextil : 20 anni. 1991-2010. Mostra internazionale di arte contemporanea. I, 2001-2005
Miniartextil : 20 anni. 1991-2010. Mostra internazionale di arte contemporanea. I11, 2006-2010
Textilforum - Hannover

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
Slovensky jazyk, anglicky jazyk, ( doporucuje sa nemecky jazyk alebo francuzsky jazyk )

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 8

A B C D E FX

37,5 37,5 12,5 0,0 0,0 12,5

Vyuéujuci: prof. akad. mal. Julia Sabova, doc. MA Blanka Cepkova, doc. MA Mgr. Maria Fulkov4

Datum poslednej zmeny: 03.12.2022

Schvalil: Mgr. Matej Novotny, PhD., doc. Mgr. art. Andras Cséfalvay, ArtD.
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Vysoka Skola vytvarnych umeni v Bratislave

Fakulta:
Kod predmetu: Nazov predmetu:
KTT/DaTt.b7/11 Doplnkovy ateliér

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyucby: Ateliér
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: 5 Za obdobie Stiudia: 60
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 5

Odporacany semester/trimester Studia: 7.

Stupen Studia: 1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Prezentécia tvorby realizovanej pocas stidia v doplnkovom ateliéri, portfolia pripadne fotograficke;
dokumentécie pedagogovi prislusného ateliéru. Konzultacie s pedagdégom prislusného ateliéru
pocas tvorby a realizacie vybranej individualnej témy. Pre absolvovanie je nutnd minimalne 50%
dochédzka.

Vysledky vzdelavania:

Student sa oboznami so $pecifickymi procesmi a postupmi tvorby a vypracuje samostatné zadanie.
V Ateliéri textilnej tvorby v priestore je Student oboznameny s textilnymi materidlmi, s technikami
ich spracovania, s tvorbou a koncipovanim diela do interiéru alebo exteriéru.

V Ateliéri odevného dizajnu je Student obozndmeny s procesom tvorby a realizaciou odevu.

V Ateliéri textilného dizajnu sa Student oboznamuje s procesom tvorby textilného dezénu,
interiérovych a odevnych doplnkov ako aj zdkladmi textilnej tlace.

Fotografickd dokumentécia a portfolio st sucastou vystupu semestralneho zadania vo vSetkych
ateliéroch Katedry Textilu.

Struéna osnova predmetu:

Po konzultacii s vedicim ateliéru sa urci individualny $tudijny plén, téma a rozsah semestralne;j
prace. V Ateliéri odevného dizajnu sa Student oboznamuje s procesom tvorby odevu. Poc¢iatocné
inSpiracie spracuje v odevnom navrhu, v strihovej konstrukcii a modeldacii, pripravi technicka
dokumentaciu a nasledne realizuje odev. Fotografickd dokumentacia a portfolio su sucast'ou
vystupu semestralneho zadania.V Ateliéri textilného dizajnu sa Student oboznamuje s procesom
tvorby textilného dezénu, interiérovych a odevnych doplnkov ako aj zdkladmi textilnej tlace.
InSpiracné zdroje spracuje v dizajnérskom navrhu a v naslednej vizualizacii produktu, v modelove;j
konstrukcii a modelacii, zrealizuje dokumentaciu vo forme portfélia.Vystupom semestralneho
zadania je findlny produkt a portfolio. V Ateliéri textilnej tvorby v priestore sa Student oboznamuje
s textilnymi materialmi, s technikami ich spracovania, s tvorbou a koncipovanim diela do interiéru
k materidlovym skuskam a nasledne realizuje svoj projekt. Fotografickd dokumentécia a portfolio
su sucast'ou vystupu semestralneho zadania.

Odporiacana literatira:
Obrazova encykolopedie mody. Praha 1973, Lamarova, Herbenova, Kybalova
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Kybalova, L., D¢&jiny odivani— Sraovék. Praha 1998

Kybalova, L., Dé&jiny odivani — Barok a rokoko. Praha 1998

Kybalova, L., Dé&jiny odivani— Renesance. Praha 1999

Kybalova, 1., Doba turnyry a secese — Lidové noviny 2006

Machalova, J. — Dé&jiny odivani — Mdda 20. stoleti. Lidové noviny, 2003

Moda, Sbirka Kyoto Costume Institute, Z déjin odivani 18.,19., 20. stoleti — Taschen, Slovart
2003

Carlotte Seelingova, Stoleti médy 1900 — 1999, Slovart 2000

Fashion Now 2, Terry Jones, Avril Mair — Taschen 2005

Soucasni modni navrhafti, Terry Jones - Taschen 2006

Francis, Baudot, Moda storocia — Ikar, 2001

Susan Meller — Textile Designes-Two Hundred Years of European and American Patterns
Organized by Motif, Style, Color, Layout, and Period

Literatara: Lemberg, F.: Textile Conservation. Abbeg Stiftung, Rigisberg 2001

Miniartextil : 20 anni. 1991-2010. Mostra internazionale di arte contemporanea. I, 1991-2000
Miniartextil : 20 anni. 1991-2010. Mostra internazionale di arte contemporanea. I, 2001-2005
Miniartextil : 20 anni. 1991-2010. Mostra internazionale di arte contemporanea. I11, 2006-2010
Textilforum - Hannover

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
Slovensky jazyk, anglicky jazyk, ( doporucuje sa nemecky jazyk alebo francuzsky jazyk )

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 6

A B C D E FX

33,33 66,67 0,0 0,0 0,0 0,0

Vyuéujuci: prof. akad. mal. Julia Sabova, doc. MA Blanka Cepkova, doc. MA Mgr. Maria Fulkov4

Datum poslednej zmeny: 03.12.2022

Schvalil: Mgr. Matej Novotny, PhD., doc. Mgr. art. Andras Cséfalvay, ArtD.
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Vysoka Skola vytvarnych umeni v Bratislave

Fakulta:
Kod predmetu: Nazov predmetu:
KUU/DaUu.b4/11 Doplnkovy ateliér

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyucby: Ateliér
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: 5 Za obdobie Stiudia: 60
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 5

Odporacany semester/trimester Studia: 4.

Stupen Studia: 1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Prezentacia projektu, pred celym timom vedenia a Studentov ateliéru. Projekt musi byt’ kreativnou,
Studijnou reakciou na zadanu semestralnu tému a jej intelektudlne a vytvarné uchopenie. Dosledné
vysvetlenie zdmerov, prezentacia vyskumu, opierajuceho sa o histériu média a pribuznych médii
v dejindch umenia, tvoria zakladiu pre d’al$i priebeh semestra. Priebeznd ucast’ na konzultaciach,
individudlnych a timovych okolo okrthleho stola. Zavere¢na ucast’ a spolupraca na instalacii
a verejnd obhajoba semestralnej prace pred ateliérovou komisiou, diskusia st podmienkou na
absolvovanie predmetu. Hodnotenie projektu mé tri zdsadné kritérid: intelektudlne uchopenie
zadanej témy a vedoma praca s vytvarnym slovnikom v ramci média a technologické zvladnutie
realizacie. Hodnotenie v $kdle od A po FX je definované po diskusii pocas verejnych obhajob
semestralnych prac katedrovou komisiou. Navrh hodnotenia je vysloveny v pléne a je nasledne
diskutovany v neverejnom zasadani komisie, ktord vysku hodnotenia uzavrie.

Vysledky vzdelavania:

Vysledkom vzdeldvania v predmeteje poskytnut’ vstupné informécie o problematike a Specifikach
ateliéru, formou konkrétneho zadania, ktorého sti€astou st aj teoretické prednasky k danej téme.
Zrucnosti: vediet uchopit’ zadanu problematiku po teoretickej aj praktickej stranke.

Vedomosti: zdkladné vedomosti o problematike média ateliéru.

Kompetencie: samostatné programovo a koncepcne pracovat’ pri realizovani zadania na dant tému.

Struéna osnova predmetu:

1. Zadanie témy.

2. Oboznamenie sa s moznostami a technologickymi postupmi.
3. Realizovanie modelov.

4. Realizovanie zaverecnej prace.

Odporiacana literatira:

Hermann Schadt, Goldschmiedekunst-500jahre Schmuck und Gerét, Arnoldsche 1996,
Helen W Drutt , Peter Dorner, Jewlry of our Time, 1995, PhDr. Alena Ktizova, Promény
¢eského Sperku na konci 20 stoleti, Vydavatel'stvo Academia 2002, Pedants + Lockets, 500
Bracelets,www.marzee.nl, www.galerie-ra.nl, www.galerie-spektrum.de, www.hanau.de
www.klimt02.com
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Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
Slovensky jazyk, Anglicky jazyk, Nemecky jazyk

Poznamky:
Vyuéba v ATELIERI S+M+L XL - KOV A SPERK sa pontika v Slovenskom jazyku,
Nemeckom Jazyku, Anglickom jazyku

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 8

A B C D E FX
75,0 0,0 12,5 0,0 12,5 0,0

Vyuéujuci: prof. akad. arch. Karol Weisslechner, doc. Mgr. art. Patrik Illo, doc. MgA. Daniel Pirs¢,
doc. Mgr. art. Markéta Novakova, ArtD., Mgr. art. Kristyna Spanihelova, ArtD.

Datum poslednej zmeny: 06.12.2022

Schvalil: Mgr. Matej Novotny, PhD., doc. Mgr. art. Andras Cséfalvay, ArtD.
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Vysoka Skola vytvarnych umeni v Bratislave

Fakulta:
Kod predmetu: Nazov predmetu:
KUU/DaUu.b5/11 Doplnkovy ateliér

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyucby: Ateliér
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: 5 Za obdobie Stiudia: 60
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 5

Odporacany semester/trimester Studia: 5.

Stupen Studia: 1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Prezentacia projektu, pred celym timom vedenia a Studentov ateliéru. Projekt musi byt’ kreativnou,
Studijnou reakciou na zadanu semestralnu tému a jej intelektudlne a vytvarné uchopenie. Dosledné
vysvetlenie zdmerov, prezentacia vyskumu, opierajuceho sa o histériu média a pribuznych médii
v dejindch umenia, tvoria zakladiu pre d’al$i priebeh semestra. Priebeznd ucast’ na konzultaciach,
individudlnych a timovych okolo okrthleho stola. Zavere¢na ucast’ a spolupraca na instalacii
a verejnd obhajoba semestralnej prace pred ateliérovou komisiou, diskusia st podmienkou na
absolvovanie predmetu. Hodnotenie projektu mé tri zdsadné kritérid: intelektudlne uchopenie
zadanej témy a vedoma praca s vytvarnym slovnikom v ramci média a technologické zvladnutie
realizacie. Hodnotenie v $kdle od A po FX je definované po diskusii pocas verejnych obhajob
semestralnych prac katedrovou komisiou. Navrh hodnotenia je vysloveny v pléne a je nasledne
diskutovany v neverejnom zasadani komisie, ktord vysku hodnotenia uzavrie.

Vysledky vzdelavania:

Vysledkom vzdelavania v danom predmete je poskytnit vstupné informécie o problematike a
Specifikéach ateliéru, formou konkrétneho zadania, ktorého sti€astou su aj teoretické prednasky k
danej téme. Vysledkom su:

Zrucnosti: vediet uchopit’ zadanu problematiku po teoretickej aj praktickej stranke.

Vedomosti: zdkladné vedomosti o problematike média ateliéru.

Kompetencie: samostatné programovo a koncepcne pracovat’ pri realizovani zadania na dant tému.

Struéna osnova predmetu:

1. Zadanie témy.

2. Oboznamenie sa s moznostami a technologickymi postupmi.
3. Realizovanie modelov.

4. Realizovanie zaverecnej prace.

Odporiacana literatira:

Hermann Schadt, Goldschmiedekunst-500jahre Schmuck und Gerét, Arnoldsche 1996,
Helen W Drutt , Peter Dorner, Jewlry of our Time, 1995, PhDr. Alena Ktizova, Promény
¢eského Sperku na konci 20 stoleti, Vydavatel'stvo Academia 2002, Pedants + Lockets, 500
Bracelets,www.marzee.nl, www.galerie-ra.nl, www.galerie-spektrum.de, www.hanau.de
www.klimt02.com
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Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
Slovensky jazyk, Anglicky jazyk, Nemecky jazyk

Poznamky:
Vyuéba v ATELIERI S+M+L XL - KOV A SPERK sa pontika v Slovenskom jazyku,
Nemeckom Jazyku, Anglickom jazyku

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 7

A B C D E FX
57,14 14,29 28,57 0,0 0,0 0,0

Vyuéujuci: prof. akad. arch. Karol Weisslechner, doc. Mgr. art. Patrik Illo, doc. MgA. Daniel Pirs¢,
doc. Mgr. art. Markéta Novakova, ArtD., Mgr. art. Kristyna Spanihelova, ArtD.

Datum poslednej zmeny: 06.12.2022

Schvalil: Mgr. Matej Novotny, PhD., doc. Mgr. art. Andras Cséfalvay, ArtD.
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Vysoka Skola vytvarnych umeni v Bratislave

Fakulta:
Kod predmetu: Nazov predmetu:
KUU/DaUu.b6/11 Doplnkovy ateliér

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyucby: Ateliér
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: 5 Za obdobie Stiudia: 60
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 5

Odporacany semester/trimester Studia: 6.

Stupen Studia: 1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Prezentacia projektu, pred celym timom vedenia a Studentov ateliéru. Projekt musi byt’ kreativnou,
Studijnou reakciou na zadanu semestralnu tému a jej intelektudlne a vytvarné uchopenie. Dosledné
vysvetlenie zdmerov, prezentacia vyskumu, opierajuceho sa o histériu média a pribuznych médii
v dejindch umenia, tvoria zakladiu pre d’al$i priebeh semestra. Priebeznd ucast’ na konzultaciach,
individudlnych a timovych okolo okrthleho stola. Zavere¢na ucast’ a spolupraca na instalacii
a verejnd obhajoba semestralnej prace pred ateliérovou komisiou, diskusia st podmienkou na
absolvovanie predmetu. Hodnotenie projektu mé tri zdsadné kritérid: intelektudlne uchopenie
zadanej témy a vedoma praca s vytvarnym slovnikom v ramci média a technologické zvladnutie
realizacie. Hodnotenie v $kdle od A po FX je definované po diskusii pocas verejnych obhajob
semestralnych prac katedrovou komisiou. Navrh hodnotenia je vysloveny v pléne a je nasledne
diskutovany v neverejnom zasadani komisie, ktord vysku hodnotenia uzavrie.

Vysledky vzdelavania:

Vysledky vzdelavania v predmete je poskytnit’ vstupné informacie o problematike a Specifikach
ateliéru, formou konkrétneho zadania, ktorého sti€astou st aj teoretické prednasky k danej téme.
Zrucnosti: vediet uchopit’ zadanu problematiku po teoretickej aj praktickej stranke.

Vedomosti: zdkladné vedomosti o problematike média ateliéru.

Kompetencie: samostatné programovo a koncepcne pracovat’ pri realizovani zadania na dant tému.

Struéna osnova predmetu:

1. Zadanie témy.

2. Oboznamenie sa s moznostami a technologickymi postupmi.
3. Realizovanie modelov.

4. Realizovanie zaverecnej prace.

Odporiacana literatira:

Hermann Schadt, Goldschmiedekunst-500jahre Schmuck und Gerét, Arnoldsche 1996,
Helen W Drutt , Peter Dorner, Jewlry of our Time, 1995, PhDr. Alena Ktizova, Promény
¢eského Sperku na konci 20 stoleti, Vydavatel'stvo Academia 2002, Pedants + Lockets, 500
Bracelets,www.marzee.nl, www.galerie-ra.nl, www.galerie-spektrum.de, www.hanau.de
www.klimt02.com
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Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
Slovensky jazyk, Anglicky jazyk, Nemecky jazyk

Poznamky:
Vyuéba v ATELIERI S+M+L XL - KOV A SPERK sa pontika v Slovenskom jazyku,
Nemeckom Jazyku, Anglickom jazyku

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 6

A B C D E FX
50,0 16,67 33,33 0,0 0,0 0,0

Vyuéujuci: prof. akad. arch. Karol Weisslechner, doc. Mgr. art. Patrik Illo, doc. MgA. Daniel Pirs¢,
doc. Mgr. art. Markéta Novakova, ArtD., Mgr. art. Kristyna Spanihelova, ArtD.

Datum poslednej zmeny: 06.12.2022

Schvalil: Mgr. Matej Novotny, PhD., doc. Mgr. art. Andras Cséfalvay, ArtD.
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Vysoka Skola vytvarnych umeni v Bratislave

Fakulta:
Kod predmetu: Nazov predmetu:
KUU/DaUu.b7/11 Doplnkovy ateliér

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyucby: Ateliér
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: 5 Za obdobie Stiudia: 60
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 5

Odporacany semester/trimester Studia: 7.

Stupen Studia: 1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Osobna prezentacia projektu pred celym manazérskym timom a Studentmi ateliéru. Projekt musi
byt tvorivou, Studijnou odozvou na zadanu semestralnu tému a jej mysSlienkové a umelecké
uchopenie. Dosledné vysvetl'ovanie zdmerov, prezenticia vyskumu na zdklade dejin média a
pribuznych médii v dejindch umenia tvoria zadklad pre zvySok semestra. Priebeznd ucast’ na
konzultaciach, individudlnych aj timovych okolo okrihleho stola. Zaverecna ucast’ a spolupraca
pri inStalacii a verejnej obhajobe semestralnej prace pred ateliérovou komisiou, diskusia su
podmienkou absolvovania predmetu. Hodnotenie projektu ma tri zakladné kritéria: intelektudlne
uchopenie danej témy a vedomu pracu s umeleckym slovnikom v rdmci média a technologické
zvladnutie realizacie. Hodnotenie v §kale od A po FX urcuje po prerokovani pri verejnej obhajobe
semestralnych prac odborova komisia. Navrh hodnotenia sa predkladd v pléne a nasledne je
prerokovany na neverejnom zasadnuti komisie, ktora uzavrie vysku hodnotenia.

Vysledky vzdelavania:

Zrucnosti: vediet uchopit’ zadanu problematiku po teoretickej aj praktickej stranke.

Vedomosti: zdkladné vedomosti o problematike média ateliéru.

Kompetencie: samostatné programovo a koncepcne pracovat’ pri realizovani zadania na dant tému.

Struéna osnova predmetu:

1. Zadanie témy.

2. Oboznamenie sa s moznostami a technologickymi postupmi.
3. Realizovanie modelov.

4. Realizovanie zaverecnej prace.

Odporiacana literatira:

Hermann Schadt, Goldschmiedekunst-500jahre Schmuck und Gerit, Arnoldsche 1996, Helen W
Drutt , Peter Dorner, Jewlry of our Time, 1995, PhDr. Alena KtiZzova, Promény ¢eského Sperku
na konci 20 stoleti, Vydavatel'stvo Academia 2002, Pedants + Lockets, 500 Bracelets,
www.marzee.nl, www.galerie-ra.nl, www.galerie-spektrum.de, www.hanau.de www.klimt02.com

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
Slovensky jazyk, Anglicky jazyk, Nemecky jazyk

Poznamky:
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Vyuéba v ATELIERI S+M+L XL - KOV A SPERK sa pontika v Slovenskom jazyku,
Nemeckom Jazyku, Anglickom jazyku

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 10
A B C D E FX

60,0 10,0 20,0 10,0 0,0 0,0

Vyuéujuci: prof. akad. arch. Karol Weisslechner, doc. MgA. Daniel Pir$¢, doc. Mgr. art. Patrik Illo,
doc. Mgr. art. Markéta Novakova, ArtD., Mgr. art. Kristyna Spanihelova, ArtD.

Datum poslednej zmeny: 06.12.2022
Schvalil: Mgr. Matej Novotny, PhD., doc. Mgr. art. Andras Cséfalvay, ArtD.
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Vysoka Skola vytvarnych umeni v Bratislave

Fakulta:
Kod predmetu: Nazov predmetu:
KVK/DaVk.b4/11 Doplnkovy ateliér

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyucby: Ateliér
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: 5 Za obdobie Stiudia: 60
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 5

Odporacany semester/trimester Studia: 4.

Stupen Studia: 1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Student predmet absolvuje, ak na konci semestra odovzdd dokondenti semestralnu pracu v
pozadovanom rozsahu (rozsah prace sa urCuje na zaciatku semestra a moze sa priebezne upravovat’
podl'a charakteru a potrieb semestralneho projektu). Zaroven Student musi pracu odprezentovat’
a obh4jit’ na katedrovom hodnoteni na konci semestra. Pre absolvovanie predmetu musi Student
absolvovat’ planované ateliérové workshopy, prezentacie a aktivne sa zacastnit’ instalacie vysledkov
semestralnych zadani.

Vysledky vzdelavania:

Porozumenie syst¢ému a metdd prace grafick¢ého dizajnéra. Tréning komunikacie v
interdisciplindrnom dialdgu a schopnost’ integrovat’ graficky dizajn a vizualnu komunikécie v ramci
vlastného odboru.

Struéna osnova predmetu:

Student pracuje na vizualizacii pribehu. Spracovanie kniznej predlohy, vlastny vymysleny pribeh,
alebo autenticky prezitok mozu byt zobrazovanou témou. Vizuilna podoba zobrazenia nie je
ziadnym sposobom obmedzena. V druhom projekte (predstavujicom tzv. dynamicky modul) sa
stretdva s redlnym zadévatel'om, alebo simulovanom v socidlnom priestore a na téme pracuje
v SirSom kolektive ateliéru bakalarskeho stupiia Stidia, tematicky sa tykajuceho tém od dizajnu
periodika, cez komunikacny, informaény az k obalovému dizajnu.

Odporiacana literatira:

McCloud, Scott: Making Comics: Storytelling Secrets of Comics, Manga and Graphic Novels,
McCloud, Scott: Understanding Comics

LONGAUER, L. Modernost’ tradicie. Bratislava: Slovart 2011. ISBN 978-80-556-0331-5
LONGAUER, L. Vyzliekanie z kroja. Bratislava: Slovart 2013. ISBN 978-80-556-1067-2

kol. autorov. 365 TYPO 1. Paris, Etapes 2015. ISBN 979-10-95254-00-3

kol. autorov. 365 TYPO 2. Paris, Etapes 2016. ISBN 979-10-95254-01-0

BENNETT, A. Design Studies, Theory and Research in Graphic Design. New York: Princeton
Architectural Press 2006. ISBN 9781568985978

BIERUT, M. Seventy-nine Short Essays on Design. New York: Princeton Architectural Press
2007. ISBN 9781568986999
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MAU, B. - LEONARD, J. — THE INSTITUTE WITHOUT BOUNDARIES. Massive Change.
London: Phaidon ISBN-13: ISBN-10: 0714844012

ARMSTRONG, H. Graphic Design Theory. New York: Princeton Architectural Press 2009.
ISBN 978-1-56898-772-9

kol. autorov. WI(E)DZIEC. Krakow, Karakter 2011. ISBN 978-83-62376-04-9

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
slovensky, anglicky

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 16

A B C D E FX

37,5 31,25 31,25 0,0 0,0 0,0

Vyuéujuci: doc. Mgr. art. Pavol Balik, ArtD., doc. Mgr. art. Juraj Blasko, ArtD., Mgr. art.
Peter Nosal, prof. akad. mal. Stanislav Stankoci, doc. akad. mal. Pavel Choma, Mgr. MgA. Jan
Cumlivski, PhD., doc. Mgr. art. Marcel Bencik, ArtD., doc. Mgr. art. Jan Sicko, ArtD.

Datum poslednej zmeny: 17.11.2022

Schvalil: Mgr. Matej Novotny, PhD., doc. Mgr. art. Andras Cséfalvay, ArtD.
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Vysoka Skola vytvarnych umeni v Bratislave

Fakulta:
Kod predmetu: Nazov predmetu:
KVK/DaVk.b5/11 Doplnkovy ateliér

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyucby: Ateliér
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: 5 Za obdobie Stiudia: 60
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 5

Odporacany semester/trimester Studia: 5.

Stupen Studia: 1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Student predmet absolvuje, ak na konci semestra odovzdd dokondenti semestralnu pracu v
pozadovanom rozsahu (rozsah prace sa urCuje na zaciatku semestra a moze sa priebezne upravovat’
podl'a charakteru a potrieb semestralneho projektu). Zaroven Student musi pracu odprezentovat’
a obh4jit’ na katedrovom hodnoteni na konci semestra. Pre absolvovanie predmetu musi Student
absolvovat’ planované ateliérové workshopy, prezentacie a aktivne sa zacastnit’ instalacie vysledkov
semestralnych zadani.

Vysledky vzdelavania:

Porozumenie syst¢ému a metdd prace grafick¢ého dizajnéra. Tréning komunikacie v
interdisciplindrnom dialdgu a schopnost’ integrovat’ graficky dizajn a vizualnu komunikécie v ramci
vlastného odboru.

Struéna osnova predmetu:

Studenti pracujii na rozvijani individualnych tém vizulnej identity, kazdy si voli uz§iu tému
samostatne pocas diskusii, méze byt redlna alebo fiktivna. V druhom projekte (predstavujicom tzv.
dynamicky modul) sa stretdva s redlnym zaddvatel'om, alebo simulovanom v socidlnom priestore
a na téme pracuje v SirSom kolektive ateliéru bakalarskeho stupna Stidia, tematicky sa tykajaceho
tém od dizajnu periodika, cez komunikaény, informacny az k obalovému dizajnu.

Odporiacana literatira:

Hyland, A.; King, E.: ¢/id: Visual Identity and Branding for the Arts; Floch, M., Osselger, P.V.:
Visual Identities; Apeloig, P.: The Spiral, the Hand and the Menorah: Museum of Jewish Art and
History in Paris - The Visual Identity (Directions)

LONGAUER, L. Modernost’ tradicie. Bratislava: Slovart 2011. ISBN 978-80-556-0331-5
LONGAUER, L. Vyzliekanie z kroja. Bratislava: Slovart 2013. ISBN 978-80-556-1067-2

kol. autorov. 365 TYPO 1. Paris, Etapes 2015. ISBN 979-10-95254-00-3

kol. autorov. 365 TYPO 2. Paris, Etapes 2016. ISBN 979-10-95254-01-0

BENNETT, A. Design Studies, Theory and Research in Graphic Design. New York: Princeton
Architectural Press 2006. ISBN 9781568985978

BIERUT, M. Seventy-nine Short Essays on Design. New York: Princeton Architectural Press
2007. ISBN 9781568986999
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MAU, B. - LEONARD, J. — THE INSTITUTE WITHOUT BOUNDARIES. Massive Change.
London: Phaidon ISBN-13: ISBN-10: 0714844012

ARMSTRONG, H. Graphic Design Theory. New York: Princeton Architectural Press 2009.
ISBN 978-1-56898-772-9

kol. autorov. WI(E)DZIEC. Krakow, Karakter 2011. ISBN 978-83-62376-04-9

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
slovensky, anglicky

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 14

A B C D E FX

28,57 35,71 14,29 14,29 7,14 0,0

Vyuéujuci: prof. akad. mal. Stanislav Stankoci, doc. akad. mal. Pavel Choma, doc. Mgr. art. Juraj
Blasko, ArtD., Mgr. art. Peter Nosal’, doc. Mgr. art. Marcel Benéik, ArtD., doc. Mgr. art. Jan Sicko,
ArtD.

Datum poslednej zmeny: 17.11.2022

Schvalil: Mgr. Matej Novotny, PhD., doc. Mgr. art. Andras Cséfalvay, ArtD.
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Vysoka Skola vytvarnych umeni v Bratislave

Fakulta:
Kod predmetu: Nazov predmetu:
KVK/DaVk.b6/11 Doplnkovy ateliér

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyucby: Ateliér
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: 5 Za obdobie Stiudia: 60
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 5

Odporacany semester/trimester Studia: 6.

Stupen Studia: 1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Student predmet absolvuje, ak na konci semestra odovzdd dokondenti semestralnu pracu v
pozadovanom rozsahu (rozsah prace sa urCuje na zaciatku semestra a moze sa priebezne upravovat’
podl'a charakteru a potrieb semestralneho projektu). Zaroven Student musi pracu odprezentovat’
a obh4jit’ na katedrovom hodnoteni na konci semestra. Pre absolvovanie predmetu musi Student
absolvovat’ planované ateliérové workshopy, prezentacie a aktivne sa zacastnit’ instalacie vysledkov
semestralnych zadani.

Vysledky vzdelavania:

Porozumenie syst¢ému a metdd prace grafick¢ého dizajnéra. Tréning komunikacie v
interdisciplindrnom dialdgu a schopnost’ integrovat’ graficky dizajn a vizualnu komunikécie v ramci
vlastného odboru.

Struéna osnova predmetu:

Pocas semestra Student pracuje na SirSie zadavanej téme s dorazom na samostatni formulaciu
konkrétneho dizajnérskeho problému (pismo a text). V druhom projekte (predstavujicom tzv.
dynamicky modul) sa stretdva s redlnym zaddvatel'om, alebo simulovanom v socidlnom priestore
a na téme pracuje v SirSom kolektive ateliéru bakalarskeho stupna Stidia, tematicky sa tykajaceho
tém od dizajnu periodika, cez komunikaény, informacny az k obalovému dizajnu.

Odporiacana literatira:

Squire, Victoria: Getting it Right with Type: The Do's and Don'ts of Typography; Hochuli,
Jost: Detail in Typography by Jost Hochuli; Ambrose, Gavin; Harris, Paul: Basics Design:
Typography; Lupton, Elen: Thinking with Type: A Critical Guide for Designers, Writers, Editors,
and Students

LONGAUER, L. Modernost’ tradicie. Bratislava: Slovart 2011. ISBN 978-80-556-0331-5
LONGAUER, L. Vyzliekanie z kroja. Bratislava: Slovart 2013. ISBN 978-80-556-1067-2

kol. autorov. 365 TYPO 1. Paris, Etapes 2015. ISBN 979-10-95254-00-3

kol. autorov. 365 TYPO 2. Paris, Etapes 2016. ISBN 979-10-95254-01-0

BENNETT, A. Design Studies, Theory and Research in Graphic Design. New York: Princeton
Architectural Press 2006. ISBN 9781568985978

BIERUT, M. Seventy-nine Short Essays on Design. New York: Princeton Architectural Press
2007. ISBN 9781568986999
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MAU, B. - LEONARD, J. — THE INSTITUTE WITHOUT BOUNDARIES. Massive Change.
London: Phaidon ISBN-13: ISBN-10: 0714844012

ARMSTRONG, H. Graphic Design Theory. New York: Princeton Architectural Press 2009.
ISBN 978-1-56898-772-9

kol. autorov. WI(E)DZIEC. Krakow, Karakter 2011. ISBN 978-83-62376-04-9

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
slovensky, anglicky

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych studentov: 10

A B C D E FX

30,0 30,0 40,0 0,0 0,0 0,0

Vyuéujuci: prof. akad. mal. Stanislav Stankoci, doc. akad. mal. Pavel Choma, Mgr. art. Peter
Nosal’, doc. Mgr. art. Juraj Blasko, ArtD., doc. Mgr. art. Marcel Bencik, ArtD., doc. Mgr. art. Jan
Sicko, ArtD.

Datum poslednej zmeny: 17.11.2022

Schvalil: Mgr. Matej Novotny, PhD., doc. Mgr. art. Andras Cséfalvay, ArtD.
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Vysoka Skola vytvarnych umeni v Bratislave

Fakulta:
Kod predmetu: Nazov predmetu:
KVK/DaVk.b7/11 Doplnkovy ateliér

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyucby: Ateliér
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: 5 Za obdobie Stiudia: 60
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 5

Odporacany semester/trimester Studia: 7.

Stupen Studia: 1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Student predmet absolvuje, ak na konci semestra odovzdd dokondenti semestralnu pracu v
pozadovanom rozsahu (rozsah prace sa urCuje na zaciatku semestra a moze sa priebezne upravovat’
podl'a charakteru a potrieb semestralneho projektu). Zaroven Student musi pracu odprezentovat’
a obh4jit’ na katedrovom hodnoteni na konci semestra. Pre absolvovanie predmetu musi Student
absolvovat’ planované ateliérové workshopy, prezentacie a aktivne sa zacastnit’ instalacie vysledkov
semestralnych zadani.

Vysledky vzdelavania:

Porozumenie syst¢ému a metdd prace grafick¢ého dizajnéra. Tréning komunikacie v
interdisciplindrnom dialdgu a schopnost’ integrovat’ graficky dizajn a vizualnu komunikécie v ramci
vlastného odboru.

Struéna osnova predmetu:

Pocas semestra Student pracuje na SirSie zadavanej téme s dorazom na samostatni formulaciu
konkrétneho dizajnérskeho problému publikacie. V druhom projekte (predstavujucom tzv.
dynamicky modul) sa stretdva s redlnym zaddvatel'om, alebo simulovanom v socidlnom priestore
a na téme pracuje v SirSom kolektive ateliéru bakalarskeho stupna Stidia, tematicky sa tykajaceho
tém od dizajnu periodika, cez komunikaény, informacny az k obalovému dizajnu.

Odporiacana literatira:

Haslam, Andrew: Book Design; Lupton, Elen: Indie Publishing: How to Design and Produce
Your Own Book; Hendel, Richard: On Book Design; Birdsall, Derek: Notes on Book Design
LONGAUER, L. Modernost’ tradicie. Bratislava: Slovart 2011. ISBN 978-80-556-0331-5
LONGAUER, L. Vyzliekanie z kroja. Bratislava: Slovart 2013. ISBN 978-80-556-1067-2

kol. autorov. 365 TYPO 1. Paris, Etapes 2015. ISBN 979-10-95254-00-3

kol. autorov. 365 TYPO 2. Paris, Etapes 2016. ISBN 979-10-95254-01-0

BENNETT, A. Design Studies, Theory and Research in Graphic Design. New York: Princeton
Architectural Press 2006. ISBN 9781568985978

BIERUT, M. Seventy-nine Short Essays on Design. New York: Princeton Architectural Press
2007. ISBN 9781568986999

MAU, B. - LEONARD, J. — THE INSTITUTE WITHOUT BOUNDARIES. Massive Change.
London: Phaidon ISBN-13: ISBN-10: 0714844012
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ARMSTRONG, H. Graphic Design Theory. New York: Princeton Architectural Press 2009.
ISBN 978-1-56898-772-9
kol. autorov. WI(E)DZIEC. Krakow, Karakter 2011. ISBN 978-83-62376-04-9

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
slovensky, anglicky

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 5

A B C D E FX

20,0 0,0 20,0 20,0 20,0 20,0

Vyuéujuci: prof. akad. mal. Stanislav Stankoci, doc. akad. mal. Pavel Choma, doc. Mgr. art. Juraj
Blasko, ArtD., Mgr. art. Peter Nosal’, doc. Mgr. art. Marcel Benéik, ArtD., doc. Mgr. art. Jan Sicko,
ArtD.

Datum poslednej zmeny: 17.11.2022

Schvalil: Mgr. Matej Novotny, PhD., doc. Mgr. art. Andras Cséfalvay, ArtD.
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Vysoka Skola vytvarnych umeni v Bratislave

Fakulta:
Kod predmetu: Nazov predmetu:
KM/Drvm.b1/16 Dramaturgia vytvarného materialu I.

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: CviCenie / Prednaska
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: 2 / 1 Za obdobie Stidia: 24 / 12
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 4

Odporacany semester/trimester Studia: 1.

Stupen Studia: 1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:
Ucast’ minimalne 75% ak pedagdg neurci inak v zmysle Studijného poriadku

Vysledky vzdelavania:

Vysledkom vzdeldvania je orientdcia v problematike technologickych postupov v historii a v
stcasnosti.

Pocas trvania akademického roka sa v zimnom a letnom semesteri Studenti obozndmia formou
prednaSok s poznatkami o vstupe materidlu do maliarskeho diela, jeho vlastnost'ami, skladbou a
vplyvom na proces vzniku.

Ciel'om je obozndmit’ posluchacov so zdkladnym vytvarnym materidlom a vybranymi vytvarnymi
technikami. Doraz sa nekladie na encyklopedické vedomosti, ale ma iniciovat’ k individudlnemu
Citaniu. Preto namiesto oznacenia ,technologia® pouZivame termin ,,dramaturgia®“. Prednasky
neopustaju terén technologie mal'by, ale s dérazom na iniciacny charakter ponechavajl priestor
na samostatné Stadium na zéklade odportcane;j literatury. Zmyslom prednasok je ziskat’ schopnost’
orientacie v danej problematike. Preto netrvdme na memorovani, ale pozadujeme autorsku reflexiu.
Stucastou prednasok st semindrne cvienia s vytvarnym materidlom s dorazom na vizualno-
haptické poznavanie a na procesualnost’.

Struéna osnova predmetu:

Studenti prechadzajti historickym vyvojom vzniku materidlu, ktory sa objavil vo vytvarnej praxi
a nasledne naSiel uplatnenie vo vytvarnych technikdch historickych ale aj suc¢asnych. Doraz
je kladeny na nacuvanie “hlasu materidlu” a jeho vyuzitiu ako samostatnej idei. Semestralne
prednasky st doplnené ukazkami technologickych postupov a materidlov na pribliZzenie podstaty
danej témy prednésok.

Zimny semester (stru¢né osnova jednotlivych tém predndsok) : pigmenty, farbiva, spojiva, podlozky
v mal'be, nastroje k mal'be, vyroba ruéného papiera, pergamen, techniky kresby, fixativy, pastel,
akvarel, gvas, tempera, akryl, frotaz, dekalk, monotyp, kolaz.

Odporiacana literatira:

Jiti Toron — Materidly a prakticka technologie v malbé, Bohumil Slansky — Technika malby,

A Blazej-P.Krkoska — Technologia vyroby papiera, J.H.Kocman — Médium papir, E.Simunkova-
T.Bayerova — Pigmenty, V.Volavka — Malba a malifsky rukopis, D.T6th — Nema kniha
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Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
slovensky

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 197

A B C D E FX

73,6 23,35 2,03 0,0 0,0 1,02

Vyuéujuci: Mgr. art. FrantiSek Demeter

Datum poslednej zmeny: 05.12.2022

Schvalil: Mgr. Matej Novotny, PhD., doc. Mgr. art. Andras Cséfalvay, ArtD.
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Vysoka Skola vytvarnych umeni v Bratislave

Fakulta:
Kod predmetu: Nazov predmetu:
KM/Drvm.b2/16 Dramaturgia vytvarného materialu II.

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: CviCenie / Prednaska
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: 2 / 1 Za obdobie Stidia: 24 / 12
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 4

Odporacany semester/trimester Studia: 2.

Stupen Studia: 1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:
Ucast’ minimalne 75% ak pedagdg neurci inak v zmysle Studijného poriadku

Vysledky vzdelavania:

Vysledkom vzdeldvania je orientdcia v problematike technologickych postupov v historii a v
stcasnosti. Pocas trvania akademického roka sa v zimnom a letnom semesteri Studenti obozndmia
formou prednasok s poznatkami o vstupe materidlu do maliarskeho diela, jeho vlastnostami,
skladbou a vplyvom na proces vzniku. Ciel'om je oboznamit’ posluchacov so zakladnym vytvarnym
materidlom a vybranymi vytvarnymi technikami. Doraz sa nekladie na encyklopedické vedomosti,
ale ma iniciovat’ k individudlnemu ¢itaniu. Preto namiesto oznacenia ,,technologia“ pouzivame
termin ,,dramaturgia®. Prednasky neopust’aju terén technologie mal’by, ale s dérazom na iniciacny
charakter ponechéavaju priestor na samostatné Stidium na zéklade odporucane;j literatiry. Zmyslom
prednasok je ziskat’ schopnost’ orientdcie v danej problematike. Preto netrvdme na memorovani, ale
pozadujeme autorsku reflexiu. Sucast'ou prednaSok st seminédrne cvicenia s vytvarnym materidlom
s dorazom na vizualno-haptické poznavanie a na procesualnost’.

Struéna osnova predmetu:

Studenti prechadzajti historickym vyvojom vzniku materidlu, ktory sa objavil vo vytvarnej praxi
a nasledne nasiel uplatnenie vo vytvarnych technikach historickych, ale aj sucasnych. Doraz
je kladeny na nacuvanie “hlasu materidlu” a jeho vyuzitiu ako samostatnej idei. Semestralne
prednasky st doplnené ukazkami technologickych postupov a materidlov na pribliZzenie podstaty
danej témy prednésok.

Letny semester (strund osnova jednotlivych tém prednaSok) : balzamy, Zivice, riedidla, laky,
oleje, média, rekonstrukcia vystavby stredovekého obrazu, zlatenie, lazary, rekonstrukcia vystavby
historickej olejomalby, Sepsy, vosk, enkaustika, fresco, sgrafito, Stukolustro, mozaika,sti¢asné
technologické postupy v mal’be.

Odporiacana literatira:

Jiti Toron — Materidly a prakticka technologie v malbé, Bohumil Slansky — Technika malby,

A Blazej-P.Krkoska — Technolégia vyroby papiera, J.H.Kocman — Médium papir, E.Simunkova-
T.Bayerova — Pigmenty, V.Volavka — Malba a maliisky rukopis, D.T6th — Nema kniha ,J.Baleka
- Modf ,barva mezi barvami ,C.Cennini - Kniha umeni stredoveku (Il libro dell arte) ,K.Teissig
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- Technika kresby ,K.Srp - Minimal art ,G.Bachelard - Poetika priestoru a d’alSie knihy a
publikacie

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
slovensky

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 178

A B C D E FX

52,81 33,71 10,67 1,69 0,56 0,56

Vyuéujuci: Mgr. art. FrantiSek Demeter

Datum poslednej zmeny: 06.12.2022

Schvalil: Mgr. Matej Novotny, PhD., doc. Mgr. art. Andras Cséfalvay, ArtD.
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Vysoka Skola vytvarnych umeni v Bratislave

Fakulta:
Kod predmetu: Nazov predmetu:
KTDU/Fees.b7/22 Fenomenologické estetiky I.

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyucby: Prednéaska / Seminar
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: 1 /1 Za obdobie Stidia: 12 /12
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 3

Odporacany semester/trimester Studia: 7.

Stupen Studia: 1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Pri hodnoteni sa berie do tivahy:

1. Dochadzka (3 povolené absencie)

2. Pisomné vypracovanie zavere¢nej Ulohy (moze ist’ o esej k vybranej téme alebo poznamky a
vlastny komentar k vybranej literatire)

Vysledky vzdelavania:

Student bude uvedeny do fenomenoldgie ako uréitého spdsobu vztahovania sa k svetu
(fenomenologia ako tedria vnimania). Doraz bude kladeny na vyznam fenomenologie pre estetiku.
Student si osvoji zékladné fenomenologické pojmy (prirodzeny postoj, generalna téza sveta,
fenomenologicka redukcia, svet, vnimanie, navrat k veciam samym, vlastné bytie sveta veciai.) a
schopnost’ rozumiet’ jazyku fenomenolédgie. Nauci sa aplikovat'fenomenologiu pri svojom vlastnom
vzt'ahovani sa k svetu a to prebudzanim vedomia toho, Ze jeho prirodzené videnie sveta je skreslené
vopred prijatymi predpokladmi o byti sveta. Nauci sa uskutociovat’ fenomenologicku redukciu,
teda odhliadanie od tychto predpokladov, ¢im sa ocitne v pdvodnom, skusenostnom vztahu k svetu
samému. Osvoji si teda také rozumenie fenomemenologii, podl'a ktorého je fenomenologia urcitou
tedriou vnimania a zaroven urcitou tedriou bytia. Zakladnou otazkou tohto kurzu bude otazka, aké
je bytie vnimaného, teda aké je vlastné bytie sveta ako ur¢itého povodného vonkajsku a ako mozno
tuto povodnost’ odkryt. Ddraz bude kladeny na textovy seminar (najma texty od: Maurice Merleau-
Ponty, Renaud Barbaras a i.).

Struéna osnova predmetu:

1. Co je fenomenologia?

2. Prvé vymedzenie pojmov prirodzeny postoj, generdlna téza sveta, fenomenologicka redukcia,
navrat k veciam samym

3. Prirodzeny postoj a generdlna téza sveta — nas prirodzeny svet je skor ¢imsi takym ako myslienka
4. Fenomenologicka redukcia a navrat k veciam samym

5. Pojem sveta a pojem veci u Heideggera

6. Zabudnutost’ bytia a potreba opadtovného polozenia si otdzky bytia u Heideggera

7. Tradi¢nd metafyzika a predpoklad o byti sveta na sposob bytia objektu

8. Odkryvanie zdkladného predpokladu o byti ako objekte

9. Uzatvorkovanie predpokladu o byti oko objekte — na ceste k ¢istému javeniu
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10. Javenie ako pritomnost’ toho, ¢o nemozno plne spritomnit’
11. K veciam samym a ¢ista, predpokladmi neskreslend skisenost’ vonkajsieho sveta
12. Cézanne fenomenologickou optikou

Odporiacana literatira:

BARBARAS, R.: Vnimani. Esej o smyslové vnimatelném. Praha: Filosofia, 2002. ISBN
80-7007-153-2.

BARBARAS, R.: Touha a odstup. (Uvod do fenomenologie vnimani). Praha: OIKOYMENH,
2005. ISBN 80-7298-137-4.

CEZANNE, P.: Cist pfirodu. Praha: Arbor vitae, 2001. ISBN 80-86300-08-0

HEIDEGGER, M.: Pivod uméleckého dila. Praha: OIKOYMENH, 2016. ISBN
978-80-7298-207-3.

MERLEAU-PONTY, M.: Pfedmluva k fenomenologii vnimani. In Filosoficky ¢asopis, ro¢. 14,
1966, ¢. 5, s. 590-602.

MERLEAU-PONTY, M.: Cézannovo pochybovani. In MERLEAU-PONTY, M.: Oko a duch a
jiné eseje. Praha: Obelisk, 1971, s. 35-51.

MERLEAU-PONTY, M.: Oko a duch. In MERLEAU-PONTY, M.: Oko a duch a jiné eseje.
Praha: Obelisk, 1971, s. 7-34.

MERLEAU-PONTY, M.: Viditelné a neviditelné. Praha: OIKOYMENH, 1998. ISBN
80-86005-04-1.

MERLEAU-PONTY, M.: Svét vnimani. Praha: OIKOYMENH, 2008. ISBN 978-60-7298-287-5.
Dopliujuca literattra:

PATOCKA, J.: Uvod do fenomenologické filosofie. Praha: OIKOYMENH, 2003. ISBN
80-7298-064-5.

SUCHAREK, P.: Abstrakcia ako predmet starosti o dusu v umeni. Kandinskij a Maldiney. In:
Vydrova, J. et al.: Starost’ o dusu. Zivoty subjektivity a podoby myslenia. Pavel Mervart, 2014.
S.91-114. ISBN 978-80-7465-117-5

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
Slovensky jazyk

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 0

A B C D E FX

0,0 0,0 0,0 0,0 0,0 0,0

Vyuéujuci: Mgr. Peter Macaj, PhD.

Datum poslednej zmeny: 06.06.2022

Schvalil: Mgr. Matej Novotny, PhD., doc. Mgr. art. Andras Cséfalvay, ArtD.
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Vysoka Skola vytvarnych umeni v Bratislave

Fakulta:
Kod predmetu: Nazov predmetu:
KTDU/Fees.b8/22 Fenomenologické estetiky I1.

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyucby: Prednéaska / Seminar
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: 1 /1 Za obdobie Stidia: 12 /12
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 3

Odporacany semester/trimester Studia: 8.

Stupen Studia: 1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

1. Dochadzka (3 povolené absencie)

2. Pisomné vypracovanie zavere¢nej lohy (moze ist’ o esej k vybranej téme alebo poznamky a
vlastny komentar k vybranej literatire)

Vysledky vzdelavania:

Student bude uvedeny do fenomenolégie ako uréitého spdsobu vztahovania sa k svetu
(fenomenologia ako tedria vnimania). Doraz bude kladeny na vyznam fenomenologie pre estetiku.
Student si osvoji zakladné fenomenologické pojmy (prirodzeny postoj, generalna téza sveta,
fenomenologicka redukcia, svet, vnimanie, ndvrat k veciam samym, vlastné bytie svet a veci,
subjekt a 1.) a schopnost’ rozumiet’ jazyku fenomenologie. Nauci sa aplikovat’fenomenologiu pri
svojom vlastnom vztahovani sa k svetu a to prebudzanim vedomia toho, Ze jeho prirodzené
videnie sveta je skreslené¢ vopred prijatymi predpokladmi o byti sveta. Nauci sa uskutocnovat
fenomenologicku redukciu, teda odhliadanie od tychto predpokladov, ¢im sa ocitne v povodnom,
skusenostnom vzt'ahu k svetu samému. Osvoji si teda také rozumenie fenomemenologii, podl'a
ktorého je fenomenoldgia uréitou teériou vnimania a zaroveti uréitou teériou bytia. Student si osvoji
fenomenologicku optiku.

Na rozdiel od zimného semestra, kde je hlavnou témou bytie vnimaného, bude teraz zakladnou
otazkou bytia vnimajuceho, teda otazka fenomenologického subjektu. Student ziska ndhl'ad na
posun v chapani subjektu od descartovského ego cogito, cez husserlovské absolutne vedomie a
heideggerovské Dasein po Merleau-Pontyho myslenie subjektu ako vteleného subjektu, majiiceho
povodny vzt'ah k svetu skrz telesné pocitovanie. Prostrednictvom Merleau-Pontyho myslenia tela
sa Student otvori pre vedomie pdvodnej jednoty medzi telom-subjektom a svetom a to na pozadi
kritiky dualistickej subjektobjektovej metafyziky. Doraz bude kladeny na textovy seminar.

Struéna osnova predmetu:

1. Uvod k otazke subjektu vo fenomenolégii — Husserl a absolitne vedomie

2. Uvod k otazke subjektu vo fenomenolégii — Heidegger a pobyt

3. Fenomenoldgia ako tedria vnimania a fenomenologicky subjekt ako vnimajtci subjekt
4. Klasické pojmy subjektu a fenomenologicky subjekt

5. Klasické pristupy k vnimaniu a ich kritika z pohl'adu fenomenologie

6. Subjekt ako vteleny subjekt a subjekt ako vedomie (Husserl a Merleau-Ponty)
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7. Subjektivne telo a vnimanie — Merleau-Pontyho perspektiva

8. Svet ako danost’ telesného pocitovania — synesteticka skisenost’, medzi-zmyslova skiisenost’
9. Povodna skusenost’ sveta alebo hovorit’ o svete vlastnym jazykom sveta

10. Moznosti zdiel’ania Cistej skisenosti sveta medzi viacerymi subjektmi — otdzka priatel'stva
11. Vnimat’ znamena vnimat’ nieco — ¢isté vnimanie ako vztahovanie sa k pdvodnému vonkajsku
12. P6évodna jednota tela a sveta

Odporiacana literatira:

BARBARAS, R.: Vnimani. Esej o smyslové vnimatelném. Praha: Filosofia, 2002. ISBN
80-7007-153-2.

BARBARAS, R.: Touha a odstup. (Uvod do fenomenologie vnimani). Praha: OIKOYMENH,
2005. ISBN 80-7298-137-4.

CEZANNE, P.: Cist pfirodu. Praha: Arbor vitae, 2001. ISBN 80-86300-08-0

HEIDEGGER, M.: Pivod uméleckého dila. Praha: OIKOYMENH, 2016. ISBN
978-80-7298-207-3.

MERLEAU-PONTY, M.: Pfedmluva k fenomenologii vnimani. In Filosoficky ¢asopis, ro¢. 14,
Strana: 2 1966, ¢. 5, s. 590-602.

MERLEAU-PONTY, M.: Cézannovo pochybovani. In MERLEAU-PONTY, M.: Oko a duch a
jiné eseje. Praha: Obelisk, 1971, s. 35-51.

MERLEAU-PONTY, M.: Oko a duch. In MERLEAU-PONTY, M.: Oko a duch a jiné eseje.
Praha: Obelisk, 1971, s. 7-34.

MERLEAU-PONTY, M.: Viditelné a neviditelné. Praha: OIKOYMENH, 1998. ISBN
80-86005-04-1.

MERLEAU-PONTY, M.: Svét vnimani. Praha: OIKOYMENH, 2008. ISBN 978-60-7298-287-5.
Dopliujuca literatira:

PATOCKA, J.: Uvod do fenomenologické filosofie. Praha: OIKOYMENH, 2003. ISBN
80-7298-064-5.

SUCHAREK, P.: Abstrakcia ako predmet starosti o dusu v umeni. Kandinskij a Maldiney. In:
Vydrova, J. et al.: Starost’ o du$u. Zivoty subjektivity a podoby myslenia. Pavel Mervart, 2014.
S.91-114. ISBN 978-80-7465-117-5

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
Slovensky jazyk

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 0

A B C D E FX

0,0 0,0 0,0 0,0 0,0 0,0

Vyuéujuci: Mgr. Peter Macaj, PhD.

Datum poslednej zmeny: 06.06.2022

Schvalil: Mgr. Matej Novotny, PhD., doc. Mgr. art. Andras Cséfalvay, ArtD.
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Vysoka Skola vytvarnych umeni v Bratislave

Fakulta:
Kod predmetu: Nazov predmetu:
KTDU/Fihe.b68/20 Filozoficka hermeneutika

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyucby: Prednaska
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: 2 Za obdobie Studia: 24
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 3

Odporuacany semester/trimester Studia: 6., 8.

Stupen Studia: 1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:
Ucast’ na vyuke minimélne 75% ak pedagdg neur¢i inak v zmysle Studijného poriadku.
Vypracovanie eseje k metodologickym problémom filozofickej hermeneutiky.

Vysledky vzdelavania:
Orientacia v problémoch a zékladnych témach filozofickej a literarnej hermeneutiky.

Struéna osnova predmetu:

Pojem hermeneutiky. Prehistoria hermeneutiky. Tradicnéd hermeneutika. Novodoba hermeneutika
(Schleiermacher, Dilthey). Stcasnd hermeneutika (Husserl, Heidegger, Bultmann, Gadamer,
Ricoeur, Ebeling). Hermeneutika a existencia. Univerzalita hermeneutiky. Jazyk. Hovorenie a rec.
Symbol a metafora. Estetika a hermeneutika. Vysvetl'ovanie a chapanie.

Odporiacana literatira:

Eco, U.: Interpretacia a nadinterpretacia. Bratislava: 1995; Eco, U.: Meze interpretace. Praha:
Karolinum, 2005; Figal, G.: Co znamena ve filosofii rozumét. K pojeti hermeneutiky u
Heideggera, In: Reflexe 21 (2000), s. 37-45; Gadamer, H.-G.: Pravda a metoda I. Praha: Tridda,
2010; Gadamer, H.-G.: Pravda a metoda II. Praha: Triada, 2011; Gadamer, H.-G.: Problém
déjinného védomi. Praha: 1994; Greisch, J.: Rozumét a interpretovat. Praha: 1995; Grondin,

J.: Uvod do hermeneutiky. Praha: 1997; Hlouch, L. - Hroch, J. - Kone&na, M.: Promény
hermeneutického mysleni. Brno, 2011; Hroch, J.: Filozoficka hermeneutika v déjinach a
soucasnosti, Brno 1998; Newton, K. M.: Jak interpretovat text. Periplum, 2008; Pokorny, P.:
Hermeneutika jako teorie porozuméni. Praha: VySehrad, 2006; Porter, S.E. — Robinson, J. C.:
Hermeneutics. An Introduction to Interpretive Theory. An Introduction. Cambridge: William

B. Eerdmans Publ. Comp, 2011; Ricoeur, P.: Tedria interpretacie. Diskurz a prebytok vyznamu.
Bratislava: 1997; Ricoeur, P.: Zivot, pravda, symbol. Praha: 1993; Sousedik, S. - Betti, E.: Uvod
do rekonstruktivni hermeneutiky. Praha: Triton, 2008; Szondi, P.: Uvod do literarni hermeneutiky.
Brno: 2003; Thiselton, A. C.: Hermeneutics. An Introduction. Cambridge: William B. Eerdmans
Publ. Comp, 2009; Tkacik, L.: Uvod do filozofickej hermeneutiky. Bratislava: 2015.

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
Slovensky jazyk

Poznamky:
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Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 29

A B C

FX

58,62 37,93 3,45

0,0

0,0

0,0

Vyuéujuci: doc. Mgr. Ladislav Tkacik, PhD.

Datum poslednej zmeny: 29.09.2020

Schvalil: Mgr. Matej Novotny, PhD., doc. Mgr. art. Andras Cséfalvay, ArtD.
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Vysoka Skola vytvarnych umeni v Bratislave

Fakulta:
Kod predmetu: Nazov predmetu:
KG/Gpao.b57/19 Graficky priestor a objekt I.

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: CviCenie
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: 3 Za obdobie Studia: 36
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 3

Odporuacany semester/trimester Studia: 5., 7.

Stupen Studia: 1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:
Aktivna ucast’ na hodinach - konzultacie a diskusie, odovzdanie projektu a jeho prezentacia v
elektronickej podobe za Gcasti vSetkych Studentov predmetu.

Vysledky vzdelavania:

Vysledkom je schopnost’ Studenta citlivo sa orientovat’ v narabani s vytvarnymi prostriedkami v
kontexte presahov grafickych principov do priestoru a objektu so zapojenim a rozvijanim jeho
individualneho nazorového smerovania a zruc¢nosti. Schopnost’ pretavit' ziskané vedomosti do
individudlnej tvorivej ¢innosti Studenta.

Struéna osnova predmetu:

Zakladnymi piliermi predmetu su spoznavanie, odkryvanie, vytvaranie, vzajomnéa komunikacia a
diskusia. Spoznavanie formou kratkych prednésok, ktoré sa dokladnejSie venujui danej Specifickej
Casti grafickej tvorby a taktieZ spoznavanie $tudentov a ich tvorby navzajom. Student aplikuje
svoj vytvarny nazor do priestorovych diel na zéklade vlastnych skuisenosti, vedomosti ziskanych
z prednésok, vzajomnej interakcie (komunikécia, diskusia) s pedagdégom a Studentami. Vystupom
je projekt - navrh grafickej inStalacie alebo objektu v elektronickej podobe, pozostavajlci z
pisomnej Casti (koncepcia, idea, inSpirdcia projektu, popis techniky, materialu, rozmeru) a graficke;j
Casti (vizualizécia, ukazka vyuzitia grafického spracovania témy), s dorazom na pochopenie, ako
situovanie diela do priestoru ovplyviiuje grafické zmyslanie, vyuzitie technologii, materidlov a
naopak. Navrh mdze byt podkladom na realizéciu diela v ramci ateliéru, v externom prostredi, ale
aj ,,bizarnou viziou®, ktora by bolo narocné zrealizovat’. Predmet si kladie za ciel’ rozvijat’ zru¢nosti
nie len v oblasti klasickych grafickych technik, ale otvarat’ moZznosti aj na experimentovanie,
autorské postupy s prepojenim na moderné technologie, materidly a na iné média, ktoré iniciuje
praca v priestore a s priestorom.

Struktura kratkych prednasok:

1. Grafika dnes

2. Graficky priestor:

- dielo ako inStaldcia vel’koformatovej grafiky v priestore

- dielo ako priestorova inStalacia s moznost'ou reinstalacie a site specific art

- site specific print

- grafizmus v priestore
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- matrica v priestore
3. Graficky 3D objekt
- samostatne stojaci

- zavesny

- reliéfny

- svetelny

Odporiacana literatira:
Gill Saunders: Prints Now: Directions and Definitions. 1.vyd. Victoria & Albert Museum, 2006,
176 s. ISBN 978-1851774807
Noyce R.: Critical Mass. Printmaking beyond the edge. A&C Black Publishers Limited, 2010,
160 s. ISBN 978-14081-0939-7
Coldwell P.: Printmaking: A Contemporary Perspective. Black Dog Publishing; First Edition
edition, 2010, 192 s. ISBN 978-1906155438
Benca, 1. a kol. Trans/medidlny priestor grafiky, Asimilacia vs. original. 1. vyd. Banska
Bystrica : Fakulta vytvarnych umeni, Akadémia umeni v Banskej Bystrici, 2011. 192 s. ISBN
978-80-89078-88-2.
Bohmerova, Z., Jancar, 1.: Slovenska grafika 20. StorocCia. Bratislava : Galéria mesta Bratislavy a
Roman Fecik. 431 s. ISBN 978-80-88762-90-4.
Tala, A. Installations and Experimental Printmaking. London : A&C Black Visual Arts. 2009.
112 s. ISBN

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
- slovensky
- odporucany anglicky jazyk na Studovanie literatiry

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 12

A B C D E FX

83,33 8,33 0,0 8,33 0,0 0,0

Vyuéujuci: Mgr. art. Ing. arch. Andrea Pézman, ArtD.

Datum poslednej zmeny: 02.11.2022

Schvalil: Mgr. Matej Novotny, PhD., doc. Mgr. art. Andras Cséfalvay, ArtD.
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Vysoka Skola vytvarnych umeni v Bratislave

Fakulta:
Kod predmetu: Nazov predmetu:
KG/Gpao.b68/19 Graficky priestor a objekt II.

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: CviCenie
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: 3 Za obdobie Studia: 36
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 3

Odporuacany semester/trimester Studia: 6., 8.

Stupen Studia: 1.

Podmieniujuce predmety: KG/Gpao.b57/19 - Graficky priestor a objekt I.

Podmienky na absolvovanie predmetu:
Aktivna ucast’ na vyucovani - konzultacie a diskusie, tvoriva timova spolupraca a prezentacia
findlneho artefaktu

Vysledky vzdelavania:

Vysledkom je schopnost’ Studenta citlivo sa orientovat’ v nardbani s vytvarnymi prostriedkami,
postupmi, zru¢nostami v kontexte presahov grafickych principov do priestoru a objektu. Popri
zapojeni a rozvijani individuality Studenta ziskat' skusenost’ spolupracovat v tvorivom time.
Schopnost’ pretavit’ ziskané vedomosti a sktisenosti v individualnej aj skupinovej tvorivej ¢innosti
Studenta.

Struéna osnova predmetu:

Zakladnymi piliermi predmetu su spoznavanie, odkryvanie, vytvaranie, vzijomna komunikacia
a diskusia, spolupraca. Predmet reaguje na stile cCastejSie tendencie spoluprace viacerych
autorov a taktiez dopyt Studentov o takuto skusenost. Poskytuje moznost’ popri individualne;
tvorbe Studentov aj ich vzdjomnl spolupracu v podobe tvorivého timu, vzajomné spoznavanie
a zlad'ovanie idei, emocii, naturelov, konceptov, schopnosti, ndzorov, smerovani, vyrazovych
prostriedkov,... pod vedenim pedagdga. Studenti realizuju dielo - intalaciu alebo objekt v §irSom
ponimani média grafiky, ktoré nie je vopred zadefinované. Jeho celkovy charakter je zavisly od
smerovania spolocnej tvorby Studentov na baze akcie a reakcie, hry, konfrontacii aj harmonie.
Predmet si kladie za ciel’ rozvijat’ zru¢nosti nie len v oblasti klasickych grafickych technik, ale
otvarat’ moznosti aj na experimentovanie, autorské postupy s prepojenim na moderné technolégie,
materialy a na iné média, ktoré iniciuje praca v priestore a s priestorom.

Odporiacana literatira:
Gill Saunders: Prints Now: Directions and Definitions. 1.vyd. Victoria & Albert Museum, 2006,
176 s. ISBN 978-1851774807

Noyce R.: Critical Mass. Printmaking beyond the edge. A&C Black Publishers Limited, 2010,
160 s. ISBN 978-14081-0939-7

Coldwell P.: Printmaking: A Contemporary Perspective. Black Dog Publishing; First Edition
edition, 2010, 192 s. ISBN 978-1906155438
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Benca, 1. a kol. Trans/medidlny priestor grafiky, Asimilacia vs. original. 1. vyd. Banska

Bystrica : Fakulta vytvarnych umeni, Akadémia umeni v Banskej Bystrici, 2011. 192 s. ISBN
978-80-89078-88-2.

Bohmerova, Z., Jancar, I.: Slovenska grafika 20. Storocia. Bratislava : Galéria mesta Bratislavy a
Roman Fecik. 431 s. ISBN 978-80-88762-90-4.

Tala, A. Installations and Experimental Printmaking. London : A&C Black Visual Arts. 2009.
112 s. ISBN

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
- slovensky
- odporucany anglicky jazyk na Studovanie literatiry

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 15

A B C D E FX

73,33 13,33 13,33 0,0 0,0 0,0

Vyuéujuci: Mgr. art. Ing. arch. Andrea Pézman, ArtD.

Datum poslednej zmeny: 02.11.2022

Schvalil: Mgr. Matej Novotny, PhD., doc. Mgr. art. Andras Cséfalvay, ArtD.
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Vysoka Skola vytvarnych umeni v Bratislave

Fakulta:
Kod predmetu: Nazov predmetu:
KTDU/KrVK.b1/17 Kratkodoby vzdelavaci kurz - 1. stupeni

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: Cvicenie
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: 2 Za obdobie Studia: 24
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 2

Odporacany semester/trimester Studia: 1.

Stupen Studia: 1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:
Ucast’ minimalne 90%, ak pedagdg neurci inak v zmysle Studijného poriadku.

Vysledky vzdelavania:

Predmet je viazany k Specifikdcii ateliérovych programov a teoretickych predmetov zamerania
Studijného programu, ale zaroven je v intenzite ziskavania teoretickych a technologickych
skusenosti v uzsie Specializovanej problematike. Alternativnou ponukou k Standardnej vyucbe v
ateliéri a k teoretickym predmetom aktualizacia podl'a potreby.

Struéna osnova predmetu:

Predmet mé podobu kratkodobého sustredenia (jeho termin, trvanie a podmienky su ur¢ované
priebezne) Student, ktory si kurz zapie by mal pogitat’ aj s istym druhom konfrontacie alebo
inicidcie odliSnych pristupov alebo postojov k vlastnému Studijnému programu.

Zmyslom kurzu je rozvijanie schopnosti uvazovat’ o pristupoch $tadia vo vymedzenom ¢ase, v
limitovanych podmienkach a v reakcii na Specifickll problematiku alebo tému. Vyslednou podobou
workshopu je prezentacia dosiahnutych vysledkov a ich dokumentacia

Odporiacana literatira:
aktualizacia podl'a zamerania kurzu

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
slovensky a anglicky

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 5

ABS NEABS

100,0 0,0

Vyuéujuci: doc. Mgr. art. Jana Hojstricova, ArtD.

Datum poslednej zmeny: 09.11.2022

Schvalil: Mgr. Matej Novotny, PhD., doc. Mgr. art. Andras Cséfalvay, ArtD.
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Vysoka Skola vytvarnych umeni v Bratislave

Fakulta:
Kod predmetu: Nazov predmetu:
KTDU/KrVK.b2/17 Kratkodoby vzdelavaci kurz - 1. stupeni

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: Cvicenie
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: 2 Za obdobie Studia: 24
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 2

Odporacany semester/trimester Studia: 2.

Stupen Studia: 1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:
Ucast’ minimalne 90%, ak pedagdg neurci inak v zmysle Studijného poriadku.

Vysledky vzdelavania:

Predmet je viazany k Specifikdcii ateliérovych programov a teoretickych predmetov zamerania
Studijného programu, ale zaroven je v intenzite ziskavania teoretickych a technologickych
skusenosti v uzsie Specializovanej problematike. Alternativnou ponukou k Standardnej vyucbe v
ateliéri a k teoretickym predmetom aktualizacia podl'a potreby.

Struéna osnova predmetu:

Predmet mé podobu kratkodobého sustredenia (jeho termin, trvanie a podmienky su ur¢ované
priebezne) Student, ktory si kurz zapie by mal pogitat’ aj s istym druhom konfrontacie alebo
inicidcie odliSnych pristupov alebo postojov k vlastnému Studijnému programu.

Zmyslom kurzu je rozvijanie schopnosti uvazovat’ o pristupoch $tadia vo vymedzenom ¢ase, v
limitovanych podmienkach a v reakcii na Specifickll problematiku alebo tému. Vyslednou podobou
workshopu je prezentacia dosiahnutych vysledkov a ich dokumentacia

Odporiacana literatira:
updates according to the focus of the course

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
slovensky a anglicky

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 9

ABS NEABS

100,0 0,0

Vyuéujuci: doc. Mgr. art. Jana Hojstricova, ArtD.

Datum poslednej zmeny: 09.11.2022

Schvalil: Mgr. Matej Novotny, PhD., doc. Mgr. art. Andras Cséfalvay, ArtD.
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Vysoka Skola vytvarnych umeni v Bratislave

Fakulta:
Kod predmetu: Nazov predmetu:
KTDU/KrVK.b3/17 Kratkodoby vzdelavaci kurz - 1. stupeni

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: Cvicenie
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: 2 Za obdobie Studia: 24
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 2

Odporacany semester/trimester Studia: 3.

Stupen Studia: 1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:
Ucast’ minimalne 90%, ak pedagdg neurci inak v zmysle Studijného poriadku.

Vysledky vzdelavania:

Predmet je viazany k Specifikdcii ateliérovych programov a teoretickych predmetov zamerania
Studijného programu, ale zaroven je v intenzite ziskavania teoretickych a technologickych
skusenosti v uzsie Specializovanej problematike. Alternativnou ponukou k Standardnej vyucbe v
ateliéri a k teoretickym predmetom aktualizacia podl'a potreby.

Struéna osnova predmetu:

Predmet mé podobu kratkodobého sustredenia (jeho termin, trvanie a podmienky su ur¢ované
priebezne) Student, ktory si kurz zapie by mal pogitat’ aj s istym druhom konfrontacie alebo
inicidcie odliSnych pristupov alebo postojov k vlastnému Studijnému programu.

Zmyslom kurzu je rozvijanie schopnosti uvazovat’ o pristupoch $tadia vo vymedzenom ¢ase, v
limitovanych podmienkach a v reakcii na Specifickll problematiku alebo tému. Vyslednou podobou
workshopu je prezentacia dosiahnutych vysledkov a ich dokumentacia

Odporiacana literatira:
aktualizacia podl'a zamerania kurzu

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
slovensky a anglicky

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 24

ABS NEABS

100,0 0,0

Vyuéujuci: doc. Mgr. art. Jana Hojstricova, ArtD.

Datum poslednej zmeny: 09.11.2022

Schvalil: Mgr. Matej Novotny, PhD., doc. Mgr. art. Andras Cséfalvay, ArtD.

Strana: 180




INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Vysoka Skola vytvarnych umeni v Bratislave

Fakulta:
Kod predmetu: Nazov predmetu:
KTDU/KrVK.b4/17 Kratkodoby vzdelavaci kurz - 1. stupeni

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: Cvicenie
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: 2 Za obdobie Studia: 24
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 2

Odporacany semester/trimester Studia: 4.

Stupen Studia: 1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:
Ucast’ minimalne 90%, ak pedagdg neurci inak v zmysle Studijného poriadku.

Vysledky vzdelavania:

Predmet je viazany k Specifikacii ateliérovych programov a teoretickych predmetov zamerania
Studijného programu, ale zaroven je v intenzite ziskavania teoretickych a technologickych
skusenosti v uzsie Specializovanej problematike. Alternativnou ponukou k Standardnej vyucbe v
ateliéri a k teoretickym predmetom aktualizacia podl'a potreby.

Struéna osnova predmetu:

Predmet mé podobu kratkodobého sustredenia (jeho termin, trvanie a podmienky su ur¢ované
priebezne) Student, ktory si kurz zapie by mal pogitat’ aj s istym druhom konfrontacie alebo
inicidcie odliSnych pristupov alebo postojov k vlastnému Studijnému programu.

Zmyslom kurzu je rozvijanie schopnosti uvazovat’ o pristupoch $tadia vo vymedzenom case, v
limitovanych podmienkach a v reakcii na Specifickll problematiku alebo tému. Vyslednou podobou
workshopu je prezentacia dosiahnutych vysledkov a ich dokumentacia

Odporiacana literatira:
aktualizacia podl'a zamerania kurzu

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
slovensky a anglicky

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 66

ABS NEABS

100,0 0,0

Vyuéujuci: doc. Mgr. art. Jana Hojstricova, ArtD.

Datum poslednej zmeny: 09.11.2022

Schvalil: Mgr. Matej Novotny, PhD., doc. Mgr. art. Andras Cséfalvay, ArtD.
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Vysoka Skola vytvarnych umeni v Bratislave

Fakulta:
Kod predmetu: Nazov predmetu:
KTDU/KrVK.b5/17 Kratkodoby vzdelavaci kurz - 1. stupeni

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: Cvicenie
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: 2 Za obdobie Studia: 24
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 2

Odporacany semester/trimester Studia: 5.

Stupen Studia: 1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:
Ucast’ minimalne 90%, ak pedagdg neurci inak v zmysle Studijného poriadku.

Vysledky vzdelavania:

Predmet je viazany k Specifikdcii ateliérovych programov a teoretickych predmetov zamerania
Studijného programu, ale zaroven je v intenzite ziskavania teoretickych a technologickych
skusenosti v uzsie Specializovanej problematike. Alternativnou ponukou k Standardnej vyucbe v
ateliéri a k teoretickym predmetom aktualizacia podl'a potreby.

Struéna osnova predmetu:

Predmet mé podobu kratkodobého sustredenia (jeho termin, trvanie a podmienky su ur¢ované
priebezne) Student, ktory si kurz zapie by mal pogitat’ aj s istym druhom konfrontacie alebo
inicidcie odliSnych pristupov alebo postojov k vlastnému Studijnému programu.

Zmyslom kurzu je rozvijanie schopnosti uvazovat’ o pristupoch $tadia vo vymedzenom ¢ase, v
limitovanych podmienkach a v reakcii na Specifickll problematiku alebo tému. Vyslednou podobou
workshopu je prezentacia dosiahnutych vysledkov a ich dokumentacia

Odporiacana literatira:
aktualizacia podl'a zamerania kurzu

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
slovensky a anglicky

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 38

ABS NEABS

100,0 0,0

Vyuéujuci: doc. Mgr. art. Jana Hojstricova, ArtD.

Datum poslednej zmeny: 09.11.2022

Schvalil: Mgr. Matej Novotny, PhD., doc. Mgr. art. Andras Cséfalvay, ArtD.
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Vysoka Skola vytvarnych umeni v Bratislave

Fakulta:
Kod predmetu: Nazov predmetu:
KTDU/KrVK.b6/17 Kratkodoby vzdelavaci kurz - 1. stupeni

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: Cvicenie
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: 2 Za obdobie Studia: 24
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 2

Odporacany semester/trimester Studia: 6.

Stupen Studia: 1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:
Ucast’ minimalne 90%, ak pedagdg neurci inak v zmysle Studijného poriadku

Vysledky vzdelavania:

Predmet je viazany k Specifikdcii ateliérovych programov a teoretickych predmetov zamerania
Studijného programu, ale zaroven je v intenzite ziskavania teoretickych a technologickych
skusenosti v uzsie Specializovanej problematike. Alternativnou ponukou k Standardnej vyucbe v
ateliéri a k teoretickym predmetom aktualizacia podl'a potreby.

Struéna osnova predmetu:

Predmet mé podobu kratkodobého sustredenia (jeho termin, trvanie a podmienky su ur¢ované
priebezne) Student, ktory si kurz zapie by mal pogitat’ aj s istym druhom konfrontacie alebo
inicidcie odliSnych pristupov alebo postojov k vlastnému Studijnému programu.

Zmyslom kurzu je rozvijanie schopnosti uvazovat’ o pristupoch $tadia vo vymedzenom ¢ase, v
limitovanych podmienkach a v reakcii na Specifickll problematiku alebo tému. Vyslednou podobou
workshopu je prezentacia dosiahnutych vysledkov a ich dokumentacia

Odporiacana literatira:
aktualizacia podl'a zamerania kurzu

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
slovensky a anglicky

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 42

ABS NEABS

100,0 0,0

Vyuéujuci: doc. Mgr. art. Jana Hojstricova, ArtD.

Datum poslednej zmeny: 09.11.2022

Schvalil: Mgr. Matej Novotny, PhD., doc. Mgr. art. Andras Cséfalvay, ArtD.
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Vysoka Skola vytvarnych umeni v Bratislave

Fakulta:
Kod predmetu: Nazov predmetu:
KTDU/KrVK.b7/17 Kratkodoby vzdelavaci kurz - 1. stupeni

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: Cvicenie
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: 2 Za obdobie Studia: 24
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 2

Odporacany semester/trimester Studia: 7.

Stupen Studia: 1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:
Ucast’ minimalne 90%, ak pedagdg neurci inak v zmysle Studijného poriadku.

Vysledky vzdelavania:

Predmet je viazany k Specifikdcii ateliérovych programov a teoretickych predmetov zamerania
Studijného programu, ale zaroven je v intenzite ziskavania teoretickych a technologickych
skusenosti v uzsie Specializovanej problematike. Alternativnou ponukou k Standardnej vyucbe v
ateliéri a k teoretickym predmetom aktualizacia podl'a potreby.

Struéna osnova predmetu:

Predmet mé podobu kratkodobého sustredenia (jeho termin, trvanie a podmienky su ur¢ované
priebezne) Student, ktory si kurz zapie by mal pogitat’ aj s istym druhom konfrontacie alebo
inicidcie odliSnych pristupov alebo postojov k vlastnému Studijnému programu.

Zmyslom kurzu je rozvijanie schopnosti uvazovat’ o pristupoch $tadia vo vymedzenom ¢ase, v
limitovanych podmienkach a v reakcii na Specifickll problematiku alebo tému. Vyslednou podobou
workshopu je prezentacia dosiahnutych vysledkov a ich dokumentacia

Odporiacana literatira:
aktualizacia podl'a zamerania kurzu

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
slovensky a anglicky

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 48

ABS NEABS

100,0 0,0

Vyuéujuci: doc. Mgr. art. Jana Hojstricova, ArtD.

Datum poslednej zmeny: 09.11.2022

Schvalil: Mgr. Matej Novotny, PhD., doc. Mgr. art. Andras Cséfalvay, ArtD.
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Vysoka Skola vytvarnych umeni v Bratislave

Fakulta:
Kod predmetu: Nazov predmetu:
KTDU/KrVK.b8/17 Kratkodoby vzdelavaci kurz - 1. stupeni

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: Cvicenie
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: 2 Za obdobie Studia: 24
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 2

Odporacany semester/trimester Studia: 8.

Stupen Studia: 1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:
Ucast’ minimalne 90%, ak pedagdg neurci inak v zmysle Studijného poriadku.

Vysledky vzdelavania:

Predmet je viazany k Specifikdcii ateliérovych programov a teoretickych predmetov zamerania
Studijného programu, ale zaroven je v intenzite ziskavania teoretickych a technologickych
skusenosti v uzsie Specializovanej problematike. Alternativnou ponukou k Standardnej vyucbe v
ateliéri a k teoretickym predmetom aktualizacia podl'a potreby.

Struéna osnova predmetu:

Predmet mé podobu kratkodobého sustredenia (jeho termin, trvanie a podmienky su ur¢ované
priebezne) Student, ktory si kurz zapie by mal pogitat’ aj s istym druhom konfrontacie alebo
inicidcie odliSnych pristupov alebo postojov k vlastnému Studijnému programu.

Zmyslom kurzu je rozvijanie schopnosti uvazovat’ o pristupoch $tadia vo vymedzenom ¢ase, v
limitovanych podmienkach a v reakcii na Specifickll problematiku alebo tému. Vyslednou podobou
workshopu je prezentacia dosiahnutych vysledkov a ich dokumentacia

Odporiacana literatira:
aktualizacia podl'a zamerania kurzu

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
slovensky a anglicky

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 32

ABS NEABS

96,88 3,13

Vyuéujuci: doc. Mgr. art. Jana Hojstricova, ArtD.

Datum poslednej zmeny: 09.11.2022

Schvalil: Mgr. Matej Novotny, PhD., doc. Mgr. art. Andras Cséfalvay, ArtD.
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Vysoka Skola vytvarnych umeni v Bratislave

Fakulta:
Kod predmetu: Nazov predmetu:
CV/Krep.b1/20 Kreativne programovanie .

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: CviCenie
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: 4 Za obdobie Stidia: 48
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 5

Odporacany semester/trimester Studia: 1.

Stupen Studia: 1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Ak pedagog neurci inak na zaciatku semestra, na konci semestra Studentky a Studenti odovzdavaju
ulohy, ktoré samostatne vypracovali. Zadania si odstupniované narocnostou, ktord udava pocet
ziskanych bodov a zndmku. Na absolvovanie je nutné ziskat’ aspon 6 z 10 bodov.

Vysledky vzdelavania:

Studentky/i si na baze jednoduchych grafickych uloh osvoja zakladné programatorské a
matematické koncepty potrebné pre dalSie vzdelavanie a samostatni pracu v pocitacovom
programovani. Naucia sa pouzivat’ zakladné vyvojové prostredie a vytvorit’ jednoduchu vizualnu
2D aplikaciu s pouzivatel'skou interakciou.

Struéna osnova predmetu:

Vyrazy, premenné, grafické prikazy, zakladné datové Struktiry pre grafickti informéciu (farby,
2D suradnice), vetvenie a logické podmienky, cyklus s pevnym poctom opakovani, nahodnost,
jednoduchéd animacia, vstup z mysi a z klavesnice. Vyuka prebieha v jazyku Python alebo v
prostredi Processing (jazyk Java).

Odporiacana literatira:

Andrej Blaho, Cubomir Salanci: abcPython — Pracovné listy pre Python, https://input.sk/pl/
Peter Kucera: Programujeme v Pythone, http://www.programujemevpythone.sk/

Mark Summerfield: Python 3 Vyukovy kurz

Wentworth, Elkner, Downey, Meyers: How to Think Like a Computer Scientist, 2012

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
Slovensky, anglicky

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 37

A B C D E FX

86,49 5,41 8,11 0,0 0,0 0,0

Vyuéujuci: Mgr. Matej Novotny, PhD.
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Datum poslednej zmeny: 05.12.2022

Schvalil: Mgr. Matej Novotny, PhD., doc. Mgr. art. Andras Cséfalvay, ArtD.
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Vysoka Skola vytvarnych umeni v Bratislave

Fakulta:
Kod predmetu: Nazov predmetu:
CV/Krep.b2/20 Kreativne programovanie II.

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: CviCenie
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: 4 Za obdobie Stidia: 48
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 5

Odporacany semester/trimester Studia: 2.

Stupen Studia: 1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Ak pedagog neurci inak na zaciatku semestra, na konci semestra Studentky a Studenti odovzdavaju
ulohy, ktoré samostatne vypracovali. Zadania si odstupniované narocnostou, ktord udava pocet
ziskanych bodov a zndmku. Na absolvovanie je nutné ziskat’ aspon 6 z 10 bodov.

Vysledky vzdelavania:

Studentky/i si na baze jednoduchych grafickych uloh osvoja zakladné programatorské a
matematické koncepty potrebné pre dalSie vzdeldvanie a samostatnu pracu v kreativhom
programovani. Naucia sa pouzivat’ zakladné vyvojové prostredie a vytvorit’ jednoduchu vizualnu
2D aplikaciu s pouzivatel'skou interakciou.

Struéna osnova predmetu:

Globalne premenné, animécia a animacny cyklus, zoznamy a polia, funkcie s ndvratovou hodnotou,
cyklus s vol'nym poctom opakovani, geometrické zéklady pre programovanie grafiky, pozicia v
geometrickom priestore, skriptovanie pre program Blender.

Odporiacana literatira:

Andrej Blaho, Cubomir Salanci: abcPython - Pracovné listy pre Python, https://input.sk/pl/
Peter Kucera: Programujeme v Pythone, http://www.programujemevpythone.sk/

Mark Summerfield: Python 3 Vyukovy kurz

Wentworth, Elkner, Downey, Meyers: How to Think Like a Computer Scientist, 2012

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
Slovensky, anglicky

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 27

A B C D E FX

62,96 11,11 14,81 7,41 0,0 3,7

Vyuéujuci: Mgr. Matej Novotny, PhD.

Datum poslednej zmeny: 05.12.2022
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Schvalil: Mgr. Matej Novotny, PhD., doc. Mgr. art. Andras Cséfalvay, ArtD.
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Vysoka Skola vytvarnych umeni v Bratislave

Fakulta:
Kod predmetu: Nazov predmetu:
CV/Krep.b3/20 Kreativne programovanie III.

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: CviCenie
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: 4 Za obdobie Stidia: 48
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 5

Odporacany semester/trimester Studia: 3.

Stupen Studia: 1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Ak pedagog neurci inak na zaciatku semestra, na konci semestra Studentky a Studenti odovzdavaju
ulohy, ktoré samostatne vypracovali. Zadania si odstupniované narocnostou, ktord udava pocet
ziskanych bodov a zndmku. Na absolvovanie je nutné ziskat’ aspon 6 z 10 bodov.

Vysledky vzdelavania:

Studentky/i si osvoja programatorské postupy so zameranim na kreativne programovanie a
Specidlne generativnu grafiku v 2D a pracu s farbami, obrazom a multimédiami. Naucia sa pouZivat’
popularne prostredie kreativneho programovania Processing.

Struéna osnova predmetu:

Principy programovania v prostredi Processing. Vykresl'ovacia slucka a programovatel'na animacia.
Dvojrozmerné polia. RGB a HSB farebné modely. Nahodny Sum a jeho vyuZitie v generativnom
umeni. Spracovanie obrazu a multimédii pomocou skriptov. Zaklady objektovo orientovaného
programovania. Programovanie Casticovych systémov.

Odporiacana literatira:

Matt Pearson: Generative Art: A Practical Guide Using Processing, 2011

Yu Zhang, Mathias Funk: Coding Art : The Four Steps to Creative Programming with the
Processing Language, 2021

Daniel Shiffman: The Nature of Code : Simulating Natural Systems with Processing

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
Slovensky, anglicky

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 6

A B C D E FX

33,33 0,0 16,67 33,33 16,67 0,0

Vyuéujuci: Mgr. Matej Novotny, PhD.

Datum poslednej zmeny: 05.12.2022
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Schvalil: Mgr. Matej Novotny, PhD., doc. Mgr. art. Andras Cséfalvay, ArtD.
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Vysoka Skola vytvarnych umeni v Bratislave

Fakulta:
Kod predmetu: Nazov predmetu:
CV/Krep.b4/20 Kreativne programovanie IV.

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: CviCenie
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: 4 Za obdobie Stidia: 48
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 5

Odporacany semester/trimester Studia: 4.

Stupen Studia: 1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Ak pedagog neurci inak na zaciatku semestra, na konci semestra Studentky a Studenti odovzdavaju
ulohy, ktoré samostatne vypracovali. Zadania si odstupniované narocnostou, ktord udava pocet
ziskanych bodov a zndmku. Na absolvovanie je nutné ziskat’ aspon 6 z 10 bodov.

Vysledky vzdelavania:

At the end of the semester, unless otherwise directed by the teacher at the beginning of the semester,
students turn in assignments that they have worked on independently. Assignments are graded by
difficulty, which indicates the number of points earned and the grade. At least 6 out of 10 points
are required to pass.

Struéna osnova predmetu:

Principy fungovania 3D priestoru v prostredi Processing. Programovanie a generovanie 3D
geometrie. Geometrické transformacie, skladanie transformacii. Generovanie geometrie. Svetla v
3D scéne. Kamera a navigéacia v 3D priestore. Videoprojekcia a multimédid v Processingu.

Odporiacana literatira:

Matt Pearson: Generative Art: A Practical Guide Using Processing, 2011

Yu Zhang, Mathias Funk: Coding Art : The Four Steps to Creative Programming with the
Processing Language, 2021

Daniel Shiffman: The Nature of Code : Simulating Natural Systems with Processing

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
Slovensky, anglicky

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 6

A B C D E FX

33,33 0,0 33,33 33,33 0,0 0,0

Vyuéujuci: Mgr. Matej Novotny, PhD.

Datum poslednej zmeny: 05.12.2022
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Schvalil: Mgr. Matej Novotny, PhD., doc. Mgr. art. Andras Cséfalvay, ArtD.
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Vysoka Skola vytvarnych umeni v Bratislave

Fakulta:
Kod predmetu: Nazov predmetu:
PDU/KrDU.b1/20 Kresba - digitdlne umenia I.

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: CviCenie
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: 4 Za obdobie Stidia: 48
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 4

Odporacany semester/trimester Studia: 1.

Stupen Studia: 1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:
Ucast’ na vyuke minimalne 75% ak pedagog neurci inak v zmysle Studijného poriadku.
Splnenie zadani a cviceni.

Vysledky vzdelavania:

Kresba Studijné a vyrazova s dérazom na formalnu stranku, orientacia v terminoldgii a v oblasti
I'udskej anatomie, morfoldgie a antropoldgie. Orientacia sa v terminologii z oblasti perspektivy,
znalost’ prikladov z oblasti dejin vytvarného umenia a schopnost’ reagovat’ na kresebné a projektové
zadanie. Individualna praca a rozvoj vizualneho a koncepéného jazyka Studenta.

Struéna osnova predmetu:
Tvar, priestor, kompozicia, zatiSie, perspektiva. Oboznadmenie sa zo zdkladmi kresby, kresebnymi
materialmi, podkladmi a literatrou.

Odporiacana literatira:

Jozef Zrzavy, Anatomia pre vytvarnikov, Praha, 1977

Gottfried Bammes, Der Nackte Mensch, Dresren, 1982

Burne Hogarth, Dynamic Anatomy, New York, 1990

Jeno Barcasay, Anatomie artistique ’homme, Paris, 1960

BAMMES, Gottfried: Akt. Stuttgart und Zurich 1992

BAMMES, Gottfried: Menschen zeichnen. Englisch Verlag GmbH 2010
MEYNER, Friedrich: Kiinstleranatomie. Leipzig 1956

VSUP Praha, vydavatel'stvo Kant: figurama 05. Praha 2005

Barcsay Jend / Anatomie fiir Kiienstler, Corvina Budapest 1958

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
Slovensky, anglicky

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 20

A B C D E FX

10,0 50,0 20,0 20,0 0,0 0,0
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Vyuéujiici: Mgr. art. Zofia Dubova, ArtD.

Datum poslednej zmeny: 05.12.2022

Schvalil: Mgr. Matej Novotny, PhD., doc. Mgr. art. Andras Cséfalvay, ArtD.
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Vysoka Skola vytvarnych umeni v Bratislave

Fakulta:
Kod predmetu: Nazov predmetu:
PDU/KrDU.b2/20 Kresba - digitdlne umenia II.

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: CviCenie
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: 4 Za obdobie Stidia: 48
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 4

Odporacany semester/trimester Studia: 2.

Stupen Studia: 1.

Podmieniujuce predmety:

Odporacané prerekvizity (nepovinné):

Space and composition, skull - skeleton - figure (basics of object construction, vision,
composition shapes in space according to the model, free composition according to the student's
idea)

Podmienky na absolvovanie predmetu:
Ucast’ na vyuke minimalne 75% ak pedagog neurci inak v zmysle Studijného poriadku.
Splnenie zadani a cviceni.

Vysledky vzdelavania:

Kresba Studijnd a vyrazova s dérazom na formalnu stranku, orienticia v terminoldgii a v oblasti
Iudskej anatomie, morfologie a antropoldgie. Orientacia sa v terminoldgii z oblasti perspektivy,
znalost’ prikladov z oblasti dejin vytvarného umenia a schopnost’ reagovat’ na kresebné a projektové
zadanie. Individudlna praca a rozvoj vizudlneho a koncepéného jazyka Studenta.

Struéna osnova predmetu:
Priestor a kompozicia, lebka — kostra — figtira (zaklady konstrukcie objektu, vizovanie, kompozicia
tvarov v priestore podla predlohy, volna kompozicia podla predstavy Studenta)

Odporiacana literatira:

Jozef Zrzavy, Anatomia pre vytvarnikov, Praha, 1977

Gottfried Bammes, Der Nackte Mensch, Dresren, 1982

Burne Hogarth, Dynamic Anatomy, New York, 1990

Jeno Barcasay, Anatomie artistique ’homme, Paris, 1960

BAMMES, Gottfried: Akt. Stuttgart und Zurich 1992

BAMMES, Gottfried: Menschen zeichnen. Englisch Verlag GmbH 2010
MEYNER, Friedrich: Kiinstleranatomie. Leipzig 1956

VSUP Praha, vydavatel'stvo Kant: figurama 05. Praha 2005

Barcsay Jend / Anatomie fiir Kiienstler, Corvina Budapest 1958

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
Slovensky

Poznamky:
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Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 14

A

B

C

FX

0,0

57,14

28,57

0,0

14,29

0,0

Vyuéujiici: Mgr. art. Zofia Dubova, ArtD.

Datum poslednej zmeny: 05.12.2022

Schvalil: Mgr. Matej Novotny, PhD., doc. Mgr. art. Andras Cséfalvay, ArtD.
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Vysoka Skola vytvarnych umeni v Bratislave

Fakulta:
Kéd predmetu: Nazov predmetu:
PDU/LAHP.b4/21 Laboratérium: Ateliér hostujuceho profesora - 1. stupeni

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyucby: Ateliér
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: 8§ Za obdobie Studia: 96
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 10

Odporacany semester/trimester Studia: 8.

Stupen Studia: 1.

Podmienujiuce predmety: PDU/AtDU.b3/20 - Ateliér - Sprievodca Galaxiou

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Absolvovanie prednasok a konzultacii s min. 75% dochadzkou ak host'ujuci pedagdg neurci
inak. Adekvatne zvladnutie a odprezentovanie vSetkych ¢asti zadania. Host'ujuci pedagog
informuje na zaciatku semestra.

Vysledky vzdelavania:

Vyucba realizovana formou obsadzovania medzinarodne reSpektovanymi odbornikmi z umelecke;j
praxe alebo umelecko-vzdelavacej institucie. Odborné zameranie jednotlivych osobnosti respektuje
rozsah $tudijného programu. Predmet - Laboratoria host'ujiiceho profesora prinasa do vyucbového
procesu nové témy a najaktuélnejsie sposoby premyslania v umeni. Studijna a Pudska skiisenost’
Studentov s osobnost'ou hostujiiceho pedagodga rozsiri Studentom nové umelecké a vyskumné
impulzy dolezité pre rast umeleckého prejavu Studenta a konfrontaciu s bezprostrednym kontaktom
so Spickovymi umeleckymi vykonmi na medzinarodnej scéne.

Struéna osnova predmetu:

Na zaciatku semestra respektive pred zacatim semestra sa predstavi host'ujiuci pedagdg formou
verejnej prednaSky a uzavrie sa definitivny vyber Studentov. Pedagdg zadava Studentom
hlavna semestralnu tému. Cez semester prebiehaji konzultacie- kritiky, diskusie - prezentacie
rozpracovanosti. Na konci semestra verejna prezentdcia vysledkov. Detailnii napliovii osnovu
predstavi host'ujuci pedagdg na verejnej prednaske.

Odporiacana literatira:
Zoznam literatlry je suc¢ast'ou zadania host'ujiceho pedagoga, vzhl'adom na ciele a zameranie.

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
anglicky jazyk pri pedagégoch zo zahranicia, slovensky jazyk iba pri pedagégoch z doméaceho
prostredia

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 0

A B C D E FX

0,0 0,0 0,0 0,0 0,0 0,0
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Vyuéujuci:

Datum poslednej zmeny: 05.12.2022

Schvalil: Mgr. Matej Novotny, PhD., doc. Mgr. art. Andras Cséfalvay, ArtD.
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Vysoka Skola vytvarnych umeni v Bratislave

Fakulta:
Kéd predmetu: Nazov predmetu:
PDU/LAHP.b5/22 Laboratérium: Ateliér hostujuceho profesora - 1. stupeni

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyucby: Ateliér
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: 8§ Za obdobie Studia: 96
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 10

Odporacany semester/trimester Studia: 5.

Stupen Studia: 1.

Podmienujice predmety: PDU/AtDU.b4/20 - Ateliér - Sprievodca Galaxiou alebo PDU/
LAHP.b4/21 - Laboratérium: Ateliér host'ujuceho profesora - 1. stupent

Podmienky na absolvovanie predmetu:
Absolvovanie prednasok a konzultacii s min. 75% dochadzkou ak host'ujuci pedagdg neurci

inak. Adekvatne zvladnutie a odprezentovanie vSetkych ¢asti zadania. Host'ujuci pedagog
informuje na zaciatku semestra.

Vysledky vzdelavania:

Vyucba realizovand formou obsadzovania medzinarodne reSpektovanymi odbornikmi

z umeleckej praxe alebo umelecko-vzdeldvacej institucie. Odborné zameranie jednotlivych
osobnosti respektuje rozsah studijného programu. Predmet - Laboratoria host'ujiceho
profesora prinaSa do vyucbového procesu nové témy a najaktualnejSie spdsoby premyslania
v umeni. Studijn4 a l'udska skasenost’ $tudentov s osobnost'ou hostujiiceho pedagédga rozsiri
Studentom nové umelecké a vyskumné impulzy doélezité pre rast umeleckého prejavu

Studenta a konfrontaciu s bezprostrednym kontaktom so Spi¢kovymi umeleckymi vykonmi na
medzinarodnej scéne.

Struéna osnova predmetu:

Na zaciatku semestra respektive pred zaCatim semestra sa predstavi host'ujuci pedagég formou
verejnej prednasky a uzavrie sa definitivny vyber Studentov. Pedagdg zadéva Studentom

hlavna semestralnu tému. Cez semester prebiehaji konzultacie- kritiky, diskusie - prezentacie
rozpracovanosti. Na konci semestra verejna prezentdcia vysledkov. Detailnii napliovii osnovu
predstavi host'ujuci pedagdg na verejnej prednaske.

Odporiacana literatira:
Zoznam literatlry je suc¢ast'ou zadania host'ujiceho pedagoga, vzhl'adom na ciele a zameranie.

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebn4 na absolvovanie predmetu:
anglicky jazyk pri pedagégoch zo zahranicia, slovensky jazyk iba pri pedagégoch z doméaceho
prostredia

Poznamky:
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Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 0

A B C D E FX
0,0 0,0 0,0 0,0 0,0 0,0
Vyuéujuci:

Datum poslednej zmeny: 05.12.2022

Schvalil: Mgr. Matej Novotny, PhD., doc. Mgr. art. Andras Cséfalvay, ArtD.
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Vysoka Skola vytvarnych umeni v Bratislave

Fakulta:
Kéd predmetu: Nazov predmetu:
PDU/LAHP.b6/22 Laboratérium: Ateliér hostujuceho profesora - 1. stupeni

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyucby: Ateliér
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: 8§ Za obdobie Studia: 96
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 10

Odporacany semester/trimester Studia: 6.

Stupen Studia: 1.

Podmienujice predmety: PDU/AtDU.b5/20 - Ateliér - Sprievodca Galaxiou alebo PDU/
AtMM.b5/22 - Ateliér Multimédia alebo PDU/LAHP.b5/22 - Laboratorium: Ateliér hostujiceho
profesora - 1. stupeni

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Absolvovanie prednasok a konzultacii s min. 75% dochadzkou ak host'ujuci pedagdg neurci
inak. Adekvatne zvladnutie a odprezentovanie vSetkych ¢asti zadania. Host'ujuci pedagog
informuje na zaciatku semestra.

Vysledky vzdelavania:

Vyucba realizovana formou obsadzovania medzinarodne reSpektovanymi odbornikmi z umelecke;j
praxe alebo umelecko-vzdelavacej institucie. Odborné zameranie jednotlivych osobnosti respektuje
rozsah $tudijného programu. Predmet - Laboratoria host'ujiiceho profesora prinasa do vyucbového
procesu nové témy a najaktuélnejsie sposoby premyslania v umeni. Studijna a Pudska sktisenost’
Studentov s osobnost'ou hostujiiceho pedagdga rozsiri Studentom nové umelecké a vyskumné
impulzy dolezité pre rast umeleckého prejavu Studenta a konfrontaciu s bezprostrednym kontaktom
so Spickovymi umeleckymi vykonmi na medzinarodnej scéne.

Struéna osnova predmetu:

Na zaciatku semestra respektive pred zacatim semestra sa predstavi host'ujiuci pedagdg formou
verejnej prednaSky a uzavrie sa definitivny vyber Studentov. Pedagdg zadava Studentom
hlavna semestralnu tému. Cez semester prebiehaji konzultacie- kritiky, diskusie - prezentacie
rozpracovanosti. Na konci semestra verejna prezentdcia vysledkov. Detailnii napliovii osnovu
predstavi host'ujuci pedagdg na verejnej prednaske.

Odporiacana literatira:
Zoznam literatlry je suc¢ast'ou zadania host'ujiceho pedagoga, vzhl'adom na ciele a zameranie.

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebn4 na absolvovanie predmetu:
anglicky jazyk pri pedagégoch zo zahranicia, slovensky jazyk iba pri pedagégoch z doméaceho
prostredia

Poznamky:
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Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 0

A B C D E FX
0,0 0,0 0,0 0,0 0,0 0,0
Vyuéujuci:

Datum poslednej zmeny: 05.12.2022

Schvalil: Mgr. Matej Novotny, PhD., doc. Mgr. art. Andras Cséfalvay, ArtD.
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Vysoka Skola vytvarnych umeni v Bratislave

Fakulta:
Kéd predmetu: Nazov predmetu:
PDU/LAHP.b7/22 Laboratérium: Ateliér hostujuceho profesora - 1. stupeni

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyucby: Ateliér
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: 8§ Za obdobie Studia: 96
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 10

Odporacany semester/trimester Studia: 7.

Stupen Studia: 1.

Podmienujuce predmety: CV/AtDU.b6/20 - Ateliér - Sprievodca Galaxiou alebo PDU/
AtMM.b6/22 - Ateliér Multimédia alebo PDU/LAHP.b6/22 - Laboratorium: Ateliér host'ujiceho
profesora - 1. stupeni

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Absolvovanie prednasok a konzultacii s min. 75% dochadzkou ak host'ujuci pedagdg neurci
inak. Adekvatne zvladnutie a odprezentovanie vSetkych ¢asti zadania. Host'ujuci pedagog
informuje na zaciatku semestra.

Vysledky vzdelavania:

Vyucba realizovana formou obsadzovania medzinarodne reSpektovanymi odbornikmi z umelecke;j
praxe alebo umelecko-vzdelavacej institucie. Odborné zameranie jednotlivych osobnosti respektuje
rozsah $tudijného programu. Predmet - Laboratoria host'ujiiceho profesora prinasa do vyucbového
procesu nové témy a najaktuélnejsie sposoby premyslania v umeni. Studijna a Pudska sktisenost’
Studentov s osobnost'ou hostujiiceho pedagdga rozsiri Studentom nové umelecké a vyskumné
impulzy dolezité pre rast umeleckého prejavu Studenta a konfrontaciu s bezprostrednym kontaktom
so Spickovymi umeleckymi vykonmi na medzinarodnej scéne.

Struéna osnova predmetu:

Na zaciatku semestra respektive pred zacatim semestra sa predstavi host'ujiuci pedagdg formou
verejnej prednaSky a uzavrie sa definitivny vyber Studentov. Pedagdg zadava Studentom
hlavna semestralnu tému. Cez semester prebiehaji konzultacie- kritiky, diskusie - prezentacie
rozpracovanosti. Na konci semestra verejna prezentdcia vysledkov. Detailnii napliovii osnovu
predstavi host'ujuci pedagdg na verejnej prednaske.

Odporiacana literatira:
Zoznam literatlry je suc¢ast'ou zadania host'ujiceho pedagoga, vzhl'adom na ciele a zameranie.

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebn4 na absolvovanie predmetu:
anglicky jazyk pri pedagégoch zo zahranicia, slovensky jazyk iba pri pedagégoch z doméaceho
prostredia

Poznamky:
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Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 0

A B C D E FX
0,0 0,0 0,0 0,0 0,0 0,0
Vyuéujuci:

Datum poslednej zmeny: 05.12.2022

Schvalil: Mgr. Matej Novotny, PhD., doc. Mgr. art. Andras Cséfalvay, ArtD.
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Vysoka Skola vytvarnych umeni v Bratislave

Fakulta:
Kéd predmetu: Nazov predmetu:
KUU/Mdts.b5/15 Maliarske a dekora¢né techniky spracovania skla III.

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: CviCenie
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: 3 Za obdobie Studia: 36
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 3

Odporuacany semester/trimester Studia: 5., 7.

Stupen Studia: 1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

80% ucast’

splnenie zadanych uloh pocas semestra

semestralna praca (navrh a realizacia)

Véha priebezného / zdvere¢ného hodnotenia: -Priebezné hodnotenie teoretickej a vyskumnej
pripravy-Realizacia maliarskou technologiou

Vysledky vzdelavania:

Student v trefom semestri nadvizuje na praktické a teoretické vedomosti z minulych semestrov.
Pracuje samostatne s kombinéciou studenych a horucich maliarskych technik.

Technologické zadania z predchadzajiucich semestrov sa menia na autorsky koncept. Tomu
predchadzaju kresby, mal’by a priestorové rieSenia konceptu.

Struc¢na osnova predmetu:

-Zvolenie si témy

-Analyza témy a reSers k zvolenej téme
-Pripravné stadie

-Realizacia technologiou mal'by na sklo

Odporacana literatira:

Bachtik-Pospichal, SNTL 1964,

Zuslechtovani skla, M.Cabejsek, L+P Publishing, 2004,
Vse o skle, M.Cabejsek, 2010,

Sylva Petrova-Ceské sklo,

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
slovensky

Poznamky:
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Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 37

A

B

C

FX

67,57

16,22

10,81

2,7

0,0

2,7

Vyuéujuci: doc. Mgr. art. Pavol Macho

Datum poslednej zmeny: 06.12.2022

Schvalil: Mgr. Matej Novotny, PhD., doc. Mgr. art. Andras Cséfalvay, ArtD.
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Vysoka Skola vytvarnych umeni v Bratislave

Fakulta:
Kéd predmetu: Nazov predmetu:
KUU/Mdts.b6/15 Maliarske a dekora¢né techniky spracovania skla I'V.

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: CviCenie
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: 3 Za obdobie Studia: 36
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 3

Odporuacany semester/trimester Studia: 6., 8.

Stupen Studia: 1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

80 ucast’ na cviceniach

ZavereCna samostatna semestralna praca

Viaha priebezného / zaverecného hodnotenia: Priebezné hodnotenie Ciastkovych zadani a ich
realizécia v praxi

Vysledky vzdelavania:
Student v Stvrtom semestri nadvizuje na praktické a teoretické vedomosti z minulych semestrov
Realizécia autorského konceptu s vyuzitim maliarskych technik v kombindcii inych materialov

Struc¢na osnova predmetu:

Konzultacie autorskych konceptov mal'by na sklo

Konzultacie mal’by na sklo v prepojeni na priestorovu instalaciu
Konzutacie mal'by na sklo v kombindcii s inymi materialmi

Odporiacana literatira:

M.Cabejsek: Zuslecht'ovani skla,L+P Publishing, 2004

M.Cabejsek:Vse o skle, L+P Publishing, 2010

Petrova,S. :Ceské sklo, Slovart, Praha, 2001

Kirch,R. a kol. : Historie sklafské vyroby v ¢eskych zemich I.,II., Academia, Praha, 2003
Vondruska, V.,: Sklarstvi, Grada,Praha, 2002

Bachtik, S. - Pospichal, V. : Zuslechtovani skla, Statni nakladatelstvi technické literatury, praha,
1964

Vacek, M. — Kupf, V. : Chemické opracovani skla, Statni nakladatelstvi technické literatury,
Praha, 1971

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
Slovensky

Poznamky:
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Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 22

A B C

FX

63,64 22,73 0,0

0,0

13,64

0,0

Vyuéujuci: doc. Mgr. art. Pavol Macho

Datum poslednej zmeny: 06.12.2022

Schvalil: Mgr. Matej Novotny, PhD., doc. Mgr. art. Andras Cséfalvay, ArtD.
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Vysoka Skola vytvarnych umeni v Bratislave

Fakulta:
Kod predmetu: Nazov predmetu:
KG/MaVy.b57/15 Marketing pre vytvarnikov I.

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyucby: Prednéaska / Seminar
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: 1 /1 Za obdobie Stidia: 12 /12
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 3

Odporuacany semester/trimester Studia: 5., 7.

Stupen Studia: 1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Podmienky pre absolvovanie predmetu:

Hodnotenie bude pozostavat’ z troch Casti:

1) AKTIVITA - sleduje sa aktivita poCas cviceni a schopnosti Studenta komunikovat’, a
odprezentovat’ seba, svoje dielo a svoje umelecké aktivity.

2) UCAST — Vyzaduje sa uéast’ minimélne na 70% vyuc¢ovacieho &asu predmetu

3) VYPRACOVANE ZADANIA - vyZaduje sa odovzdanie vypracovanych zadani, ktoré su su¢ast'o
vyucby predmetu v priebehu celého semestra

AKTIVITA —20%

UCAST - 20%

VYPRACOVANE ZADANIA - 60 %

Vysledky vzdelavania:

Student sa v priebehu vyucby predmetu oboznami so zakladnym slovnikom problematiky
marketingu vo vytvarnom umeni. Oboznami sa s historickym vyvojom trhu vytvarného umenia
na Slovensku a jeho aktualnou podobou, moZnostami financovania vlastnych tvorivych aktivit a
vyucba sa dotkne aj otazok spojenych s pisanim grantu. Samostatnd ¢ast’ bude venovana prezentécii
na internete a socidlnych sietach. V rdmci seminarov si Student precvic¢i pracu s hovorenym slovom
a pisanym textom, v ramci ktorych si rozvija schopnost’ verbalizovat’ a prezentovat  seba ako tvoriva
osobnost’ a byt schopny predstavit’ sa a rozpravat’ o vlastnej praci vytvarnika. To vSetko s ohl'adom
na zrozumitel'nost’ a jasné odovzdédvanie koncovej spravy svojmu potencidlnemu divakovi, alebo
posluchacovi.

Struéna osnova predmetu:

Studenti sa podas vyucby oboznamuji so zdkladnymi pojmami marketingu a marketingovych
stratégii, s ktorymi sa ako vytvarnici mozu stretnit’. Nésledne je vyucba zamerana na aplikéciu
takychto poznatkov do redlnej praxe v prostredi socidlnych sieti. Subezne s tym si Studenti
precvicuju spdsoby prezentacie a verbalneho prejavu v konkrétnych situaciach (vystvelovanie
svojho umeleckého zameru, prezentacia svojho diela pred publikom a podobne).

Odporiacana literatira:
C. Gallo, Mluv jako TED. BIZBOOKS, 2016. ISBN 9788026504535
N. Gazovicova, Trh nikdy nespi. Vydané vlastnym nakladom, 2019. EAN 9788057002888
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W. Gompertz, Premyslej jako umélec. Nakladatelstvi Lidové noviny, 2017. ISBN
9788074225291

THOMPSON, D. Jak prodat vycpaného zZraloka za 12 miliont dolarti, Prapodivné zdkony
ekonomiky soucasného umeéni a aukénich domd. Kniha Zlin. 2010. 380 s. ISBN 9788087162583
MELICHERCIK, I. ULICNY, P. Zmluva s diablom. Artforum. 2012. ISBN: 9788089445509

A. Kleon, Krad’ jako umélec. Jan Melvil publishing, 2012. ISBN 9788087270363

SVETLIK, Jaroslav. Marketing a reklama. Zlin : Univerzita Tomase Bati ve Zling, 2003. ISBN
80-7318-140-1.

VYSEKALOVA, Jitka. Image a firemni identita. Praha: Grada, 2009. 192 s. ISBN
978-80-247-2790-5.

JOHNOVA, Radka. Marketing kulturniho dédictvi a uméni: art marketing v praxi. Praha: Grada,
2008. ISBN 978-80-247-2724-0.

KAISER, Michael M. Strategické planovani v uméni: Prakticky privodce. Praha: Institut uméni -
Divadelni astav v Praze, 2009. 152 s. ISBN 978-807008-236-2.

GADUSOVA, A. Prezentacia a marketing vytvarného umenia. Univerzita Konstantina Filozofa v
Nitre , 2012. 77s. ISBN: 978-80-558-0113-1

PURKISS, J. Vytvotte si vlastni znacku. Synergie. 2014. 198 s. ISBN: 9788073702953

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
Slovensky

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 89

A B C D E FX

40,45 42,7 13,48 2,25 1,12 0,0

Vyuéujuci: Mgr. art. Pavol Truben, ArtD.

Datum poslednej zmeny: 13.11.2022

Schvalil: Mgr. Matej Novotny, PhD., doc. Mgr. art. Andras Cséfalvay, ArtD.
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Vysoka Skola vytvarnych umeni v Bratislave

Fakulta:
Kod predmetu: Nazov predmetu:
KG/MaVy.b68/15 Marketing pre vytvarnikov II.

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyucby: Prednéaska / Seminar
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: 1 /1 Za obdobie Stidia: 12 /12
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 3

Odporuacany semester/trimester Studia: 6., 8.

Stupen Studia: 1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Podmienky pre absolvovanie predmetu:

1) AKTIVITA - sleduje sa aktivita a schopnosti Studenta aplikovat’ nadobudnuté vedomosti do
praktickych cviceni.

2) UCAST — Vyzaduje sa uéast’ minimélne na 70% vyuc¢ovacieho &asu predmetu

AKTIVITA - 80% UCAST - 20%

Vysledky vzdelavania:

V ramci druhej &asti dvojsemestralneho predmetu si §tudent prehiby nadobudnuté poznatky.
Prednasky sa dotykaju pripravy a stratégie verejnej prezentacie, spdsobov uchopenia a
verbalizovania kreativnych tém, hladania komunikativnych pribehov vo svojej tvorbe,
komunikacie s kultirnymi inStiticiami, spdsobu budovania vlastnej siete kontaktov ako aj
budovania portfélia, webstranky a archivu. V rdmci seminarov Studenti nadobudnu schopnost’
verejne prezentovat’ seba a svoju tvorbu putavym a zrozumite'nym sposobom. Vystupom predmetu
je verejna prezentacia svojej vlastnej tvorby.

Struéna osnova predmetu:

Studenti sa podas vyucby oboznamuji so zdkladnymi pojmami marketingu a marketingovych
stratégii, s ktorymi sa ako vytvarnici budu stretavat. Nasledne je vyucba zamerand na
aplikaciu takychto poznatkov do redlnych komunikaénych situacii, alebo simulovanych verejnych
prezentacii. Student sa uéi pracovat’ s narativom seba ako autora a narativom vlastnej tvorby a jej
komunikac¢ného potencialu pred Sir§im publikom.

Odporiacana literatira:

C. Gallo, Mluv jako TED. BIZBOOKS, 2016. ISBN 9788026504535 N. Gazovic¢ova, Trh nikdy
nespi. Vydané vlastnym nékladom, 2019. EAN 9788057002888 W. Gompertz, Pfemyslej jako
umélec. Nakladatelstvi Lidové noviny, 2017. ISBN 9788074225291 THOMPSON, D. Jak prodat
vycpaného Zraloka za 12 milionti dolarQ, Prapodivné zakony ekonomiky sou¢asného uméni a
aukénich domt. Kniha Zlin. 2010. 380 s. ISBN 9788087162583 MELICHERCIK, I. ULICNY,
P. Zmluva s diablom. Artforum. 2012. ISBN: 9788089445509 A. Kleon, Krad’ jako umélec.

Jan Melvil publishing, 2012. ISBN 9788087270363 SVETLIK, Jaroslav. Marketing a reklama.
Zlin : Univerzita Tomase Bati ve Zlin&, 2003. ISBN 80-7318-140-1. VYSEKALOVA, Jitka.
Image a firemni identita. Praha: Grada, 2009. 192 s. ISBN 978-80-247-2790-5. JOHNOVA,
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Radka. Marketing kulturniho dédictvi a uméni: art marketing v praxi. Praha: Grada, 2008.

ISBN 978-80-247-2724-0. KAISER, Michael M. Strategické planovéani v uméni: Prakticky
pravodce. Praha: Institut uméni - Divadelni ustav v Praze, 2009. 152 s. ISBN 978-807008-236-2.
GADUSOVA, A. Prezenticia a marketing vytvarného umenia. Univerzita Konstantina Filozofa
v Nitre , 2012. 77s. ISBN: 978-80-558-0113-1 PURKISS, J. Vytvoite si vlastni znacku. Synergie.

2014. 198 s. ISBN: 9788073702953

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
Slovensky

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych studentov: 60

A

B

C

FX

73,33

8,33

5,0

5,0

1,67

6,67

Vyuéujuci: Mgr. art. Pavol Truben, ArtD.

Datum poslednej zmeny: 13.11.2022

Schvalil: Mgr. Matej Novotny, PhD., doc. Mgr. art. Andras Cséfalvay, ArtD.
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Vysoka Skola vytvarnych umeni v Bratislave

Fakulta:
Kéd predmetu: Nazov predmetu:
CV/MAYA.b1-b7/11 Modelovanie v programe MAYA 1.

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: Cvicenie
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: 2 Za obdobie Studia: 24
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 3

Odporacany semester/trimester Stadia: 1., 3., 5., 7.

Stupen Studia: 1.

Podmieniujuce predmety:

Vyluéujuce predmety: CV/MAYp.b3/08

Podmienky na absolvovanie predmetu:
75% ucast na hodinach v priebehu semestra. Odovzdanie vsetky zadani. Zhotovenie modelu podl'a
predlohy

Vysledky vzdelavania:
Poznatky z 3D modelovania v programe MAYA. Schopnost’ zhotovit’ si 3D model podl'a kresebne;j
Studie pre potreby vizualizacii, animacii, modelu z materidlu k semestralnym pracam.

Struéna osnova predmetu:

Ziskanie vedomosti rozhrania v aplikacii MAYA, tvorba a modelovanie povrchov z kriviek,
modelovanie pomocou NURBSkonstrukénymi metdédami na zéklade vopred pripravenych zadani.
Editovanie povrchov, Giprava modelu.

1. oboznamenie sa s prostredim programu MAYA

2. vytvorenie krivky, editacia

3. zhotovenie povrchov z kriviek roznymi konStrukénymi metédami (extrude, revolve, loft, atd.)
4. praca s povrchom, editacia

Odporiacana literatira:
Maya pruvodce 3D grafikou, Dariush Derakhshani, ISBN 80-247-1253-9 ; www.digital-
tutors.com

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
slovensky, anglicky

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 282

A B C D E FX

65,6 22,7 9,22 0,35 2,13 0,0

Vyuéujiici: Mgr. art. Zofia Bab&anova, ArtD., Mgr. art. Martin Kubina
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Datum poslednej zmeny: 05.12.2022

Schvalil: Mgr. Matej Novotny, PhD., doc. Mgr. art. Andras Cséfalvay, ArtD.
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Vysoka Skola vytvarnych umeni v Bratislave

Fakulta:
Kéd predmetu: Nazov predmetu:
CV/MAYA.b2-b8/11 Modelovanie v programe MAYA 11.

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: Cvicenie
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: 2 Za obdobie Studia: 24
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 3

Odporacany semester/trimester Stadia: 2., 4., 6., 8.

Stupen Studia: 1.

Podmieniujuce predmety: CV/MAYA.b1-b7/11 - Modelovanie v programe MAYA 1.

Odporacané prerekvizity (nepovinné):
Absolvovanie pedmetu Modelovanie v programe MAYA 1

Vyluéujuce predmety: CV/MAYp.b4/08

Podmienky na absolvovanie predmetu:

75% ucast’ na hodinach v priebehu semestra. Odovzdanie vsetky zadani. Zhotovenie modelu podl'a
predlohy.

Vysledky vzdelavania:
Poznatky z 3D modelovania v programe MAYA. Schopnost’ zhotovit’ si 3D model podl'a kresebne;j
Studie pre potreby vyzualizécii, animdcii, modelu z materidlu k semestralnym pracam.

Struéna osnova predmetu:

Ziskanie vedomosti rozhrania v aplikdcii MAYA, tvorba a modelovanie povrchov pomocou
Polygoénov na zéklade vopred pripravenych zadani. Priprava pre animaciu a render. Editovanie
materidlov na vymodelovanom povrchu. Ziskanie zakladov z animacie, zhotovenie jednoduche;j
animacie.

1. vytvorenie zakladnych objemov (polygon)

2. editacia a oboznamenie sa s moznostami modifikacie

3. priprava modelu pre mapovanie a animaciu

4. aplikacia povrchov a nasledna editacia v prostredi

5. ziskanie zdkladov z animacie, nasledne zhotovenie jednoduchej animéacie modelu.

Odporiacana literatira:
Maya pruvodce 3D grafikou, Dariush Derakhshani, ISBN 80-247-1253-9 ; www.digital-
tutors.com

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebn4 na absolvovanie predmetu:
slovensky, anglicky

Poznamky:
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Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 207

A B C D E FX

64,25 26,57 4,83 3,38 0,48 0,48

Vyuéujiici: Mgr. art. Zofia Bab&anova, ArtD., Mgr. art. Martin Kubina

Datum poslednej zmeny: 08.12.2022

Schvalil: Mgr. Matej Novotny, PhD., doc. Mgr. art. Andras Cséfalvay, ArtD.
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Vysoka Skola vytvarnych umeni v Bratislave

Fakulta:
Kod predmetu: Nazov predmetu:
KVK/Mume.b3/16 Multimédia 1.

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: CviCenie
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: 3 Za obdobie Studia: 36
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 3

Odporacany semester/trimester Studia: 1.

Stupen Studia: 1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Vyucéba odborného predmetu prebieha formou cviceni, ktoré st zamerané na praktické zvladnutie
uloh. Poc¢as semestra Student samostatne vypracuje urcené praktické zadania, ktorych priebezné
odovzdanie je podstatné pre napredovanie vo vyuke a st sucast'ou konzultacii k cviceniam. Preto
preukazatel'né pravidelné vypracovanie praktickych zadani je sucastou podmienok absolvovania
predmetu. V pripade zaradenia workshopu do vyucby predmetu je potrebné jeho absolvovanie.
Sucast'ou celkového hodnotenia predmetu je vypracovanie a odovzdanie zaverecného zadania
vratane moznosti preskusania praktickych vedomosti Studenta.

Vaha priebezného / zavere¢ného hodnotenia: 60% / 40%

Vysledky vzdelavania:

Absolvent/ka predmetu praktickou formou postupne nadobuda poznatky a zru¢nosti v oblasti
tvorby multimedidlneho diela, ktoré v sebe spéja vizualnu, zvukovi, pohybovu a ¢asovi zlozku.
Dokéaze vyuzit’ vybrané vytravné techniky, nastroje a technologie, s cielom vystupu primarne vo
forme kratkeho animovaného filmu alebo videoklipu.

Dalsim moznym ziberom vyuky a vyuzitia nadobudnutych vedomosti su: Uvodna a zavereéna
sekvencia k filmu; Animované stvarnenie titulkov k filmu; Rozpohybovany (dynamicky) graficky
dizajn a typografia; Pohyblivé a dynamické grafické prvky pouzivatel'ského rozhrania, informacne;j
grafiky, naviga¢ného systému, vizualizacie dat.

Predmet rozvija zrucnosti: Spojenie obrazu a zvuku; Praca s ¢asovou osou, scénou, pribehom;
Prehl'ad v technickych prostriedkoch potrebnych k produkcii; Softvérové a hardvérové nastroje,
datové formaty.

Struc¢na osnova predmetu:

Uvod do animovanej tvorby, historicky vyvoj problematiky, ukazky prelomovych diel a su¢asnych
trendov; prehl'ad technik a procesu prace pri animovanej tvorbe; praca s kamerou a komponovanie
scény; prehl’ad obrazovych a datovych formatov; ivod k sotftvérovym nastrojom.

Cvicenia pokryvaju zakladné problémy animovanej tvorby: zachytenie fyzikalnych vlastnotsti
objektov prostrednictvom animéacie pohybu a prace s ¢asom; plynuld premena motivov (morphing),
animovana slucka (loop) chddza a beh postavy; cvi¢enia v oblasti animacie v digitalnych grafickych
prvkov (motion graphics); praca so zvukovou stopou, upravy a spracovanie zvuku, pouzitie
zvukovych efektov, strih zvuku;
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CviCenia si zamerané na tvorbu v softvéroch Krita, Adobe After Effects, Adobe Premiere,
Dragonframe, Audacity, Ocenaudio. Absolvent predmetu ziska tiez prehlad v digitalnych
obrazovych a zvukovych datovych formatoch.

Zavere¢nym zadanim je vytvorenie kratkej animacie alebo videoklipu, resp. komponentu véacsieho
celku, napriklad animované grafické titulky k filmu.

Odporiacana literatira:

[1] WILLIAMS, R. / The Animator's Survival Kit / London, New York : Faber And Famer,
2002 / ISBN-13: 978-0571212682

[2] FREEMAN, H. / The Moving Image Workshop / Bloomsbury, 2015 / ISBN :
978-1472572004

[3] SHAW, A. / Design for Motion : Fundamentals and Techniques of Motion Design / outledge,
2019 /ISBN 9781138318656

[4] PETROVIC, S. / Digital Painting with KRITA 2.9 / Louvus Media, 2015 / ISBN:
978-0996851701

[SIMEYER, C., MEYER, T. / After Effects Apprentice : Real World Skills for the Aspiring
Motion Graphics Artist : 4th Edition / Routledge/Focal Press, 2016 / ISBN: 978-0240817361

[6] Lisa FRIDSMA, L. GYNCILD, B. / Adobe After Effects CC Classroom in a Book / Adobe
Press, 2020 / ISBN: 978-0134665320

[7] JAGO, M. / Adobe Premiere Pro Classroom in a Book / Adobe Press, 2020 / ISBN:
978-0136602200

[8] SCHRODER, C./ The Book of Audacity : Record, Edit, Mix, and Master with the Free Audio
Editor / No Starch Press, 2011 / ISBN: 978-1593272708

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
slovensky, anglicky

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 175

A B C D E FX

72,0 10,86 8,57 4,0 2,86 1,71

Vyuéujuci: Mgr. art. Roman Mackovi¢, ArtD.

Datum poslednej zmeny: 05.12.2022

Schvalil: Mgr. Matej Novotny, PhD., doc. Mgr. art. Andras Cséfalvay, ArtD.
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Vysoka Skola vytvarnych umeni v Bratislave

Fakulta:
Kod predmetu: Nazov predmetu:
KVK/Mume.b4/16 Multimédia II.

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: CviCenie
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: 3 Za obdobie Studia: 36
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 3

Odporacany semester/trimester Studia: 2.

Stupen Studia: 1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Vyucéba odborného predmetu prebieha formou cviceni, ktoré st zamerané na praktické zvladnutie
uloh. Poc¢as semestra Student samostatne vypracuje urcené praktické zadania, ktorych priebezné
odovzdanie je podstatné pre napredovanie vo vyuke a st sucast'ou konzultacii k cviceniam. Preto
preukazatel'né pravidelné vypracovanie praktickych zadani je sucastou podmienok absolvovania
predmetu. V pripade zaradenia workshopu do vyucby predmetu je potrebné jeho absolvovanie.
Sucast'ou celkového hodnotenia predmetu je vypracovanie a odovzdanie zaverecného zadania
vratane moznosti preskusania praktickych vedomosti Studenta.

Vaha priebezného / zavere¢ného hodnotenia: 60% / 40%

Vysledky vzdelavania:

Absolvent/ka predmetu praktickou formou postupne nadobuda poznatky a zru¢nosti v oblasti
tvorby multimedidlneho diela, ktoré v sebe spéja vizualnu, zvukovi, pohybovu a ¢asovi zlozku.
Dokéaze vyuzit’ vybrané vytravné techniky, nastroje a technologie, s cielom vystupu primarne vo
forme kratkeho animovaného filmu alebo videoklipu.

Dalsim moznym ziberom vyuky a vyuzitia nadobudnutych vedomosti su: Uvodna a zavereéna
sekvencia k filmu; Animované stvarnenie titulkov k filmu; Rozpohybovany (dynamicky) graficky
dizajn a typografia; Pohyblivé a dynamické grafické prvky pouzivatel'ského rozhrania, informacne;j
grafiky, naviga¢ného systému, vizualizacie dat.

Predmet rozvija zrucnosti: Spojenie obrazu a zvuku; Praca s ¢asovou osou, scénou, pribehom;
Prehl'ad v technickych prostriedkoch potrebnych k produkcii; Softvérové a hardvérové nastroje,
datové formaty.

Struc¢na osnova predmetu:

Vyucba nadvézuje na predmet Multimédia I a zaro¢uje nadobudnuté vedomosti

a praktické skusenosti v oblasti tvorby prace s pohyblivym obrazom a animovanou tvorbou.
Zameriava sa na 3 zakladné fazy tvorby: 1) preprodukcia; 2) produkcia; 3) postprodukcia.
Cvicenia zahfnaju nasledovné oblasti vedomosti a praktickych zru¢nosti: Zaklady scendristiky a
dramaturgie, tvorba pribehu, storyboardu a animaticu; Ro6zne druhy klasickej animacie; Digitalnu
animdciu v prostredi 2D; Strihové techniky, pracu so zvukovou stopou, farebné a tonalne korekcie
filmového materialu.

ZavereCnym zadanim je vytvorenie kratkej animacie alebo videoklipu.
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Odporucana literatura:

[1] BORDWELL, D., THOMPSON, K. / Uméni filmu : Uvod do studia formy a stylu / Praha :
Akademie muzickych uméni, 2011 / ISBN: 978-80-7331-217-6

[2] McCLOUD, S. / Understanding Comics : The Invisible Art / New York : HarperParennial,
1994 / ISBN: 0-06-097625-X

[3] BLAZER, L./ Animated Storytelling : Simple Steps For Creating Animation and Motion
Graphics : 2nd Edition / Peachpit Press, 2019 / ISBN: 0135667852

[4] PETROVIC, S. / Digital Painting with KRITA 2.9 / Louvus Media, 2015 / ISBN:
978-0996851701

[SIMEYER, C., MEYER, T. / After Effects Apprentice : Real World Skills for the Aspiring
Motion Graphics Artist : 4th Edition / Routledge/Focal Press, 2016 / ISBN: 978-0240817361
[6] Lisa FRIDSMA, L. GYNCILD, B. / Adobe After Effects CC Classroom in a Book / Adobe
Press, 2020 / ISBN: 978-0134665320

[7] JAGO, M. / Adobe Premiere Pro Classroom in a Book / Adobe Press, 2020 / ISBN:
978-0136602200

[8] SCHRODER, C./ The Book of Audacity : Record, Edit, Mix, and Master with the Free Audio
Editor / No Starch Press, 2011 / ISBN: 978-1593272708

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
slovensky, anglicky

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 118

A B C D E FX

61,02 16,95 14,41 3,39 3,39 0,85

Vyuéujuci: Mgr. art. Roman Mackovi¢, ArtD.

Datum poslednej zmeny: 17.11.2022

Schvalil: Mgr. Matej Novotny, PhD., doc. Mgr. art. Andras Cséfalvay, ArtD.
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Vysoka Skola vytvarnych umeni v Bratislave

Fakulta:
Kod predmetu: Nazov predmetu:
KTDU/Naum.b57/12 Nébozenstvo a umenie 1.

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyucby: Prednéaska / Seminar
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: 2 / 1 Za obdobie Stidia: 24 / 12
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 3

Odporuacany semester/trimester Studia: 5., 7.

Stupen Studia: 1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:
Ucast’ minimalne 75% ak pedagdg neurci inak v zmysle $tudijného poriadku.

Vysledky vzdelavania:
Vedomosti a orientacia v danej problematike.

Struéna osnova predmetu:

. O chépani a interpretovani sveta. Posvitné a profanne.

. Boh. Pojem a modely v roznych nabozenskych systémoch. Filozofia a otdzka boha.
. Kozmologie a myty o povode. 4. Magia v historii l'udstva.

. Alchymia v r6znych kultarach.

. Sexualita, rodina, manzelstvo.

. Etika.

. Mystika v réznych kultarach.

9. Ezoterika. Tajné a elitné spolocenstva.

10. Prejavy naboZenstiev: modlitby, ritudly, pate, manifestacie.

11. Chram, sakralny priestor. Obraz a objekt v ndbozenstvach.

12. Problematika autenti¢nosti, egalizacie, synkretizmu, multikulturalizmu, globalizicie a
ekumenizmu.

03N DN W N =

Odporiacana literatira:

Armstrong, K.: Dejiny mytov. Bratislava 2005

Bellinger, J., G.: Sexualita v naboZenstvich svéta. Praha 1998

Berling, P.: Dé&jiny astrologie. Praha 2004

Eliade, M.: Iniciace, ritudly, tajné spolec¢nosti. Mysticka zrozeni. Brno 2004
Eliade, M.: Kovafi a alchymisté. Praha 2000

Eliade, M.: Posvatné a profanni. Praha 1997

Figala, K., Priesner, C., ed.: Lexikon alchymie a hermetickych véd. Praha 2006
Franz, M., L.: Mytus a psychologie. Praha 1999

Frazer, J., G.: Zlata ratolest. Praha 1994

Galik, S.: Filozofia a mystika. Bratislava 2006

Gennep, A.: Pfechodové ritualy. Praha 1996

Hanus, L.: Kostol ako symbol. Bratislava 2000

Strana: 222




Jarolimkova, S.: Za tajemstvim véstiren. Praha 1999

Kanovsky, M.: Struktiira mytov. Bratislava 2001

Kastova, V.: Dynamika symbolti. Praha 2000

Kerényi, K. - Jung, C. G.: Véda o mytologii. Brno 1997

Kol.: Posvatny obraz a zobrazeni posvatného. Zbornik, Praha 1997

Kol.: Encyklopedie mystiky I-VI. Praha 2003

Kol.: Odvekeé tabu a dnesni ¢lovek. Praha 1971

Koltermann, R.: Svét, Clovék, Biih. Praha 1999

Komorovsky, J.: Mravny poriadok a jeho ndbozenska sankcia. Bratislava 1995
Konig, F., Waldenfels, H.: Lexikon ndbozenstvi. Praha 1994

Kiing, H.: Vé¢ny zivot? Praha 2006

Nakonec¢ny, M.: Lexikon magie. Praha 1993

Ondok, J., P.: Re¢ o Bohu. Metody analytické filosofie v teologii. Praha 2006
Riedl, I.: Obrazy v terapii, uméni a ndbozenstvi. Praha 2002

Sheldrake, Ph., SJ: Spiritualita a historie. Brno 2003

Vokolek, V.: Svét posvatnich kament. Praha 2005

Vurm, B.: Tajné d¢jiny Evropy. Praha 1996

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
slovensky jazyk a cesky jazyk

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 317

A B C D E FX

66,25 22,4 7,26 0,0 0,63 3,47

Vyuéujuci: prof. akad. mal. Ladislav Carny, doc. Mgr. Ladislav Tka¢ik, PhD.

Datum poslednej zmeny: 10.11.2022

Schvalil: Mgr. Matej Novotny, PhD., doc. Mgr. art. Andras Cséfalvay, ArtD.
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Vysoka Skola vytvarnych umeni v Bratislave

Fakulta:
Kod predmetu: Nazov predmetu:
KTDU/Naum.b68/12 Nébozenstvo a umenie II.

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyucby: Prednéaska / Seminar
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: 2 / 1 Za obdobie Stidia: 24 / 12
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 3

Odporuacany semester/trimester Studia: 6., 8.

Stupen Studia: 1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:
Ucast’ minimalne 75% ak pedagog neuréi inak v zmysle $tudijného poriadku.

Vysledky vzdelavania:
Vedomosti a orientacia v danej problematike.

Struéna osnova predmetu:

1. Hypotézy predhistorického svetondzoru vo vztahu k interpretacidm umenia.

2. Staroveké nabozenské myslenie (Mezopotamia, Mala Azia, Egypt). 3. NaboZzenské myslenie
Indie od predhistorie po novohinduizmus.

4. Nabozenské myslenie Perzie.

5. Tradi¢né nabozenstva Ciny a Japonska.

6. Budhizmus - vznik, vyvoj, tendencie.

7. Grécke mytické a filozofické myslenie. Helenizmus a kultira a naboZenstvo Rime
8. Judaizmus ako naboZensky a kulturny fenomén.

9. Krestanstvo - paradigma a historicky vyvoj.

10. Krest'anské symboly, vyvoj sakralneho priestoru, liturgie a umenia. Rehole.

11. NaboZenské myslenie Islamu.

12. Herézy a sekty ako kulturny fenomén. Ekumenizmus.

Odporiacana literatira:

Botero, J.: Nejstar§i naboZenstvi Mezopotamie. Praha 2005
Biichnerova, B.: Co mame védet o sektach. Praha 1990

Byron Earhart, H.: NaboZenstvi Japonska. Praha, 1998

Davidova, R.: Nabozenstvi a magie starov€kého Egypta. Praha 2002
Denny, F.: Islam a muslimska obec. Praha, 1998

Eliade, Mircea: Dejiny naboZenskych predstav a idei / I-111. Bratislava 1995-97
Enroth, R.: Priivodce sektami a novymi ndbozenstvimi. Praha 1994
Fishbane, M.: Judaizmus. Zjeveni a tradice. Praha, 1998

Frazer, James Georg: Zlat4 ratolest. Praha 1994

Keden, Joachym: Takzvané mladdeznicke sekty a okultna vina.
Knipe, D.: Hinduismus. Experimenty s posvatnem. Praha, 1998
Koénig, F., Waldenfels, H.: Lexikon ndbozenstvi. Praha 1994
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Lipple, Alfred: Uvod do Starého zékona. Praha,

Lester, R.: Budhismus. Cesta k osviceni. Praha, 1998

Lewi-Strauss.: Mysleni pfirodnich ndrodd. Praha, 1996

Lowson, T.: Nabozenstvi Afriky. Praha, 1998

Merell, Jan: Radostna zvést Nového zakona. Praha,

Overmyer, D.: Nabozenstvi Ciny. Svét jako Zivy organizmus. Praha, 1998
Pawlovsky, P.: Kfestanstvi v proménach dvou tisicileti. Praha, 1996
Stampach, O. I.: Nabozenstvi v dialogu. Praha, 1998

Partridge, C.: Viery a vyznania. Bratislava 2006

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
slovensky jazyk a anglicky jazyk

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych studentov: 410

A B C D E FX

66,59 25,85 5,37 0,98 0,0 1,22

Vyuéujuci: prof. akad. mal. Ladislav Carny, doc. Mgr. Ladislav Tka¢ik, PhD.

Datum poslednej zmeny: 04.03.2017

Schvalil: Mgr. Matej Novotny, PhD., doc. Mgr. art. Andras Cséfalvay, ArtD.
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Vysoka Skola vytvarnych umeni v Bratislave

Fakulta:
Kod predmetu: Nazov predmetu:
KAT/NaPo.b3-7/22 Navrhni a postav bc.

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: Cvicenie
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: 2 Za obdobie Studia: 24
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 3

Odporacany semester/trimester Stadia: 3., 5., 7.

Stupen Studia: 1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:
Aktivna ucast’ na blokovej vyucbe, zvladnutie koncepénej, pripravnej a stavebnej fazy projektu na
urovni Studenta bakalarskeho stupna Stadia

Vysledky vzdelavania:

Hlavnym ciel'om predmetu je vytrhnat Studentov a Sudentky zo stereotypnej prace pocas semestra
a ponuknut’ im skusenost’ s redlnou mierkou a materidlom pocas letnej Skoly stavania drevenych
konstrukcii. Ugastnici zaZijii zhusteny proces navrhovania a naslednej vystavby objektu. Nabity 12-
dilovy program plny aktivit, prednasSok a diskusii za¢ina analyzami, skicami a modelmi, pokracuje
navrthom konkrétneho dizajnu a jeho konStrukénym rieSenim a konci realizaciou navrhnutého
objektu. Ugastnici a u¢astni¢ky si pod vedenim domécich a zahrani¢nych lektorov osvoja praktické
zrucnosti ako aj schopnost’ pracovat’ v time, diskutovat’ a zvladnut’ projekt od ideovej po realiza¢nt
Zast’, ale aj komunikovat’ so samospravami a budiicimi uZivatel'mi objektu. Studenti a $tudentky sa
zaroven stavaju spolutvorcami verejného priestoru.

Struéna osnova predmetu:

Medzinarodny workshop typu "design and build" je zamerany na stavanie konstrukcii z dreva v
redlnej mierke, vo verejnom priestore, vzdy v inom slovenskom meste. Pocas intenzivnych 12 dni
prebehne cely proces od analyz miesta a aktivit po€as prvych dvoch dni, cez koncepcnu a dizajn
fazu, ktorej vysledok ukoncuje prvy tyzden az po navrh konstrukcie a samotnu realizaciu objektu,
ktora zahajuje druhy tyzdenl podujatia. Workshop prebieha pod odbornym vedenim domacich
aj zahrani¢nych lektorov. Cielom je doplnit’ teoretickii vyucbu z oblasti konstrukcii praktickou
formou workshopu. Student tak ziska zru¢nosti pri praci s drevom, naudi sa pracovat’ v time,
zefektivni svoje usilie pri ¢asovych, lokalnych a materidlovych obmedzeniach. Za kratky cas si
vyskusa rozne typy uloh, workshop je tak akymsi trenazérom architektonického navrhovania.

Odporiacana literatira:

FITZ, A. (ed.), RITTER, K. (ed.): ASSEMBLE, How we build. Zurich: Park Books, 2018
VASONY, N., PECSI, E., VERES, B. et col. HELLO WOOD, Budapest: Hello Wood Ltd., 2015
MENGES, A. (ed.), SCHWINN, T. (ed), KRIEG, O.D. (ed): Advancing Wood Architecture : A
Computational Approach, London: ROUTLEDGE, 2016

GORDON, J. E. Structures or why things don’t fall down. Reading: Da Capo Press, 2003
NEUFERT, E. Neufert. Architect’s Data. London: Wiley-Blackwell, 2012 (4.th edition)
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PUU magazine (finnish wooden architecture and construction)- dostupné online na:
www.puuinfo.fi

http://www.burningman.com/

http://www.defisbois.fr/

http://www.hellowood.eu/

http://www.moodforwood.com/

https://www.woven.sk/1-1-workshop

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
slovensky a anglicky

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 0

A B C D E FX

0,0 0,0 0,0 0,0 0,0 0,0

Vyuéujuci: Mgr. art. Danica Pistekova, ArtD.

Datum poslednej zmeny: 05.12.2022

Schvalil: Mgr. Matej Novotny, PhD., doc. Mgr. art. Andras Cséfalvay, ArtD.
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INFORMACNY LIST PREDMETU STATNEJ SKUSKY

Vysoka Skola: Vysoka Skola vytvarnych umeni v Bratislave

Fakulta:
Kéd predmetu: Nazov predmetu:
PDU/BcDU.b8/22 Obhajoba bakalarskej prace a bakalarska Statna skuska

Pocet kreditov: 10

Stupen Studia: 1.

Podmieniujuce predmety: PDU/BaPr.b8/22 - Bakalarska praca (konzultacie, vypracovanie)

Podmienky na absolvovanie predmetu:
Ucast’ na obhajobe zaverecnej prace a Statnicovej rozprave (Statnej skusky).

Vysledky vzdelavania:
Studenti samostatne formuluju ciel’ prace, st samostatne schopni komunikovat’ a obhajovat’ svoj
projekt a diskutovat’ s €lenmi komisie o obsahu a kontexte prace.

Struéna osnova predmetu:

Obhajoba bakalarskej prace prebieha pred skaSobnou komisiou, ktorej predsedu a ¢lenov menuje
rektor zo zastupcov prisluSnej katedry, Katedry tedrie a dejin umenia, Sekcie vizudlnych a
kultarnych $tadii Centra vyskumu VSVU a odbornikov z praxe schvalenych UR VSVU. Pri
obhajobe c¢len komisie mdze navrhnit zmenu hodnotenia. O vyslednom hodnoteni rozhoduje
komisia hlasovanim. V pripade rovnosti hlasov je rozhodujuci hlas predsedu. Student, ktory
neprospel pri obhajobe bakaldrskej prace, sa moze opit’ prihlasit’ eSte raz do dvoch rokov. Ak
Student v nasledujlicom termine pracu neobhdji, alebo sa na obhajobu neprihlési, bude vyluceny
zo $tudia pre neprospech.

Obsahova napli Statnicového predmetu:

Odporiacana literatira:
Literatara je ur¢end individualne podl'a témy prace.

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
Slovensky, anglicky

Datum poslednej zmeny: 17.12.2022

Schvalil: Mgr. Matej Novotny, PhD., doc. Mgr. art. Andréas Cséfalvay, ArtD.
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Vysoka Skola vytvarnych umeni v Bratislave

Fakulta:
Kod predmetu: Nazov predmetu:
KTDU/OdEx.b1/17 Odborna exkurzia - 1. stupeni

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: Seminar
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: 2 Za obdobie Studia: 24
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 2

Odporacany semester/trimester Studia: 1.

Stupen Studia: 1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Priama uéast na exkurzii organizovanej VSVU a zuéastnit’ sa kompletného programu s pedagogmi
zodpovednymi za obsah a organizaciu exkurzie.

Ak pedagog urci:

- dolezita je aktivita v diskusiach

- odovzdanie spravy, eseje, recenziu a pod.

Vysledky vzdelavania:

Prinosom exkurzii je predovSetkym intenzivne vzdeldvanie v oblasti umenia formou osobnej
konfrontacie a ziskanie novych medzindrodnych kontaktov. Zmyslom je, aby sa Studenti tymto
prostredim oboznamili, ziskali priamu a autenticki skusenost’ z najaktudlnejSich prejavov
medzinarodne reSpektovaného umenia a nadviazali nové kontakty s umelcami, kuratormi,
teoretikmi, inStiticiami a Skolami ako potencidlnymi partnermi pre d’alSiu spolupracu.

Struéna osnova predmetu:

Predmet je realizovany so zdmerom organizovania Studijnych ciest za umenim. Na medzinarodne;j
umeleckej scéne existuje niekol’ko zasadnych podujati, institucii a $kol, ktoré v koncentrovane;j
forme predstavuju to najlepsie v ramci daného umeleckého odboru.

Odporiacana literatira:
Aktudlne informuje pedagdg ak je potrebna literatira.

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
slovensky, anglicky

Poznamky:

Na predmet sa nezapisuje cez AIS.Studentom prichddza vyzva s presnym zameranim

exkurzie prostrednictvom $kolskych mailov. Student ak ma zaujem, prihlasuje sa zavizne, tieZ
prostrednictvom mailu. Na exkurziu moZze byt obmedzeny pocet Studentov,. Po absolvovani
exkurzie pedagog exkurzie pisomne poskytuje zoznam Studentov, ktori absolvovali exkurziu
prorektorke pre Stadijum. Na zéklade zoznamu zapiSe prorektorka absolvovanie predmetu do AIS
jednotlivym Studentom.
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Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 8

ABS NEABS

100,0 0,0

Vyuéujuci: doc. Mgr. art. Jana Hojstricova, ArtD.

Datum poslednej zmeny: 08.11.2022

Schvalil: Mgr. Matej Novotny, PhD., doc. Mgr. art. Andras Cséfalvay, ArtD.
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Vysoka Skola vytvarnych umeni v Bratislave

Fakulta:
Kod predmetu: Nazov predmetu:
KTDU/OdEx.b2/17 Odborna exkurzia - 1. stupeni

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: Seminar
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: 2 Za obdobie Studia: 24
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 2

Odporacany semester/trimester Studia: 2.

Stupen Studia: 1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Priama uéast na exkurzii organizovanej VSVU a zuéastnit’ sa kompletného programu s pedagogmi
zodpovednymi za obsah a organizaciu exkurzie.

Ak pedagog urci:

- dolezita je aktivita v diskusiach

- odovzdanie spravy, eseje, recenziu a pod.

Vysledky vzdelavania:

Prinosom exkurzii je predovSetkym intenzivne vzdeldvanie v oblasti umenia formou osobnej
konfrontacie a ziskanie novych medzindrodnych kontaktov. Zmyslom je, aby sa Studenti tymto
prostredim oboznamili, ziskali priamu a autenticki skusenost’ z najaktudlnejSich prejavov
medzinarodne reSpektovaného umenia a nadviazali nové kontakty s umelcami, kuratormi,
teoretikmi, inStiticiami a Skolami ako potencidlnymi partnermi pre d’alSiu spolupracu.

Struéna osnova predmetu:

Predmet je realizovany so zdmerom organizovania Studijnych ciest za umenim. Na medzinarodne;j
umeleckej scéne existuje niekol’ko zasadnych podujati, institucii a $kol, ktoré v koncentrovane;j
forme predstavuju to najlepsie v ramci daného umeleckého odboru.

Odporiacana literatira:
Aktudlne informuje pedagdg ak je potrebna literatira.

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
slovensky, anglicky

Poznamky:

Na predmet sa nezapisuje cez AIS.Studentom prichddza vyzva s presnym zameranim

exkurzie prostrednictvom $kolskych mailov. Student ak ma zaujem, prihlasuje sa zavizne, tieZ
prostrednictvom mailu. Na exkurziu moZze byt obmedzeny pocet Studentov,. Po absolvovani
exkurzie pedagog exkurzie pisomne poskytuje zoznam Studentov, ktori absolvovali exkurziu
prorektorke pre Stadijum. Na zéklade zoznamu zapiSe prorektorka absolvovanie predmetu do AIS
jednotlivym Studentom.
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Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 8

ABS

NEABS

100,0

0,0

Vyuéujuci: doc. Mgr. art. Jana Hojstricova, ArtD., doc. Mgr. Daniel Grun, PhD.

Datum poslednej zmeny: 08.11.2022

Schvalil: Mgr. Matej Novotny, PhD., doc. Mgr. art. Andras Cséfalvay, ArtD.
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Vysoka Skola vytvarnych umeni v Bratislave

Fakulta:
Kod predmetu: Nazov predmetu:
KTDU/OdEx.b3/17 Odborna exkurzia - 1. stupeni

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: Seminar
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: 2 Za obdobie Studia: 24
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 2

Odporacany semester/trimester Studia: 3.

Stupen Studia: 1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Priama uéast na exkurzii organizovanej VSVU a zuéastnit’ sa kompletného programu s pedagogmi
zodpovednymi za obsah a organizaciu exkurzie.

Ak pedagog urci:

- dolezita je aktivita v diskusiach

- odovzdanie spravy, eseje, recenziu a pod.

Vysledky vzdelavania:

Prinosom exkurzii je predovSetkym intenzivne vzdeldvanie v oblasti umenia formou osobnej
konfrontacie a ziskanie novych medzindrodnych kontaktov. Zmyslom je, aby sa Studenti tymto
prostredim oboznamili, ziskali priamu a autenticki skusenost’ z najaktudlnejSich prejavov
medzinarodne reSpektovaného umenia a nadviazali nové kontakty s umelcami, kuratormi,
teoretikmi, inStiticiami a Skolami ako potencidlnymi partnermi pre d’alSiu spolupracu.

Struéna osnova predmetu:

Predmet je realizovany so zdmerom organizovania Studijnych ciest za umenim. Na medzinarodne;j
umeleckej scéne existuje niekol’ko zasadnych podujati, institucii a $kol, ktoré v koncentrovane;j
forme predstavuju to najlepsie v ramci daného umeleckého odboru.

Odporiacana literatira:
Aktudlne informuje pedagdg ak je potrebna literatira.

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
slovensky, anglicky

Poznamky:

Na predmet sa nezapisuje cez AIS.Studentom prichddza vyzva s presnym zameranim

exkurzie prostrednictvom $kolskych mailov. Student ak ma zaujem, prihlasuje sa zavizne, tieZ
prostrednictvom mailu. Na exkurziu moZze byt obmedzeny pocet Studentov,. Po absolvovani
exkurzie pedagog exkurzie pisomne poskytuje zoznam Studentov, ktori absolvovali exkurziu
prorektorke pre Stadijum. Na zéklade zoznamu zapiSe prorektorka absolvovanie predmetu do AIS
jednotlivym Studentom.
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Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 24

ABS NEABS

100,0 0,0

Vyuéujuci: doc. Mgr. art. Jana Hojstricova, ArtD.

Datum poslednej zmeny: 08.11.2022

Schvalil: Mgr. Matej Novotny, PhD., doc. Mgr. art. Andras Cséfalvay, ArtD.
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Vysoka Skola vytvarnych umeni v Bratislave

Fakulta:
Kod predmetu: Nazov predmetu:
KTDU/OdEx.b4/17 Odborna exkurzia - 1. stupeni

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: Seminar
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: 2 Za obdobie Studia: 24
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 2

Odporacany semester/trimester Studia: 4.

Stupen Studia: 1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Priama uéast na exkurzii organizovanej VSVU a zuéastnit’ sa kompletného programu s pedagogmi
zodpovednymi za obsah a organizaciu exkurzie.

Ak pedagog urci:

- dolezita je aktivita v diskusiach

- odovzdanie spravy, eseje, recenziu a pod.

Vysledky vzdelavania:

Prinosom exkurzii je predovSetkym intenzivne vzdeldvanie v oblasti umenia formou osobnej
konfrontacie a ziskanie novych medzindrodnych kontaktov. Zmyslom je, aby sa Studenti tymto
prostredim oboznamili, ziskali priamu a autenticki skusenost’ z najaktudlnejSich prejavov
medzinarodne reSpektovaného umenia a nadviazali nové kontakty s umelcami, kuratormi,
teoretikmi, inStiticiami a Skolami ako potencidlnymi partnermi pre d’alSiu spolupracu.

Struéna osnova predmetu:

Predmet je realizovany so zdmerom organizovania Studijnych ciest za umenim. Na medzinarodne;j
umeleckej scéne existuje niekol’ko zasadnych podujati, institucii a $kol, ktoré v koncentrovane;j
forme predstavuju to najlepsie v ramci daného umeleckého odboru.

Odporiacana literatira:
Aktudlne informuje pedagdg ak je potrebna literatira.

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
slovensky, anglicky

Poznamky:

Na predmet sa nezapisuje cez AIS.Studentom prichddza vyzva s presnym zameranim

exkurzie prostrednictvom $kolskych mailov. Student ak ma zaujem, prihlasuje sa zavizne, tieZ
prostrednictvom mailu. Na exkurziu moZze byt obmedzeny pocet Studentov,. Po absolvovani
exkurzie pedagog exkurzie pisomne poskytuje zoznam Studentov, ktori absolvovali exkurziu
prorektorke pre Stadijum. Na zéklade zoznamu zapiSe prorektorka absolvovanie predmetu do AIS
jednotlivym Studentom.
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Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 17

ABS NEABS

100,0 0,0

Vyuéujuci: doc. Mgr. art. Jana Hojstricova, ArtD., doc. Mgr. Daniel Grun, PhD.

Datum poslednej zmeny: 08.11.2022

Schvalil: Mgr. Matej Novotny, PhD., doc. Mgr. art. Andras Cséfalvay, ArtD.
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Vysoka Skola vytvarnych umeni v Bratislave

Fakulta:
Kod predmetu: Nazov predmetu:
KTDU/OdEx.b5/17 Odborna exkurzia - 1. stupeni

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: Seminar
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: 2 Za obdobie Studia: 24
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 2

Odporacany semester/trimester Studia: 5.

Stupen Studia: 1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Priama uéast na exkurzii organizovanej VSVU a zuéastnit’ sa kompletného programu s pedagogmi
zodpovednymi za obsah a organizaciu exkurzie.

Ak pedagog urci:

- dolezita je aktivita v diskusiach

- odovzdanie spravy, eseje, recenziu a pod.

Vysledky vzdelavania:

Prinosom exkurzii je predovSetkym intenzivne vzdeldvanie v oblasti umenia formou osobnej
konfrontacie a ziskanie novych medzindrodnych kontaktov. Zmyslom je, aby sa Studenti tymto
prostredim oboznamili, ziskali priamu a autenticki skusenost’ z najaktudlnejSich prejavov
medzinarodne reSpektovaného umenia a nadviazali nové kontakty s umelcami, kuratormi,
teoretikmi, inStiticiami a Skolami ako potencidlnymi partnermi pre d’alSiu spolupracu.

Struéna osnova predmetu:

Predmet je realizovany so zdmerom organizovania Studijnych ciest za umenim. Na medzinarodne;j
umeleckej scéne existuje niekol’ko zasadnych podujati, institucii a $kol, ktoré v koncentrovane;j
forme predstavuju to najlepsie v ramci daného umeleckého odboru.

Odporiacana literatira:
Aktudlne informuje pedagdg ak je potrebna literatira.

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
slovensky, anglicky

Poznamky:

Na predmet sa nezapisuje cez AIS.Studentom prichddza vyzva s presnym zameranim

exkurzie prostrednictvom $kolskych mailov. Student ak ma zaujem, prihlasuje sa zavizne, tieZ
prostrednictvom mailu. Na exkurziu moZze byt obmedzeny pocet Studentov,. Po absolvovani
exkurzie pedagog exkurzie pisomne poskytuje zoznam Studentov, ktori absolvovali exkurziu
prorektorke pre Stadijum. Na zéklade zoznamu zapiSe prorektorka absolvovanie predmetu do AIS
jednotlivym Studentom.
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Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 24

ABS NEABS

100,0 0,0

Vyuéujuci: doc. Mgr. art. Jana Hojstricova, ArtD.

Datum poslednej zmeny: 08.11.2022

Schvalil: Mgr. Matej Novotny, PhD., doc. Mgr. art. Andras Cséfalvay, ArtD.
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Vysoka Skola vytvarnych umeni v Bratislave

Fakulta:
Kod predmetu: Nazov predmetu:
KTDU/OdEx.b6/17 Odborna exkurzia - 1. stupeni

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: Seminar
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: 2 Za obdobie Studia: 24
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 2

Odporacany semester/trimester Studia: 6.

Stupen Studia: 1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Priama uéast na exkurzii organizovanej VSVU a zuéastnit’ sa kompletného programu s pedagogmi
zodpovednymi za obsah a organizaciu exkurzie.

Ak pedagog urci:

- dolezita je aktivita v diskusiach

- odovzdanie spravy, eseje, recenziu a pod.

Vysledky vzdelavania:

Prinosom exkurzii je predovSetkym intenzivne vzdeldvanie v oblasti umenia formou osobnej
konfrontacie a ziskanie novych medzindrodnych kontaktov. Zmyslom je, aby sa Studenti tymto
prostredim oboznamili, ziskali priamu a autenticki skusenost’ z najaktudlnejSich prejavov
medzinarodne reSpektovaného umenia a nadviazali nové kontakty s umelcami, kuratormi,
teoretikmi, inStiticiami a Skolami ako potencidlnymi partnermi pre d’alSiu spolupracu.

Struéna osnova predmetu:

Predmet je realizovany so zdmerom organizovania Studijnych ciest za umenim. Na medzinarodne;j
umeleckej scéne existuje niekol’ko zasadnych podujati, institucii a $kol, ktoré v koncentrovane;j
forme predstavuju to najlepsie v ramci daného umeleckého odboru.

Odporiacana literatira:
Aktudlne informuje pedagdg ak je potrebna literatira.

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
slovensky, anglicky

Poznamky:

Na predmet sa nezapisuje cez AIS.Studentom prichddza vyzva s presnym zameranim

exkurzie prostrednictvom $kolskych mailov. Student ak ma zaujem, prihlasuje sa zavizne, tieZ
prostrednictvom mailu. Na exkurziu moZze byt obmedzeny pocet Studentov,. Po absolvovani
exkurzie pedagog exkurzie pisomne poskytuje zoznam Studentov, ktori absolvovali exkurziu
prorektorke pre Stadijum. Na zéklade zoznamu zapiSe prorektorka absolvovanie predmetu do AIS
jednotlivym Studentom.
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Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 21

ABS NEABS

100,0 0,0

Vyuéujuci: doc. Mgr. art. Jana Hojstricova, ArtD., doc. Mgr. Daniel Grun, PhD.

Datum poslednej zmeny: 08.11.2022

Schvalil: Mgr. Matej Novotny, PhD., doc. Mgr. art. Andras Cséfalvay, ArtD.
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Vysoka Skola vytvarnych umeni v Bratislave

Fakulta:
Kod predmetu: Nazov predmetu:
KTDU/OdEx.b7/17 Odborna exkurzia - 1. stupeni

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: Seminar
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: 2 Za obdobie Studia: 24
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 2

Odporacany semester/trimester Studia: 7.

Stupen Studia: 1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Priama uéast na exkurzii organizovanej VSVU a zuéastnit’ sa kompletného programu s pedagogmi
zodpovednymi za obsah a organizaciu exkurzie.

Ak pedagog urci:

- dolezita je aktivita v diskusiach

- odovzdanie spravy, eseje, recenziu a pod.

Vysledky vzdelavania:

Prinosom exkurzii je predovSetkym intenzivne vzdeldvanie v oblasti umenia formou osobnej
konfrontacie a ziskanie novych medzindrodnych kontaktov. Zmyslom je, aby sa Studenti tymto
prostredim oboznamili, ziskali priamu a autenticki skusenost’ z najaktudlnejSich prejavov
medzinarodne reSpektovaného umenia a nadviazali nové kontakty s umelcami, kuratormi,
teoretikmi, inStiticiami a Skolami ako potencidlnymi partnermi pre d’alSiu spolupracu.

Struéna osnova predmetu:

Predmet je realizovany so zdmerom organizovania Studijnych ciest za umenim. Na medzinarodne;j
umeleckej scéne existuje niekol’ko zasadnych podujati, institucii a $kol, ktoré v koncentrovane;j
forme predstavuju to najlepsie v ramci daného umeleckého odboru.

Odporiacana literatira:
Aktudlne informuje pedagdg ak je potrebna literatira.

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
slovensky, anglicky

Poznamky:

Na predmet sa nezapisuje cez AIS.Studentom prichddza vyzva s presnym zameranim

exkurzie prostrednictvom $kolskych mailov. Student ak ma zaujem, prihlasuje sa zavizne, tieZ
prostrednictvom mailu. Na exkurziu moZze byt obmedzeny pocet Studentov,. Po absolvovani
exkurzie pedagog exkurzie pisomne poskytuje zoznam Studentov, ktori absolvovali exkurziu
prorektorke pre Stadijum. Na zéklade zoznamu zapiSe prorektorka absolvovanie predmetu do AIS
jednotlivym Studentom.
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Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 9

ABS NEABS

100,0 0,0

Vyuéujuci: doc. Mgr. art. Jana Hojstricova, ArtD.

Datum poslednej zmeny: 08.11.2022

Schvalil: Mgr. Matej Novotny, PhD., doc. Mgr. art. Andras Cséfalvay, ArtD.
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Vysoka Skola vytvarnych umeni v Bratislave

Fakulta:
Kod predmetu: Nazov predmetu:
KTDU/OdEx.b8/17 Odborna exkurzia - 1. stupeni

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: Seminar
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: 2 Za obdobie Studia: 24
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 2

Odporacany semester/trimester Studia: 8.

Stupen Studia: 1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Priama uéast na exkurzii organizovanej VSVU a zuéastnit’ sa kompletného programu s pedagogmi
zodpovednymi za obsah a organizaciu exkurzie.

Ak pedagog urci:

- dolezita je aktivita v diskusiach

- odovzdanie spravy, eseje, recenziu a pod.

Vysledky vzdelavania:

Prinosom exkurzii je predovSetkym intenzivne vzdeldvanie v oblasti umenia formou osobnej
konfrontacie a ziskanie novych medzindrodnych kontaktov. Zmyslom je, aby sa Studenti tymto
prostredim oboznamili, ziskali priamu a autenticki skusenost’ z najaktudlnejSich prejavov
medzinarodne reSpektovaného umenia a nadviazali nové kontakty s umelcami, kuratormi,
teoretikmi, inStiticiami a Skolami ako potencidlnymi partnermi pre d’alSiu spolupracu.

Struéna osnova predmetu:

Predmet je realizovany so zdmerom organizovania Studijnych ciest za umenim. Na medzinarodne;j
umeleckej scéne existuje niekol’ko zasadnych podujati, institucii a $kol, ktoré v koncentrovane;j
forme predstavuju to najlepsie v ramci daného umeleckého odboru.

Odporiacana literatira:
Teacher informs if the literature is needed

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
slovensky, anglicky

Poznamky:

Na predmet sa nezapisuje cez AIS.Studentom prichddza vyzva s presnym zameranim

exkurzie prostrednictvom $kolskych mailov. Student ak ma zaujem, prihlasuje sa zavizne, tieZ
prostrednictvom mailu. Na exkurziu moZze byt obmedzeny pocet Studentov,. Po absolvovani
exkurzie pedagog exkurzie pisomne poskytuje zoznam Studentov, ktori absolvovali exkurziu
prorektorke pre Stadijum. Na zéklade zoznamu zapiSe prorektorka absolvovanie predmetu do AIS
jednotlivym Studentom.
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Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 11

ABS NEABS

100,0 0,0

Vyuéujuci: doc. Mgr. art. Jana Hojstricova, ArtD.

Datum poslednej zmeny: 08.11.2022

Schvalil: Mgr. Matej Novotny, PhD., doc. Mgr. art. Andras Cséfalvay, ArtD.
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Vysoka Skola vytvarnych umeni v Bratislave

Fakulta:
Kod predmetu: Nazov predmetu:
KTDU/OEBe.b1/17 Odborna exkurzia Bienale Benatky- 1. stupeil

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: Seminar
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: 2 Za obdobie Studia: 24
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 2

Odporacany semester/trimester Studia: 1.

Stupen Studia: 1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Priama tdast’ na exkurzii v Benatkach organizovanej VSVU a zuéastnit’ sa kompletného programu
s pedagdgmi zodpovednymi za obsah a organizaciu exkurzie.

Ak pedagog urci:

- dolezita je aktivita v diskusiach

- odovzdanie spravy, eseje, recenziu a pod.

Vysledky vzdelavania:

Prinosom exkurzii je predovSetkym intenzivne vzdeldvanie v oblasti umenia formou osobnej
konfrontacie a ziskanie novych medzindrodnych kontaktov. Zmyslom je, aby sa Studenti tymto
prostredim oboznamili, ziskali priamu a autenticki skusenost’ z najaktudlnejSich prejavov
medzinarodne reSpektovaného umenia a nadviazali nové kontakty s umelcami, kuratormi,
teoretikmi, inStiticiami a Skolami ako potencidlnymi partnermi pre d’alSiu spolupracu.

Struéna osnova predmetu:

Predmet je realizovany so zdmerom organizovania Studijnych ciest za umenim. V Benatkach sa
uskuto€iiujii zdsadné medzindrodné Biendle architektury, Biendle vytvarného umenia a filmovy
festival, ktoré v koncentrovanej forme predstavuji to najlepSie v ramcei daného umeleckého odboru.

Odporiacana literatira:
Aktudlne informuje pedagdg ak je potrebna literatira.

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
slovensky, anglicky

Poznamky:

Na predmet sa nezapisuje cez AIS.Studentom prichddza vyzva s presnym zameranim

exkurzie prostrednictvom $kolskych mailov. Student ak ma zaujem, prihlasuje sa zavizne, tieZ
prostrednictvom mailu. Na exkurziu moZze byt obmedzeny pocet Studentov,. Po absolvovani
exkurzie pedagog exkurzie pisomne poskytuje zoznam Studentov, ktori absolvovali exkurziu
prorektorke pre Stadijum. Na zéklade zoznamu zapiSe prorektorka absolvovanie predmetu do AIS
jednotlivym Studentom.
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Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 15

ABS NEABS

100,0 0,0

Vyuéujuci: doc. Mgr. art. Jana Hojstricova, ArtD.

Datum poslednej zmeny: 08.11.2022

Schvalil: Mgr. Matej Novotny, PhD., doc. Mgr. art. Andras Cséfalvay, ArtD.

Strana: 246




INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Vysoka Skola vytvarnych umeni v Bratislave

Fakulta:
Kod predmetu: Nazov predmetu:
KTDU/OEBe.b3/17 Odborna exkurzia Bienale Benatky- 1. stupeil

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: Seminar
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: 2 Za obdobie Studia: 24
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 2

Odporacany semester/trimester Studia: 3.

Stupen Studia: 1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Priama tdast’ na exkurzii v Benatkach organizovanej VSVU a zuéastnit’ sa kompletného programu
s pedagdgmi zodpovednymi za obsah a organizaciu exkurzie.

Ak pedagog urci:

- dolezita je aktivita v diskusiach

- odovzdanie spravy, eseje, recenziu a pod.

Vysledky vzdelavania:

Prinosom exkurzii je predovSetkym intenzivne vzdeldvanie v oblasti umenia formou osobnej
konfrontacie a ziskanie novych medzindrodnych kontaktov. Zmyslom je, aby sa Studenti tymto
prostredim oboznamili, ziskali priamu a autenticki skusenost’ z najaktudlnejSich prejavov
medzinarodne reSpektovaného umenia a nadviazali nové kontakty s umelcami, kuratormi,
teoretikmi, inStiticiami a Skolami ako potencidlnymi partnermi pre d’alSiu spolupracu.

Struéna osnova predmetu:

Predmet je realizovany so zdmerom organizovania Studijnych ciest za umenim. V Benatkach sa
uskuto€iiujii zdsadné medzindrodné Biendle architektury, Biendle vytvarného umenia a filmovy
festival, ktoré v koncentrovanej forme predstavuji to najlepSie v ramcei daného umeleckého odboru.

Odporiacana literatira:
Aktudlne informuje pedagdg ak je potrebna literatira.

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
slovensky, anglicky

Poznamky:

Na predmet sa nezapisuje cez AIS.Studentom prichddza vyzva s presnym zameranim

exkurzie prostrednictvom $kolskych mailov. Student ak ma zaujem, prihlasuje sa zavizne, tieZ
prostrednictvom mailu. Na exkurziu moZze byt obmedzeny pocet Studentov,. Po absolvovani
exkurzie pedagog exkurzie pisomne poskytuje zoznam Studentov, ktori absolvovali exkurziu
prorektorke pre Stadijum. Na zéklade zoznamu zapiSe prorektorka absolvovanie predmetu do AIS
jednotlivym Studentom.
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Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 30

ABS NEABS

100,0 0,0

Vyuéujuci: doc. Mgr. art. Jana Hojstricova, ArtD.

Datum poslednej zmeny: 08.11.2022

Schvalil: Mgr. Matej Novotny, PhD., doc. Mgr. art. Andras Cséfalvay, ArtD.
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Vysoka Skola vytvarnych umeni v Bratislave

Fakulta:
Kod predmetu: Nazov predmetu:
KTDU/OEBe.b5/17 Odborna exkurzia Bienale Benatky- 1. stupeil

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: Seminar
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: 2 Za obdobie Studia: 24
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 2

Odporacany semester/trimester Studia: 5.

Stupen Studia: 1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Priama tdast’ na exkurzii v Benatkach organizovanej VSVU a zuéastnit’ sa kompletného programu
s pedagdgmi zodpovednymi za obsah a organizaciu exkurzie.

Ak pedagog urci:

- dolezita je aktivita v diskusiach

- odovzdanie spravy, eseje, recenziu a pod.

Vysledky vzdelavania:

Prinosom exkurzii je predovSetkym intenzivne vzdeldvanie v oblasti umenia formou osobnej
konfrontacie a ziskanie novych medzindrodnych kontaktov. Zmyslom je, aby sa Studenti tymto
prostredim oboznamili, ziskali priamu a autenticki skusenost’ z najaktudlnejSich prejavov
medzinarodne reSpektovaného umenia a nadviazali nové kontakty s umelcami, kuratormi,
teoretikmi, inStiticiami a Skolami ako potencidlnymi partnermi pre d’alSiu spolupracu.

Struéna osnova predmetu:

Predmet je realizovany so zdmerom organizovania Studijnych ciest za umenim. V Benatkach sa
uskuto€iiujii zdsadné medzindrodné Biendle architektury, Biendle vytvarného umenia a filmovy
festival, ktoré v koncentrovanej forme predstavuji to najlepSie v ramcei daného umeleckého odboru.

Odporiacana literatira:
Aktudlne informuje pedagdg ak je potrebna literatira.

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
slovensky, anglicky

Poznamky:

Na predmet sa nezapisuje cez AIS.Studentom prichddza vyzva s presnym zameranim

exkurzie prostrednictvom $kolskych mailov. Student ak ma zaujem, prihlasuje sa zavizne, tieZ
prostrednictvom mailu. Na exkurziu moZze byt obmedzeny pocet Studentov,. Po absolvovani
exkurzie pedagog exkurzie pisomne poskytuje zoznam Studentov, ktori absolvovali exkurziu
prorektorke pre Stadijum. Na zéklade zoznamu zapiSe prorektorka absolvovanie predmetu do AIS
jednotlivym Studentom.
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Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 31

ABS NEABS

100,0 0,0

Vyuéujuci: doc. Mgr. art. Jana Hojstricova, ArtD.

Datum poslednej zmeny: 08.11.2022

Schvalil: Mgr. Matej Novotny, PhD., doc. Mgr. art. Andras Cséfalvay, ArtD.
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Vysoka Skola vytvarnych umeni v Bratislave

Fakulta:
Kod predmetu: Nazov predmetu:
KTDU/OEBe.b7/17 Odborna exkurzia Bienale Benatky- 1. stupeil

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: Seminar
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: 2 Za obdobie Studia: 24
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 2

Odporacany semester/trimester Studia: 7.

Stupen Studia: 1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Priama tdast’ na exkurzii v Benatkach organizovanej VSVU a zuéastnit’ sa kompletného programu
s pedagdgmi zodpovednymi za obsah a organizaciu exkurzie.

Ak pedagog urci:

- dolezita je aktivita v diskusiach

- odovzdanie spravy, eseje, recenziu a pod.

Vysledky vzdelavania:

Prinosom exkurzii je predovSetkym intenzivne vzdeldvanie v oblasti umenia formou osobnej
konfrontacie a ziskanie novych medzindrodnych kontaktov. Zmyslom je, aby sa Studenti tymto
prostredim oboznamili, ziskali priamu a autenticki skusenost’ z najaktudlnejSich prejavov
medzinarodne reSpektovaného umenia a nadviazali nové kontakty s umelcami, kuratormi,
teoretikmi, inStiticiami a Skolami ako potencidlnymi partnermi pre d’alSiu spolupracu.

Struéna osnova predmetu:

Predmet je realizovany so zdmerom organizovania Studijnych ciest za umenim. V Benatkach sa
uskuto€iiujii zdsadné medzindrodné Biendle architektury, Biendle vytvarného umenia a filmovy
festival, ktoré v koncentrovanej forme predstavuji to najlepSie v ramcei daného umeleckého odboru.

Odporiacana literatira:
Aktudlne informuje pedagdg ak je potrebna literatira.

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
slovensky, anglicky

Poznamky:

Na predmet sa nezapisuje cez AIS.Studentom prichddza vyzva s presnym zameranim

exkurzie prostrednictvom $kolskych mailov. Student ak ma zaujem, prihlasuje sa zavizne, tieZ
prostrednictvom mailu. Na exkurziu moZze byt obmedzeny pocet Studentov,. Po absolvovani
exkurzie pedagog exkurzie pisomne poskytuje zoznam Studentov, ktori absolvovali exkurziu
prorektorke pre Stadijum. Na zéklade zoznamu zapiSe prorektorka absolvovanie predmetu do AIS
jednotlivym Studentom.
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Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 21

ABS NEABS

100,0 0,0

Vyuéujuci: doc. Mgr. art. Jana Hojstricova, ArtD.

Datum poslednej zmeny: 08.11.2022

Schvalil: Mgr. Matej Novotny, PhD., doc. Mgr. art. Andras Cséfalvay, ArtD.
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Vysoka Skola vytvarnych umeni v Bratislave

Fakulta:
Kod predmetu: Nazov predmetu:
CV/Odwo.b2/22 Odborny workshop

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: CviCenie
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: 3 Za obdobie Studia: 36
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 3

Odporacany semester/trimester Studia: 2.

Stupen Studia: 1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:
Ucast’ 100%, ak pedagog neurci inak.

Vysledky vzdelavania:
Odborny workshop rozSiruje Specializdciu nad ramec ostatnej vyuky. Cielom je intenzivne
nadobudnutie praktickych aj teoretickych skusenosti v tizko $pecializovanej problematike.

Struéna osnova predmetu:

Workshop mé podobu kratkodobého ststredenia, tvorivej dielne a mdéze byt kombinovany aj s
prednaskou tatora. Termin, trvanie a podmienky st uréované priebezne. Student, ktory si OW zapise
by mal pocitat’ aj s istym druhom konfrontacie s odliSnymi pristupmi alebo postojmi k vlastnému
umeleckému programu a vyskumu. Zmyslom workshopu je rozvijanie schopnosti uvazovat’ o
pristupoch a ich realizacii vo vymedzenom case, v limitovanych podmienkach a v reakcii na
Specifickl problematiku alebo tému. Vyslednou podobou workshopu je prezentacia dosiahnutych
vysledkov a ich dokumentacia. Tatormi workshopu moZu byt’ aj externi experti, hostia v rdmci
grantov a partnerstiev, profesionali z praxe.

Odporiacana literatira:
Podl’a potreby zamerania konkrétneho Odborného workshopu

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
slovensky a anglicky

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 0

ABS NEABS

0,0 0,0

Vyuéujuci: doc. Mgr. art. Andrés Cséfalvay, ArtD., Mgr. Matej Novotny, PhD.

Datum poslednej zmeny: 05.12.2022

Schvalil: Mgr. Matej Novotny, PhD., doc. Mgr. art. Andras Cséfalvay, ArtD.
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Vysoka Skola vytvarnych umeni v Bratislave

Fakulta:
Kod predmetu: Nazov predmetu:
CV/Odwo.b3/20 Odborny workshop

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: CviCenie
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: 3 Za obdobie Studia: 36
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 3

Odporacany semester/trimester Studia: 3.

Stupen Studia: 1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:
Ucast’ 100%, ak pedagog neurci inak.

Vysledky vzdelavania:
Odborny workshop rozSiruje Specializdciu nad ramec ostatnej vyuky. Cielom je intenzivne
nadobudnutie praktickych aj teoretickych skusenosti v tizko $pecializovanej problematike.

Struéna osnova predmetu:

Workshop mé podobu kratkodobého ststredenia, tvorivej dielne a mdéze byt kombinovany aj s
prednaskou tatora. Termin, trvanie a podmienky st uréované priebezne. Student, ktory si OW zapise
by mal pocitat’ aj s istym druhom konfrontacie s odliSnymi pristupmi alebo postojmi k vlastnému
umeleckému programu a vyskumu. Zmyslom workshopu je rozvijanie schopnosti uvazovat’ o
pristupoch a ich realizacii vo vymedzenom case, v limitovanych podmienkach a v reakcii na
Specifickl problematiku alebo tému. Vyslednou podobou workshopu je prezentacia dosiahnutych
vysledkov a ich dokumentacia. Tatormi workshopu moZu byt’ aj externi experti, hostia v rdmci
grantov a partnerstiev, profesionali z praxe.

Odporiacana literatira:
Podl’a potreby zamerania konkrétneho Odborného workshopu

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
slovensky a anglicky

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 0

ABS NEABS

0,0 0,0

Vyuéujuci: doc. Mgr. art. Andrés Cséfalvay, ArtD., Mgr. Matej Novotny, PhD.

Datum poslednej zmeny: 05.12.2022

Schvalil: Mgr. Matej Novotny, PhD., doc. Mgr. art. Andras Cséfalvay, ArtD.
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Vysoka Skola vytvarnych umeni v Bratislave

Fakulta:
Kod predmetu: Nazov predmetu:
CV/Odwo.b4/22 Odborny workshop

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: CviCenie
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: 3 Za obdobie Studia: 36
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 3

Odporacany semester/trimester Studia: 4.

Stupen Studia: 1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:
Ucast’ 100%, ak pedagog neurci inak.

Vysledky vzdelavania:
Odborny workshop rozSiruje Specializdciu nad ramec ostatnej vyuky. Cielom je intenzivne
nadobudnutie praktickych aj teoretickych skusenosti v tizko $pecializovanej problematike.

Struéna osnova predmetu:

Workshop mé podobu kratkodobého ststredenia, tvorivej dielne a mdéze byt kombinovany aj s
prednaskou tatora. Termin, trvanie a podmienky st uréované priebezne. Student, ktory si OW zapise
by mal pocitat’ aj s istym druhom konfrontacie s odliSnymi pristupmi alebo postojmi k vlastnému
umeleckému programu a vyskumu. Zmyslom workshopu je rozvijanie schopnosti uvazovat’ o
pristupoch a ich realizacii vo vymedzenom case, v limitovanych podmienkach a v reakcii na
Specifickl problematiku alebo tému. Vyslednou podobou workshopu je prezentacia dosiahnutych
vysledkov a ich dokumentacia. Tatormi workshopu moZu byt’ aj externi experti, hostia v rdmci
grantov a partnerstiev, profesionali z praxe.

Odporiacana literatira:
Podl’a potreby zamerania konkrétneho Odborného workshopu

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
slovensky a anglicky

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 0

ABS NEABS

0,0 0,0

Vyuéujuci: doc. Mgr. art. Andrés Cséfalvay, ArtD., Mgr. Matej Novotny, PhD.

Datum poslednej zmeny: 05.12.2022

Schvalil: Mgr. Matej Novotny, PhD., doc. Mgr. art. Andras Cséfalvay, ArtD.
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Vysoka Skola vytvarnych umeni v Bratislave

Fakulta:
Kod predmetu: Nazov predmetu:
PDU/Odwo.b5/22 Odborny workshop

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: CviCenie
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: 3 Za obdobie Studia: 36
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 3

Odporacany semester/trimester Studia: 5.

Stupen Studia: 1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:
Ucast’ 100%, ak pedagog neurci inak.

Vysledky vzdelavania:
Odborny workshop rozSiruje Specializdciu nad ramec ostatnej vyuky. Cielom je intenzivne
nadobudnutie praktickych aj teoretickych skusenosti v tizko $pecializovanej problematike.

Struéna osnova predmetu:

Workshop mé podobu kratkodobého ststredenia, tvorivej dielne a mdéze byt kombinovany aj s
prednaskou tatora. Termin, trvanie a podmienky st uréované priebezne. Student, ktory si OW zapise
by mal pocitat’ aj s istym druhom konfrontacie s odliSnymi pristupmi alebo postojmi k vlastnému
umeleckému programu a vyskumu. Zmyslom workshopu je rozvijanie schopnosti uvazovat’ o
pristupoch a ich realizacii vo vymedzenom case, v limitovanych podmienkach a v reakcii na
Specifickl problematiku alebo tému. Vyslednou podobou workshopu je prezentacia dosiahnutych
vysledkov a ich dokumentacia. Tatormi workshopu moZu byt’ aj externi experti, hostia v rdmci
grantov a partnerstiev, profesionali z praxe.

Odporiacana literatira:
Podl’a potreby zamerania konkrétneho Odborného workshopu

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
slovensky a anglicky

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 0

ABS NEABS

0,0 0,0

Vyuéujuci: doc. Mgr. art. Andras Cséfalvay, ArtD.

Datum poslednej zmeny: 05.12.2022

Schvalil: Mgr. Matej Novotny, PhD., doc. Mgr. art. Andras Cséfalvay, ArtD.
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Vysoka Skola vytvarnych umeni v Bratislave

Fakulta:
Kod predmetu: Nazov predmetu:
CV/Odwo.b6/22 Odborny workshop

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: CviCenie
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: 3 Za obdobie Studia: 36
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 3

Odporacany semester/trimester Studia: 6.

Stupen Studia: 1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:
Ucast’ 100%, ak pedagog neurci inak.

Vysledky vzdelavania:
Odborny workshop rozSiruje Specializdciu nad ramec ostatnej vyuky. Cielom je intenzivne
nadobudnutie praktickych aj teoretickych skusenosti v tizko $pecializovanej problematike.

Struéna osnova predmetu:

Workshop mé podobu kratkodobého ststredenia, tvorivej dielne a mdéze byt kombinovany aj s
prednaskou tatora. Termin, trvanie a podmienky st uréované priebezne. Student, ktory si OW zapise
by mal pocitat’ aj s istym druhom konfrontacie s odliSnymi pristupmi alebo postojmi k vlastnému
umeleckému programu a vyskumu. Zmyslom workshopu je rozvijanie schopnosti uvazovat’ o
pristupoch a ich realizacii vo vymedzenom case, v limitovanych podmienkach a v reakcii na
Specifickl problematiku alebo tému. Vyslednou podobou workshopu je prezentacia dosiahnutych
vysledkov a ich dokumentacia. Tatormi workshopu moZu byt’ aj externi experti, hostia v rdmci
grantov a partnerstiev, profesionali z praxe.

Odporiacana literatira:
Podl’a potreby zamerania konkrétneho Odborného workshopu

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
slovensky a anglicky

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 0

ABS NEABS

0,0 0,0

Vyuéujuci: doc. Mgr. art. Andrés Cséfalvay, ArtD., Mgr. Matej Novotny, PhD.

Datum poslednej zmeny: 05.12.2022

Schvalil: Mgr. Matej Novotny, PhD., doc. Mgr. art. Andras Cséfalvay, ArtD.
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Vysoka Skola vytvarnych umeni v Bratislave

Fakulta:
Kod predmetu: Nazov predmetu:
PDU/Odwo.b7/22 Odborny workshop

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: CviCenie
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: 3 Za obdobie Studia: 36
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 3

Odporacany semester/trimester Studia: 7.

Stupen Studia: 1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:
Ucast’ 100%, ak pedagog neurci inak.

Vysledky vzdelavania:
Odborny workshop rozSiruje Specializdciu nad ramec ostatnej vyuky. Cielom je intenzivne
nadobudnutie praktickych aj teoretickych skusenosti v tizko $pecializovanej problematike.

Struéna osnova predmetu:

Workshop mé podobu kratkodobého ststredenia, tvorivej dielne a mdéze byt kombinovany aj s
prednaskou tatora. Termin, trvanie a podmienky st uréované priebezne. Student, ktory si OW zapise
by mal pocitat’ aj s istym druhom konfrontacie s odliSnymi pristupmi alebo postojmi k vlastnému
umeleckému programu a vyskumu. Zmyslom workshopu je rozvijanie schopnosti uvazovat’ o
pristupoch a ich realizacii vo vymedzenom case, v limitovanych podmienkach a v reakcii na
Specifickl problematiku alebo tému. Vyslednou podobou workshopu je prezentacia dosiahnutych
vysledkov a ich dokumentacia. Tatormi workshopu moZu byt’ aj externi experti, hostia v rdmci
grantov a partnerstiev, profesionali z praxe.

Odporiacana literatira:
Podl’a potreby zamerania konkrétneho Odborného workshopu

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
slovensky a anglicky

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 0

ABS NEABS

0,0 0,0

Vyuéujuci: doc. Mgr. art. Andras Cséfalvay, ArtD.

Datum poslednej zmeny: 05.12.2022

Schvalil: Mgr. Matej Novotny, PhD., doc. Mgr. art. Andras Cséfalvay, ArtD.
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Vysoka Skola vytvarnych umeni v Bratislave

Fakulta:
Kod predmetu: Nazov predmetu:
KM/Otsy.b57/22 Otvoreny systém 1.

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: CviCenie
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: 3 Za obdobie Studia: 36
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 3

Odporuacany semester/trimester Studia: 5., 7.

Stupen Studia: 1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Otvoreny systém .

Ucast’ na vyuke miniméalne 75% ak pedagég neuréi inak v zmysle §tudijného poriadku.
Hodnotenie A-FX

Samostatna praca (aktivita, tvorivost,, schopnost’ reagovat’ na zadanu tému).

Vysledky vzdelavania:
Materidlovy experiment

Struéna osnova predmetu:

Podstatou predmetu je tvorivy experiment v ramci osobnej preferencie a umeleckého programu
posluchéca. Ide o zachytenie témy, alebo konkrétneho diela a jeho naslednt transformaciu do
iného média. Dolezitymi prvkami su sebanalyza, alternativny postup, vykrocenie inym, velakrat
nezndmym smerom. Cielom je motivacia k zvedavosti, experimentu, odstupu, nadhladu a
(seba)ironii.

Odporiacana literatira:
v ramci problematiky jednotlivych autorskych programov

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
slovensky jazyk

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 0

A B C D E FX

0,0 0,0 0,0 0,0 0,0 0,0

Vyuéujuci: Mgr. art. Matej Fabian, ArtD.

Datum poslednej zmeny: 31.10.2022

Schvalil: Mgr. Matej Novotny, PhD., doc. Mgr. art. Andras Cséfalvay, ArtD.
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Vysoka Skola vytvarnych umeni v Bratislave

Fakulta:
Kod predmetu: Nazov predmetu:
KM/Otsy.b68/22 Otvoreny systém II.

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: CviCenie
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: 3 Za obdobie Studia: 36
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 3

Odporuacany semester/trimester Studia: 6., 8.

Stupen Studia: 1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Otvoreny systém II.

Ucast’ na vyuke miniméalne 75% ak pedagég neuréi inak v zmysle §tudijného poriadku.
Hodnotenie A-FX

Samostatna praca (aktivita, tvorivost,, schopnost’ reagovat’ na zadanu tému).

Vysledky vzdelavania:
Materidlovy experiment

Struéna osnova predmetu:

Podstatou predmetu je tvorivy experiment v ramci osobnej preferencie a umeleckého programu
posluchéca. Ide o zachytenie témy, alebo konkrétneho diela a jeho naslednt transformaciu do
iného média. Dolezitymi prvkami su sebanalyza, alternativny postup, vykrocenie inym, velakrat
nezndmym smerom. Cielom je motivacia k zvedavosti, experimentu, odstupu, nadhladu a
(seba)ironii.

Odporiacana literatira:
aktualne informuje pedagodg o odborne;j literatire priamo pri vyucbe

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
slovensky jaazyk

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 0

A B C D E FX

0,0 0,0 0,0 0,0 0,0 0,0

Vyuéujuci: Mgr. art. Matej Fabian, ArtD.

Datum poslednej zmeny: 31.10.2022

Schvalil: Mgr. Matej Novotny, PhD., doc. Mgr. art. Andras Cséfalvay, ArtD.
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Vysoka Skola vytvarnych umeni v Bratislave

Fakulta:
Kod predmetu: Nazov predmetu:
KF/Psob.b1-7/16 Pocitacové spracovanie obrazu (Photoshop)

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: Cvicenie
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: 2 Za obdobie Studia: 24
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 3

Odporacany semester/trimester Stadia: 1., 3., 5.

Stupen Studia: 1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:
- aktivna ucast’ (predmet sa vyucuje formou intenzivneho workshopu)
- zvladnutie zadanych uloh

Vysledky vzdelavania:
Student ziska zakladné vedomosti a zruénosti v praci s bitmapovou grafikou so zameranim na
praktickl vyuziteI'nost’ vo vytvarnej tvorbe. Vyucba prebieha v prostredi grafického programu
Adobe Photoshop CS6.

Struéna osnova predmetu:

— teoreticky uvod do prace s bitmapovou grafikou

— Uzivatel'ské prostredie a workflow Photoshopu

— nastavenie a sprava farieb

— préca s vrstvami

— typografia

— spracovanie a techniky upravy fotografie / skenu

— kolorovanie, fotomontaz, zakladna retus, digitalne kreslenie / malba
— priprava podkladov pre rozne tlatové a zobrazovacie technologie

Odporiacana literatira:

— uzivatel'sky manual Adobe Photoshop CS6 (http://help.adobe.com/archive/en/photoshop/cs6/
photoshop_reference.pdf)

— http://tv.adobe.com/show/learn-photoshop-cs6/

— rozne tutorialy na webe na pracu s Photoshopom

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
slovensky, anglicky

Poznamky:
Kapacita predmetu je obmedzend na 20 Studentov (dve skupiny po 10). Predmet sa poskytuje len
V zimnom semestri.
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Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 103

A

B

C

FX

88,35

2,91

4,85

0,0

0,0

3,88

Vyuéujuci: Mgr. art. Zuzana Pustaiova, ArtD.

Datum poslednej zmeny: 21.11.2022

Schvalil: Mgr. Matej Novotny, PhD., doc. Mgr. art. Andras Cséfalvay, ArtD.
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Vysoka Skola vytvarnych umeni v Bratislave

Fakulta:
Kod predmetu: Nazov predmetu:
CV/Prmi.b5/20 Praca s mikrokontrolérmi 1.

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: CviCenie / Prednaska
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: 2 / 1 Za obdobie Stidia: 24 / 12
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 3

Odporacany semester/trimester Studia: 5.

Stupen Studia: 1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Vyucba odborného predmetu prebicha formou predndSok a cviceni, ktoré si zamerané na
praktické zvladnutie uloh. Pocas semestra Student samostatne vypracuje urCené praktické
zadania, ktorych priebezné odovzdanie je podstatné pre napredovanie vo vyuke a su sucast'ou
konzultacii k cviceniam. Preto preukdzatelné pravidelné vypracovanie praktickych zadani je
sucast’ou podmienok absolvovania predmetu. V pripade zaradenia workshopu do vyucby predmetu
je potrebné jeho absolvovanie. Sucastou celkového hodnotenia predmetu je vypracovanie a
odovzdanie zaverecného zadania vratane preskusania praktickych vedomosti Studenta.

Vaha priebezného / zavere¢ného hodnotenia: 60% / 40%

Vysledky vzdelavania:

Predmet je zamerany na uvedenie do problematiky prace s mikrokontrolérmi. Student ziska
zakladné zrucnosti v oblasti zapojenia a programovania mikrokontrolérov Arduino. Oboznami sa
s problematikou slabopriidovych elektronickych obvodov a zakladnych komponentov tvoriacich
interaktivne inStalacie.

Absolvent predmetu praktickou formou postupne nadobuda poznatky a zru¢nosti v oblasti prace s
mikrokontrolérmi — v rovinach hardvéru, softvéru a dizajnu interakcie medzi programovatelnym
digitalnym prostredim a fyzickym prostredim ¢loveka. Ciel'om je vyuzitie ziskanych poznatkov v
oblasti kreativnych technégii, dizajnu a vytvarnej tvorby.

Struc¢na osnova predmetu:

Zaklady elektrického obvodu, ohmov zékon.

Zasady bezpecnosti pri praci s elektrickym obvodom.
Zakladné elektronické komponenty a nastroje prototypovania.
Vyvojova doska mikrokontroléra Arduino.

Vyvojové prostretie Arduino IDE.

Analégovy a digitalny signal.

Referen¢na prirucka Arduino.

Zakladné stavebné prvky programu pre Arduino.

Praktické priklady zapojenia elektronickych obvodov vyuzivajucich zékladné prvky 1/0O
komunikacie a priklady programovania Arduina.

Odporiacana literatira:
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Ako naprogramovat’ Arduino bez predchadzajicich znalosti, Miro Bozik [2013].
Arduino Projects Book by Scott Fitzgerald, Michael Shiloh, Tom Igoe [Arduino LLC, 2012].
Getting Started with Arduino by Massimo Banzi [O’Reilly Media / Make, 2011].

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
Slovensky, anglicky

Poznamky:
Kapacita predmetu je obmedzena na max. 12 Studentov.

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych studentov: 19

A B C D E FX

73,68 0,0 0,0 5,26 0,0 21,05

Vyuéujuci: Mgr. art. Roman Mackovi¢, ArtD.

Datum poslednej zmeny: 05.12.2022

Schvalil: Mgr. Matej Novotny, PhD., doc. Mgr. art. Andras Cséfalvay, ArtD.
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Vysoka Skola vytvarnych umeni v Bratislave

Fakulta:
Kéd predmetu: Nazov predmetu:
CV/Prmi.b6/20 Praca s mikrokontrolérmi II.

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: CviCenie / Prednaska
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: 2 / 1 Za obdobie Stidia: 24 / 12
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 3

Odporacany semester/trimester Studia: 6.

Stupen Studia: 1.

Podmieniujuce predmety:

Odporacané prerekvizity (nepovinné):
Praca s mikrokontrolérmi I.
CV/Prmi.b5/20

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Vyucba odborného predmetu prebiecha formou predndSok a cviceni, ktoré si zamerané na
praktické zvladnutie uloh. Pocas semestra Student samostatne vypracuje urCené praktické
zadania, ktorych priebezné odovzdanie je podstatné pre napredovanie vo vyuke a su sucast'ou
konzultacii k cviceniam. Preto preukézatelné pravidelné vypracovanie praktickych zadani je
sucast’ou podmienok absolvovania predmetu. V pripade zaradenia workshopu do vyucby predmetu
je potrebné jeho absolvovanie. Sucastou celkového hodnotenia predmetu je vypracovanie a
odovzdanie zavere¢ného zadania vratane preskusania praktickych vedomosti Studenta.

Vaha priebezného / zavere¢ného hodnotenia: 60% / 40%

Vysledky vzdelavania:

Predmet nadvizuje na problematiku prace s mikrokontrolérmi. Studentovi rozsiri zruénosti v oblasti
zapojenia a programovania mikrokontrolérov. Prehibi problematiku elektronickych obvodov a
rozsiri prakticka znalost’ komponentov tvoriacich interaktivne inStalécie.

Absolvent predmetu praktickou formou postupne nadobuda poznatky a zru¢nosti v oblasti prace s
mikrokontrolérmi — v rovinach hardvéru, softvéru a dizajnu interakcie medzi programovatelnym
digitalnym prostredim a fyzickym prostredim cloveka. Ciel'om je vyuzitie ziskanych poznatkov v
oblasti kreativnych technégii, dizajnu a vytvarnej tvorby.

Struc¢na osnova predmetu:

Prehl'ad vyvojovych dosiek kompatibilnych s Arduino IDE.

Praktické priklady zapojenia elektronickych obvodov vyuzivajucich zékladné prvky 1/O
komunikacie a priklady programovania Arduina.

Optické prvky, senzory, LED.

Akustické prvky.

Mechanické prvky, pohyb, motory.

Vykonové prvky, tranzistory, RELE.

Navrh a tvorba vlastnych elektronickych obvodov.
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Odporucana literatura:

The Arduino Cookbook, 2nd Edition by Michael Margolis [O’Reilly Media / Make, 2011].
Making Things Move: DIY Mechanisms for Inventors, Hobbyists, and Artists by Dustyn Roberts
[McGraw-Hill, 2010].

Make: Electronics, by Charles Platt [O’Reilly Media / Make, 2009].

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
Slovensky, anglicky

Poznamky:
Kapacita predmetu je obmedzend na max. 12 Studentov.

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 5

A B C D E FX

100,0 0,0 0,0 0,0 0,0 0,0

Vyuéujuci: Mgr. art. Roman Mackovi¢, ArtD.

Datum poslednej zmeny: 05.12.2022

Schvalil: Mgr. Matej Novotny, PhD., doc. Mgr. art. Andras Cséfalvay, ArtD.
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Vysoka Skola vytvarnych umeni v Bratislave

Fakulta:
Kéd predmetu: Nazov predmetu:
CV/Prmi.b7/22 Praca s mikrokontrolérmi III.

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: CviCenie
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: 3 Za obdobie Studia: 36
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 3

Odporacany semester/trimester Studia: 7.

Stupen Studia: 1.

Podmieniujuce predmety:

Odporacané prerekvizity (nepovinné):
Praca s mikrokontrolérmi 1., II.
CV/Prmi.b5/20, CV/Prmi.b6/20

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Vyucba odborného predmetu prebiecha formou predndSok a cviceni, ktoré si zamerané na
praktické zvladnutie uloh. Pocas semestra Student samostatne vypracuje urCené praktické
zadania, ktorych priebezné odovzdanie je podstatné pre napredovanie vo vyuke a su sucast'ou
konzultacii k cviceniam. Preto preukézatelné pravidelné vypracovanie praktickych zadani je
sucast’ou podmienok absolvovania predmetu. V pripade zaradenia workshopu do vyucby predmetu
je potrebné jeho absolvovanie. Sucastou celkového hodnotenia predmetu je vypracovanie a
odovzdanie zavere¢ného zadania vratane preskusania praktickych vedomosti Studenta.

Vaha priebezného / zavere¢ného hodnotenia: 60% / 40%

Vysledky vzdelavania:

Predmet rozsiri praktické skusenosti v oblasti prace s mikrokontrolérmi. Ponuka praktické
oboznamenie sa s pokroCilymi I/O prvkami tvoriacimi interaktivne inStalacie, a s
formami elektronickej kominikéacie. Student tieZ ziska prakticku skasenost’ s programovanim
mikrokontroléra v jazyku MicroPython, skusenost’ s ndvrhom vlastného interaktivneho zariadenia
na baze mikrokontroléra, a moznost’ konzultacie vlastného projektu.

Absolvent predmetu praktickou formou postupne nadobuda poznatky a zru¢nosti v oblasti prace s
mikrokontrolérmi — v rovinach hardvéru, softvéru a dizajnu interakcie medzi programovatelnym
digitalnym prostredim a fyzickym prostredim cloveka. Ciel'om je vyuzitie ziskanych poznatkov v
oblasti kreativnych technégii, dizajnu a vytvarnej tvorby.

Struc¢na osnova predmetu:

Specifické a pokro¢ilé hardvérové I/O prvky senzorov a aktorov.
Komunikdcia s elektronickym prostredim, osobnym pocitacom a sietou.
Mikrokontroléry pracujice s jazykom MicroPython alebo CircuitPython.
Néavrh vlastného zariadenia na baze mikrokontroléra.

Konzultacie vlastnych projektov.

Odporacana literatira:
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Making Things Talk, 2nd Edition by Tom Igoe [O’Reilly Media / Make, 2011].

Arduino for Musicians: A Complete Guide to Arduino and Teensy Microcontrollers by Brent
Edstrom [Oxford University Press 2016].

Programming with MicroPython: Embedded Programming with Microcontrollers and Python by
Nicholas H. Tollervey [O’Reilly Media, 2017].

Get started with MicroPython on Raspberry Pi Pico by Gareth Halfacree and Ben Everard
[Raspberry Pi Press, 2021].

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
Slovensky, anglicky

Poznamky:
Kapacita predmetu je obmedzena na max. 12 Studentov.

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 0

A B C D E FX

0,0 0,0 0,0 0,0 0,0 0,0

Vyuéujuci: Mgr. art. Roman Mackovi¢, ArtD.

Datum poslednej zmeny: 05.12.2022

Schvalil: Mgr. Matej Novotny, PhD., doc. Mgr. art. Andras Cséfalvay, ArtD.
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Vysoka Skola vytvarnych umeni v Bratislave

Fakulta:
Kod predmetu: Nazov predmetu:
CV/Prmi.b8/22 Praca s mikrokontrolérmi IV.

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: CviCenie
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: 3 Za obdobie Studia: 36
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 3

Odporacany semester/trimester Studia: 8.

Stupen Studia: 1.

Podmieniujuce predmety:

Odporacané prerekvizity (nepovinné):
Praca s mikrokontrolérmi I., II., III.
CV/Prmi.b5/20, CV/Prmi.b6/20, CV/Prmi.b7/20,

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Vyucba odborného predmetu prebiecha formou predndSok a cviceni, ktoré si zamerané na
praktické zvladnutie uloh. Pocas semestra Student samostatne vypracuje urCené praktické
zadania, ktorych priebezné odovzdanie je podstatné pre napredovanie vo vyuke a su sucast'ou
konzultacii k cviceniam. Preto preukézatelné pravidelné vypracovanie praktickych zadani je
sucast’ou podmienok absolvovania predmetu. V pripade zaradenia workshopu do vyucby predmetu
je potrebné jeho absolvovanie. Sucastou celkového hodnotenia predmetu je vypracovanie a
odovzdanie zavere¢ného zadania vratane preskusania praktickych vedomosti Studenta.

Vaha priebezného / zavere¢ného hodnotenia: 60% / 40%

Vysledky vzdelavania:

Predmet zavfsi Studium problematiky prace s mikrokontrolérmi, formou praktickych skusenosti
v oblasti bezdrotovej] komunikdcie a ndévrhu zariadenia pozostavajuceho z viacerych
mikrokontrolérov a interaktivnej inStaldcie vacSieho rozsahu. Doraz je kladeny na autorské
tvorivé vyuzitie mikrokotrolérov v oblasti dizajnu a vytvarnej tvorby. Student tieZ ziska moznost’
konzultacie vlastného projektu.

Absolvent predmetu praktickou formou postupne nadobuda poznatky a zru¢nosti v oblasti prace s
mikrokontrolérmi — v rovinach hardvéru, softvéru a dizajnu interakcie medzi programovatelnym
digitalnym prostredim a fyzickym prostredim cloveka. Ciel'om je vyuzitie ziskanych poznatkov v
oblasti kreativnych technégii, dizajnu a vytvarnej tvorby.

Struc¢na osnova predmetu:

Bezdrétova komunikacia.

Zariadenia zlozené z viacerych mikrokontrolérov.

Zaklady navrhu rozsiahlejSieho projektu interaktivnej instalacie.
Autorské vyuzitie mikrokontrolérov v oblasti dizajnu a vytvarnej tvorby.
Konzultacie vlastnych projektov.

Odporacana literatira:
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Making Things Talk, 2nd Edition by Tom Igoe [O’Reilly Media / Make, 2011].

Arduino for Musicians: A Complete Guide to Arduino and Teensy Microcontrollers by Brent
Edstrom [Oxford University Press 2016].

Programming with MicroPython: Embedded Programming with Microcontrollers and Python by
Nicholas H. Tollervey [O’Reilly Media, 2017].

Get started with MicroPython on Raspberry Pi Pico by Gareth Halfacree and Ben Everard
[Raspberry Pi Press, 2021].

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
Slovensky, anglicky

Poznamky:
Kapacita predmetu je obmedzena na max. 12 Studentov.

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 0

A B C D E FX

0,0 0,0 0,0 0,0 0,0 0,0

Vyuéujuci: Mgr. art. Roman Mackovi¢, ArtD.

Datum poslednej zmeny: 05.12.2022

Schvalil: Mgr. Matej Novotny, PhD., doc. Mgr. art. Andras Cséfalvay, ArtD.
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Vysoka Skola vytvarnych umeni v Bratislave

Fakulta:
Kod predmetu: Nazov predmetu:
PDU/Prst.b4/21 Pracovna staz

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: CviCenie
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: 20 Za obdobie Studia: 240
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 20

Odporacany semester/trimester Studia: 4.

Stupen Studia: 1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Kredity a hodnotenie budu udelené vedicim ateliéru len v tom pripade, ak firma alebo institucia,
v ktorej Student praxoval spiSe o jeho praxi hodnotiacu spravu. Potvrdi ¢asova dotaciu na uznanie
pracovnej staze /ak nie je uréené v podmienkach inak/ minimalne 13 tyzdiov a 20 hodin tyzdenne.
Typ Pracovnej staze je plnohodnotnou ndhradou za ateliér. Student nesmie byt v pracovno-pravnom
vzt'ahu s inStiticiou, u ktorej ziada o pracovnu staz.

Vysledky vzdelavania:

Rozsirené vedomosti, zrucnosti a kompetencie v odbore ziskané priamo v praxi v externom
prostredi mimo Skoly.

Zameranie staze vychadza z podstaty Studovaného Studijného programu a musi byt' zamerané na
kreativitu rozvoja Studenta.

Struéna osnova predmetu:
Osnovu pracovnej staze tvori inStiticia v ktorej Student pracovnll stdz absolvuje. Uvadza sa v
ziadosti o pracovnu stdz a vo formulari hodnotiacej spravy.

Odporiacana literatira:
Zoznam literatliry je suc¢ast'ou zadania na konkrétnej stazi, vzhl'adom na jeho ciele a zameranie.

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
Ur¢i prislusna inStiticie, organizacie a pod., v ktorej sa absolvuje pracovna staz.

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 0

A B C D E FX
0,0 0,0 0,0 0,0 0,0 0,0

Vyuéujuci: doc. Mgr. art. Andras Cséfalvay, ArtD., Mgr. Matej Novotny, PhD., doc. Mgr. Ladislav
Tkécik, PhD., Mgr. art. Roman Mackovi¢, ArtD., doc. Mgr. art. Jan Sicko, ArtD.

Datum poslednej zmeny: 05.12.2022

Strana: 271



Schvalil: Mgr. Matej Novotny, PhD., doc. Mgr. art. Andras Cséfalvay, ArtD.

Strana: 272




INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Vysoka Skola vytvarnych umeni v Bratislave

Fakulta:
Kod predmetu: Nazov predmetu:
PDU/Prst.b5/22 Pracovna staz

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: CviCenie
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: 20 Za obdobie Studia: 240
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 20

Odporacany semester/trimester Studia: 5.

Stupen Studia: 1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Kredity a hodnotenie budu udelené vedicim ateliéru len v tom pripade, ak firma alebo institucia,
v ktorej Student praxoval spiSe o jeho praxi hodnotiacu spravu. Potvrdi ¢asova dotaciu na uznanie
pracovnej staze /ak nie je uréené v podmienkach inak/ minimalne 13 tyzdiov a 20 hodin tyzdenne.
Typ Pracovnej staze je plnohodnotnou ndhradou za ateliér. Student nesmie byt v pracovno-pravnom
vzt'ahu s inStiticiou, u ktorej ziada o pracovnu staz.

Vysledky vzdelavania:

Rozsirené vedomosti, zrucnosti a kompetencie v odbore ziskané priamo v praxi v externom
prostredi mimo Skoly.

Zameranie staze vychadza z podstaty Studovaného Studijného programu a musi byt' zamerané na
kreativitu rozvoja Studenta.

Struéna osnova predmetu:
Osnovu pracovnej staze tvori inStiticia v ktorej Student pracovnll stdz absolvuje. Uvadza sa v
ziadosti o pracovnu stdz a vo formulari hodnotiacej spravy.

Odporiacana literatira:
Zoznam literatliry je suc¢ast'ou zadania na konkrétnej stazi, vzhl'adom na jeho ciele a zameranie.

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
Ur¢i prislusna inStiticie, organizacie a pod., v ktorej sa absolvuje pracovna staz.

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 0

A B C D E FX
0,0 0,0 0,0 0,0 0,0 0,0

Vyuéujuci: doc. Mgr. art. Andras Cséfalvay, ArtD., Mgr. Matej Novotny, PhD., doc. Mgr. Ladislav
Tkécik, PhD., Mgr. art. Roman Mackovi¢, ArtD., doc. Mgr. art. Jan Sicko, ArtD.

Datum poslednej zmeny: 05.12.2022
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Schvalil: Mgr. Matej Novotny, PhD., doc. Mgr. art. Andras Cséfalvay, ArtD.
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Vysoka Skola vytvarnych umeni v Bratislave

Fakulta:
Kod predmetu: Nazov predmetu:
PDU/Prst.b6/22 Pracovna staz

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: CviCenie
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: 20 Za obdobie Studia: 240
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 20

Odporacany semester/trimester Studia: 6.

Stupen Studia: 1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Kredity a hodnotenie budu udelené vedicim ateliéru len v tom pripade, ak firma alebo institucia,
v ktorej Student praxoval spiSe o jeho praxi hodnotiacu spravu. Potvrdi ¢asova dotaciu na uznanie
pracovnej staze /ak nie je uréené v podmienkach inak/ minimalne 13 tyzdiov a 20 hodin tyzdenne.
Typ Pracovnej staze je plnohodnotnou ndhradou za ateliér. Student nesmie byt v pracovno-pravnom
vzt'ahu s inStiticiou, u ktorej ziada o pracovnu staz.

Vysledky vzdelavania:

Rozsirené vedomosti, zrucnosti a kompetencie v odbore ziskané priamo v praxi v externom
prostredi mimo Skoly.

Zameranie staze vychadza z podstaty Studovaného Studijného programu a musi byt' zamerané na
kreativitu rozvoja Studenta.

Struéna osnova predmetu:
Osnovu pracovnej staze tvori inStiticia v ktorej Student pracovnll stdz absolvuje. Uvadza sa v
ziadosti o pracovnu stdz a vo formulari hodnotiacej spravy.

Odporiacana literatira:
Zoznam literatliry je suc¢ast'ou zadania na konkrétnej stazi, vzhl'adom na jeho ciele a zameranie.

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
Ur¢i prislusna inStiticie, organizacie a pod., v ktorej sa absolvuje pracovna staz.

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 0

A B C D E FX
0,0 0,0 0,0 0,0 0,0 0,0

Vyuéujuci: doc. Mgr. art. Andras Cséfalvay, ArtD., Mgr. Matej Novotny, PhD., doc. Mgr. Ladislav
Tkécik, PhD., Mgr. art. Roman Mackovi¢, ArtD., doc. Mgr. art. Jan Sicko, ArtD.

Datum poslednej zmeny: 05.12.2022
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Schvalil: Mgr. Matej Novotny, PhD., doc. Mgr. art. Andras Cséfalvay, ArtD.
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Vysoka Skola vytvarnych umeni v Bratislave

Fakulta:
Kod predmetu: Nazov predmetu:
PDU/Prst.b7/22 Pracovna staz

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: CviCenie
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: 20 Za obdobie Studia: 240
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 20

Odporacany semester/trimester Studia: 7.

Stupen Studia: 1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Kredity a hodnotenie budu udelené vedicim ateliéru len v tom pripade, ak firma alebo institucia,
v ktorej Student praxoval spiSe o jeho praxi hodnotiacu spravu. Potvrdi ¢asova dotaciu na uznanie
pracovnej staze /ak nie je uréené v podmienkach inak/ minimalne 13 tyzdiov a 20 hodin tyzdenne.
Typ Pracovnej staze je plnohodnotnou ndhradou za ateliér. Student nesmie byt v pracovno-pravnom
vzt'ahu s inStiticiou, u ktorej ziada o pracovnu staz.

Vysledky vzdelavania:

Rozsirené vedomosti, zrucnosti a kompetencie v odbore ziskané priamo v praxi v externom
prostredi mimo Skoly.

Zameranie staze vychadza z podstaty Studovaného Studijného programu a musi byt' zamerané na
kreativitu rozvoja Studenta.

Struéna osnova predmetu:
Osnovu pracovnej staze tvori inStiticia v ktorej Student pracovnll stdz absolvuje. Uvadza sa v
ziadosti o pracovnu stdz a vo formulari hodnotiacej spravy.

Odporiacana literatira:
Zoznam literatliry je suc¢ast'ou zadania na konkrétnej stazi, vzhl'adom na jeho ciele a zameranie.

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
Ur¢i prislusna inStiticie, organizacie a pod., v ktorej sa absolvuje pracovna staz.

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 0

A B C D E FX
0,0 0,0 0,0 0,0 0,0 0,0

Vyuéujuci: doc. Mgr. art. Andras Cséfalvay, ArtD., Mgr. Matej Novotny, PhD., doc. Mgr. Ladislav
Tkécik, PhD., Mgr. art. Roman Mackovi¢, ArtD., doc. Mgr. art. Jan Sicko, ArtD.

Datum poslednej zmeny: 05.12.2022
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Schvalil: Mgr. Matej Novotny, PhD., doc. Mgr. art. Andras Cséfalvay, ArtD.
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Vysoka Skola vytvarnych umeni v Bratislave

Fakulta:
Kéd predmetu: Nazov predmetu:
CV/KuDU.b1/20 Pripravny kurz - digitdlne umenia

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: CviCenie
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: 8§ Za obdobie Studia: 96
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 10

Odporacany semester/trimester Studia: 1.

Stupen Studia: 1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:
Ucast’ na vyuke minimalne 75%, obhdjenie zaveretnej prace.

Vysledky vzdelavania:

Semester je orientovany najmi na ivodnu akviziciu potrebnych znalosti a zruénosti k vytvoreniu
umeleckého diela, modelu, prototypu. Ciel'om je zdkladnd vedomost’ integracie technickych a
teoretickych zru¢nosti, metod ziskanych pocas semestra do praktického vysledku. Vysledkom je
taktieZ postupné rozSirovanie vedomosti o si¢asnom umeni, dizajne a architektare, o digitdlnych
humanitnych vedéach. Doraz je kladeny na komunikéciu, cielom ktorého je definovanie, respektive
verbalizovanie predstav.

Struéna osnova predmetu:

Vyznam a vplyv digitdlnych médii pre vytvarne umenie.

Tvorivé pristupy ich vyuzitia, reflexie, kritiky nastavajice;j éry.

Okrem osvojenia nepostradatelnej digitalnej gramotnosti, ciel'om je viest Studenta k autonomnemu
a kritickému mysleniu.

Nachéadzanie vhodnych metdd a technik pre badanie, nasledné osvojenie zru¢nosti potrebné k
zvladnutiu definovanej tlohy.

Pripravny kurz je orientovany najmd na akviziciu potrebnych znalosti a zru¢nosti k vytvoreniu
umeleckého diela, modelu, prototypu. Cielom je integracia technickych a teoretickych zruc¢nosti,
metdd a praktického vysledku. Vysledkom je rozsirovanie vedomosti o si¢asnom ument, dizajne a
architekttre, o digitadlnych humanitnych vedach. Doraz je kladeny na komunikéciu, cielom ktorého
je definovanie, verbalizovanie predstav Studentov.

Kladie sa doraz na transparenciu a dokumentacii krokov v projekte, okrem semestralnej prace, ktora
moze byt prezentovana ako findlna alebo v rozpracovani, hodnoti sa v prvom rade proces a cesta
k vysledku. Doraz sa takisto kladie na tzv. médkké zru€nosti Studenta, manaZovanie ¢asu a inych
aspektov projektu, moznosti spoluprace interne v Skole.

Odporiacana literatira:

Aesthetics and Politics, Adorno et al. 1977

Mysl v teréne, eds. Janoscik, Likavcéan 2017

Inquiry inth the Modes of Existence, B. Latour, 2012
Cosmopolitics, I. Stengers, 2010
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Vibrant Matter, J. Bennett, 2010

Speculative Turn, eds. Harman, Bryant, Srnicek, 2013
General Intellects, M. Wark, 2017

Meeting the Universe Halfway, K. Barad, 2007
Staying with the Trouble, D. Haraway, 2017

Mysleni Obrazem, M. Petticek, 2009

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
Slovensky, anglicky

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 15

A B C D E FX

0,0 46,67 40,0 13,33 0,0 0,0

Vyuéujuci: doc. Mgr. art. Andras Cséfalvay, ArtD., Mgr. Matej Novotny, PhD., Mgr. art. Roman
Mackovic, ArtD.

Datum poslednej zmeny: 05.12.2022

Schvalil: Mgr. Matej Novotny, PhD., doc. Mgr. art. Andras Cséfalvay, ArtD.
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Vysoka Skola vytvarnych umeni v Bratislave

Fakulta:
Kéd predmetu: Nazov predmetu:
CV/KuDU.b2/20 Pripravny kurz - digitdlne umenia

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: CviCenie
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: 8§ Za obdobie Studia: 96
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 10

Odporacany semester/trimester Studia: 2.

Stupen Studia: 1.

Podmienujice predmety: CV/KuDU.b1/20 - Pripravny kurz - digitdlne umenia

Podmienky na absolvovanie predmetu:
Ucast’ na vyuke minimalne 75%, obhdjenie zaveretnej prace.

Vysledky vzdelavania:

Semester je orientovany najmi na ivodnu akviziciu potrebnych znalosti a zruénosti k vytvoreniu
umeleckého diela, modelu, prototypu. Ciel'om je zdkladnd vedomost’ integracie technickych a
teoretickych zru¢nosti, metod ziskanych pocas semestra do praktického vysledku. Vysledkom je
taktieZ postupné rozSirovanie vedomosti o si¢asnom umeni, dizajne a architektare, o digitdlnych
humanitnych vedéach. Doraz je kladeny na komunikéciu, cielom ktorého je definovanie, respektive
verbalizovanie predstav.

Struéna osnova predmetu:

Vyznam a vplyv digitadlnych médii pre vytvarne umenie. Tvorivé pristupy ich vyuZitia, reflexie,
kritiky nastavajicej éry. Okrem osvojenia nepostradatel'nej digitalnej gramotnosti, ciel'om je viest’
Studenta k autondmnemu a kritickému mysleniu. Nachadzanie vhodnych metdd a technik pre
badanie, ndsledné osvojenie zrucnosti potrebné k zvladnutiu definovanej ulohy. Pripravny kurz je
orientovany najmi na akviziciu potrebnych znalosti a zru¢nosti k vytvoreniu umeleckého diela,
modelu, prototypu. Ciel'om je integracia technickych a teoretickych zrucnosti, metod a praktického
vysledku. Vysledkom je rozSirovanie vedomosti o su¢asnom umeni, dizajne a architektare, o
digitalnych humanitnych vedach. Déraz je kladeny na komunikaciu, cielom ktorého je definovanie,
verbalizovanie predstav Studentov. Kladie sa doraz na transparenciu a dokumentécii krokov v
projekte, okrem semestralnej prace, ktora moze byt prezentovana ako finalna alebo v rozpracovani,
hodnoti sa v prvom rade proces a cesta k vysledku. Doraz sa takisto kladie na tzv. mékké zru¢nosti
Studenta, manazovanie Casu a inych aspektov projektu, moznosti spoluprace interne v $kole.

Odporiacana literatira:

Aesthetics and Politics, Adorno et al. 1977

Mysl v teréne, eds. Janoscik, Likavcan 2017

Inquiry inth the Modes of Existence, B. Latour, 2012
Cosmopolitics, I. Stengers, 2010

Vibrant Matter, J. Bennett, 2010

Speculative Turn, eds. Harman, Bryant, Srnicek, 2013
General Intellects, M. Wark, 2017
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Meeting the Universe Halfway, K. Barad, 2007
Staying with the Trouble, D. Haraway, 2017
Mysleni Obrazem, M. Petticek, 2009

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
Slovensky, anglicky

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 14

A B C D E FX

35,71 21,43 14,29 28,57 0,0 0,0

Vyuéujuci: doc. Mgr. art. Andras Cséfalvay, ArtD., Mgr. Matej Novotny, PhD., Mgr. art. Roman
Mackovic, ArtD.

Datum poslednej zmeny: 05.12.2022

Schvalil: Mgr. Matej Novotny, PhD., doc. Mgr. art. Andras Cséfalvay, ArtD.
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Vysoka Skola vytvarnych umeni v Bratislave

Fakulta:
Kod predmetu: Nazov predmetu:
KTDU/Psvu.b7/20 Problematika slovenského vytvarného umenia I.

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyucby: Prednaska
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: 2 Za obdobie Studia: 24
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 3

Odporacany semester/trimester Studia: 7.

Stupein Studia: 1., 1.

Podmieniujuce predmety:

Odporacané prerekvizity (nepovinné):

referat z 'ubovolne vybraného diela spadajiceho do obdobia, ktorému sa venuje semester, zo
slovenského umenia. Referat zahiia popis, vlastni analyzu, interpretaciu vybraného diela (socha,
plastika, mal’ba, grafika ai)

Vyluéujuce predmety: KTDU/Slum.b8/11

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Podmienkou k absolvovaniu predmetu je odovzdanie vypracované¢ho referatu, ktory obsahuje
analyzu a interpretidciu Studentom zvoleného diela z obdobia 1. polovice 20. storoCia, zo
slovenského umenia. Zavere¢né hodnotenie je podmienené uspeSnym zvladnutim ustnej skusky .
K absolvovaniu predmetu je potrebné vediet min. 50. percent otazok.

Vaha priebezného / zaverecného hodnotenia: priebezné: referat, i€ast’. zdverecné hodnotenie:
uspesné absolvovanie skusky

Vysledky vzdelavania:

Student/ $tudentka ziska v ramci predmetu prehlad o slovenskom vytvarnom umeni I. polovice
20. storogia v zohl'adneni spolo¢enského i historického kontextu. Student by mal po absolvovani
semestra vediet’ samostatne zhodnotit’ datovat’ a interpretovat’ vytvarné dielo a pomenovat’ kontexty
podmienujice jeho vznik.

Struc¢na osnova predmetu:

Témou predmetu je v chronologickom i tematickom slede vysledovat’ a interpretacne zhodnotit’
vytvarny prejav na uzemi Slovenska od konca 19. storocia po zaciatok 60 rokov 20. storocia.
Tematické okruhy sa tykaju stredoeuropskych a nacionalnych zdrojov slovenského umenia,
témy slovenskej vytvarnej moderny (Benka, Bazovsky, Alexy Fulla, Galanda, vychodoslovenska
moderna)Skoly umeleckych remesiel, foriem, tém a vyraznych osobnosti socharstva prvej polovice
20. storocia, genera¢nych nastupov 1909 a 1919, ako umenia obdobia 50. rokov a umeleckého
zoskupenia Galandovcou a Konfrontacii.

Odporiacana literatira:

ABELOVSKY, Jan, BAJCUROVA, Katarina: Vytvarna moderna Slovenska. Bratislava: Slovart
1997

HRABUSICKY, Aurel (ed.): Nové Slovensko. Bratislava: SNG 2011
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HRABUSICKY, Aurel (ed.): Slovensky mytus. Bratislava SNG 2006

K problematike Skoly umeleckych remesiel v BA: ¢asopis ARS, ro¢. 3, €. 2/ 1969

KUSA, Alexandra: Preruena pieseii. Umenie socialistického realizmu 1948-1956. sprievodca
vystavou. Bratislava: SNG 2012

MATUSTIK, Radislav: Moderné slovenské maliarstvo 1945-1963. Bratislava: SVKL 1965
MOJZISOVA, Tva: Skola umeleckych remesiel v Bratislave a Bauhaus. In: ARS, ro¢.23, ¢.
2/1990, s. 43-54

RUSINOVA, Zora (ed): Sestdesiate roky v slovenskom vytvarnom umeni. Bratislava: SNG 1995
RUSINOVA, Zora a kol.: 20. storoéie. Dejiny Slovenského vytvarného umenia. Bratislava: SNG
2000

SAUCIN, Ladislav: Vytvarné umenie n a vychodnom Slovensku 1918-1938. Kogice:
Vychodoslovenska vyd. 1964

SAUCIN, Ladislav (red.): Z novsich vytvarnych dejin Slovenska. Bratislava: SAV 1962
STRAUS, Tomas: Anton Jasusch a zrod vychodoslovenskej avantgardy dvadsiatych rokov.
Bratislava: SFVU 1966

VACULIK, Karol (red.) Generacia 1909: svedomie doby. Bratislava: SNG 1964

VAROSS, Marian: Slovenské vytvarné umenie 1918-1945. Bratislava: SVKL, 1960

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
slovensky jazyk

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 199

A B C D E FX

30,65 42,21 19,6 6,53 1,01 0,0

Vyuéujuci: Mgr. Jan Kralovi¢, PhD.

Datum poslednej zmeny: 09.11.2022

Schvalil: Mgr. Matej Novotny, PhD., doc. Mgr. art. Andras Cséfalvay, ArtD.
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Vysoka Skola vytvarnych umeni v Bratislave

Fakulta:
Kod predmetu: Nazov predmetu:
KTDU/Psvu.b8/20 Problematika slovenského vytvarného umenia II.

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyucby: Prednaska
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: 2 Za obdobie Studia: 24
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 3

Odporacany semester/trimester Studia: 8.

Stupein Studia: 1., 1.

Podmieniujuce predmety: KTDU/Psvu.b7/20 - Problematika slovenského vytvarného umenia I.

Vyluéujuce predmety: KTDU/Slum.b8/11

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Podmienkou k absolvovaniu predmetu je odovzdanie vypracované¢ho referatu, ktory obsahuje
analyzu a interpretidciu Studentom zvoleného diela z obdobia 2. polovice 20. storoCia, zo
slovenského umenia. Zavereéné hodnotenie je podmienené tspeSnym zvladnutim ustnej skasky.
Véha priebezného / zdvere¢ného hodnotenia: priebezné: nutna ucast’ min. 75 percent , zdvere¢né
hodnotenie: ustna skuska

Vysledky vzdelavania:

Student ziska v ramci predmetu prehl'ad o slovenskom vytvarnom umeni 2. polovice 20. storo¢ia
( od 60. rokov aZ po stiéasnost’) v zohl'adneni spolo¢enského i historického kontextu. Student by
mal po absolvovani semestra vediet’ samostatne zhodnotit’ datovat’ a interpetovat’ vytvarné dielo a
pomenovat’ kontexty podmieniujice jeho vznik. Mal by poznat’ délezité mend v ramci slovenského
umenia, rovnako ako aj vyznamné smery, prady a tendencie a poznat’ vplyvy a stvislosti ich vzniku
a rozvoja.

Struc¢na osnova predmetu:

Ulohou prednasok je priblizenie dejin slovenského vytvarného umenia druhej polovice 20.
storo¢ia v ich chronologickom vyvine a vo vztahu k svetovému vytvarnému dianiu. Cielom
je poukazanie na Specifika vytvarného umenia v naSom prostredi a charakteristika podstatnych
Cinitel'ov, ktoré ich utvérali. Pozornost’ je zamerana na SirSie umelecké dianie, oboznamenie s
profilovymi autormi, poznanie a interpretaciu vybranych umeleckych diel. Délezitym faktorom
prednasok je aj spolocensko —politické pozadie, na podklade ktorého sa umelecko-historicky vyvin
formoval. Smerom od 60. rokov a v zohladneni ddlezitych prudov a tendencii ( Strukturalna
abstrakcia, neokonstruktivizmus, nova figuracia, konceptualizmus, umenie akcie ai) prechadza
sylabus predmetu k tendenciam instalacie a video-instaldcie, venuje sa sochdrskym pristupom ,
environmentu, intermedidlnej tvorbe a videu. Posledné prednasky st venované novomedidlnemu
umeniu a umeniu reflektujicemu instituciondlny ramce a verejny priestor.

Odporacana literatira:
BARTOSOVA, Zuzana: Napriek totalite. Bratislava: SAV 2011
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GERZOVA, Jana (ed.): Slovnik slovenského a svetového vytvarného umenia druhej polovice 20.
storocia. Bratislava: Kruh suac¢asného umenia - Profil, 1999

HRABUSICKY, Aurel (ed.): Slovenské vizualne umenie 1970-1985, Bratislava: SNG 2002
JABLONSKA, Beata (ed.): Osemdesiate. Postmoderna v slovenskom vytvarnom umeni
1985-1992. Bratislava: SNG 2009

KRALOVIC, Jan: Teritorium ulica. Bratislava: VSVU 2014

MATUSTIK, Radislav: ...predtym. PrekroGenie hranic 1964-1971. Zilina: PGU 1994
ORISKOVA, Maria: Dvojhlasné dejiny umenia. Bratislava: Petrus, 2002

RUSINOVA, Zora (ed): Sestdesiate roky v slovenskom vytvarnom umeni. Bratislava: SNG 1995
RUSINOVA, Zora a kol.: 20. storoéie. Dejiny Slovenského vytvarného umenia. Bratislava: SNG
2000

RUSINOVA, Zora: Umenie akcie 1965-1989. Bratislava: SNG 2001

RUSNAKOVA, Katarina: Historia a teoria medialneho umenia na Slovensku. Bratislava: VSVU
2006

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
slovensky jazyk

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 197

A B C D E FX

32,49 43,65 19,8 3,55 0,51 0,0

Vyuéujuci: Mgr. Jan Kralovi¢, PhD.

Datum poslednej zmeny: 09.11.2022

Schvalil: Mgr. Matej Novotny, PhD., doc. Mgr. art. Andras Cséfalvay, ArtD.
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Vysoka Skola vytvarnych umeni v Bratislave

Fakulta:
Kéd predmetu: Nazov predmetu:
KTDU/Prdu.b5/20 Problematika vytvarnych médii (digitdlne umenia) I.

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyucby: Prednaska
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: 2 Za obdobie Studia: 24
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 3

Odporacany semester/trimester Studia: 5.

Stupen Studia: 1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:
Ucast’ na vyuke minimalne 75% ak pedagog neurci inak v zmysle Studijného poriadku. Ese;j.

Vysledky vzdelavania:

Student ziskava hlbsie a systematickej$ie poznatky vo zvolenom §tudijnom odbore (digitalne
umenia), zdokonal'uje sa v kritickom mysleni, interpretacii textu, vyuzivani argumentacie, kladeni
otazok a skupinovej diskusii.

Struéna osnova predmetu:

1) Kultara, kognitivny pluralizmus a racionalita; 2) Realizmus a konstruktivizmus; 3) Co sti nové a
digitalne média? 4) Epistemologia novych médii; 5) Geoldgia novych médii; 6) Umelecké dielo v
Case digitalnej reprodukovatelnosti 7) Od technickych k digitdlnym obrazom); 8) Podoby a formy
novych médii. (Lev Manovich) 9: Principy imediacie, remediécie , hypermediécie ( Bolter - Grusin)

Odporiacana literatira:

Batchen, G: Zviditelnéni elektfiny. In: Dvoték, T. (ed.): Kapitoly z dé€jin a teorie médii. Praha:
VVP AVU 2010, s. 215 — 232; Bendova, H.: Uméni pocitacovych her. Praha: AMU 2017,
Benjamin, W.: Umelecké dielo v epoche svojej technickej reprodukovatelnosti. In: Ilumindcie.
BA: Kalligram 1999, s. 194 — 225; Botler, J. D. - Grusin, R.: Imediace, hypermediace, remediace.
In: dvorték, T. (ed.): Kapitoly z d€jin a teorie médii. Praha: VVP AVU 2010, s. 69 — 93; Cutler,
Ch.: Plundrofoénia. In: Cox, Ch - Warner, D. (eds.): Audiokultura. Texty o modernej hudbe.
Bratislava: Hudobné centrum 2013, s. 171 — 192; Dubey, G.: Sociélni pouto v éfe virtuality.
Praha: Fra, 2021; Dvoték, T. a kol.: Epistemologie (novych) médii. Praha: AMU, 2018; Honneth,
A.: Patologie rozumu. Dé&jiny a souc€asnost kritické teorie. Praha: Filosofia, 2011; Huhtamo,

E.: Od kybernetizaci k interakci. In.: Dvoték, T. (ed.): Kapitoly z d&jin a teorie médii. Praha:
VVP AVU 2010, s. 155 — 167; Charvat, M.: O novych médiich, modularité a simulaci. Praha:
Togga, 2017; Iser, W.: Jak se déla teorie. Praha: Karolinum, 2009; Kittler, F. A.: Gramofon, film,
psaci stroj. In.: Dvoték, T. (ed.): Kapitoly z d¢jin a teorie médii. Praha: VVP AVU 2010, s. 51 —
67; Kogler, H.-H.: Kultura, kritika, dialog. Praha: Filosofia 2006; Kol.: Kyber a eko. Digitalni
technologie v environmentélnich souvislostech. Brno: Host, 2021; Krticka, J. - Mrkus, P.: Sound
and Enviroment. Usti nad Labem: Fakulta uméni a designu Univerzity Jana Evangelisty Purkyné
v Usti na Labem, 2020; Manovich, L.: Principy novych médii. In: Dvoiak, T. (ed.): Kapitoly z
déjin a teorie médii. Praha: VVP AVU 2010, s. 33 — 50; Manovich, L.: The Language of New
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Media. Cambridge: MIT Press 2000; Manovich, L: Iluzia, nartiv a interaktivita. In.: Rusnakova,
K. (ed.): V toku pohyblivych obrazov. BA: VSVU 2005, s. 85 — 90; Parikka, J.: Geologie médii:
Praha: Karolinum 2020; Picha, M.: Kritické mysleni a rekonstrukce argumentu. Brno: 2014;
Ryanova, M. - L.: Virtualna realita ako sen a ako technologia. In: Murin, M. - Cseres, J. (eds.):
Od analégového k digitdlnemu Nové pohl'ady na nové umenia v audiovizualnom veku. BB: FVU
2010, s. 173 — 191; Serres, M.: Palecka- esej o digitalni revoluci: Praha: Karolinum 2019; Vancat,
J.: Vyvoj obrazivosti od objektu k interaktivité. Gnozeologické predpoklady analyzy obrazové
stranky novych médii. Praha: Karolinum, 2009; Weibel, P.: Rozsireny film, video a virtualne
prostredia. In: Rusnakové, K. (ed.): V toku pohyblivych obrazov. BA: VSVU 2005, s. 91 — 105;...

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
Slovensky, ¢esky, anglicky

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 2

A B C D E FX

100,0 0,0 0,0 0,0 0,0 0,0

Vyuéujuci: Mgr. Jan Kralovi¢, PhD., prof. Ing. arch. Monika MitaSova, PhD., doc. Mgr. Ladislav
Tkacik, PhD., Mgr. Zuzana Panédk Husarova, PhD.

Datum poslednej zmeny: 08.11.2022

Schvalil: Mgr. Matej Novotny, PhD., doc. Mgr. art. Andras Cséfalvay, ArtD.
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Vysoka Skola vytvarnych umeni v Bratislave

Fakulta:
Kéd predmetu: Nazov predmetu:
KTDU/Prdu.b6/20 Problematika vytvarnych médii (digitdlne umenia) II.

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyucby: Prednaska
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: 2 Za obdobie Studia: 24
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 3

Odporacany semester/trimester Studia: 6.

Stupen Studia: 1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:
Ucast’ na vyuke minimalne 75% ak pedagog neurci inak v zmysle Studijného poriadku. Ese;j.

Vysledky vzdelavania:
Predmet rozvija kritické myslenie Studenta/ Studentky, zabezpecuje orientaciu v problematike
digitalnych umeni. Ciel'om je rozvijat’ diskusiu nad zvolenymi problematickymi okruhmi a t¢émami.

Struéna osnova predmetu:

1) Digital humanities 2) Ako digitalne média ovplyviiuji nase myslenie a kognitivne skiisenosti 3)
Parametrické principy v umeni 4) InStrumentalizacia; 5) Archeoldgia interaktivity; 6) Vitualita a
realita inych svetov; 7) Recyklacia a nachadzanie zvuku - zvuk a hudba v si¢asnom umeni 8) Téma
zvukovej ekoldgie; 9) Od filmu k videu a poc¢itaCovym hram, Hyperrealita hernych svetov

Odporiacana literatira:

Batchen, G: Zviditelnéni elektfiny. In: Dvoték, T. (ed.): Kapitoly z dé€jin a teorie médii. Praha:
VVP AVU 2010, s. 215 — 232; Bendova, H.: Uméni pocitacovych her. Praha: AMU 2017,
Benjamin, W.: Umelecké dielo v epoche svojej technickej reprodukovatelnosti. In: Ilumindcie.
BA: Kalligram 1999, s. 194 — 225; Botler, J. D. - Grusin, R.: Imediace, hypermediace, remediace.
In: dvorték, T. (ed.): Kapitoly z d€jin a teorie médii. Praha: VVP AVU 2010, s. 69 — 93; Cutler,
Ch.: Plundrofoénia. In: Cox, Ch - Warner, D. (eds.): Audiokultura. Texty o modernej hudbe.
Bratislava: Hudobné centrum 2013, s. 171 — 192; Dubey, G.: Sociélni pouto v éfe virtuality.
Praha: Fra, 2021; Dvoték, T. a kol.: Epistemologie (novych) médii. Praha: AMU, 2018; Honneth,
A.: Patologie rozumu. Dé&jiny a souc€asnost kritické teorie. Praha: Filosofia, 2011; Huhtamo,

E.: Od kybernetizaci k interakci. In.: Dvoték, T. (ed.): Kapitoly z d&jin a teorie médii. Praha:
VVP AVU 2010, s. 155 — 167; Charvat, M.: O novych médiich, modularité a simulaci. Praha:
Togga, 2017; Iser, W.: Jak se déla teorie. Praha: Karolinum, 2009; Kittler, F. A.: Gramofon, film,
psaci stroj. In.: Dvoték, T. (ed.): Kapitoly z d¢jin a teorie médii. Praha: VVP AVU 2010, s. 51 —
67; Kogler, H.-H.: Kultura, kritika, dialog. Praha: Filosofia 2006; Kol.: Kyber a eko. Digitalni
technologie v environmentélnich souvislostech. Brno: Host, 2021; Krticka, J. - Mrkus, P.: Sound
and Enviroment. Usti nad Labem: Fakulta uméni a designu Univerzity Jana Evangelisty Purkyné
v Usti na Labem, 2020; Manovich, L.: Principy novych médii. In: Dvoiak, T. (ed.): Kapitoly z
déjin a teorie médii. Praha: VVP AVU 2010, s. 33 — 50; Manovich, L.: The Language of New
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Media. Cambridge: MIT Press 2000; Manovich, L: Iluzia, nartiv a interaktivita. In.: Rusnakova,
K. (ed.): V toku pohyblivych obrazov. BA: VSVU 2005, s. 85 — 90; Parikka, J.: Geologie médii:
Praha: Karolinum 2020; Picha, M.: Kritické mysleni a rekonstrukce argumentu. Brno: 2014;
Ryanova, M. - L.: Virtualna realita ako sen a ako technologia. In: Murin, M. - Cseres, J. (eds.):
Od analégového k digitdlnemu Nové pohl'ady na nové umenia v audiovizualnom veku. BB: FVU
2010, s. 173 — 191; Serres, M.: Palecka- esej o digitalni revoluci: Praha: Karolinum 2019; Vancat,
J.: Vyvoj obrazivosti od objektu k interaktivité. Gnozeologické predpoklady analyzy obrazové
stranky novych médii. Praha: Karolinum, 2009; Weibel, P.: Rozsireny film, video a virtualne
prostredia. In: Rusnakové, K. (ed.): V toku pohyblivych obrazov. BA: VSVU 2005, s. 91 — 105;

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
Slovensky, ¢esky, anglicky

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 0

A B C D E FX

0,0 0,0 0,0 0,0 0,0 0,0

Vyuéujuci: Mgr. Jan Kralovi¢, PhD., prof. Ing. arch. Monika MitaSova, PhD., doc. Mgr. Ladislav
Tkacik, PhD., Mgr. Zuzana Panédk Husarova, PhD.

Datum poslednej zmeny: 08.11.2022

Schvalil: Mgr. Matej Novotny, PhD., doc. Mgr. art. Andras Cséfalvay, ArtD.
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Vysoka Skola vytvarnych umeni v Bratislave

Fakulta:
Kod predmetu: Nazov predmetu:
KK/PrKr.b3/21 Projektova kresba I.

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: CviCenie
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: 3 Za obdobie Studia: 36
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 3

Odporacany semester/trimester Studia: 3.

Stupen Studia: 1.

Podmieniujuce predmety:

Odporacané prerekvizity (nepovinné):

Kresba $tadijna a vyrazova s dérazom na formalnu stranku, orientacia v terminoldgii a v oblasti
I'udskej anatomie, morfoldgie a antropologie. Orientdcia sa v terminologii z oblasti perspektivy,
znalost’ prikladov z oblasti dejin vytvarného umenia a schopnost’ reagovat’ na kresebné a
projektové zadanie. Individualna praca a rozvoj vizualneho a koncepcného jazyka Studenta.

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Ucast’ na vyuke minimélne 75% ak pedagég neuréi inak v zmysle §tudijného poriadku.
Splnenie zadani a cviceni.

Véha priebezného / zdvere¢ného hodnotenia: Zavere¢né

Vysledky vzdelavania:

Kresba studijné a vyrazova s dérazom na formalnu stranku, orienticia v terminoldgii a v oblasti
I'udskej anatomie, morfoldgie a antropologie. Orientdcia sa v terminoldgii z oblasti perspektivy,
znalost prikladov z oblasti dejin vytvarného umenia a schopnost’ reagovat’ na kresebné a projektové
zadanie. Individudlna praca a rozvoj vizudlneho a koncep¢ného jazyka Studenta.

Struc¢na osnova predmetu:
Priestor a kompozicia, lebka — kostra — figura (zaklady konstrukcie objektu, vizovanie, kompozicia
tvarov v priestore podla predlohy, volna kompozicia podla predstavy Studenta)

Odporiacana literatira:

Jozef Zrzavy, Anatomia pre vytvarnikov, Praha, 1977

Gottfried Bammes, Der Nackte Mensch, Dresren, 1982

Burne Hogarth, Dynamic Anatomy, New York, 1990

Jeno Barcasay, Anatomie artistique I’homme, Paris, 1960

BAMMES, Gottfried: Akt. Stuttgart und Zurich 1992

BAMMES, Gottfried: Menschen zeichnen. Englisch Verlag GmbH 2010
MEYNER, Friedrich: Kiinstleranatomie. Leipzig 1956

VSUP Praha, vydavatel'stvo Kant: figurama 05. Praha 2005

Barcsay Jeno / Anatomie fiir Kiienstler, Corvina Budapest 1958

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
Slovensky
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Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 56

A B C D E

35,71 25,0 25,0 8,93 5,36

Vyuéujuci: Mgr. art. Marek Kvetan

Datum poslednej zmeny: 07.12.2022

Schvalil: Mgr. Matej Novotny, PhD., doc. Mgr. art. Andras Cséfalvay, ArtD.
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Vysoka Skola vytvarnych umeni v Bratislave

Fakulta:
Kod predmetu: Nazov predmetu:
KK/PrKr.b4/21 Projektova kresba II.

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: CviCenie
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: 3 Za obdobie Studia: 36
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 3

Odporacany semester/trimester Studia: 4.

Stupen Studia: 1.

Podmieniujuce predmety:

Odporacané prerekvizity (nepovinné):

Kresba $tadijna a vyrazova s dérazom na formalnu stranku, orientacia v terminoldgii a v oblasti
I'udskej anatomie, morfoldgie a antropologie. Orientdcia sa v terminologii z oblasti perspektivy,
znalost’ prikladov z oblasti dejin vytvarného umenia a schopnost’ reagovat’ na kresebné a
projektové zadanie. Individualna praca a rozvoj vizualneho a koncepcného jazyka Studenta.

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Ucast’ na vyuke minimélne 75% ak pedagég neuréi inak v zmysle §tudijného poriadku.
Splnenie zadani a cviceni.

Viéha priebezného / zdvere¢ného hodnotenia: Zavere¢né

Vysledky vzdelavania:

Kresba studijné a vyrazova s dérazom na formalnu stranku, orienticia v terminoldgii a v oblasti
I'udskej anatomie, morfoldgie a antropologie. Orientdcia sa v terminoldgii z oblasti perspektivy,
znalost prikladov z oblasti dejin vytvarného umenia a schopnost’ reagovat’ na kresebné a projektové
zadanie. Individudlna praca a rozvoj vizudlneho a koncep¢ného jazyka Studenta.

Struc¢na osnova predmetu:

Figara v priestore ( zaklady figury podla modelu - sadra, lebka, zivy model, konStrukcia a
anatomické zaklady kresby a kompozicie)

Kresba verzus cas, storyboard, rekostrukcia pribehu a situacie (od kresby k pocitacovej grafike,
rekonstrukcia pribehu na zdklade filmu a fiktivneho pribehu, od moznosti animacie k pribehove;j
skratke)

Odporiacana literatira:

Jozef Zrzavy, Anatomia pre vytvarnikov, Praha, 1977

Gottfried Bammes, Der Nackte Mensch, Dresren, 1982

Burne Hogarth, Dynamic Anatomy, New York, 1990

Jeno Barcasay, Anatomie artistique I’homme, Paris, 1960

BAMMES, Gottfried: Akt. Stuttgart und Zurich 1992

BAMMES, Gottfried: Menschen zeichnen. Englisch Verlag GmbH 2010
MEYNER, Friedrich: Kiinstleranatomie. Leipzig 1956

VSUP Praha, vydavatel'stvo Kant: figurama 05. Praha 2005
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Barcsay Jeno / Anatomie fiir Kiienstler, Corvina Budapest 1958

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
Slovensky

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 54

A B C D E FX

22,22 35,19 33,33 3,7 3,7 1,85

Vyuéujuci: Mgr. art. Marek Kvetan

Datum poslednej zmeny: 07.12.2022

Schvalil: Mgr. Matej Novotny, PhD., doc. Mgr. art. Andras Cséfalvay, ArtD.
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Vysoka Skola vytvarnych umeni v Bratislave

Fakulta:
Kéd predmetu: Nazov predmetu:
CV/Prfp.b3/20 Prototypovanie, fabrikacia, platforma I.

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: CviCenie
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: 3 Za obdobie Studia: 36
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 3

Odporacany semester/trimester Studia: 3.

Stupen Studia: 1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:
Ucast’ na vyuke minimalne 75%. Realizécia 100% praktickych zadani.

Vysledky vzdelavania:

Osvojenie si postupov 3D skenovania, rychleho prototypovania a 3D fabrik4cie v tvorivom
procese. Oboznamenie sa s roznymi technikami snimania (laserové skenovanie, fotogrametria,
Struktirované svetlo) a s réznymi technikami fabrikacie (3D tlac¢, CNC frézovanie). Absolventi
st schopni samostatne zvolit’ vhodnu techniku pre 3D prototypovanie, spracovat’ digitalne data a
vyhotovit’ fyzicky objekt.

Struéna osnova predmetu:

Techniky akvizicie 3D priestorovych dat: Fotogrametria, laserové skenovanie, skenovanie
pomocou Struktirovaného sveta; ich vzajomné vyhody a nevyhody. Principy, softvérové nastroje,
hardvérové prostriedky, datové formaty. Priprava fyzického objektu na skenovanie. Praktické
cvienia na profesiondlnych 3D digitalizacnych staniciach aj s nizkonakladovym vybavenim.
Predmet prebieha formou blokovej vyucby. Vyuku tvoria praktické workshopy v dielach a
ateliéroch skoly a exkurzie v institaciach, ktoré sa zaoberaju digitalizaciou a fabrikaciou.

Odporiacana literatira:

- Mongeon; 3D Technology in Fine Art and Craft: Exploring 3D Printing,

Scanning, Sculpting and Milling ISBN-10: 9781138844339

- Noorani; Rapid Prototyping: Principles and Applications, Worlds Scientific, 2010.

- Venuvinod; Rapid Prototyping: Laser-Based and Other Technologies, Springer Science &
Business Media, 2004.

- Kai, Fai, Chu-Sing; Rapid Prototyping: Principles and Applications.

- Hopkinson, Hague, Dickens; Rapid Manufacturing: An Industrial Revolution for the Digital
Age

- Alec Ross; The Industries of the Future, ISBN-13: 978-1508281603

- https://www.fabhub.io

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
Slovensky, anglicky

Poznamky:
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Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 5

A

B

C

FX

100,0

0,0

0,0

0,0

0,0

0,0

Vyuéujuci: doc. Mgr. art. Andras Cséfalvay, ArtD.

Datum poslednej zmeny: 06.12.2022

Schvalil: Mgr. Matej Novotny, PhD., doc. Mgr. art. Andras Cséfalvay, ArtD.
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Vysoka Skola vytvarnych umeni v Bratislave

Fakulta:
Kéd predmetu: Nazov predmetu:
CV/Prfp.b4/20 Prototypovanie, fabrikacia, platforma II.

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: CviCenie
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: 3 Za obdobie Studia: 36
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 3

Odporacany semester/trimester Studia: 4.

Stupen Studia: 1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:
Ucast’ na vyuke minimalne 75%. Realizécia 100% praktickych zadani.

Vysledky vzdelavania:

Osvojenie si postupov 3D skenovania, rychleho prototypovania a 3D fabrik4cie v tvorivom
procese. Oboznamenie sa s roznymi technikami snimania (laserové skenovanie, fotogrametria,
Struktirované svetlo) a s réznymi technikami fabrikacie (3D tlac¢, CNC frézovanie). Absolventi
st schopni samostatne zvolit’ vhodnu techniku pre 3D prototypovanie, spracovat’ digitalne data a
vyhotovit’ fyzicky objekt.

Struéna osnova predmetu:

Techniky fabrikacie z digitalnych dat: laserové, tryskové a plazmové rezanie, plotrovanie, CNC
obréabanie, viac-osové frézovanie, 3D tla¢. Vyhody a obmedzenia jednotlivych technik. Principy,
softvérové nastroje, hardvérové prostriedky, datové formaty. Priprava digitdlneho modelu na
fabrikéciu. Praktické cvicenia na 3D fabrikacnych zariadeniach nizko-nakladovej aj profesionalnej
triedy. Predmet prebieha formou blokovej vyucby. Vyuku tvoria praktické workshopy v dieliiach a
ateliéroch skoly a exkurzie v institaciach, ktoré sa zaoberaju digitalizaciou a fabrikaciou.

Odporiacana literatira:

- Mongeon; 3D Technology in Fine Art and Craft: Exploring 3D Printing,

Scanning, Sculpting and Milling ISBN-10: 9781138844339

- Noorani; Rapid Prototyping: Principles and Applications, Worlds Scientific, 2010.

- Venuvinod; Rapid Prototyping: Laser-Based and Other Technologies, Springer Science &
Business Media, 2004.

- Kai, Fai, Chu-Sing; Rapid Prototyping: Principles and Applications.

- Hopkinson, Hague, Dickens; Rapid Manufacturing: An Industrial Revolution for the Digital
Age

- Alec Ross; The Industries of the Future, ISBN-13: 978-1508281603

- https://www.fabhub.io

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
Slovensky, anglicky

Poznamky:
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Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 5

A

B

C

FX

40,0

0,0

60,0

0,0

0,0

0,0

Vyuéujuci: doc. Mgr. art. Andras Cséfalvay, ArtD.

Datum poslednej zmeny: 05.12.2022

Schvalil: Mgr. Matej Novotny, PhD., doc. Mgr. art. Andras Cséfalvay, ArtD.
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Vysoka Skola vytvarnych umeni v Bratislave

Fakulta:
Kéd predmetu: Nazov predmetu:
KTDU/Psfs.b1-6/22 Psychologicko-filozofické sondy do zékulisia sti¢asnosti

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: CviCenie / Seminar
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: 2 /2 Za obdobie Stidia: 24 / 24
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 2

Odporacany semester/trimester Stadia: 1., 3., 5.

Stupen Studia: 1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

1) Aktivna diskusna ucastna seminaroch.

2) Esej na vybranu tému z odporucanej literatury vzt'ahujica sa k tematickému leitmotivu predmetu
v rozsahu 3 normostran.

Vaha priebezného / zavere¢ného hodnotenia: priebezné hodnotenie

Vysledky vzdelavania:

Cielom premetu je oboznamenie Studentov s vybranymi témami filozofickej antropologie a
socialnej filozofie.

Student bude schopny:

1. prozumiet’ vybranym tematickym a pojmovym suvislostiam filozofickej antropoldgie a socialne;
filozofie;

2. identifikovat’ problematické témy sti¢asného socialneho a filozofického diskurzu;

3. analyzovat’ vybrané presahy intrapersonalnej a socialne-politickej dynamiky;

4. zhrnut' ziskané poznatky a samostatne argumentovat v diskusi verbalnou aj pisomnou formou.

Struc¢na osnova predmetu:

. Zrod intelektudla a tiloha osobnosti v dejinach.

. Bohéma, Belle Epoque a filozofovanie kladivom.

. Smrt’ avantgard a vlada nicoty.

. Den narcisov alebo osobnost’ na mieru - potiaze s identitou (Id, Ego,Superego).
. Maskarny ples doby alebo Ja je niekto iny — Persona a splet’ roli.
. Epocha Doriana Graya - ve¢nd mladost’ a princip uveru.

. Frankenstein a socialne inzinierstvo 20. storocia.

. Ecce Homo - humanistické tedrie osobnosti.

9. Analgetikon - riSa bezbolestnosti a tragicka triada.

10. Odvaha byt a existencialna anorexia doby.

11. Esencialna Stedrost’ bytia.

12. Krehkost” zrkadla a tvar Druhého.

01N LN AW —

Odporiacana literatira:
BAUDRILLARD, J.: O svadéni. Votobia : Olomouc, 1996.
BAUDRILLARD, J.: Dokonaly zlo¢in. Periplum : Olomouc, 2001
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BAUDRILLARD, J.: Simulacra and Simulation. University of Michigan Press, 1994.
FRANKL, V. E.: Viie k zmyslu. Cesta : Brno, 2006.

FREUD, S.: O ¢lovéku a kultufe. Odeon : Praha, 1990.

FREUD, S.: Nespokojenost v kultufe. Hynek : Praha, 1998.

LEVINAS, E.: Totalita a nekone¢no. OIKOYMENH : Praha, 2020.

LIPOVETSKY, G.: Era prazdnoty. Uvahy o sou¢asném individualismu. Prostor : Praha, 2008.
LIPOVETSKY, G.: Globalizovany Zapad. Polemika o planetarni kultufe. Prostor : Praha, 2013.
LIPOVETSKY, G.: Hypermoderni doba. Od pozitku k uzkosti. Prostor : Praha, 2013.

JUNG, C.: Piitomnost a budoucnost. Nadaéni fond Holar : Slapanice u Brna, 2019.

JUNG, C.: Vybor z dila V. - Snové symboly individua¢niho procesu. Nada¢ni fond Holar :
Slapanice u Brna, 2022.

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 3

ABS NEABS

100,0 0,0

Vyuéujuci: Mgr. Martin Sarkan, PhD.

Datum poslednej zmeny: 10.11.2022

Schvalil: Mgr. Matej Novotny, PhD., doc. Mgr. art. Andras Cséfalvay, ArtD.
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Vysoka Skola vytvarnych umeni v Bratislave

Fakulta:
Kéd predmetu: Nazov predmetu:
KTDU/Psfs.b1-6/22 Psychologicko-filozofické sondy do zékulisia sti¢asnosti

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: CviCenie / Seminar
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: 2 /2 Za obdobie Stidia: 24 / 24
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 2

Odporacany semester/trimester Stadia: 2., 4., 6.

Stupen Studia: 1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

1) Aktivna diskusna ucastna seminaroch.

2) Esej na vybranu tému z odporucanej literatury vzt'ahujica sa k tematickému leitmotivu predmetu
v rozsahu 3 normostran.

Vaha priebezného / zavere¢ného hodnotenia: priebezné hodnotenie

Vysledky vzdelavania:

Cielom premetu je oboznamenie Studentov s vybranymi témami filozofickej antropologie a
socialnej filozofie.

Student bude schopny:

1. prozumiet’ vybranym tematickym a pojmovym suvislostiam filozofickej antropoldgie a socialne;
filozofie;

2. identifikovat’ problematické témy sti¢asného socialneho a filozofického diskurzu;

3. analyzovat’ vybrané presahy intrapersonalnej a socialne-politickej dynamiky;

4. zhrnut' ziskané poznatky a samostatne argumentovat v diskusi verbalnou aj pisomnou formou.

Struc¢na osnova predmetu:

. Zrod intelektudla a tiloha osobnosti v dejinach.

. Bohéma, Belle Epoque a filozofovanie kladivom.

. Smrt’ avantgard a vlada nicoty.

. Den narcisov alebo osobnost’ na mieru - potiaze s identitou (Id, Ego,Superego).
. Maskarny ples doby alebo Ja je niekto iny — Persona a splet’ roli.
. Epocha Doriana Graya - ve¢nd mladost’ a princip uveru.

. Frankenstein a socialne inzinierstvo 20. storocia.

. Ecce Homo - humanistické tedrie osobnosti.

9. Analgetikon - riSa bezbolestnosti a tragicka triada.

10. Odvaha byt a existencialna anorexia doby.

11. Esencialna Stedrost’ bytia.

12. Krehkost” zrkadla a tvar Druhého.

01N LN AW —

Odporiacana literatira:
BAUDRILLARD, J.: O svadéni. Votobia : Olomouc, 1996.
BAUDRILLARD, J.: Dokonaly zlo¢in. Periplum : Olomouc, 2001
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BAUDRILLARD, J.: Simulacra and Simulation. University of Michigan Press, 1994.
FRANKL, V. E.: Viie k zmyslu. Cesta : Brno, 2006.

FREUD, S.: O ¢lovéku a kultufe. Odeon : Praha, 1990.

FREUD, S.: Nespokojenost v kultufe. Hynek : Praha, 1998.

LEVINAS, E.: Totalita a nekone¢no. OIKOYMENH : Praha, 2020.

LIPOVETSKY, G.: Era prazdnoty. Uvahy o sou¢asném individualismu. Prostor : Praha, 2008.
LIPOVETSKY, G.: Globalizovany Zapad. Polemika o planetarni kultufe. Prostor : Praha, 2013.
LIPOVETSKY, G.: Hypermoderni doba. Od pozitku k uzkosti. Prostor : Praha, 2013.

JUNG, C.: Piitomnost a budoucnost. Nadaéni fond Holar : Slapanice u Brna, 2019.

JUNG, C.: Vybor z dila V. - Snové symboly individua¢niho procesu. Nada¢ni fond Holar :
Slapanice u Brna, 2022.

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 3

ABS NEABS

100,0 0,0

Vyuéujuci: Mgr. Martin Sarkan, PhD.

Datum poslednej zmeny: 10.11.2022

Schvalil: Mgr. Matej Novotny, PhD., doc. Mgr. art. Andras Cséfalvay, ArtD.
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Vysoka Skola vytvarnych umeni v Bratislave

Fakulta:
Kod predmetu: Nazov predmetu:
KTT/ScFa.b1-8/22 Screenprinting on Textiles

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: Cvicenie
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: 2 Za obdobie Studia: 24
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 2

Odporacany semester/trimester Stadia: 1., 3., 5., 7.

Stupen Studia: 1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Studium na akejkol'vek katedre VSVU okrem KTT, vlastny projekt/zadanie a potreba realizovat’ ho
v niektorej technike textilnej tlae - rucna resp. digitdlna sublimacna. V priebehu semestra buda
podl'a potrieb prihlasenych Studentov realizované aj praktické ukéazky jednotlivych technologii
a variant ruénej/digitdlnej tlade. Utast na praktickej vyucbe je povinna a $tudent pre uspes$né
absolvovanie (A) predklada vlastné tu realizované vzorky. Ugast’ na vyuke minimalne 75% ak
pedagdg neurci inak v zmysle Studijného poriadku. *celkové hodnotenie podla Standardu: A
<92-100%, B <83-91%, C <74-82%, D <65-73%, E <56-64%, FX <0, 55%

Vaha priebezného / zaverecného hodnotenia: - samostatna praca, dochadzka, praktické tlohy,
realizacia vzoriek a finalnych produktov/prototypov- tcast’, autorsky vzorkovnik + vystup v
rieSeni tvorivého zadania hlavného ateliéru resp. zvolenej autorskej témy

Vysledky vzdelavania:

Ciel'om kurzu je poskytnut’ prichadzajucim vymennym studentom (t. j. Erazmus) stru¢ny teoreticky
a historicky prehl'ad o r6znych technikdch potlace textilu. CviCenie je zamerané na praktické
vyudovanie a precviovanie roznych technik potlage textilu. Studenti prakticky pracuji na realizacii
zadania hlavného ateliéru (povinné) a vyuzivaju rozne techniky potlace textilu (povinné).

Struc¢na osnova predmetu:

- uvod do problematiky potlace textilu - kratky prehl'ad réznych technik a metod tlace (analégova
a digitalna) - Specifika tlaCiarenskych farieb na textil — rozdiely pigmentovej a farbivovej tlace

- ivod do siet'otlace na textilny podklad (r6zne ramy sita, material a hustota siet'oviny, typy stierok
a a viskozita tlaciarenskej pasty)

- prax vo viacerych technikdch rucnej tlae - blokova tlac (reliéf), Sablonova tlag, sietotlac - v
pripade potreby pre realizaciu Studentskych projektov (z hlavného ateliéru) aj uvod do d’alsich
textilnych technik ako napr. farbenie, batika a pod..

Odporiacana literatira:

KINNERSLY-TAYLOR, Joanna. 2012. Dyeing and Screen-Printing on Textiles: Revised
and updated. (2nd edition) A&C Black : London. 192p. online at: https://issuu.com/
bloomsburypublishing/docs/dyeingandscreenprinting

LACY, Erin. 2020. Beginner's Guide to Screen Printing: 12 beautiful printing projects with
templates. Search Press Ltd : Turnbridge Wells. 112p.
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WESTERGAARD, Sue. 2020. Screenprinting on Textiles: The Complete

Guide. The Crowood Press : Marlborough. 224p. partially online at: https://

www.amazon.com/Screenprinting-Textiles-Complete-Sue-Westergaard/dp/178500753X?
asin=178500753 X &revisionld=&format=4&depth=1

GOSIA Z COTTONBEE. 2018. Fabric printing methods — which printing technology to
choose? . online at:
https://ctnbee.com/blog/en/fabric-printing-methods-printing-technology-choose/?
gclid=Cj0KCQjwkruVBhCHARIsACVIiOznJ8pMIaJoW YAPy65vrGUbg29gJ TAADJSnkAqSkm}

F051zsKF29

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
EN - anglicky

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 15

A

B

C

D

FX

80,0

20,0

0,0

0,0

0,0

0,0

Vyuéujuci: doc. Dipl.-Des. Zuzana Sebekova, ArtD.

Datum poslednej zmeny: 03.12.2022

Schvalil: Mgr. Matej Novotny, PhD., doc. Mgr. art. Andras Cséfalvay, ArtD.
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Vysoka Skola vytvarnych umeni v Bratislave

Fakulta:
Kod predmetu: Nazov predmetu:
KTT/ScFa.b1-8/22 Screenprinting on Textiles

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: Cvicenie
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: 2 Za obdobie Studia: 24
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 2

Odporacany semester/trimester Stadia: 2., 4., 6., 8.

Stupen Studia: 1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Studium na akejkol'vek katedre VSVU okrem KTT, vlastny projekt/zadanie a potreba realizovat’ ho
v niektorej technike textilnej tlae - rucna resp. digitdlna sublimacna. V priebehu semestra buda
podl'a potrieb prihlasenych Studentov realizované aj praktické ukéazky jednotlivych technologii
a variant ruénej/digitdlnej tlade. Utast na praktickej vyucbe je povinna a $tudent pre uspes$né
absolvovanie (A) predklada vlastné tu realizované vzorky. Ugast’ na vyuke minimalne 75% ak
pedagdg neurci inak v zmysle Studijného poriadku. *celkové hodnotenie podla Standardu: A
<92-100%, B <83-91%, C <74-82%, D <65-73%, E <56-64%, FX <0, 55%

Vaha priebezného / zaverecného hodnotenia: - samostatna praca, dochadzka, praktické tlohy,
realizacia vzoriek a finalnych produktov/prototypov- tcast’, autorsky vzorkovnik + vystup v
rieSeni tvorivého zadania hlavného ateliéru resp. zvolenej autorskej témy

Vysledky vzdelavania:

Ciel'om kurzu je poskytnut’ prichadzajucim vymennym studentom (t. j. Erazmus) stru¢ny teoreticky
a historicky prehl'ad o r6znych technikdch potlace textilu. CviCenie je zamerané na praktické
vyudovanie a precviovanie roznych technik potlage textilu. Studenti prakticky pracuji na realizacii
zadania hlavného ateliéru (povinné) a vyuzivaju rozne techniky potlace textilu (povinné).

Struc¢na osnova predmetu:

- uvod do problematiky potlace textilu - kratky prehl'ad réznych technik a metod tlace (analégova
a digitalna) - Specifika tlaCiarenskych farieb na textil — rozdiely pigmentovej a farbivovej tlace

- ivod do siet'otlace na textilny podklad (r6zne ramy sita, material a hustota siet'oviny, typy stierok
a a viskozita tlaciarenskej pasty)

- prax vo viacerych technikdch rucnej tlae - blokova tlac (reliéf), Sablonova tlag, sietotlac - v
pripade potreby pre realizaciu Studentskych projektov (z hlavného ateliéru) aj uvod do d’alsich
textilnych technik ako napr. farbenie, batika a pod..

Odporiacana literatira:

KINNERSLY-TAYLOR, Joanna. 2012. Dyeing and Screen-Printing on Textiles: Revised
and updated. (2nd edition) A&C Black : London. 192p. online at: https://issuu.com/
bloomsburypublishing/docs/dyeingandscreenprinting

LACY, Erin. 2020. Beginner's Guide to Screen Printing: 12 beautiful printing projects with
templates. Search Press Ltd : Turnbridge Wells. 112p.
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WESTERGAARD, Sue. 2020. Screenprinting on Textiles: The Complete

Guide. The Crowood Press : Marlborough. 224p. partially online at: https://

www.amazon.com/Screenprinting-Textiles-Complete-Sue-Westergaard/dp/178500753X?
asin=178500753 X &revisionld=&format=4&depth=1

GOSIA Z COTTONBEE. 2018. Fabric printing methods — which printing technology to
choose? . online at:
https://ctnbee.com/blog/en/fabric-printing-methods-printing-technology-choose/?
gclid=Cj0KCQjwkruVBhCHARIsACVIiOznJ8pMIaJoW YAPy65vrGUbg29gJ TAADJSnkAqSkm}

F051zsKF29

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
EN - anglicky

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 15

A

B

C

D

FX

80,0

20,0

0,0

0,0

0,0

0,0

Vyuéujuci: doc. Dipl.-Des. Zuzana Sebekova, ArtD.

Datum poslednej zmeny: 03.12.2022

Schvalil: Mgr. Matej Novotny, PhD., doc. Mgr. art. Andras Cséfalvay, ArtD.
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Vysoka Skola vytvarnych umeni v Bratislave

Fakulta:
Kod predmetu: Nazov predmetu:
PDU/Skrp.b7/22 Semindr z kreativneho programovania .

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: Seminar
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: 2 Za obdobie Studia: 24
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 2

Odporacany semester/trimester Studia: 7.

Stupen Studia: 1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:
Odovzdanie a odprezentovanie zaverecného projektu, ak pedagdg neurci inak.

Vysledky vzdelavania:
Pomocou semindrov a konzulticii zameranych na konkrétne Studentské projekty sa prehlbuju
zrucnosti v §pecializovanych oblastiach kreativneho programovania.

Struéna osnova predmetu:

Preberana latka je prisposobend konkrétnym Studentskym projektom realizovanym v danom
semestri. Obsah tvori napriklad: generativne umenie a procedurdlna tvorba, programovanie
shaderov, virtudlna a roz§irena realita, datova vizualizéacia a data scraping, multimedialne digitalne
inStalacie, umenie v online priestore, interakcia medzi viacerymi pouzivatelmi vo virtudlnom
priestore, vzdialend interakcia, herny dizajn.

Odporiacana literatira:

Yu Zhang, Mathias Funk: Coding Art : The Four Steps to Creative Programming with the
Processing Language, 2021

John P. Doran: Unity 2021 Shaders and Effects Cookbook, 2021

Tomas Akenine-Mdller, Eric Haines: Real-Time Rendering, Fourth Edition, 2018
Christopher W. Totten: An Architectural Approach to Level Design, 2014

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
Slovensky, anglicky

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 0

A B C D E FX

0,0 0,0 0,0 0,0 0,0 0,0

Vyuéujuci: Mgr. Matej Novotny, PhD.

Datum poslednej zmeny: 05.12.2022
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Schvalil: Mgr. Matej Novotny, PhD., doc. Mgr. art. Andras Cséfalvay, ArtD.

Strana: 308




INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Vysoka Skola vytvarnych umeni v Bratislave

Fakulta:
Kéd predmetu: Nazov predmetu:
PDU/Skrp.b8/22 Seminar z kreativneho programovania II

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: Seminar
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: 2 Za obdobie Studia: 24
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 2

Odporacany semester/trimester Studia: 8.

Stupen Studia: 1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:
Odovzdanie a odprezentovanie zaverecného projektu, ak pedagdg neurci inak.

Vysledky vzdelavania:
Pomocou semindrov a konzulticii zameranych na konkrétne Studentské projekty sa prehlbuju
zrucnosti v §pecializovanych oblastiach kreativneho programovania.

Struéna osnova predmetu:

Preberana latka je prisposobend konkrétnym Studentskym projektom realizovanym v danom
semestri. Obsah tvori napriklad: generativne umenie a procedurdlna tvorba, programovanie
shadrov, virtudlna a rozsirena realita, datova vizualizacia a data scraping, multimedialne digitalne
inStalacie, umenie v online priestore, interakcia medzi viacerymi pouzivatelmi vo virtudlnom
priestore, vzdialend interakcia, herny dizajn.

Odporiacana literatira:

Yu Zhang, Mathias Funk: Coding Art : The Four Steps to Creative Programming with the
Processing Language, 2021

John P. Doran: Unity 2021 Shaders and Effects Cookbook, 2021

Tomas Akenine-Mdller, Eric Haines: Real-Time Rendering, Fourth Edition, 2018
Christopher W. Totten: An Architectural Approach to Level Design, 2014

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
Slovensky, anglicky

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 0

A B C D E FX

0,0 0,0 0,0 0,0 0,0 0,0

Vyuéujuci: Mgr. Matej Novotny, PhD.

Datum poslednej zmeny: 05.12.2022
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Schvalil: Mgr. Matej Novotny, PhD., doc. Mgr. art. Andras Cséfalvay, ArtD.
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Vysoka Skola vytvarnych umeni v Bratislave

Fakulta:

Kod predmetu: Nazov predmetu:
KTDU/Sljazz/22 Slovensky jazyk pre zahrani¢nych Studentov

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: Seminar
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: 2 Za obdobie Studia: 24
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 2

Odporacany semester/trimester Stadia: 1., 3., 5., 7.

Stupein Studia: 1., 1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Vysledky vzdelavania:

Struéna osnova predmetu:

Odporiacana literatira:

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebn4 na absolvovanie predmetu:

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 0

ABS NEABS

0,0 0,0

Vyuéujuci: doc. Mgr. art. Jana Hojstricova, ArtD., Castor Sanchez

Datum poslednej zmeny:

Schvalil: Mgr. Matej Novotny, PhD., doc. Mgr. art. Andras Cséfalvay, ArtD.
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Vysoka Skola vytvarnych umeni v Bratislave

Fakulta:
Kod predmetu: Nazov predmetu:
KD/Tlsm.b1/11 Technologie stavby modelov 1.

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: Cvicenie
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: 2 Za obdobie Studia: 24
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 2

Odporacany semester/trimester Studia: 1.

Stupen Studia: 1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Na konci semestra bude pisomna previerka s 25 otdzkami, na ziskanie hodnotenia A je potrebné
ziskat’ najmenej 22 bodov, na ziskanie hodnotenia B najmenej 19 bodov, na hodnotenie C najmenej
16 bodov, na hodnotenie D najmenej 13 bodov a na hodnotenie E najmenej 10 bodov. Kredity
nebudu udelené Studentovi, ktory dosiahne menej ako 7 bodov, alebo sa pocas semestra 5 krat
nedostavil na vyucovanie. Vysledné hodnotenie ovplyvni aj technické a technologické zvladnutie
semestralnej prace,vlastne poznamky z predmetu.

Vysledky vzdelavania:

Vedomost o modelovani v hline, nasledného odliatia formy do sadry, vylaminovania vyrobku z
kompozitu a jeho povrchova uprava.

Struéna osnova predmetu:

Struktira a priebeh vyuéby je postaveny na teoretickom vyklade a praktickej ukazke konktrétnej
technologie alebo postupu s vykladom vhodnosti postupu, moznosti, skiisenosti a materidlove;j ¢i
finan¢nej narocnosti.

- modelovania v hline,

- odliatia formy do sadry,

- vylaminovania vyrobku z kompozitu,

- a jeho povrchova Gprava

- porovnanie tohoto konkretneho postupu s inymi vhodnymi postupmi na realizaciu projektu

Odporiacana literatira:
Internet podl'a témy, osobné poznatky a sklisenosti vyucujiiceho.

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
Slovensky jazyk

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 218

A B C D E FX
79,82 16,97 1,38 0,46 0,46 0,92
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Vyuéujuci: Mgr. art. Peter Zelman

Datum poslednej zmeny: 08.12.2022

Schvalil: Mgr. Matej Novotny, PhD., doc. Mgr. art. Andras Cséfalvay, ArtD.
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Vysoka Skola vytvarnych umeni v Bratislave

Fakulta:
Kod predmetu: Nazov predmetu:
KD/Tlsm.b2/11 Technoldgie stavby modelov I1.

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: Cvicenie
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: 2 Za obdobie Studia: 24
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 2

Odporacany semester/trimester Studia: 2.

Stupen Studia: 1.

Podmienujice predmety: KD/Tlsm.b1/11 - Technoldgie stavby modelov 1.

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Na konci semestra bude pisomna previerka s 25 otdzkami, na ziskanie hodnotenia A je potrebné
ziskat’ najmenej 22 bodov, na ziskanie hodnotenia B najmenej 19 bodov, na hodnotenie C najmenej
16 bodov, na hodnotenie D najmenej 13 bodov a na hodnotenie E najmenej 10 bodov. Kredity
nebudu udelené Studentovi, ktory dosiahne menej ako 7 bodov, alebo sa pocas semestra 5 krat
nedostavil na vyucovanie. Vysledné hodnotenie ovplyvni aj technické a technologické zvladnutie
semestralnej prace, vlastne poznamky z predmetu.

Vysledky vzdelavania:
Realne zvladdnutie modelovania v hline, nésledného odliatia formy do sadry, vylaminovania
vyrobku z kompozitu a jeho povrchova tGprava,

Struéna osnova predmetu:

Struktira a priebeh vyuéby je postaveny na teoretickom vyklade a praktickej ukazke konktrétnej
technologie alebo postupu s vykladom vhodnosti postupu, moznosti, sklisenosti a materialove;j
¢i financnej narocnosti priamo spojenej s vytvaranim modelov jednotlivych Studentov. Vysledné
modely su sucast’ou koncorocnych semestralnych prac.

Odporiacana literatira:
Internet podl'a témy, osobné poznatky a skiisenosti vyucujuceho,

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
Slovensky jazyk.

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 202

A B C D E FX

94,06 3,96 0,99 0,5 0,0 0,5

Vyuéujuci: Mgr. art. Peter Zelman

Datum poslednej zmeny: 08.12.2022
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Schvalil: Mgr. Matej Novotny, PhD., doc. Mgr. art. Andras Cséfalvay, ArtD.
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Vysoka Skola vytvarnych umeni v Bratislave

Fakulta:
Kod predmetu: Nazov predmetu:
KD/Tlsm.b3/11 Technolodgie stavby modelov I11.

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: Cvicenie
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: 2 Za obdobie Studia: 24
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 2

Odporacany semester/trimester Studia: 3.

Stupen Studia: 1.

Podmieniujuce predmety: KD/TIsm.b1/11 - Technologie stavby modelov 1. a KD/TIsm.b2/11 -
Technoldgie stavby modelov I1.

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Na konci semestra bude pisomna previerka s 25 otdzkami, na ziskanie hodnotenia A je potrebné
ziskat’ najmenej 22 bodov, na ziskanie hodnotenia B najmenej 19 bodov, na hodnotenie C najmenej
16 bodov, na hodnotenie D najmenej 13 bodov a na hodnotenie E najmenej 10 bodov. Kredity
nebudu udelené Studentovi, ktory dosiahne menej ako 7 bodov, alebo sa pocas semestra 5 krat
nedostavil na vyucovanie. Vysledné hodnotenie ovplyvni aj technické a technologické zvladnutie
semestralnej prace, vlastne poznamky z predmetu.

Vysledky vzdelavania:

Pouzitie 3D tlace, zdsady 3D modelovania pre 3D tla¢, nasledné moZnosti povrchovych uprav,
formovanie do silikonovych materialov.

Struéna osnova predmetu:

Pouzitie 3D tlace, zasady,

- 3D modelovania pre 3D tlac,

- ukazka 3D tlace

- ukadzka moznosti povrchovych tprav.

Vysledné modely st suc¢ast'ou koncoroénych semestralnych prac.

Odporiacana literatira:
Internet podl'a témy, osobné poznatky a sktisenosti vyucujuceho

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
Slovensky jazyk

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 196

A B C D E FX

92,35 5,61 1,02 0,0 0,51 0,51

Vyuéujuci: Mgr. art. Peter Zelman
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Datum poslednej zmeny: 08.12.2022

Schvalil: Mgr. Matej Novotny, PhD., doc. Mgr. art. Andras Cséfalvay, ArtD.
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Vysoka Skola vytvarnych umeni v Bratislave

Fakulta:
Kod predmetu: Nazov predmetu:
KD/Tlsm.b4/11 Technoldgie stavby modelov IV.

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: Cvicenie
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: 2 Za obdobie Studia: 24
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 2

Odporacany semester/trimester Studia: 4.

Stupen Studia: 1.

Podmieniujuce predmety: KD/TIsm.b1/11 - Technologie stavby modelov 1. a KD/TIsm.b2/11 -
Technologie stavby modelov II. a KD/TIsm.b3/11 - Technologie stavby modelov III.

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Na konci semestra bude pisomna previerka s 25 otdzkami, na ziskanie hodnotenia A je potrebné
ziskat’ najmenej 22 bodov, na ziskanie hodnotenia B najmenej 19 bodov, na hodnotenie C najmenej
16 bodov, na hodnotenie D najmenej 13 bodov a na hodnotenie E najmenej 10 bodov. Kredity
nebudu udelené Studentovi, ktory dosiahne menej ako 7 bodov, alebo sa pocas semestra 5 krat
nedostavil na vyucovanie. Vysledné hodnotenie ovplyvni aj technické a technologické zvladnutie
semestralnej prace, vlastne poznamky z predmetu.

Vysledky vzdelavania:
3D tla¢, formovanie a odlievanie vyrobkov, nasledné moznosti povrchovych uprav, znalost
zakladnych materialov na odlievanie foriem a modelov

Struéna osnova predmetu:

3D tlag, formovanie a odlievanie vyrobkov,

-priprava formy a jej vyroba,

- vyroba vyrobku v forme,

- nasledné moznosti povrchovych uprav.

Vysledné modely st suc¢ast'ou koncoroénych semestralnych prac.

Odporiacana literatira:
Internet podl'a témy, osobné poznatky a sklisenosti vyucujiiceho.

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
Slovensky jazyk

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 203

A B C D E FX

89,16 5,91 3,94 0,49 0,0 0,49

Vyuéujuci: Mgr. art. Peter Zelman
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Datum poslednej zmeny: 08.12.2022

Schvalil: Mgr. Matej Novotny, PhD., doc. Mgr. art. Andras Cséfalvay, ArtD.
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Vysoka Skola vytvarnych umeni v Bratislave

Fakulta:
Kod predmetu: Nazov predmetu:
KD/Tlsm.b5/11 Technolégie stavby modelov V.

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: Cvicenie
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: 2 Za obdobie Studia: 24
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 2

Odporacany semester/trimester Studia: 5.

Stupen Studia: 1.

Podmieniujuce predmety: KD/TIsm.b1/11 - Technologie stavby modelov 1. a KD/TIsm.b2/11
- Technolégie stavby modelov II. a KD/Tlsm.b3/11 - Technologie stavby modelov III. a KD/
Tlsm.b4/11 - Technologie stavby modelov IV.

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Na konci semestra bude pisomna previerka s 25 otdzkami, na ziskanie hodnotenia A je potrebné
ziskat’ najmenej 22 bodov, na ziskanie hodnotenia B najmenej 19 bodov, na hodnotenie C najmenej
16 bodov, na hodnotenie D najmenej 13 bodov a na hodnotenie E najmenej 10 bodov. Kredity
nebudu udelené Studentovi, ktory dosiahne menej ako 7 bodov, alebo sa pocas semestra 5 krat
nedostavil na vyucovanie. Vysledné hodnotenie ovplyvni aj technické a technologické zvladnutie
semestralnej prace, vlastne poznamky z predmetu.

Vysledky vzdelavania:

Pouzitie CNC frézovania, zasady 3D modelovania pre CNC frézu, nésledné moznosti povrchovych
uprav.

Pouzitie cnc obrabania pre vyrobu nielen modelu ako takeho, ale aj pre vyrobu formy, do ktorej sa
laminovat alebo odlievat dany model.

Struéna osnova predmetu:

- Pouzitie CNC frézovania,

- ukazka 3D modelovania pre CNC frézu,

- ukédzka CNC frézovanych modelov,

- ukazka CNC frezovanych foriem,

- ukazka laminovania a odlievania do takychto foriem,

-ukézka moZznosti povrchovych uprav.

Vysledné modely st suc¢ast'ou koncoroénych semestralnych prac.

Odporiacana literatira:
Internet podl'a témy, osobné poznatky a sklisenosti vyucujiiceho.

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
Slovensky jazyk

Poznamky:
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Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 191

A B C

FX

87,43 7,33 3,14

0,52

1,57

0,0

Vyuéujuci: Mgr. art. Peter Zelman

Datum poslednej zmeny: 08.12.2022

Schvalil: Mgr. Matej Novotny, PhD., doc. Mgr. art. Andras Cséfalvay, ArtD.
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Vysoka Skola vytvarnych umeni v Bratislave

Fakulta:
Kod predmetu: Nazov predmetu:
KD/Tlsm.b6/11 Technolodgie stavby modelov VI.

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: Cvicenie
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: 2 Za obdobie Studia: 24
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 2

Odporacany semester/trimester Studia: 6.

Stupen Studia: 1.

Podmieniujuce predmety: KD/TIsm.b1/11 - Technologie stavby modelov 1. a KD/TIsm.b2/11
- Technolégie stavby modelov II. a KD/Tlsm.b3/11 - Technologie stavby modelov III. a KD/
Tlsm.b4/11 - Technoldgie stavby modelov I'V. a KD/Tlsm.b5/11 - Technoldgie stavby modelov V.

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Na konci semestra bude pisomna previerka s 25 otdzkami, na ziskanie hodnotenia A je potrebné
ziskat’ najmenej 22 bodov, na ziskanie hodnotenia B najmenej 19 bodov, na hodnotenie C najmenej
16 bodov, na hodnotenie D najmenej 13 bodov a na hodnotenie E najmenej 10 bodov. Kredity
nebudu udelené Studentovi, ktory dosiahne menej ako 7 bodov, alebo sa pocas semestra 5 krat
nedostavil na vyucovanie. Vysledné hodnotenie ovplyvni aj technické a technologické zvladnutie
semestralnej prace, vlastne poznamky z predmetu.

Vysledky vzdelavania:

Pouzitie CNC vystupu pre formovanie a vyrobu vyrobkov, Samostatne zhodnotenie vhodnosti
jednotlivych postupov, s ktorymi sa student oboznamil z predosleho studia a uspesne pouzitie tychto
vedomosti pri procese vyroby modelu.

Struéna osnova predmetu:

- Ukazka CNC vystupov pre formovanie a vyrobu vyrobkov,

- priprava foriem pre odlievanie vyrobkov,

- odlievanie vyrobkov,

- nasledné moZznosti povrchovych uprav.

- strategie pouzitia postupov

- casove rozvrhnutie prace

Vysledné modely st suc¢ast'ou koncoroénych semestralnych prac.

Odporiacana literatira:
Internet podl'a témy, osobné poznatky a sklisenosti vyucujiiceho.

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
Slovensky jazyk

Poznamky:
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Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 188

A B C

FX

94,68 2,13 0,53

0,0

2,13

0,53

Vyuéujuci: Mgr. art. Peter Zelman

Datum poslednej zmeny: 08.12.2022

Schvalil: Mgr. Matej Novotny, PhD., doc. Mgr. art. Andras Cséfalvay, ArtD.

Strana: 323




INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Vysoka Skola vytvarnych umeni v Bratislave

Fakulta:
Kéd predmetu: Nazov predmetu:
CV/Thvp.b5/22 Tvorba hier a virtualnych prostredi I.

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: CviCenie
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: 4 Za obdobie Stidia: 48
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 4

Odporacany semester/trimester Studia: 5.

Stupen Studia: 1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Ak pedagog neurci inak na zaciatku semestra, na konci semestra Studentky a Studenti odovzdavaju
ulohy, ktoré samostatne vypracovali. Zadania si odstupniované narocnostou, ktord udava pocet
ziskanych bodov. Podl'a ziskanych bodov je udelené hodnotenie:

ABCDEFX

10+98765-0

Vysledky vzdelavania:

Studentky/i sa nau¢ia v zikladoch pouZivat herny engine (Unity, alternativne Unreal) pre
vytvaranie jednoduchych 2D a 3D prostredi, ktoré st interaktivne a obsahuju vlastna logiku.
Zrucnost’ smeruje k vytvaraniu prostredi pre virtudlnu realitu, interaktivnych zazitkov, videohier,
interaktivnych instalacii. Absolvent kurzu dokdze navrhnut’ a rozpohybovat’ jednoduchu hru alebo
grafické demo.

Struéna osnova predmetu:

Zakladné koncepty hernych enginov. Scéna, aktéri, assety, spravanie aktérov a ich komponenty.
Import 2D/3D assetov do herného enginu. Geometrické zéklady interaktivnej 2D/3D grafiky.
Fyzika v hernom prostredi, kolizie a spistace. Praca so zvukom vo virtudlnom prostredi. Import
hotovych komponentov, zdkladné programovanie vlastnych komponentov.

Odporiacana literatira:

Unity Learn (dostupné online: https://learn.unity.com/ )

Buttfield-Addison, Manning, Nugent: Unity Game Development Cookbook (O’Reilly, 2019)
Jared Halpern: Developing 2D Games with Unity (Apress, 2019)

Joseph Hocking: Unity in Action, Third edition, 2022

Christopher Coutinho: Unity (R) Virtual Reality Development with VRTK4, 2022

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
Slovensky, anglicky

Poznamky:
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Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 0

A B C D E FX

0,0 0,0 0,0 0,0 0,0 0,0

Vyuéujuci: Mgr. Matej Novotny, PhD.

Datum poslednej zmeny: 05.12.2022

Schvalil: Mgr. Matej Novotny, PhD., doc. Mgr. art. Andras Cséfalvay, ArtD.
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Vysoka Skola vytvarnych umeni v Bratislave

Fakulta:
Kéd predmetu: Nazov predmetu:
CV/Thvp.b6/22 Tvorba hier a virtualnych prostredi II.

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: CviCenie
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: 4 Za obdobie Stidia: 48
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 4

Odporacany semester/trimester Studia: 6.

Stupen Studia: 1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Ak pedagog neurci inak na zaciatku semestra, na konci semestra Studentky a Studenti odovzdavaju
ulohy, ktoré samostatne vypracovali. Zadania si odstupniované narocnostou, ktord udava pocet
ziskanych bodov. Podl'a ziskanych bodov je udelené hodnotenie:

ABCDEFX

10+98765-0

Vysledky vzdelavania:

Studentky/i sa nau¢ia v hernom engine (Unity, alternativne Unreal) integrovat’ svoju tvorbu s
existujucimi hernymi prostriedkami (assetmi). Vedia reprezentovat’ logiku a stavy virtualneho
prostredia. Dokazu vytvorit’ funkénu hru ¢i virtudlne prostredie s pribehom, hernou mechanikou
a pokrocilou interakciou.

Struéna osnova predmetu:

Reprezentacia logiky a stavov v hernom prostredi. Pokrocilé programovanie vlastnych
komponentov. Tvorba a interakcia pre VR prostredie. Tvorba pouZivatel'ského rozhrania aplikacie.
Narativne prostriedky v interaktivnom virtudlnom prostredi.

Odporiacana literatira:

Unity Learn (dostupné online: https://learn.unity.com/ )

Buttfield-Addison, Manning, Nugent: Unity Game Development Cookbook (O’Reilly, 2019)
Jared Halpern: Developing 2D Games with Unity (Apress, 2019)

Joseph Hocking: Unity in Action, Third edition, 2022

Christopher Coutinho: Unity (R) Virtual Reality Development with VRTK4, 2022

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
Slovensky, anglicky

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 0

A B C D E FX

0,0 0,0 0,0 0,0 0,0 0,0
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Vyuéujuci: Mgr. Matej Novotny, PhD.

Datum poslednej zmeny: 05.12.2022

Schvalil: Mgr. Matej Novotny, PhD., doc. Mgr. art. Andras Cséfalvay, ArtD.
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Vysoka Skola vytvarnych umeni v Bratislave

Fakulta:
Kod predmetu: Nazov predmetu:
KAT/Uppm.b5/19 Urbanizmus - projekty pre mesto I.

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: Seminar
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: 2 Za obdobie Studia: 24
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 2

Odporacany semester/trimester Studia: 5.

Stupen Studia: 1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

V priebehu semestra musi Student pripravit’ semindrnu pracu na dant tému a odprezentovat’ ju. V
ramci prezentacie a diskusie musi vediet’ reagovat’ na otazky.

Na zaver semestra musi Student absolvovat’ skusku, ktora sa sklada z pisomnej Casti a nasledne;j
diskusie.

Vysledky vzdelavania:

Cielom predmetu je predstavit okruh moznych rozmyslani o meste s pohladu architekta.
Prostrednictvom analytického citania autorskych a teoretickych textov, manifestov a projektov
ma ambiciu Studentom ukazat’ potrebu definovania projektov pre mesto v historii architektury, so
zameranim na prva polovicu 20teho storocia.

Predmet ponuka stbor Studentom subor vedomosti, ktoré maji poskytnut’ zakladnt orientaciu
v problematike priestoru mesta a jeho tvorby ako kultirneho projektu. Tieto vedomosti nie
su prezentované ako fakty a uzavreté kapitoly ale prostrednictvom kritickej interpretacie v
seminarnych pracach a diskusiach st h'adané pozadia a vztahy medzi faktami, ¢im sa provokuje
schopnost’ Studentov kritickej analyzy faktov, ich transformécia do vlastnej argumentovanej
interpretacie a jej prezentacia a obhajoba. Ocakava sa, ze Studenti budl schopni nielen absorbovat’
poskytnuté fakty a vytvorit’ z nich systém vzt'ahov, ktory im pomoéZe orientovat’ nielen v sii¢asnej
architektonickej debate o meste ale ze dokazu siete faktov vyuzivat’ aj vo svojich projektoch.
Student na seminéri ziska

- prehl'ad v mysleni na hranici medzi mestom a architektirou v 1. polovici 20.storo¢ia

- schopnost’ kriticky spracovavat’ a analyzovat’ klI'icové projekty architektiry a urbanizmu

- schopnost’ pracovat’ sucasne s teoretickym textom a grafickym znazornenim projektu

- schopnost’ formulovat’ textom a grafickym zndzornenim svoje argumenty

- schopnost’ premyslat’ o problémoch mesta z mierky architektlry a o problémoch architektiry z
mierky mesta

Struéna osnova predmetu:

1. Mesto ako projekt — Uvod - Lewis Mumford

2. Urbanizmus - Ildefonso Cerda

3. Tvorba mesta podl'a umeleckych zasad - Camillo Sitte
4. Zahradné mesto — Ebenezer Howard a
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5. Broadacre City - Frank Loyd Wright

6. Le Corbusier - Suc¢asné mesto pre 3 miliony

7. Robotnicke mesto — Fenomén bata

8. Pasové mesto — Miljutin, Leonidov

9. Riadkové Mesto — Teige, Ernst May, Gropius, Weinwurm
10. Aténska Charta - CIAM

11. Stavebné vystavy - Weissenhofsiedlung

Odporiacana literatira:
1. Alison J., Brayer M.-A.: Future City. Experiments and utopia in architecture 1956 — 2006.
Barbican Centre. London 2006
2. Frampton K.: modern architecture. a critical history. Thames&Hudson, London 1997
3. Koolhaas R.: Delirious New York: A Retroactive Manifesto for Manhattan. Oxford University
Press, New York 1978
4. Krier L.: Architektura — Volba nebo osud. Academie. Praha 2001
5. MVRDV: FARMAX. Excursions on Density. 010 Publishers, Rotterdam 1998
6. The Changing of the avant-garde. MOMA. New York 2002
7. Venturi R., Scott Brown D., Izenour S.: Learning from Las Vegas. The MIT Press, Cambridge,
Massachusetts, and London, England 1997
8. Teige K.: Minimalni byt

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
slovensky, anglicky

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 63

A B C D E FX

65,08 254 3,17 3,17 0,0 3,17

Vyuéujuci: doc. Mgr. art. Vit Halada, ArtD.

Datum poslednej zmeny: 05.12.2022

Schvalil: Mgr. Matej Novotny, PhD., doc. Mgr. art. Andras Cséfalvay, ArtD.
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Vysoka Skola vytvarnych umeni v Bratislave

Fakulta:
Kod predmetu: Nazov predmetu:
KAT/Uppm.b6/19 Urbanizmus - projekty pre mesto II.

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: Seminar
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: 2 Za obdobie Studia: 24
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 2

Odporacany semester/trimester Studia: 6.

Stupen Studia: 1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

V priebehu smestra musi Student pripravit’ semindrnu pracu na danu tému a odprezentovat’ ju. V
ramci prezentacie a diskusie musi vediet’ reagovat’ na otazky.

Na zaver semestra musi Sudent absolvovat’ skusku, ktora sa sklad4 z pisomnej Casti a nasledne;j
diskusie.

Vysledky vzdelavania:

Cielom predmetu je predstavit okruh moznych rozmyslani o meste s pohladu architekta.
Prostrednictvom analytického citania autorskych a teoretickych textov, manifestov a projektov
ma ambiciu Studentom ukazat’ potrebu definovania projektov pre mesto v historii architektury, so
zameranim na druht polovicu 20teho storocia a stcasnost’.

Predmet ponuka stbor Studentom subor vedomosti, ktoré maji poskytnut’ zakladnt orientaciu
v problematike priestoru mesta a jeho tvorby ako kultirneho projektu. Tieto vedomosti nie
su prezentované ako fakty a uzavreté kapitoly ale prostrednictvom kritickej interpretacie v
seminarnych pracach a diskusiach st h'adané pozadia a vztahy medzi faktami, ¢im sa provokuje
schopnost’ Studentov kritickej analyzy faktov, ich transformécia do vlastnej argumentovanej
interpretacie a jej prezentacia a obhajoba. Ocakava sa, ze Studenti budl schopni nielen absorbovat’
poskytnuté fakty a vytvorit’ z nich systém vzt'ahov, ktory im pomoéZe orientovat’ nielen v sii¢asnej
architektonickej debate o meste ale ze dokazu siete faktov vyuzivat’ aj vo svojich projektoch.
Student na seminéry ziska

- prehl'ad v mysleni na hranici medzi mestom a architektrou v 2. polovici 20.storocia a stcasnosti
- schopnost’ kriticky spracovavat’ a analyzovat’ kI'u¢ové projekty architektiry a urbanizmu

- schopnost’ pracovat’ sucasne s teroretickym textom a grafickym znazornenim projektu

- schopnost’ formulovat’ textom a grafickym zndzornenim svoje argumenty

- schopnost’ premyslat’ o problémoch mesta z mierky architektury a o problémoch architektfuy z
mierky mesta

Struéna osnova predmetu:

1. Moderné mesta - Brasilia, Chandigarh, Petrzalka
2. CIAM - Stem city, Candilis, Josic, Woods

3. Archigram, Metabolizmus

4. Kritické mesto - Superstudio, archizoom
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5. Exodus - Koolhaas

6. Pisané mesto - Nevidetel'né mesta , Italo Calvino

7. Delirické mesto - Koolhaas, Venturi

8. Formalne mesto - Aldo Rossi, Leon Krier, Sitte, Ungers

9. Dekonstrukcia — Eisenman, Koolhaas, Tschumi - park La Villete
10. Functionmixer - MVRDYV, KM3

11. Aktualne mesto

12. Aktualne mesto

Odporiacana literatira:

1. Alison J., Brayer M.-A.: Future City. Experiments and utopia in architecture 1956 — 2006.
Barbican Centre. London 2006

2. Frampton K.: modern architecture. a critical history. Thames&Hudson, London 1997

3. Koolhaas R.: Delirious New York: A Retroactive Manifesto for Manhattan. Oxford University
Press, New York 1978

4. Aurelli.: The possibility of absolute architecture

5. MVRDV: FARMAX. Excursions on Density. 010 Publishers, Rotterdam 1998

6. MVRDV: KM3. Excursions on Cpacity. Actar.Barcelona 2006

7. Koohaas R., Mau B.: S,M,L,XL. Monacelli Press, New York 1995

8. The Changing of the avant-garde. MOMA. New York 2002

9. Arch+

10. Architectural Design

11. Era2l

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
slovensky, anglicky

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 35

A B C D E FX

68,57 22,86 8,57 0,0 0,0 0,0

Vyuéujuci: doc. Mgr. art. Vit Halada, ArtD.

Datum poslednej zmeny: 05.12.2022

Schvalil: Mgr. Matej Novotny, PhD., doc. Mgr. art. Andras Cséfalvay, ArtD.
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Vysoka Skola vytvarnych umeni v Bratislave

Fakulta:
Kod predmetu: Nazov predmetu:
KTDU/Ucin.b1-8/22 Uvod do ¢&inskej kultury a jazyka - 1. stupeii

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyucby: Prednéaska / Seminar
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: 1 /1 Za obdobie Stidia: 12 /12
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 2

Odporacany semester/trimester Stadia: 1., 3., 5., 7.

Stupen Studia: 1.

Podmieniujuce predmety:

Vylucujuce predmety: KTDU/Ucin.b2-6/18

Podmienky na absolvovanie predmetu:

a) pocas vyucbovej Casti (priebezne) referat alebo prezentacia (50 bodov) na vybranu tému z
problematiky dejin ¢inskej literatury; b) v skuSkovom obdobi: pisomna skuska (50 bodov).
Podmienkou pripustenia ku skuske je dosiahnutie min. 10 bodov z priebezného hodnotenia.
Porusenie akademickej etiky ma za nasledok anulovanie ziskanych bodov v prislusnej polozke
hodnotenia. Klasifikacna stupnica:100-90: A; 89-79: B; 78-68: C; 67-57: D; 56-46: E; 45-0:

FX. Vyucujuci akceptuju max. 3 absencie. Presny termin a téma priebezného hodnotenia budu
ozndmené na zaciatku semestra. Terminy skusky budu zverejnené prostrednictvom AIS najneskor
v posledny tyzden vyucbovej Casti.

Vysledky vzdelavania:

Student ziskava zékladny prehl'ad o kultiire, mysleni, ako aj zaklady kultiirnej geografie, ktora sa
zameriava na byvalé hlavné mesta Ciny, ako aj na vyznamné kultdrne pamiatky, ktoré patria k
zakladu ¢inskeho kultirneho povedomia

Struéna osnova predmetu:

1. Uvod do duchovného a ideového sveta Ciny. Zaklady filozofie, koncept synovskej lasky a
ucty, rovnosti, slobody a ako ovplyvnili filozofické ndzory kultiru a Zivot v ¢inskej spolo¢nosti.
Nébozenstvo versus moralka v ¢inskej spolo¢nosti.

2. Participacia na veciach verejnych alebo Uinik do individudlneho sveta? Impakt konfucianizmu a
taoizmu na ¢insku spolo¢nost’ z kultirneho aj ideového hl'adiska a ich vplyv na chod krajiny

3. Historické hlavné mesta Ciny 1

4. Historické hlavné mesta Ciny 2 - Peking

5. Zéhrada ako princip univerza v ¢inskom kultirnom svete

6. Cinska lyricka poézia — struény prehl'ad dejinami, najvyznamnejsimi basnikmi a ich dielami

7. Buddhizmus a jeho vplyv na ¢inske umenie

8. Vyznamné buddhistické pamiatky v Cine. Zobrazovanie Buddhu v skulptiirach, chramy, jaskyne,
skalné utesy s bohatou socharskou vyzdobou.

9. Cinske divadlo, jeho $pecifika. Prezentacia rozli¢nych $tylov az do 20. storocia

10. Posvitné hory, koncepcia vnimania prirody v ¢inskej spolo¢nosti, odliSnosti voci zdpadnému
antropocentrickému vnimaniu prirody. Hl'adanie paralel so si¢asnym enviromentalistickym
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hnutim.

Odporiacana literatira:
Ur¢i pedagog na prvej vyucovacej hodine.

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
slovensky a anglicky

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 57

A B C D E FX

19,3 35,09 12,28 7,02 1,75 24,56

Vyuéujuci: prof. Mgr. Janka Benickd, PhD., Mgr. Daniela Zhang Czirakova, PhD.

Datum poslednej zmeny: 09.11.2022

Schvalil: Mgr. Matej Novotny, PhD., doc. Mgr. art. Andras Cséfalvay, ArtD.
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Vysoka Skola vytvarnych umeni v Bratislave

Fakulta:
Kod predmetu: Nazov predmetu:
KTDU/Ucin.b1-8/22 Uvod do ¢&inskej kultury a jazyka - 1. stupeii

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyucby: Prednéaska / Seminar
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: 1 /1 Za obdobie Stidia: 12 /12
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 2

Odporacany semester/trimester Stadia: 2., 4., 6., 8.

Stupen Studia: 1.

Podmieniujuce predmety:

Vylucujuce predmety: KTDU/Ucin.b2-6/18

Podmienky na absolvovanie predmetu:

a) pocas vyucbovej Casti (priebezne) referat alebo prezentacia (50 bodov) na vybranu tému z
problematiky dejin ¢inskej literatury; b) v skuSkovom obdobi: pisomna skuska (50 bodov).
Podmienkou pripustenia ku skuske je dosiahnutie min. 10 bodov z priebezného hodnotenia.
Porusenie akademickej etiky ma za nasledok anulovanie ziskanych bodov v prislusnej polozke
hodnotenia. Klasifikacna stupnica:100-90: A; 89-79: B; 78-68: C; 67-57: D; 56-46: E; 45-0:

FX. Vyucujuci akceptuju max. 3 absencie. Presny termin a téma priebezného hodnotenia budu
ozndmené na zaciatku semestra. Terminy skusky budu zverejnené prostrednictvom AIS najneskor
v posledny tyzden vyucbovej Casti.

Vysledky vzdelavania:

Student ziskava zékladny prehl'ad o kultiire, mysleni, ako aj zaklady kultiirnej geografie, ktora sa
zameriava na byvalé hlavné mesta Ciny, ako aj na vyznamné kultdrne pamiatky, ktoré patria k
zakladu ¢inskeho kultirneho povedomia

Struéna osnova predmetu:

1. Uvod do duchovného a ideového sveta Ciny. Zaklady filozofie, koncept synovskej lasky a
ucty, rovnosti, slobody a ako ovplyvnili filozofické ndzory kultiru a Zivot v ¢inskej spolo¢nosti.
Nébozenstvo versus moralka v ¢inskej spolo¢nosti.

2. Participacia na veciach verejnych alebo Uinik do individudlneho sveta? Impakt konfucianizmu a
taoizmu na ¢insku spolo¢nost’ z kultirneho aj ideového hl'adiska a ich vplyv na chod krajiny

3. Historické hlavné mesta Ciny 1

4. Historické hlavné mesta Ciny 2 - Peking

5. Zéhrada ako princip univerza v ¢inskom kultirnom svete

6. Cinska lyricka poézia — struény prehl'ad dejinami, najvyznamnejsimi basnikmi a ich dielami

7. Buddhizmus a jeho vplyv na ¢inske umenie

8. Vyznamné buddhistické pamiatky v Cine. Zobrazovanie Buddhu v skulptiirach, chramy, jaskyne,
skalné utesy s bohatou socharskou vyzdobou.

9. Cinske divadlo, jeho $pecifika. Prezentacia rozli¢nych $tylov az do 20. storocia

10. Posvitné hory, koncepcia vnimania prirody v ¢inskej spolo¢nosti, odliSnosti voci zdpadnému
antropocentrickému vnimaniu prirody. Hl'adanie paralel so si¢asnym enviromentalistickym
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hnutim.

Odporiacana literatira:
Ur¢i pedagog na prvej vyucovacej hodine.

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
slovensky a anglicky

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 57

A B C D E FX

19,3 35,09 12,28 7,02 1,75 24,56

Vyuéujuci: prof. Mgr. Janka Benickd, PhD., Mgr. Daniela Zhang Czirakova, PhD.

Datum poslednej zmeny: 09.11.2022

Schvalil: Mgr. Matej Novotny, PhD., doc. Mgr. art. Andras Cséfalvay, ArtD.
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Vysoka Skola vytvarnych umeni v Bratislave

Fakulta:
Kod predmetu: Nazov predmetu:
KTDU/UdoS.b1/20 Uvod do stidia L.

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyucby: Prednaska
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: 2 Za obdobie Studia: 24
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 2

Odporacany semester/trimester Studia: 1.

Stupen Studia: 1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:
70 % tcast’ na prednaskach 30% diskusia

Vysledky vzdelavania:
Oboznamenie sa s pedagogickym a vyskumnym procesom v jednotlivych ateliéroch a katedrach
VSVU, zakladna orientéacia v §trukture $koly a katedier.

Struéna osnova predmetu:

1. Predstavenie koncepcie ateliéru - Architektonickd tvorba - Urbanne stratégie (MitdSova, Zervan
+ pedagdgovia ateliéru a doktorandi)

2. Predstavenie koncepcie ateliéru - Architektonickd tvorba - Ateliér architektary II + Ateliér
architekttry III A3 (MitdSova, Zervan + pedagogovia ateliéru a doktorandi)

3. Predstavenie koncepcie ateliéru - Architektonicka tvorba - Ateliér Virtualne Stadio (MitaSova,
Zervan + pedagdgovia ateliéru a doktorandi)

4. Predstavenie koncepcie ateliéru - Dizajn - Ateliér Industridlny dizajn + Ateliér experimentalneho
dizajnu (Kolesar + pedagogovia ateliéru a doktorandi)

5. Predstavenie koncepcie ateliéru - Dizajn - Ateliér Transport dizajn + Ateliér interiérového dizajnu
(Kolesar + pedagdgovia ateliéru a doktorandi)

6. Predstavenie koncepcie ateliéru - Uzitkové umenie - Ateliér keramiky + Ateliér sklo (Kandevova
+ pedagdgovia ateliéru a doktorandi)

7. Predstavenie koncepcie ateliéru - Uzitkové umenie - Ateliér kov a $perk (Kantevova +
pedagbgovia ateliéru a doktorandi)

8. Predstavenie koncepcie ateliéru - Fotografia a nové média - Ateliér fotografia, realita, konstrukcia
(Pastekova + pedagogovia ateliéru a doktorandi)

9. Predstavenie koncepcie ateliéru - Fotografia a nové médid - Ateliér o fotografii + Ateliér
Laboratorium fotografie (Pastekova + pedagdgovia ateliéru a doktorandi)

10. Predstavenie koncepcie ateliéru - Intermédia - Ateliér priestorovych komunikacii + (Grun /
Kralovi¢ + pedagdgovia ateliéru a doktorandi)

11. Predstavenie koncepcie ateliéru - Intermédia - Ateliér vvv + Ateliér intermédii (Gran / Kralovic
+ pedagdgovia ateliéru a doktorandi)

12. Predstavenie koncepcie ateliéru - Digitdlne médié (Tkacik + pedagdgovia ateliéru a doktorandi)

Odporiacana literatira:
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Rusinova, Zora - Kralovi¢, Jan: Obraz/ram/priestor. Bratislava: VSVU, 2020

Rusina, Ivan (ed.): Vysoka §kola vytvarnych umeni v Bratislave 1949 — 2009. Bratislava: VSVU,
2009

Sidlikova, Zuzana: Textilna tvorba a dizajn v 20. — 21. storo&i. Vybrané kapitoly zo svetovej

a ¢eskoslovenskej produkcie. Bratislava: Slovart, VSVU, 2013

Gerzova, Jana: Mal'ba v kontextoch, kontexty mal’by Bratislava: Slovart, VSVU 2012

MitaSova, Monika: Oxymoroén a pleonasmus. Texty kritické a projektivni teorie architektury.
VSVU, Zlaty fez, 2011

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
slovensky jazyk

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych studentov: 215

ABS NEABS

100,0 0,0

Vyuéujuci: doc. Mgr. Daniel Grun, PhD., Mgr. Beata Jablonska, PhD., doc. Mgr. Ladislav Tkacik,
PhD., Mgr. Nad’a Kancevova, PhD., prof. PhDr. Marian Zervan, PhD., Mgr. Jan Kralovi¢, PhD.,
Mgr. Norbert Lacko, PhD., Mgr. Silvia Senesi Lutherova, PhD., prof. Ing. arch. Monika MitaSova,
PhD.

Datum poslednej zmeny: 24.11.2022

Schvalil: Mgr. Matej Novotny, PhD., doc. Mgr. art. Andras Cséfalvay, ArtD.
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Vysoka Skola vytvarnych umeni v Bratislave

Fakulta:
Kod predmetu: Nazov predmetu:
KTDU/UdoS.b2/20 Uvod do 3tdia I1.

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyucby: Prednaska
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: 2 Za obdobie Studia: 24
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 2

Odporacany semester/trimester Studia: 2.

Stupen Studia: 1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:
70 % tcast’ na prednaskach 30% diskusia

Vysledky vzdelavania:
Oboznamenie sa s pedagogickym a vyskumnym procesom v jednotlivych ateliéroch a katedrach
VSVU, zakladna orientéacia v §trukture $koly a katedier.

Struéna osnova predmetu:

1. Predstavenie koncepcie ateliéru - ReStaurovanie - Ateliér reStaurovania drevenej sochy + Ateliér
retaurovania kamennych soch a kamennych &lankov architektiry (Zary + pedagogovia ateliéru a
doktorandi)

2. Predstavenie koncepcie ateliéru - ReStaurovanie - Ateliér reStaurovania nastennych malieb +
Ateliér restaurovania zavesnych obrazov a tabulovych malieb (Zary + pedagdégovia ateliéru a
doktorandi)

3. Predstavenie koncepcie ateliéru - ReStaurovanie - Ateliér reStaurovania vytvarnych diel
vytvorenych na papieri a fotografie (Zary + pedagogovia ateliéru a doktorandi)

4. Predstavenie koncepcie ateliéru - Vizualna komunikacia - Ateliér Priestor + Ateliér Identita
(Kolesar / Lutherova / Lacko + pedagogovia ateliéru a doktorandi)

5. Predstavenie koncepcie ateliéru - Vizudlna komunikécia - Ateliér Pismo + Ateliér multimédii
(Kolesar / Lutherova / Lacko + pedagogovia ateliéru a doktorandi)

6. Predstavenie koncepcie ateliéru - Grafika a iné média - Ateliér vol'nej grafiky + Ateliér volnej a
farebnej grafiky (Lacko / Jablonska + pedagogovia ateliéru a doktorandi)

7. Predstavenie koncepcie ateliéru - Grafika a iné média - Ateliér ilustracie a grafiky (Lacko /
Jablonska + pedagdgovia ateliéru a doktorandi)

8. Predstavenie koncepcie ateliéru - Socha, objekt, instaldcia - Ateliér S.O.S + Ateliér Socha v 3D
virtudlnom priestore a architektire (Grin / Kralovi¢ + pedagogovia ateliéru a doktorandi)

9. Predstavenie koncepcie ateliéru - Maliarstvo - Ateliér mal+by + Ateliér mal'by III. (Jablonska
+ pedagdgovia ateliéru a doktorandi)

10. Predstavenie koncepcie ateliéru - Maliarstvo - 4. ateliér (Jablonskd + pedagogovia ateliéru a
doktorandi)

11. Predstavenie koncepcie ateliéru - Textilna tvorba - Ateliér textilného dizajnu + Ateliér odevného
dizajnu (Lutherova + pedagdgovia ateliéru a doktorandi)
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12. Predstavenie koncepcie ateliéru - Textilnd tvorba - Ateliér textilnej tvorby v priestore (Lutherova
+ pedagdgovia ateliéru a doktorandi)

Odporiacana literatira:

Rusinova, Zora - Kralovi¢, Jan: Obraz/ram/priestor. Bratislava: VSVU, 2020 Rusina, Ivan
(ed.): Vysoka $kola vytvarnych umeni v Bratislave 1949 — 2009. Bratislava: VSVU, 2009
Sidlikova, Zuzana: Textilna tvorba a dizajn v 20. — 21. storo&i. Vybrané kapitoly zo svetovej

a ¢eskoslovenskej produkcie. Bratislava: Slovart, VSVU, 2013 GerZova, Jana: Mal’ba v
kontextoch, kontexty mal'by Bratislava: Slovart, VSVU 2012 Mitagova, Monika: Oxymorén a
pleonasmus. Texty kritické a projektivni teorie architektury. VSVU, Zlaty fez, 2011

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
slovensky jazyk

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych studentov: 210

ABS NEABS

100,0 0,0

Vyuéujuci: doc. Mgr. Daniel Grun, PhD., prof. Ing. arch. Monika Mitasova, PhD., Mgr. Beata
Jablonska, PhD., doc. Mgr. Ladislav Tkacik, PhD., Mgr. Nad’a Kancevova, PhD., prof. PhDr.
Marian Zervan, PhD., Mgr. Jan Kralovi¢, PhD., Mgr. Norbert Lacko, PhD., Mgr. Silvia Senesi
Lutherova, PhD.

Datum poslednej zmeny: 09.11.2022

Schvalil: Mgr. Matej Novotny, PhD., doc. Mgr. art. Andras Cséfalvay, ArtD.
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Vysoka Skola vytvarnych umeni v Bratislave

Fakulta:
Kod predmetu: Nazov predmetu:
KG/Vegr.b2-8/16 Vektorova grafika (Illustrator)

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: Cvicenie
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: 2 Za obdobie Studia: 24
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 3

Odporacany semester/trimester Stadia: 2., 4., 6., 8.

Stupen Studia: 1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:
— aktivna ucast’ (predmet sa vyucuje formou intenzivneho workshopu)
— zvladnutie zadanych tiloh

Vysledky vzdelavania:

Student ziska zékladné vedomosti a zruénosti v praci s vektorovou grafikou so zameranim na
praktickl vyuziteI'nost’ vo vytvarnej tvorbe. Vyucba prebieha v prostredi grafického programu
Adobe Illustrator CS6, CC.

Struéna osnova predmetu:

— teoreticky uvod do prace s vektorovou grafikou
— uzivatel'ské prostredie a workflow Illustratoru
— nastavenie a sprava farieb

— kresba a praca s vektormi

— modifikovanie vektorov

— typografia

Odporiacana literatira:

— uzivatel'sky manual Adobe Illustrator CS6 (http://help.adobe.com/archive/en/illustrator/cs6/
illustrator _reference.pdf)

— http://tv.adobe.com/show/learn-illustrator-cs6/

-https://helpx.adobe.com/cz/pdf/illustrator reference.pdf

— r0zne tutorialy na webe na pracu s Illustratorom

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
slovensky, anglicky

Poznamky:
Kapacita predmetu je obmedzena na 10 Studentov. Predmet sa poskytuje len v letnom semestri.

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 68

A B C D E FX

76,47 2,94 1,47 1,47 0,0 17,65
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Vyudujuci: Mgr. art. Zuzana Sebelova

Datum poslednej zmeny: 26.10.2022

Schvalil: Mgr. Matej Novotny, PhD., doc. Mgr. art. Andras Cséfalvay, ArtD.
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Vysoka Skola vytvarnych umeni v Bratislave

Fakulta:
Kod predmetu: Nazov predmetu:
KIM/Vipo.b57/20 Videoklip a postprodukcia

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: CviCenie
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: 3 Za obdobie Studia: 36
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 3

Odporuacany semester/trimester Studia: 5., 7.

Stupen Studia: 1.

Podmieniujuce predmety:

Vylucujuce predmety: KIM/Anob.b5/15

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Student mdze vynechat’ maximalne tri hodiny(dni), podmienkou je vypracovanie ilohy na zadant
tému a aktivita na hodinéach.

Vysledky vzdelavania:

Zakladna orientacia v problematike videoklipu, od historie cez typoldgiu az po praktickl skisenost’
s vyrobou videoklopu

Struéna osnova predmetu:

1. ivodna hodina, informovanost’ o obsahu predmetu, zadanie témy.

2. Historia a vznik videoklipu, prelomové videoklipy 1. ¢ast’

3. Historia a vznik videoklipu, prelomové videoklipy 2. Cast’

4. Alternativny videoklip (shuegaze scéna a indie scéna)

5. Lowcostové videoklipy, estetika homemade vo videoklipe, nenarocné ale efektné...

6. Jednozaberovy videoklip, videoklip bez pouzitia strihu

6. Artovy vydeoklip, vizudlne zaujimavé spracovanie obrazovej ¢asti videoklipu, abstraktny
videoklip. 1. ¢ast’

7. Artovy vydeoklip, vizudlne zaujimavé spracovanie obrazovej ¢asti videoklipu, abstraktny
videoklip. 2. ¢ast’

9. Animovany videoklip

10. Film ako videoklip. videoklip s dejom

11. AngaZovany Videoklip, performativny videoklip

12. Osobnosti tvorby videoklipov. (Spike Jonze, Chris Cunningham, Michel Gondry)

13. - 14. praca na vlastnom videoklipe

Odporiacana literatira:
Cinepur #86

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
slovensky

Poznamky:
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Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 26

A

B

C

FX

53,85

38,46

3,85

3,85

0,0

0,0

Vyuéujuci: Mgr. Mgr. art. Peter Barényi, ArtD.

Datum poslednej zmeny: 19.10.2022

Schvalil: Mgr. Matej Novotny, PhD., doc. Mgr. art. Andras Cséfalvay, ArtD.
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Vysoka Skola vytvarnych umeni v Bratislave

Fakulta:
Kod predmetu: Nazov predmetu:
KTDU/Vukk.b1/22 Vytvarné umenie v kultairnom kontexte I.

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyucby: Prednéaska / Seminar
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: 4 / 2 Za obdobie Stidia: 48 / 24
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 5

Odporacany semester/trimester Studia: 1.

Stupen Studia: 1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Ucast’ na vyuke minimélne 75% ak pedagég neuréi inak v zmysle §tudijného poriadku.

40 % aktivna ucast’ na seminaroch, 40% referat / seminarna praca, 20% diskusia k referatu /
obhajoba seminarnej prace. Podmienkou absolvovania je aktivne zapéjanie sa do diskusii seminaru,
interpretacie vytvarnych diel ako i ¢itanie a interpretacia vybranych textov. Sucastou hodnotenia
VUKK I a ukoncenia $tadia prvého semestra je vypracovanie zavereCnej eseje — kritického
komentara na zadanu tému. Vzdeldvaci obsah prednaSok a seminara VUKK 1 je sucastou
zaverecnej komisionalnej skasky celého Stvorsemestralneho cyklu predmetu Vytvarné umenie v
kultirnom kontexte, ktord sa uskuto¢ni na konci 4 semestra $tidia, po absolvovani predmetu
Vytvarné umenie v kultirnom kontexte I'V.

Vysledky vzdelavania:

Vzdeldvaci program Vytvarné umenie v kultirnom kontexte I je zamerany na osvojenie si
vedomosti z dejin starSiecho umenia pocnic paleolitickym a neolitickym obdobim a konciac
obdobim neskorej gotiky v strednej Eurdpe. Sucastou vzdeldvacich obsahov predmetu je
Siroky subor kontextovych vedomosti zahfiiajici najmd oblasti kultirnej historie, estetického
a filozofického myslenia i problematiku tedrii umenia a teérii dejin umenia, viaZzucich sa na
dany segment umeleckej produkcie. Cielom predmetu je pontiknut’ Studentovi moznost’ vnimat’,
premyslat’ a interpretovat umelecké dielo a problémy tvorby umenia v jeho historickych,
kultirnych, estetickych, filozofickych, ekonomickych ¢i socidlnych stvislostiach a zaroven aj
moznost’ z kontextov vyviazaného aktualizovaného ¢i autonomizovaného uchopenia umeleckého
diela, obdobia dejin umenia, ¢i roznorode artikulovanych estetickych a artistickych problémov.
Sucastou vzdelavacich obsahov predmetu je aj stibor konceptudlnych a diskurzivne-teoretickych
¢i terminologickych nastrojov umoziiujucich kreativnu a zaroven korektnu analyzu vytvarného
umeleckého diela, alebo vytvarného umeleckého problému, ¢i vytvarného umeleckého a
estetického myslenia v historickych a kontextovych suvislostiach. K cielom patri aj ziskavanie a
prehlbovanie znalosti a zru¢nosti dolezitych pre analytické, komparacné, kritické a argumentacné
myslenie. Vzdelavaci program sa zameriava na rozvoj interpretaénych zrucnosti, kriticka reflexiu,
tvorivé formulovanie vlastnych stanovisk vychadzajicich z nadobudnutych znalosti, schopnost’
diskutovat’ a diskurzivne artikulovat’ svoje myslenie.

Kompetencie: schopnost’ kontextovania umeleckych, estetickych a kultirno—historickych
suvislosti, schopnost’ interpretovat’ problematiku predmetu a schopnost formulovat' vlastné
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stanoviska a nazory. Podpora schopnosti samostudia a vasnivého sustredenia na sledovany problém
nie len vo vzt'ahu k oblasti osvojeného historicko-umeleckého a kontextového uciva, ale aj vo
vzt'ahu k oblasti vlastnej individudlnej umeleckej tvorby.

Stru¢na osnova predmetu:

PREDNASKOVY CYKLUS:

1. Praveké umenie a umenie prirodnych narodov.

Umenie paleolitu. Drobna plastika a socharske artefakty. Jaskynné mal’ba a skalné umenie. Homos
sapiens a umenie. Neoliticky kultarny balicek a megalitické umenie neolitu.

2. Egyptské a mezopotamske umenie.

Umenie a kultara Egypta. Umenie a kultury Mezopotamie. Pyramidy a zikkuraty. Socharstvo.
Reliéf. Mal'ba. Mytus, pismo, obraz a pamat’.

3. Egejské, predhelénske a helénske umenie archaického a klasického Grécka.

Umenie a kultary starovekej Kréty a Mykén. Umenie a kultira archaického a klasického Grécka.
Architektura, socharstvo, keramika a mal’ba na keramike, maliarstvo. Athénska Akropolis a Feidias.
Vyznamné socharske prace Myron, Polykleitos, Praxiteles. Umenie a grécka polis. Problém pojmu
mimézis a katarzis. Kontury estetického myslenia klasickej gréckej filozofie (Platoén, problém
obrazu a intelektualno-politicky ikonoklazmus, Aristoteles a obhajoba umenia).

4. Etruské, Helenistické a Rimske umenie.

A) VSeobecna charakteristika a panoramaticky pohlad:

Etruské umenie. Helenistické umenie. Umenie a kultira republikanskeho a cisarskeho Rima.
Monumentalna architektira — Koloseum, Panteon, vitazné obluky. Historicky reliéf. Portrét. Malba
a mozaika. Estetické myslenie vrcholného helenizmu — Plotinos.

5. Ranokrest’anské umenie, Byzancia, karolinske a otonské umenie. Romanske umenie.
Ranokrest’anské umenie. Umenie barbarov. Hlavné oblasti roménskej kultiry. Sakralna architektura
a klastory. Bazilika a jej premeny. Socharske ulohy. Knizna a nastennd malba. Inzuldrne
umenie. Karolinske umenie. Vel'ka Morava. Od inkonoklazmu k ndbozenstvu obrazov. Funkcie
stredovekého umenia. Imago Dei a chapanie obrazu v stredovekom estetickom mysleni. Estetické
myslenie a teologicka estetika Aurélia Augustina.

6. Gotické umenie.

Gotické umenie zapadnej, strednej a juznej Europy. Charakteristické znaky gotickej katedraly.
Koncept nebeského Jeruzalema. Monumentdlne socharstvo. Mal'ba a jej zakladné druhy —
Pissanovci a Giotto. Kridlové oltare. Funkcie stredovekého umenia. Imago dei a chapanie obrazu
v stredovekom estetickom mysleni. Estetické myslenie opata Sugera a gotika. Estetika svetla a
vitraze. Estetické myslenie Tomasa Akvinského a scholasticka vzdelanost’.

7. Nizozemsky realizmus a neskora gotika strednej Eurdpy.

Nizozemsky realizmus (Jan van Eyck, Rogier van der Weyden, Robert Campin, Hieronymus Bosch,
Pieter Brughel st.) Neskorti gotika v Nemecku a strednej Eurdépe (Martin Schongaur, Tilman
Riemenschneider, Veit Stoss, Majster Pavol z Levoce).

SEMINARNY CYKLUS:

1. Uvod do predmetu Vytvarné umenie v kultirnom kontexte

2. Ikonografia, ikonologia a ikonika. Giotto: JudaSov bozk, Panofsky a Imdhal

3. Moravianska a Viestonické venusa, ich zname a nezname kontexty alebo o dolezitosti korektného
narabania s kontextom

4. Chramovy spravca EBIH-IL (Mezopotimia, staroveké mesto Mari, dnesna Syria, mizeum
Louvre) a Sediaci pisar (Egypt, Sakkara, mizeum Louvre).

5. Laokoodn a jeho miesta v dejindch umenia

6. Hrobka Marcusa Vergilia Eurysacea

7. Pyxida z Ciernych Kla¢ian

8. Majster Pavol z Levoce
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Odporucana literatura:

Odporacand zakladna literatara:

Gombrich, E. H.: Piibéh uméni. Praha, 1992

Pijoan, J.: Dejiny umenia, zv. 1 — 12. Bratislava

Huyghe, R.: Uméni a lidstvo. Larousse, 4 zv. Praha, 1967 -1974

Read, H.: Stru¢né déjiny svétového malifstvi. 1971.

Gilbertova, K. Kuhn, E.: Dgjiny estetiky, Praha, 1965

Morpurgo-Tagliabue, M.: Sticasna estetika, Praha, 1985

Schneider, N.: Dejiny estetiky od osvietenstva po postmodernu, Bratislava 2002
Tatarkiewicz, W.: Dejiny estetiky 1., IL., III., Bratislava

Prokop, D.: Obecnd uménovéda, Praha 1994

Liessmann, K. P.: Filozofie moderniho uméni, Praha 2000

Niinning, Ansgar (editor).: Lexikon teorie literatury a kultury, Brno 2006

Vrabec, M. et. al.: Filosofické reflexe uméni, Praha 2010

Marek, J. — Vrabec, M. et. al.: Obrazotvornost v d&jinach evropskeé filosofie, Praha 2013
Besangon, A.: Zakazany obraz. Intelektudlni d¢jiny obrazoborectvi, Brno 2013

Dalsia literatura k jednotlivym tematickym okruhom je ststredenda v kniznici predmetu v
Skolskom systéme MS teams.

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
Slovensky jazyk

Poznamky:
Vzdelavacia aktivita prebieha Online formou v prostredi systému MS teams VSVU. V pripade
seminarnych aktivit je mozna kombindcia online a prezen¢nej formy vzdelavania.

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 5

A B C D E FX

40,0 20,0 40,0 0,0 0,0 0,0

Vyuéujuci: Mgr. Norbert Lacko, PhD., doc. Mgr. Ladislav Tkacik, PhD., Mgr. Nad’a Kancevova,
PhD., Mgr. Mgr. art. Barbara Hodasova, PhD., Mgr. Beata Jablonska, PhD., prof. PhDr. Maridn
Zervan, PhD., Mgr. art. Michal Huba, ArtD., Mgr. art. Jakub Huba, Mgr. Adam Korcsmaros

Datum poslednej zmeny: 09.11.2022

Schvalil: Mgr. Matej Novotny, PhD., doc. Mgr. art. Andras Cséfalvay, ArtD.
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Vysoka Skola vytvarnych umeni v Bratislave

Fakulta:
Kod predmetu: Nazov predmetu:
KTDU/Vukk.b2/22 Vytvarné umenie v kultirnom kontexte II.

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyucby: Prednéaska / Seminar
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: 4 / 2 Za obdobie Stidia: 48 / 24
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 5

Odporacany semester/trimester Studia: 2.

Stupen Studia: 1.

Podmieniujuce predmety:

Odporacané prerekvizity (nepovinné):
Vytvarné umenie v kultirnom kontexte I.

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Utast’ na vyuke minimélne 75% ak pedagég neuréi inak v zmysle $tudijného poriadku.

40 % aktivna ucast’ na seminaroch, 40% referat / seminarna praca, 20% diskusia k referatu /
obhajoba seminarnej prace. Podmienkou absolvovania je aktivne zapéjanie sa do diskusii seminaru,
interpretacie vytvarnych diel ako i ¢itanie a interpretacia vybranych textov. Sucastou hodnotenia
VUKK 1II a ukoncenia studia prvého semestra je vypracovanie zaverecnej eseje — kritického
komentara na zadani tému. Vzdeldvaci obsah predndSok a semindra VUKK II je sucastou
zaverecnej komisionalnej skasky celého Stvorsemestralneho cyklu predmetu Vytvarné umenie v
kultirnom kontexte, ktord sa uskuto¢ni na konci 4 semestra $tidia, po absolvovani predmetu
Vytvarné umenie v kultirnom kontexte I'V.

Vysledky vzdelavania:

Vzdeldvaci program Vytvarné umenie v kultirnom kontexte II je zamerany na osvojenie si
vedomosti z dejin umenia poc¢nic obdobim ranej renesancie vo Florencii a severnej Italii
a konciac obdobim baroka a rokoka v strednej Eurdpe. Sucastou vzdelavacich obsahov
predmetu je Siroky subor kontextovych vedomosti zahffiajuci najmé oblasti kulturnej historie,
estetického a filozofického myslenia i problematiku tedrii umenia a tedrii dejin umenia,
viazucich sa na dany segment umeleckej produkcie. Ciel'om predmetu je ponuknut’ Studentovi
moznost’ vnimat’, premysl'at’ a interpretovat’ umelecké dielo a problémy tvorby umenia v jeho
historickych, kultarnych, estetickych, filozofickych, ekonomickych ¢i socidlnych suvislostiach a
zaroven aj moznost z kontextov vyviazaného aktualizovaného ¢i autonomizovaného uchopenia
umeleckého diela, obdobia dejin umenia, ¢i roznorode artikulovanych estetickych a artistickych
problémov. Stcastou vzdelavacich obsahov predmetu je aj stibor konceptudlnych a diskurzivne-
teoretickych ¢i terminologickych nastrojov umoziujucich kreativnu a zaroven korektna analyzu
vytvarného umeleckého diela, alebo vytvarného umeleckého problému, ¢i vytvarného umeleckého
a estetického myslenia v historickych a kontextovych suvislostiach. K ciel'om patri aj ziskavanie a
prehlbovanie znalosti a zru¢nosti dolezitych pre analytické, komparacné, kritické a argumentacné
myslenie. Vzdelavaci program sa zameriava na rozvoj interpretaénych zrucnosti, kriticka reflexiu,
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tvorivé formulovanie vlastnych stanovisk vychadzajiacich z nadobudnutych znalosti, schopnost’
diskutovat a diskurzivne artikulovat’ svoje myslenie.

Kompetencie: schopnost’ kontextovania umeleckych, estetickych a kultirno—historickych
suvislosti, schopnost’ interpretovat problematiku predmetu a schopnost formulovat' vlastné
stanoviska a nazory. Podpora schopnosti samostudia a vasnivého sustredenia na sledovany problém
nie len vo vzt'ahu k oblasti osvojeného historicko-umeleckého a kontextového uciva, ale aj vo
vzt'ahu k oblasti vlastnej individudlnej umeleckej tvorby.

Stru¢na osnova predmetu:

PREDNASKOVY CYKLUS:

1. Talianska renesan¢na architektura a socharstvo.

Uvod do renesanénej kultary: Imago mundi a renesancia ako projekt. Zmeny pojmu umenia a
umelca v renesancii. Videnie a vedenie. Stylovéa charakteristika (palace, kostoly, mecenasi atd’..)
Ranna renesancia vo Florencii a severnej italii, vrcholné renesancia v Italii (Filippo Brunelleschi,
Lorenzo Ghiberti, Leon Battisa Alberti, atd’.) Vyznamni sochari (Andrea del Verrocchio, Donatello,
Michelangelo) a maliari (Uccello, Fra Angelico, Benozzo Gozzoli, Piero della Fnacesca, Masaccio,
Domenico Ghirlandaio, Andrea Mantegna, Botticelli, Leonardo da Vinci, Raffael, Michelangelo
a iny), benatska maliarska Skola (Bellini, Giorgione, Tizian, Paolo Veronese, Tintoretto a iny).
Estetické myslenie renesancie (Alberti, Leonardo da Vinci, Michelangelo, Vasari).

2. Zaalpska renesancia.

Zaalpska renesancia. Albrecht Diirer a nemecké maliarstvo. Grafické a maliarske dielo Direra.
Matthias Griinewald a Isenheimsky oltar. Lucas Cranach st. Albert Altdorfer a krajina. Hans
Holbein ml. a portrét.

3. Manierizmus v Itélii, zdpadnej a strednej Eurdpe.

Vseobecné znaky. Taliansky manierizmus (Parmigianino, Giulio Romano, Benvenuto Cellini,
Pontormo, Bronzino, Giambologna, Federico Barocci). Francizsko (Rosso Fiorentino, Jean
Goujon, Francesco Primaticco, Jacques Clouet). El Greco. Prazsky dvor Rudolfa II. a Giuseppe
Arcimboldo. Estetické myslenie manierizmu. Manierizmus ako problém dejin umenia.

4. Barokové umenie.

Barokové umenie a kultira. Vrcholny barok v Italii. Stylova charakteristika baroka. Profanna a
sakralna architektura — typoldgia stavieb. Caravaggio a talianske umenie 17. storocia (Artemisia
Gentileschi, Giovanni Lanfranco, Guido Reni, Pietro da Cortona, Luca Giordano, Andrea
Pozzo). Annibale Caracci a bolonskd Skola. Sochér Gian Lorenzo Bernini. Architekt Francesco
Borromini. Barok v strednej Eurdpe (Jan Blazej Santini-Aichel, Kilian Ignac Dientzenhofer,
Krystof Dientzenhofer, Johann Bernhard Fischer von Erlach,

Joseph Emanuel Fischer von Erlach, Johann Lukas von Hildebrandt, Matthias Bernard Braun)

5. Zlaty vek holandského a flamskeho maliarstva.

Protestantské Holandsko: Rembrandt. Frans Hals. Krajina, zatiSie, skupinovy portrét a autoportrét,
iné zanre. Jan Steen, Pieter de Hooch, Vermeer van Delft, Willem Claesz Heda, Rachel Ruyschova.
Katolicke Flamsko: P. P. Rubens a jeho dieliia. Anthony Van Dyck.

6. Barokovy klasicizmus zapadnej Eurdpy, francuzske a Spanielske maliarstvo 17. storocia.
Storoc¢ie Cudovita XIV. Versailles. Georges de la Tour. Antoine, Louis a Mathieu Le Nainovci.
Nicolas Poussin. Claude Lorrain. Hyacinthe Rigaud. Sochari Francois Girardon, Pierre Puget. Zlaty
vek Spanielskeho maliarstva. Diego Velazquez a Spanielske maliarstvo (Juan Sanchez Cotan, Jusepe
de Ribera. Francisco de Zurbaran. Bartolomé E. Murillo).

7. Rokokové umenie.

Pojem a charakteristické $tylové znaky rokoka. Francuzska rokokova malba a sochérstvo: Jean-
Antoine Watteau, Francois Boucher, Jean-Honoré¢ Fragonard, Jean-Antoine Houdon, Etienne-
Maurice Falconet, Jean-Baptiste Pigalle. Talianske rokoko: Giovani Battista Piranesi, Giovanni
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Battista Tiepolo, Canaletto. Rokoko strednej Eurdpy. (Johann Baptist Zimmermann, Johan Michael
Rottmayr, Paul Troger, Ignaz Gunther, Franz Anton Maulbertsch.
SEMINARNY CYKLUS:

1. Raffaelova Madonna della Sedia alebo o viditelnom a vypovedatelnom
2. Paulo Ucello: Bitka pri San Romane

. Piero della Francesca: Zmftvychvstanie Krista

. Tiziano Vecelli (Tizian): Apollon a Marsyas

. Diirer: Melancholia I

. Velasquez: Dvorné damy

. Jan Vermeer: Slava maliarskeho umenia

. David — Michelangelo vs. Bernini

. Jan Blazej Santini-Aichel a putnicky Chrdm Mena Panny Mdrie (Kitiny)

O 0 3N L W

Odporiacana literatira:

Odporucana zakladna literattra:

Gombrich, E. H.: Piibéh uméni. Praha, 1992

Pijoan, J.: Dejiny umenia, zv. 1 — 12. Bratislava

Huyghe, R.: Uméni a lidstvo. Larousse, 4 zv. Praha, 1967 -1974

Read, H.: Stru¢né dé&jiny svétového malifstvi. 1971.

Gilbertova, K. Kuhn, E.: D&jiny estetiky, Praha, 1965

Morpurgo-Tagliabue, M.: Sucasna estetika, Praha, 1985

Schneider, N.: Dejiny estetiky od osvietenstva po postmodernu, Bratislava 2002
Tatarkiewicz, W.: Dejiny estetiky ., II., III., Bratislava

Prokop, D.: Obecna uménovéda, Praha 1994

Liessmann, K. P.: Filozofie moderniho uméni, Praha 2000

Niinning, Ansgar (editor).: Lexikon teorie literatury a kultury, Brno 2006

Vrabec, M. et. al.: Filosofické reflexe umeéni, Praha 2010

Marek, J. — Vrabec, M. et. al.: Obrazotvornost v déjinach evropské filosofie, Praha 2013
Besangon, A.: Zakazany obraz. Intelektudlni d€jiny obrazoborectvi, Brno 2013

Dalsia literatura k jednotlivym tematickym okruhom je ststredena v kniznici predmetu v
Skolskom systéme MS teams.

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
slovensky

Poznamky:
Vzdelavacia aktivita prebieha Online formou v prostredi systému MS teams VSVU. V pripade
seminarnych aktivit je mozna kombinacia online a prezen¢nej formy vzdelavania.

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 5

A B C D E FX

20,0 60,0 20,0 0,0 0,0 0,0

Vyuéujuci: doc. Mgr. Ladislav Tkacik, PhD., Mgr. Norbert Lacko, PhD., Mgr. Nad’a Kancevova,
PhD., Mgr. Beata Jablonska, PhD., Mgr. Mgr. art. Barbara Hodéasova, PhD., prof. PhDr. Maridn
Zervan, PhD.

Datum poslednej zmeny: 09.11.2022

Schvalil: Mgr. Matej Novotny, PhD., doc. Mgr. art. Andras Cséfalvay, ArtD.
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Vysoka Skola vytvarnych umeni v Bratislave

Fakulta:
Kod predmetu: Nazov predmetu:
KTDU/Vukk.b3/22 Vytvarné umenie v kultirnom kontexte III.

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyucby: Prednéaska / Seminar
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: 4 / 2 Za obdobie Stidia: 48 / 24
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 5

Odporacany semester/trimester Studia: 3.

Stupen Studia: 1.

Podmieniujuce predmety:

Odporacané prerekvizity (nepovinné):
Vytvarné umenie v kultirnom kontexte I.
Vytvarné umenie v kultirnom kontexte II.

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Utast’ na vyuke minimélne 75% ak pedagég neuréi inak v zmysle $tudijného poriadku.

40 % aktivna ucast’ na seminaroch, 40% referat / seminarna praca, 20% diskusia k referatu /
obhajoba seminarnej prace. Podmienkou absolvovania je aktivne zapédjanie sa do diskusii seminaru,
interpretacie vytvarnych diel ako i ¢itanie a interpretacia vybranych textov. Sucastou hodnotenia
VUKK IIT a ukoncenia $tadia prvého semestra je vypracovanie zaverecnej eseje — kritického
komentara na zadanu tému. Vzdeldvaci obsah predndsok a seminara VUKK III je sucastou
zaverecnej komisionalnej skuasky celého Stvorsemestralneho cyklu predmetu Vytvarné umenie v
kultirnom kontexte, ktord sa uskuto¢ni na konci 4 semestra $tidia, po absolvovani predmetu
Vytvarné umenie v kultirnom kontexte I'V.

Vysledky vzdelavania:

Vzdelavaci program Vytvarné umenie v kultirnom kontexte III je zamerany na osvojenie si
vedomosti z dejin umenia pocénuc obdobim osvietenstva a klasicizmu a konciac nastupom
abstraktného umenia a hnutim Bauhaus. Sucast’ou vzdelavacich obsahov predmetu je Siroky stbor
kontextovych vedomosti zahfiiajici najmé oblasti kulturnej historie, estetického a filozofického
myslenia 1 problematiku teorii umenia a teoérii dejin umenia, viaZucich sa na dany segment
umeleckej produkcie. Cielom predmetu je pontknut Studentovi moznost' vnimat, premyslat’
a interpretovat umelecké dielo a problémy tvorby umenia v jeho historickych, kultirnych,
estetickych, filozofickych, ekonomickych ¢i socidlnych suvislostiach a zaroveil aj moznost
z kontextov vyviazaného aktualizovaného ¢i autonomizovaného uchopenia umeleckého diela,
obdobia dejin umenia, ¢i rdznorode artikulovanych estetickych a artistickych problémov. Sucast’ou
vzdelavacich obsahov predmetu je aj subor konceptudlnych a diskurzivne-teoretickych ¢i
terminologickych néstrojov umoziiujucich kreativhu a zarovenl korektnu analyzu vytvarného
umeleckého diela, alebo vytvarného umeleckého problému, ¢i vytvarného umeleckého a
estetického myslenia v historickych a kontextovych suvislostiach. K cielom patri aj ziskavanie a
prehlbovanie znalosti a zru¢nosti dolezitych pre analytické, komparacné, kritické a argumentacné
myslenie. Vzdelavaci program sa zameriava na rozvoj interpretaénych zrucnosti, kriticka reflexiu,

Strana: 350




tvorivé formulovanie vlastnych stanovisk vychadzajiacich z nadobudnutych znalosti, schopnost’
diskutovat a diskurzivne artikulovat’ svoje myslenie.

Kompetencie: schopnost’ kontextovania umeleckych, estetickych a kultirno—historickych
suvislosti, schopnost’ interpretovat problematiku predmetu a schopnost formulovat' vlastné
stanoviska a nazory. Podpora schopnosti samostudia a vasnivého sustredenia na sledovany problém
nie len vo vzt'ahu k oblasti osvojeného historicko-umeleckého a kontextového uciva, ale aj vo
vzt'ahu k oblasti vlastnej individudlnej umeleckej tvorby.

Stru¢na osnova predmetu:

PREDNASKOVY CYKLUS:

1. Klasicizmus a osvietenstvo.

Umenie a kultura klasicizmu. Klasicizmus v architektire, maliarstve a socharstve. Maliari Jacques-
Louis David a Jean-Auguste Dominique Ingres - zasady klasicistického maliarstva: priorita kresby
a kompozicie. Sochari Antonio Canova a Bertel Thorvaldsen. KonStituovanie inStituciondlnych
zbierok umenia. Osvietenstvo a klasicizmus. Estetické myslenie Johanna J. Winckelmanna,
Alexandera Gottlieba Baumgartena, Edmunda Burka a Denisa Diderota.

2. Romantizmus.

Umenie a kultura romantizmu. Od anglického piktorializmu k estetike vznesené¢ho. Romantizmus
v architekture, maliarstve a socharstve. Anglicka novogoticka architektura. Mal'ba Théodore
Géricaulta a Eugene Delacroixa - exotizmus v namete. Nemecko — Caspar David Friedrich a
Philip Otto Runge. Sochar Antoine Louis Barye. Francisco Goya. Anglicky predrafaelizmus Dante
Gabriel Rossetti, William H. Hunt, John Everett Millais, William Morris a Edward Burne-Jones.
Estetické myslenie predstavitel'ov nemeckej klasickej filozofie I. Kant a G. W. F. Hegel. Estetické
myslenie J. Ruskina. Estetické myslenie romantizmu. Estetické myslenie Arthura Schopenhauera.
3. Realizmus, impresionizmus, neoimpresionizmus. Postimpresionizmus.

Realizmus Gustava Courbeta. Tvorba Eduarda Maneta. Nastup novej generacie francuzskych
maliarov a vychodiska impresionizmu

Salony umenia a pociatky trhu s umenim. Sochérske dielo Augusta Rodina. Teoretické principy
neoimpresionizmu — Georges Seurat, Paul Signack. Postimpresionizmus — tvorba Paula Cézanna,
Vincenta van Gogha a Paula Gaugina ako vychodisko avantgard 20. storo¢ia. Moderna a modernita.
Kritické myslenie a umenie (Kant, Baudelaire, Nietzsche). Kontiry pozitivistickej filozofie
Augusta Comtea. Estetické myslenie Henri Bergsona a intuicia.

4. Fotografia 19. storoCia

Pociatky a formovanie fotografie. Vizitkova fotografia. Zakladanie fotografickych ateliérov.
Portrétna realistickd fotografia (Nadar). Portrétna piktorialistickd fotografia (Julia Margaret
Cameron). Fotograficky zaznam pohybu (Edward Muybridge). Vztah fotografie a malby.
Piktorializmus. Pociatky filmovej tvorby: bratia Lumiérovci. Walter Bemjamin a umelecké dielo v
epoche technickej reprodukovatel'nosti.

5. Fenomén 1900

Otazky doby — priroda, mesto, clovek. Kultirny vplyv kolonidlnych vystav. Prinos neogoticistov a
reformné hnutie Arts and Crafts - August Pugin, John Ruskin, Wiliam Morris. Vychodiska a témy
symbolizmu a secesie. Secesia v uzitkovom umeni, architekture, maliarstve a socharstve — hlavné
centrd, reprezentanti. Estetické myslenie J. Ruskina. S. Freud, psychoanalyza a umenie.

6. Fauvizmus a expresionizmus

Explozia farieb — charakteristika fauvizmu — Henri Matisse. André Derain. Vychodiska
expresionizmu (maliarske a grafické dielo Edvarda Muncha a Jamesa Ensora). Abstrakcia a
vcitenie — teoreticky vplyv Wilhelma Wohringera. Umelecké skupiny Die Briicke, Der Blaue
Reiter. Expresionisticky film v Nemecku. Estetické myslenie Serena Kierkegaarda a Friedricha
Nietzscheho.

7. Kubizmus a futurizmus
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Kubizmus — charakteristika, vychodiska, ¢lenenie, vytvarné prostriedky. Pablo Picasso, Georges
Braque a dalsi predstavitelia kubistického maliarstva a socharstva. Kubistické variacie —
Ferdinand Léger, orficky kubizmus —Robert a Sonia Delaunay, Frantisek Kupka. Cesky kubizmus.
Futuristicky manifest — Filippo Marinetti. Charakteristika smeru a jeho hlavni predstavitelia. Ruska
formalna Skola a Dynamicky Strukturalizmus Jana Mukatovského.

8. Zrod abstraktného umenia

A) VSeobecna charakteristika a panoramaticky pohlad:

Kriza zobrazenia. Hilma af Klint a spiritudlne zdzemie autonémnej skladby obrazu. Mikalojus
Konstantinas Ciurlionis - zvuk v §truktare obrazu. Neoplasticizmus a De Stijl. Vasilij Kandinskij — o
duchovnosti pojatia umenia. FrantiSek Kupka a abstraktné realita. Robert Delaunay a orfizmus. Paul
Klee - farba a ¢iara. Archetypalna a organicka forma v socharstve: Constantin Brancusi a Hans Arp.
9. Ruské revoluéné avantgardy

Spolocenské a kultirne premeny Ruska. Ideové a vytvarné aspekty ruského primitivizmu,
kubofuturizmu, Iu¢izmu: Michail Larionov, Natalia Gondéarovovd, Kazimir Malevic.
Suprematizmus Kazimir Malevi¢a. Konstruktivizmus:: Vladimir Tatlin, Alexander Rod¢enko, El
Lisickij, Varvara Stepanova, Ljubov Popova, Naum Gabo, Antoine Pevsner. Suprematizmus a
konstruktivizmus a ich utopické monumenty a projekty. Ruska formalna Skola a Dynamicky
Strukturalizmus Jana Mukatovského. Esteticka a vytvarno-teoreticka iniciativa Oskara Cepana.
Walter Bemjamin: estetizacia politiky a politizacia umenia.

10. Bauhaus a abstraktné umenie

Vseobecna charakteristika a panoramaticky pohlad:

Nova syntéza umeni, jednota umenia a techniky, umenia a remesla. Moderny systém vyuky Waltera
Gropia — vztah formy a funkcie. Priprava dizajnérov pre priemysel. Vyznamni pedagdgovia
Bauhausu, ich tvorba a teoretické stidie. Bauhaus a estetika modernizmu. Vplyv Bauhausu v
Ceskoslovensku.

SEMINARNY CYKLUS:

. Romantizmus (romantizmy) a obraz (obrazy) krajiny

. Manet: Ranajky v trave VS Cezanne: Velké kupanie

. Plagét a Toulous Lautrec

. Dve podoby vytvarného expresionizmusu Munchov Vykrik vs Kabinet doktora Caligariho

. Picasso: Portret Daniela-Henryho Kahnweilerera

. Mondrian a Kupka

. Malevic a Tatlin

~N N DB W

Odporiacana literatira:

Hal Foster, Rosalind Kraussova, Yve-Alain Bois, Benjamin H. D. Buchloh: Uméni po roce 1900,
Praha 2007

Larousse, Uméni nové doby, encyklopedie Uméni a lidstvo, Praha 1974
Atkins,R.: Artspoke, New York 1993

Gablik,S.: Selhala moderna?, Praha, 1995

Golding,J.: Cesty k abstraktnimu uméni, Brno 2003

Lamac,M.: Myslenky modernich malifti, Praha 1968

Chalupecky,J.: Udél umélce: Duchampovské meditace, Praha 1998
Abelovsky,J., Bajcurova,K.: Vytvarnd moderna Slovenska, Bratislava 1997
Gilbertova, K. Kuhn, E.: D&jiny estetiky, Praha, 1965

Morpurgo-Tagliabue, M.: Sucasna estetika, Praha, 1985

Schneider, N.: Dejiny estetiky od osvietenstva po postmodernu, Bratislava 2002
Liessmann, K. P.: Filozofie moderniho uméni, Praha 2000

Niinning, Ansgar (editor).: Lexikon teorie literatury a kultury, Brno 2006
Vrabec, M. et. al.: Filosofické reflexe umeéni, Praha 2010
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Marek, J. — Vrabec, M. et. al.: Obrazotvornost v déjinach evropské filosofie, Praha 2013
Besangon, A.: Zakazany obraz. Intelektudlni d€jiny obrazoborectvi, Brno 2013
Monografie a katalogy jednotlivych autorov.

Dalsia literatura k jednotlivym tematickym okruhom je ststredena v kniznici predmetu v
Skolskom systéme MS teams.

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
Slovensky jazyk

Poznamky:
Vzdelavacia aktivita prebieha Online formou v prostredi systému MS teams VSVU. V pripade
seminarnych aktivit je mozna kombinacia online a prezen¢nej formy vzdelavania.

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 5

A B C D E FX

80,0 20,0 0,0 0,0 0,0 0,0

Vyuéujuci: Mgr. Norbert Lacko, PhD., doc. Mgr. Ladislav Tkacik, PhD., Mgr. Nad’a Kancevova,
PhD., Mgr. Beata Jablonska, PhD., Mgr. art. Jakub Huba, Mgr. art. Michal Huba, ArtD., Mgr.
Adam Korcsmaros

Datum poslednej zmeny: 09.11.2022

Schvalil: Mgr. Matej Novotny, PhD., doc. Mgr. art. Andras Cséfalvay, ArtD.
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Vysoka Skola vytvarnych umeni v Bratislave

Fakulta:
Kod predmetu: Nazov predmetu:
KTDU/Vukk.b4/22 Vytvarné umenie v kultirnom kontexte I'V.

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyucby: Prednéaska / Seminar
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: 4 / 2 Za obdobie Stidia: 48 / 24
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 5

Odporacany semester/trimester Studia: 4.

Stupein Studia: 1., 1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Ucast’ na vyuke minimélne 75% ak pedagég neuréi inak v zmysle §tudijného poriadku.

40 % aktivna ucast’ na seminaroch, 40% referat / seminarna praca, 20% diskusia k referatu /
obhajoba seminarnej prace. Podmienkou absolvovania je aktivne zapdjanie sa do diskusii
seminaru, interpretacie vytvarnych diel ako i ¢itanie a interpretacia vybranych textov. Vzdelavaci
obsah prednasok a seminara VUKK 1V je sucast’ou zavere¢nej komisiondlnej skusky celého
Stvorsemestralneho cyklu predmetu Vytvarné umenie v kultirnom kontexte, ktora sa uskuto¢ni na
konci 4 semestra stidia, po absolvovani predmetu Vytvarné umenie v kultirnom kontexte IV.
Otazky zaverecnej komisiondlnej skusky predmetu Vytvarné umenie v kultirnom kontexte st
koncipované do jedného bloku, ktory pokryva vsetky Styri semestre predmetu. Kazda otazka sa
zameriava na urcita historicka vrstvu, segment, alebo okruh problémov a pristupov dejin umenia a
sprievodnych kultarnych, teoreticko-umeleckych, estetickych ¢i filozofickych kontextov.

Kazda otazka ma 2 Casti, ktoré spolo¢ne tvoria jednu konzistentnii moznost’ odpovede.

A) Prva cast’ otazky sa zameriava na celkovt charakteristiku obdobia, alebo problému. Doélezita je
schopnost’ panoramatického pohl'adu. Od Studenta alebo Studentky v tejto Casti otazky ocakéavame
preukazanie znalosti, ktoré sved¢ia o stupni jeho/jej orientacie v danej téme ¢i probléme. Dolezita je
tu aj individudlna schopnost’ samostatne stanovit’, konstruovat’ a interpretovat’ vzajomné stvislosti.
Neexistuje teda jedna jedina unifikovana moznost’ ako koncipovat’ odpoved’ na tito Cast’ otazky.
Je tu len isty stibor faktov, ktoré by mali byt pri interpretacii danej témy zohl'adnené. Otazky

su koncipované ako ramcové osnovy, v ktorych si moze Student zvolit’ svoj vlastny pristup pri
odpovedi. Nie je nevyhnutné reagovat’ na vsetky Ciastkové témy osnovy.

B) V druhej Casti otazky ma Student/Studentka moznost’ individudlneho vol'ného vyberu zo
spektra umeleckych pristupov a ich predstavitelov, problémov ale aj interpretacnych,
umeleckohistorickych, umelecko-teoretickych &i estetickych textov. Ulohou je interpretaéne
predstavit’

konkrétny vytvarny fenomén (dielo, $kolu, problém atd’.) zvoleny v rdimcoch danej otazky podla
vlastného vyberu a vlastnych preferencii.

Koncepcia celej odpovede: Student/Studentka predstavi tému a kontext celej otazky (Sast’ A),
nasledne sa sustredi na vybranu ¢ast’ podotazky (Cast’ B). O¢akavame nielen faktografické znalosti,
ktoré sa k danej otazke vztahuju, ale predovsetkym orientaciu v kritickych pojmoch, témach a
motivoch, schopnost’ samostatne premysliet’ zvoleny problém a predstavit’ ho komisii. Celkovy ¢as
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odpovede by nemal presiahnut’ dobu 20 mintt - na kazdu ¢ast’ odpovede je vyhradenych priblizne
10 minut.

Vysledky vzdelavania:

Vzdelavaci program Vytvarné umenie v kultirnom kontexte IV je zamerany na osvojenie si
vedomosti z dejin umenia pocnuc povojnovym abstraktnym umenim a konciac problematikou
postmoderného umenia. Stcastou vzdelavacich obsahov predmetu je Siroky stibor kontextovych
vedomosti zahffiajici najma oblasti kulturnej historie, estetického a filozofického myslenia i
problematiku teérii umenia a teérii dejin umenia, viazucich sa na dany segment umelecke;j
produkcie. Cielom predmetu je ponuknut’ Studentovi moznost’ vnimat’, premyslat’ a interpretovat’
umelecké dielo a problémy tvorby umenia v jeho historickych, kultirnych, estetickych,
filozofickych, ekonomickych ¢i sociadlnych suvislostiach a zaroven aj moZnost’ z kontextov
vyviazaného aktualizovaného ¢i autonomizovaného uchopenia umeleckého diela, obdobia dejin
umenia, ¢i réznorode artikulovanych estetickych a artistickych problémov. Sucast'ou vzdelavacich
obsahov predmetu je aj subor konceptudlnych a diskurzivne-teoretickych ¢i terminologickych
nastrojov umoziujicich kreativnu a zaroven korektnti analyzu vytvarného umeleckého diela,
alebo vytvarného umeleckého problému, ¢i vytvarného umeleckého a estetického myslenia v
historickych a kontextovych stvislostiach. K cielom patri aj ziskavanie a prehlbovanie znalosti

a zru€nosti doleZitych pre analytické, komparaéné, kritické a argumenta¢né myslenie. Vzdelavaci
program sa zameriava na rozvoj interpretacnych zru¢nosti, kritickt reflexiu, tvorivé formulovanie
vlastnych stanovisk vychadzajtcich z nadobudnutych znalosti, schopnost’ diskutovat a diskurzivne
artikulovat’ svoje myslenie.

Kompetencie: schopnost’ kontextovania umeleckych, estetickych a kultirno—historickych
stvislosti, schopnost’ interpretovat’ problematiku predmetu a schopnost’ formulovat’ vlastné
stanoviska a nazory. Podpora schopnosti samostudia a va§nivého sustredenia na sledovany problém
nie len vo vztahu k oblasti osvojeného historicko-umeleckého a kontextového uciva, ale aj vo
vzt'ahu k oblasti vlastnej individudlnej umeleckej tvorby.

Struéna osnova predmetu:

PREDNASKOVY CYKLUS:

1. Umenie povojnovej Eurdpy a americky modernizmus po roku 1945

Informel a taSisticka mal’ba. Jean Fautrier, Wolfgang Schulze - Wols. Vplyv vychodnej kaligrafie:
Hans Hartung, Georges Mathieu, Henri Michaux . Jean Dubuffet a art brut, Experiment s
materidlom Antoni Tapies

Nova figuracia a existencionalna plastika. Francis Bacon, Peter Blake, David Hockney a Alberto
Giacometti, Fritz Wotruba

Situdcia v americkom umeni po roku 1945. Charakteristika pojmu abstraktny expresionizmus,
ak¢éna malba, colour field painting, combine painting a hlavni predstavitelia: Jackson Pollock,
Robert Motherwell, Mark Rothko, Willem de Kooning, Barnett Newmann, Ad Reinhardt, Robert
Rauschenberg, Jaspers Johns. Existencialistickd a fenomenologicka estetika (Jean-Paul Sartre,
Martin Heidegger, Roman Ingarden). Umeleckd tvorba ako prejav autentickej existencie, ontologia
a fenomenoldgia umeleckého diela. Reflexia I. Kanta v americkom prostredi (Clement Greenberg),
esteticka kategdria vzneSeného a abstraktny expresionizmus.

2. Pop Art a Novy realizmus

Pop art ako zrkadlo masovej kultary. Claes Oldenburg, Tom Wesselmann, Roy Lichtenstein,
James Rosenquist, Ed Rusha, George Segal Edward Kienholz. Masova subjektivita Andy Warhola.
Independent Group a anglicky pop-art. Lawewnce Aloway a masova kultira. Vystava This is
tomorrow (1956) Edoardo Paolozzi, Richard Hamilton.

Novy realizmus. Arman, Daniel Spoerri, César Baldaccini, Jean Tinguely, Niki de Saint Phalle.
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Yves Klein: Monochrém, antropometrie a zony nehmotnej obrazovej citlivosti.
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Problém definicie umenia. Arthur Danto, George Dickie a Svet umenia. Umenie, antiumenie a
neumenie. T. W. Adorno, kritickd tedria a kritika popularnej kultary.

3. Op art a kinetické umenie. Minimalizmus a postminimalistické tendencie

A) VSeobecna charakteristika a panoramaticky pohl'ad

Syntéza priestoru pohybu, svetla a farebnych foriem. Alexander Calder, Jean Tinquely, Nicolas
Schoffer, Gyula Kosice, Victor Vasarely, Bridget Riley, Jesus Rafael Soto

Skupina Zero: Heinz Mack, Otto Piene, Giinter Uecker

Skupina GRAV: Francois Morellet, Julio Le Parc, Francisco Sobrino. Vychodiska a definicia pojmu
minimalizmus. Frank Stella a maliarsky minimalizmus. Robert Morris — telesna recepcia diela v
galerijnom priestore. Carl Andre — prehodnotenie ready- made. Donald Judd — Specifické objekty.
Dan Flavin- svetelny objekt. Postminimalitické tendencie: Richard Serra, Agnes Martin, Robert
Ryman, Eva Hesse. Vystavy: Primary Structure (1966) a When Attitudes Become Form. Live in
your Head (1969)

4. Procesualne a akéné umenie. Land art.

Biely manifest Lucia Fontanu. Achromy a linie Piera Manzoniho.

Arte povera: Mario Merz, Jannis Kounellis, Alessandro Boetti, Michelangelo Pistoletto, Giovanni
Anselmo

Joseph Beuys — umenie ako osobna mytoldgia, ako ritudl, ako ¢innost’ pre kazdého.

Vychodiska a charakteristika procesudlneho umenia: Roman Opalka, Hannah Darboven, On
Kawara, Hans Haacke

Vychodiské akéného umenia a charakteristika happeningu, performance, body-artu, eventu.

Yves Klein, John Cage, Alan Kaprow. Wolf Vostell, Nam June Paik, Vito Acconci, Dennis
Oppenheim, Chris Burden, Marina Abramovic/Ulay, Gilbert and George, Laurie Anderson,
Mathew Barney, Katarzyna Kozyra

Viedensky akcionizmus Giinter Brus, Otto Muhel, Hermann Nitsch, Rudolf Schwarzkogler
Performance v kontexte feministického umenia Gina Pane, Valie Export, Rebecca Hornova, Carolee
Schneemann, Ana Mendieta, Hanna Wilke

Land art: Robert Smithson, Mike Heizer, Dennis Oppenheim, Walter De Maria, Richard Long,
Andy Galsworthy

Umberto Eco a koncepcia otvoreného diela. Performativna estetika.

4. Konceptualne umenie. Umenie ako nastroj zmeny

A ) Vseobecna charakteristika a panoramaticky pohlad

Umelecké dielo ako text, diagram, fotografia. Joseph Kossuth, Sol LeWitt, Douglas Huebler,
Lawrence Weiner, On Kawara, Robert Barry, Hanne Darboven, Jan Dibbets, Ed Ruscha, Berndt a
Hilla Becherovci.

Umenie ako néstroj zmeny. Situacionisticka internacionéla. Asger Jorn a Guy Debord
InStitucionalna kritika. Daniel Buren, Marcel Broodthaers, Hans Haacke .

Feminizmus a politika identit. Nicky de Saint Phale, Louis Bourgeois, Eva Hesse, Judy Chicago,
Miriam Schapiro, Nancy Spero. Druha generacia feministiek Cindy Sherman, Barbara Kruger,
Sherire Levine, Jenny Holzer, Rebecca Horn, MaryKelly a radikalny feminizmus Guerrila Girls
Arthur Danto, George Dickie a Svet umenia. Nicolas Bourriaud, postprodukcia a vzt'ahova estetika.
Sémanticka a semioticka estetika a filozofia: Charles S. Peirce, Charles Morris, Umberto Eco,
Roland Barthes. Michel Foucault a estetika existencie. Judith Butler a performativita.

5. Hnutie Fluxus a pojem intermédia. Videoumenie

Intermedialida hnutia Fluxus: George Maciunas Yoko Ono, Dick Higgins, Yayoi Kusama, Ben
Vautier Robert Watts

Videoumenie. Pociatky nového média. Pocitacové umenie, laserové umenie ako interakcie
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technického a estetického. Nam June Paik, Wol Vostell, Woody Vasulka a Steina Vasulka, Vito
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Acconci, Marina Abramovic¢, Bruce Nauman, Dan Graham, Bill Viola, Douglas Gordon, Matthew
Barney

6. Postmoderna.

A) VSeobecna charakteristika a teoretické ukotvenie:

Charakteristika pojmu postStrukturalny a neokonzervativny postmodernizmus. Postmoderna v
architektire. Neoexpresionizmus: Georg Baselitz, Sigmar Polke, Anselm Kiefer, Jorg Immendorf.
Talianska transavantgarda: Sandro Chia, Francisco Clemente, Enzo Cucchi.

John Baldessari a Picture generacia: Cindy Sherman, Barbara Kruger, Richard Prince

Komoditné umenie, simulovana mal’ba, neo-geo: Ashley Bickerton, Peter Halley, Jeff Koons, Haim
Steinbach, Allen Mc Collum.

Postmoderna estetika a filozofia - Jean-Francois Lyotard, Wolfgang Welsch, Jacques Derrida.
SEMINARNY CYKLUS:

1. Marcel Duchamp, Fonténa a trampoty s definiciou umenia

2. René Magritt: Toto nie je fajka

. Kandinsky: Kompozicia VII (1913)

. Mies van der Rohe a The Barcelona Pavilion (1929)

. Eduardo Chillida: Krizovy oltar (2000)

. Alberto Giacometti: Muz prechadzajuci namestim (1949)

. Warhol: Marilyn Diptych

. Robert Smithson: Spiral Jetty

003N N B W

Odporiacana literatira:

Jana Gerzova (ed.), Slovnik svetového a slovenského umenia druhej polovice 20.storoc¢ia. Od
abstraktného umenia k virtudlnej realite. Idey — pojmy — hnutia, Bratislava: Profil 1999.
Ladislav Kesner: Vizualni teorie. Soucasné angloamerické mysleni o vytvarnych dilech.
Jino¢any: H&H, 2005.

Robert S. Nelson, Richard Schiff (ed.): Kritické pojmy dejin umenia. Bratislava: N-CSU, Slovart,
2004.

Tomas Pospiszyl.: (ed.): Pfed obrazem. Antologie americké teorie a kritiky. Praha: OSVU, 1998.
Tomas Pospiszyl : Srovnavaci studie. Praha: Agite/Fra, 2005.

Zora Rusinova (ed.): Dejiny slovenského vytvarného umenia 20. storocia. Bratislava: Slovenska
narodna galéria, 2000.

Aurel Hrabusicky a kol.: Slovenské vizualne umenie 1970-85. Bratislava : SNG, 2002

Beata Jablonska,a kol.: Osemdesiate. Postmoderna v slovenskom vytvarnom umeni

1985-92. Bratislava : SNG, 2009

Maria Oriskova: Dvojhlasné dejiny umenia. Bratislava : Petrus, 2002

Karel Srp ed.: Minimal, Earth, Concept Art, Jazzpetit 1982

Vit Havranek ed. Akce, slovo, pohyb, prostor, GHMP Praha 1999

Hal Foster, Yve Alain Bois, Benjamin h.d.Buchloch, Rosalind Krauss.: Uméni po roce 1900.
Modernismus. Antimodernismus. Postmodernismus. Praha: Slovart, 2007

Charles Harrison & Paul Wood: Art in Theory. 1900-1990. An Anthology of Changing Ideas.
Blackwell 1992

Karl Ruhrbeg. Uméni 20.stoleti. Taschen/Slovart. 2004

José Pijoan: Dejiny umenia 10, Tatran 1986

Larousse: Uméni a lidstvo 4: Uméni nové doby, Praha 1974

John Golding, Cesty k abstraktnimu uméni, Brno 2003

Art in Theory. 1900 — 1990. An Anthology of Changing Ideas. (Edit Ch. Harrison, P.Wood).
Blackwell, 1995
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Amelia Jones: A Contemporary Art since 1945.Blackwell Publishing. 2006.
Edward Lucie Smith: Artoday — soucasné svétové umeni, 1996

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
slovensky

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 5

A B C D E FX

20,0 20,0 20,0 20,0 20,0 0,0

Vyuéujuci: Mgr. Norbert Lacko, PhD., doc. Mgr. Ladislav Tkacik, PhD., Mgr. Nad’a Kancevova,
PhD., Mgr. Beata Jablonska, PhD.

Datum poslednej zmeny: 19.11.2022

Schvalil: Mgr. Matej Novotny, PhD., doc. Mgr. art. Andras Cséfalvay, ArtD.
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Vysoka Skola vytvarnych umeni v Bratislave

Fakulta:
Kod predmetu: Nazov predmetu:
KD/Zdit.b1/11 Zaklady dizajnérskej tvorby 1.

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: CviCenie
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: 4 Za obdobie Stidia: 48
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 3

Odporacany semester/trimester Studia: 1.

Stupen Studia: 1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

V predmete Studenti absolvuju anal6govi kresebnu pripravu, ktora je podkladom pre modelovanie
v letnom semestri. Doraz je kladeny na predmetnu, zaznamovu kresbu, jej Stylizaciu a abstrakciu
vyuzitelnl neskor pri navrhovani. Predmet ma podporit’ individudlne znalosti a schopnosti
jednotlivych Studentov a rozvinuit' ich individualny sposob kresby vuyuzitelnej v dizajnérske;j
tvorbe. Priebezne pocas semestra Studenti kreslia priamo v ateliéri, predkladaju kresby aj
individualne, prebiehaju spolo¢né¢ debaty a konzulticie o kresbe. Sucastou predmetu je aj
zoznamenie sa s technoldgiami, technologickymi pracoviskami a ich odbornymi pracovnikmi.Tieto
nadobudnuté znalosti si neskor vyuzivané pri praci v letnom semestri.

Podmienkou pre tispesné absolvovanie predmetu je prezentovanie formou vystavenia prac na konci
semestra.

Viaha priebezného / zaverecného hodnotenia: 30/70 percent

Vysledky vzdelavania:

Studenti sa absolvovanim predmetu zdokonalia v predmetnej zaznamovej kresbe, doraz je kladeny
na individualitu, schopnosti a momentalne zru¢nosti jednotlivca. Rozvijanim schopnosti klasicke;j
kresby rukou sa viditeI'ne zlepSuje aj nadvdzujuca predstavivost’ a modelovanie v pocita¢och.

Struc¢na osnova predmetu:

Predmet zoznami $tudentov so Specifikami predmetnej kresby a jej vyznamom v praci dizajnéra.
Je tzko spity s letnym semestrom a pracou na trojrozmernych modeloch. Témy st zadavané
individualne s moznostou vlastnej reflexie, kresli sa spolo¢ne v ateliéri ale aj individualne,
prebiehaju spolo¢né aj individualne konzultacie.

Odporacana literatira:
Podl’a jednotlivych zadani.

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
Slovensky, ¢esky, anglicky jazyk

Poznamky:
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Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 247

A B C

FX

48,18 39,68 6,07

2,83

0,81

2,43

Vyuéujuci: akad. soch. Vaclav Kautman

Datum poslednej zmeny: 08.12.2022

Schvalil: Mgr. Matej Novotny, PhD., doc. Mgr. art. Andras Cséfalvay, ArtD.
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Vysoka Skola vytvarnych umeni v Bratislave

Fakulta:
Kod predmetu: Nazov predmetu:
KD/Zdit.b2/11 Zaklady dizajnérskej tvorby II.

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: CviCenie
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: 4 Za obdobie Stidia: 48
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 3

Odporacany semester/trimester Studia: 2.

Stupen Studia: 1.

Podmieniujuce predmety: KD/Zdit.b1/11 - Zaklady dizajnérskej tvorby L.

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Na zaklade kresebnej pripravy z prvého semestra Studenti modeluju tvarové stadie pri ktorych
absolvuju klasické technologie ako pracu s kovom (konstrukcie), modelovanie s hlinou, clayom,
prejdu si pracu so sadrou, formovanie, separovanie, laminovanie, brusenie, tmelenie, povrchové
upravy a iné technologie, popripade podl'a zadania spoznji iné materidly a technolégie ako je
vakuovanie, pracu s plastami, 3Dfrézu a pod. Podmienkou pre uspesné absolvovanie predmetu je
prezentovanie formou vystavenia prace na konci semestra.

Viaha priebezného / zaverecného hodnotenia: 30/70 percent

Vysledky vzdelavania:

Studenti sa absolvovanim predmetu zdokonalia v klasickych technoldgiach modelovania,
formovania, separovania, laminovania, brisenia, tmelenia a povrchovej tipravy modelov. Naucia
sa pochopit’ a vybudovat’ tvar od kresby az po trojrozmerny model. Pracuju kazdy na individualne;
téme, pricom sa uc¢ia navzajom aj jeden od druhého. Pri praci sa oboznamia aj s jednotlivymi
dieliiami, technoldgiami a dielenskymi pracovnikmi.

Struc¢na osnova predmetu:

Predmet zoznami Studentov so Specifikami klasickych analdégovych dizajnérskych technologii
a postupov, pricom prihliada na znalosti a zru¢nosti jednotlivych Studentov nadobudnutych
v predchadzajucom obdobi. Jeho ulohou je rozvinit' a vyrovnat vedomosti o klasickych
technolégiach a postupoch a pripravit' Studentov na pracu v ateliéroch . Témy st zadavané
individualne s moznostou vlastnej reflexie a to tak, aby si kazdy manualne presiel jednotlivé
pracovné a technologické postupy a procesy. Doraz je kladeny aj na pracovné navyky a spolupracu
pri rieseni jednotlivych problémov. Vysledok je podmieneny vystavenim prace na konci semestra.

Odporacana literatira:
Podl’a jednotlivych zadani.

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
Slovensky, ¢esky, anglicky jazyk.

Poznamky:
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Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 219

A B C

FX

61,19 29,22 7,76

0,46

0,91

0,46

Vyuéujuci: akad. soch. Vaclav Kautman

Datum poslednej zmeny: 08.12.2022

Schvalil: Mgr. Matej Novotny, PhD., doc. Mgr. art. Andras Cséfalvay, ArtD.
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Vysoka Skola vytvarnych umeni v Bratislave

Fakulta:
Kod predmetu: Nazov predmetu:
KF/Z4afo.b35/12 Zaklady fotografie I.

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: Cvicenie
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: 2 Za obdobie Studia: 24
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 2

Odporacany semester/trimester Stadia: 1., 3., 5.

Stupein Studia: 1., 1.

Podmieniujuce predmety:

Odporacané prerekvizity (nepovinné):
ziadna

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Pre absolvovanie predmetu musi Student absolvovat’ 85% cviCeni a teoretickych prednasok. K
hodnoteniu je povinny predlozit’ vystupy z technického a vol'ného zadania, ktoré boli priebezne
konzultované a spiiiaji akceptovatelnti technicku a vytvarna aroveti.

Vaha priebezného / zaverecného hodnotenia: K zdverecnému hodnoteniu predklada Student
praktické zadania v plnom rozsahu. Hodnotené je technické a vytvarné spracovanie danych tém.

Vysledky vzdelavania:

Predmet ma pripravit’ Studenta na pracu s fotografickym médiom, ktoré je neoddelitelnou sucast’ou
kazdého odboru. Sprostredkuje mu zakladné technologické postupy uplatiiované vo fotograficke;j
praxi. Student nadobudne prehl'ad o trendoch v su¢asnej vytvarnej, svetovej a domécej fotografii.

Struc¢na osnova predmetu:

Studenti sa na predmete postupne zoznamuji so zdkladnymi principami fotografie/clona a hibka
ostrosti/ expozi¢ny Cas /citlivost’ ISO / ohniskova vzdialenost’ objektivov/prislusenstvo vyuzivané
vo fotografickej praxi. Cvicenia su zamerané na vhodné nasvietenie a exponovanie objektu, portrétu
a jednej volne zvolenej témy, podl’a zamerania domaceho $tudijného odboru. Studentom st formou
prezentacii predstavované trendy v sucasnej umeleckej, svetovej a domacej fotografii.

Odporacana literatira:

O fotografické kompozici, Jiti Jenicek , Orbis, 1960;

Digitalni fotografie, Alex May, SLOVART, 2002;

Miroslav Myska-Svétlo a osvétleni v digitalni fotografii, Computer press, Brno 2008;
F.Hunter,P. Fuqua- Light Science and Magic, Focal Press 1990;

L.Frost-Kreativni fotografie od A do Z, Computer press, Brno 2003;

The film photography handbook, Chris Marquardt, Monika Andrae, Rocky Nook, 2019;
Fotolexikon, Gyorgy Morvay, Alfa, 1988;

P.Velkoborsky., P. Vermouzek-Exponometrie v analogové a digitalni fotografii, Computer press,
2006;

Photography Calling!, Steidl 2011;
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Skola fotografovania CB fotografia, Richard Olsenius National Geografic, slovart 2005

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
slovensky

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych studentov: 132

A B C D E FX

59,85 32,58 3,03 0,76 0,0 3,79

Vyuéujuci: Mgr. art. Jana Ilkova, ArtD.

Datum poslednej zmeny: 06.12.2022

Schvalil: Mgr. Matej Novotny, PhD., doc. Mgr. art. Andras Cséfalvay, ArtD.
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Vysoka Skola vytvarnych umeni v Bratislave

Fakulta:
Kod predmetu: Nazov predmetu:
KF/Z4afo.b46/12 Zaklady fotografie II.

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: Cvicenie
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: 2 Za obdobie Studia: 24
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 2

Odporacany semester/trimester Stadia: 2., 4., 6.

Stupein Studia: 1., 1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Pre absolvovanie predmetu musi Student absolvovat’ 85% cviCeni a teoretickych prednasok. K
hodnoteniu je povinny predlozit’ vystupy z technického a vol'ného zadania, ktoré boli priebezne
konzultované a spiiiaji akceptovatelnti technicku a vytvarna aroveti.

Viaha priebezného / zaverecného hodnotenia: K zdverecnému hodnoteniu predklada Student
praktické zadania v plnom rozsahu. Hodnotené je technické a vytvarné spracovanie danych tém.

Vysledky vzdelavania:

Predmet ma pripravit’ Studenta na pracu s fotografickym médiom, ktoré je neoddeliteI'nou sicast'ou
kazdého odboru. Sprostredkuje mu rozsirené technologické postupy uplathované vo fotograficke;j
praxi. Student nadobudne prehl'ad o trendoch a diani v siéasnej, svetovej a domacej fotografii.

Struc¢na osnova predmetu:

Studenti sa na predmete oboznimia s roz§irenymi moZnostami pouZivania techniky vo
fotografickej praxi. CviCenia predmetu budu realizované v interiéri / exteriéri /ateliéri kde sa
naucia spravne exponovat motivy portrétu, zatisia, architektiry, krajiny; od detailu po celok. Vyber
technoldgie spracovania témy: analog/digital je volitelny.

Studentom st formou prezentécii predstavované trendy v sti¢asnej umeleckej, svetovej a domacej
fotografii.

Odporiacana literatira:

Susan Sontagova, O fotografii, Paseka 2002;

Roland Barthes, Svetld komora, Archa 1994;

F.Hunter/P. Fuqua- Light Science and Magic, Focal Press 1990;

L.Frost-Kreativni fotografie od A do Z, Computer press, Brno 2003;

Miroslav Myska-Svétlo a osvétleni v digitalni fotografii, Computer press, Brno 2008;
P.Velkoborsky., P. Vermouzek-Exponometrie v analogové a digitalni fotografii, Computer press,
Brno 2006;

Externi blesk : jedno svétlo pro vSechny typy fotografii, John Denton, Adam Duckworth, Press,
2012;

Profesionalni retusovani portréti ve Photoshopu / Autor Scott Kelby, Computer Press, 2011;
Fotografie & svétlo : naucte se techniky fotografického sviceni / Autor Fill Hunter, Steven Biver,
Paul Fuqua, Zoner Press, 2007,
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Andreas Feininger, Groesse Fotolehre, HEYNE, 2001;

Sprievodca digitalniho fotografa, Tom Ang, Euromedia 2004

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
slovensky

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 106

A

B

C

FX

59,43

27,36

7,55

0,94

0,0

4,72

Vyuéujuci: Mgr. art. Jana Ilkova, ArtD.

Datum poslednej zmeny: 06.12.2022

Schvalil: Mgr. Matej Novotny, PhD., doc. Mgr. art. Andras Cséfalvay, ArtD.
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Vysoka Skola vytvarnych umeni v Bratislave

Fakulta:
Kod predmetu: Nazov predmetu:
KVK/Zlay.b2-8/22 Zaklady layoutu (InDesign)

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: Cvicenie
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: 2 Za obdobie Studia: 24
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 3

Odporacany semester/trimester Stadia: 2., 4., 6., 8.

Stupen Studia: 1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

aktivna ucast’ (predmet sa vyucuje formou intenzivneho workshopu)
zvladnutie zadanych tloh

odovzdanie praktického cvic¢enia (ndvrh layoutu vlastného portfélia)

Vysledky vzdelavania:

Student ziska zakladné vedomosti a praktické zruénosti vo vytvoreni jednoduchého layoutu
(portfolio). Oboznami sa s pravidlami layoutu, sadzby a typografie. Vyucba prebieha v prostredi
grafického programu Adobe InDesign CS6.

Struéna osnova predmetu:

— teoreticky uvod do prace s layoutom

— Uzivatel'ské prostredie a workflow InDesignu

— nastavenie a sprava farieb

— format stranky a jej proporcie

— préca s gridom

— pravidla sadzby a typografie

— Styl'ovanie textu, odstavca a objektov

— préca s obrazkami

— priprava podkladov pre rozne tlacové, zobrazovacie a vyrobné technolodgie

Odporiacana literatira:

— Robert Bringhurst, The Elements of Typographic Style

— Alice Twemlowova, K ¢emu je graficky design?

— Richard Poulin, Jazyk grafického designu

— uzivatel'sky manual Adobe InDesign CS6

— (http://help.adobe.com/archive/en/indesign/cs6/indesign_reference.pdf)
— http://tv.adobe.com/show/learn-indesign-cs6/

— r0zne tutorialy na webe na pracu s InDesignom

— http://indesignsecrets.com/

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
slovensky, anglicky
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Poznamky:

Kapacita predmetu je obmedzené na 10 Studentov. Predmet sa poskytuje len v letnom semestri.

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 18

A

B

C

FX

83,33

0,0

0,0

0,0

0,0

16,67

Vyuéujuci: Mgr. art. Zuzana Pustaiova, ArtD.

Datum poslednej zmeny: 05.12.2022

Schvalil: Mgr. Matej Novotny, PhD., doc. Mgr. art. Andras Cséfalvay, ArtD.
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Vysoka Skola vytvarnych umeni v Bratislave

Fakulta:
Kod predmetu: Nazov predmetu:
KK/Zmtf.b3/11 Zaklady mal’by / teoria farieb I.

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: CviCenie
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: 3 Za obdobie Studia: 36
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 3

Odporacany semester/trimester Studia: 3.

Stupein Studia: 1., 1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Ucast na cviteniach min. 75%, splnenie semestralnych zadani na pozadovanej trovni.

Viéha priebezného / zdvere¢ného hodnotenia: Ciel'om priebezneho hodnotenia je mobilizacia
zvyseného tsilia v druhej polovici semestra, aby najddlezitejsie zavere¢né hodnotenie dopadlo k
vzajomnej spokojnosti.

Vysledky vzdelavania:

Zakladna Skola mal'by znamena zakladné remeselné zvladnutie realistickej mal’by podl'a modelu,
postupné oboznamenie sa so zékladnymi technikami mal'by ako akvarel, tempera, akryl. Ukazky
mal’by tzv. staromajstrovskej na rézne podkladové farby s farebnou, alebo bielou podmalbou a
lazirami. Technoldgiu som vyvinul s pouzitim si¢asnych materidlov, teda tato ,,staromajstrovska*
techniku budu schopni Studenti vyuzit’ aj pre vlastna sti¢asnu tvorbu. Oboznamenie sa s posobenim
farieb, moznostami miesania a zdkladného pouzivania farieb podla ich kvality. S ispechom je
implementovana metoda "Zornovej palety"

Struc¢na osnova predmetu:

Malba zatiSia a portrétu s vyuzitim roznych maliarskych technik a pristupov. Zakladnou
poziadavkou je zvladnutie vystavby obrazu, prace so Stetcom, postupné naberanie maliarského
»sebavedomia®“. Vyzaduje sa pouzivanie C¢o najrealistickejSich farieb. S uspechom je
implementovana technika "Zornovej palety"

Odporacana literatira:
Barry Schwabsky: Vitamin P: New Perspectives in Painting
Slansky Bohuslav: Techniky malby I/II, Praha 1953-1956.

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
Slovencina

Poznamky:
Anders Leonard Zorn (18 February 1860 — 22 August 1920) znamy Svédsky portrétista. Znama je
jeho "paleta" pozostavajica zo Styroch farieb.
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Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 206

A

B

C

FX

54,85

31,07

9,22

0,97

0,0

3,88

Vyuéujuci: doc. akad. mal. Stanislav Buban

Datum poslednej zmeny: 19.11.2022

Schvalil: Mgr. Matej Novotny, PhD., doc. Mgr. art. Andras Cséfalvay, ArtD.
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Vysoka Skola vytvarnych umeni v Bratislave

Fakulta:
Kod predmetu: Nazov predmetu:
KK/Zmtf.b4/11 Zaklady mal’by / teoria farieb II.

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: CviCenie
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: 3 Za obdobie Studia: 36
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 3

Odporacany semester/trimester Studia: 4.

Stupein Studia: 1., 1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Ucast na cviteniach min. 75%, splnenie semestralnych zadani na pozadovanej trovni.

Viéha priebezného / zdvere¢ného hodnotenia: Ciel'om priebezneho hodnotenia je mobilizacia
zvyseného Usilia v druhej polovici semestra, aby zavere¢né hodnotenie dopadlo k vzajomne;j
spokojnosti.

Vysledky vzdelavania:

Zakladna Skola mal'by znamena zakladné remeselné zvladnutie realistickej mal’by podl'a modelu,
postupné oboznamenie sa so zékladnymi technikami mal'by ako akvarel, tempera, akryl. Ukazky
mal’by tzv. staro majstrovskej na ré6zne podkladové farby s farebnou, alebo bielou podmalbou a
laziirami. Technologiu som vyvinul zo si¢asnych materidlov, teda tato ,,staro majstrovska* techniku
budi schopni Studenti vyuzit’ aj pre vlastni sacasnt tvorbu. S tispechom je implementovana metdda
"Zornovej palety". Obozndmenie sa s pdsobenim farieb, moznostami mieSania a zakladného
pouzivania farieb podl'a ich kvality.

Struc¢na osnova predmetu:

mal’ba figiry s vyuzitim réznych maliarskych technik a pristupov. Zékladnou poziadavkou je
zvladnutie vystavby obrazu, prace so Stetcom, postupné naberanie maliarského ,,sebavedomia®.
Vyzaduje sa pouZzivanie ¢o najrealistickej$ich farieb. V letnom semestri vyucba formou blokove;j
vyucby, ked’ze 2 hodiny/tyzden su vel'mi malo na sustredent pracu.

Odporacana literatira:
Barry Schwabsky: Vitamin P: New Perspectives in Painting
Slansky Bohuslav: Techniky malby I/II, Praha 1953-1956.

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
Sloven¢ina

Poznamky:
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Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 178

A B C D E

FX

73,6 20,22 3,37 1,12 0,56

1,12

b

Vyuéujuci: doc. akad. mal. Stanislav Buban

Datum poslednej zmeny: 19.11.2022

Schvalil: Mgr. Matej Novotny, PhD., doc. Mgr. art. Andras Cséfalvay, ArtD.
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Vysoka Skola vytvarnych umeni v Bratislave

Fakulta:
Kéd predmetu: Nazov predmetu:
KTDU/Zmmv.b57/22 Zaklady manazmentu a marketingu pre vytvarnikov I.

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyucby: Prednaska
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: 2 Za obdobie Studia: 24
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 3

Odporuacany semester/trimester Studia: 5., 7.

Stupen Studia: 1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:
aktivna Cast’ na vyuke minimalne 75% ak pedagog neurci inak v zmysle $tudijného poriadku.

Vysledky vzdelavania:

Vedomosti a orientacia v danej problematike, schopnost’ samostatne reagovat’ na situdcie siivisiace
s praxou umelca ¢i kuratora.

Struéna osnova predmetu:

1. Uvod do problematiky projektového manazmentu

2. Rézne modely organizécii: Statne prispevkové, non profit sektor, galérie, kultirne centra,
umelecké rezidencie, Casopisy + host’

3. Profilové zameranie organizacii a projektov

4. Vizia, poslanie, ciele, zadefinovanie projektu

5. Modely a principy fundrisingu

6. Financovanie a zdroje — pribliZzenie doméacich i zahrani¢nych programov, crowdfunding

7. Rozpocet projektu a ¢asovy harmonogram, ekologické aspekty pri tvorbe programu

8. Priprava portfolia a CV, Struktara a rozbor web stranky (umelca, galérii, inStitucii, festivalov,
vel'trhov, ¢asopisov...)

9. PR, tla¢ova sprava, komunikacia s médiami, socidlne siete

10. Exkurzia po galériach v Bratislave s rozhovorom so stakeholdermi

11. Exkurzia po non profit a artist run spaces vo Viedni s rozhovorom so stakeholdermi

12. Spolo¢né zhodnotenie programu

Odporiacana literatira:

Marta Smolikova a kol. — ManaZment uméni, VSUP, Praha 2008

Radim Bacuvc¢ik: Marketing kultury, VeRBum 2012.

Radim Bacuvc¢ik: Marketing neziskovych organizaci, VeRBum 2012.

Kultirny manazment, zostavili Gerald Lidstone a Zuzana Uli¢ianska, VSMU, 2000.

Citanka pre neziskové organizacie (I.+11. diel), zostavila Zora Paulinyiovéa, Centrum prevencie

a rieSenia konfliktov Bratislava, 1998. kolektiv: Priru¢ka podnikania neziskovych organizacii,
CPRK Bratislava, 2001.

Hana Pravdové, manazment a marketing v kultirnych institaciadch, Univerzita Komenského, 2015
Markéta Plichtova, Public relations v kulture, Univerzita Komenského, 2015
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Odportéan literatura sa bude dopliiat’ i po¢as vyucby.

Sledovat’ www.artlalk.cz, www.flashart.cz, www.fpu.sk, https://bratislava.sk/sk/nadacia-mesta-

bratislavy, navstevovat’ vystavy, vernisaze, diskusie

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
slovensky jazyk

Poznamky:
kapacita predmetu je obmedzend na 15 Studentov

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 147

A B C D E

FX

73,47 19,73 5,44 1,36 0,0

0,0

Vyuéujuci: Mgr. Mgr. Lydia Pribisova, PhD.

Datum poslednej zmeny: 10.11.2022

Schvalil: Mgr. Matej Novotny, PhD., doc. Mgr. art. Andras Cséfalvay, ArtD.
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Vysoka Skola vytvarnych umeni v Bratislave

Fakulta:
Kéd predmetu: Nazov predmetu:
KTDU/Zmmv.b68/22 Zaklady manazmentu a marketingu pre vytvarnikov II.

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyucby: Prednaska
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: 2 Za obdobie Studia: 24
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 3

Odporuacany semester/trimester Studia: 6., 8.

Stupen Studia: 1.

Podmienujice predmety: KTDU/Zmmv.b57/22 - Zaklady manazmentu a marketingu pre
vytvarnikov .

Podmienky na absolvovanie predmetu:
aktivna Cast’ na vyuke minimalne 75% ak pedagog neurci inak v zmysle $tudijného poriadku.

Vysledky vzdelavania:
Vedomosti a orientacia v danej problematike, schopnost’ samostatne reagovat’ na situdcie siivisiace
s praxou umelca ¢i kuratora, navrhnat projekt v oblasti vizualneho umenia.

Struéna osnova predmetu:

1. Uvod do problematiky projektového manaZmentu, zhrnutie poznatkov z predchadzajiiceho
semestra

. Pripadové Studie: manazment non profit galérie / artist run space

. Exkurzia - non profit galérie / artist run space v Bratislave, debata so stakeholdermi

. Pripadové $tudie: manazment komerc¢nej galérie, rozhovor s galeristom/ami

. Pripadové studie: manazment festivalov + host’

. Pripadové $tudie: manazment vydavania umeleckych ¢asopisov

. Pripadov¢ studie: manazment EHMK Trencin 2026 + host’

. Pripadové studie: manazment kultirneho centra + host’

9. Pripadové §tidie: kultarna politika v meste Bratislava + host’

10. Pripadové stadie: kultirna politika MKSR + host’

11. Navrhy projektov posluchacov, prezentécia, spitnd vdzba

12. Navrhy projektov posluchacov, prezentacia, spatna vézba a spolo€né zhodnotenie programu

0 1 ON L AW

Odporiacana literatira:

Marta Smolikova a kol. — ManaZment uméni, VSUP, Praha 2008

Radim Bacuvc¢ik: Marketing kultury, VeRBum 2012.

Radim Bacuvc¢ik: Marketing neziskovych organizaci, VeRBum 2012.

Kultirny manazment, zostavili Gerald Lidstone a Zuzana Uli¢ianska, VSMU, 2000.

Citanka pre neziskové organizacie (I.+11. diel), zostavila Zora Paulinyiova, Centrum prevencie a
rieSenia * konfliktov Bratislava, 1998. « kolektiv: Priru¢ka podnikania neziskovych organizacii,
CPRK Bratislava, 2001.

Hana Pravdové, manazment a marketing v kultirnych institaciadch, Univerzita Komenského, 2015
Markéta Plichtova, Public relations v kulture, Univerzita Komenského, 2015
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Odportéan literatura sa bude dopliiat’ i po¢as vyucby.

Sledovat’ www.artlalk.cz, www.flashart.cz, www.fpu.sk, https://bratislava.sk/sk/nadacia-mesta-

bratislavy, navstevovat’ vystavy, vernisaze, diskusie

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
slovensky jazyk

Poznamky:
kapacita predmetu je obmedzend na 15 Studentov

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 0

A B C D E

FX

0,0 0,0 0,0 0,0 0,0

0,0

Vyuéujuci: Mgr. Mgr. Lydia Pribisova, PhD.

Datum poslednej zmeny: 10.11.2022

Schvalil: Mgr. Matej Novotny, PhD., doc. Mgr. art. Andras Cséfalvay, ArtD.
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Vysoka Skola vytvarnych umeni v Bratislave

Fakulta:
Kéd predmetu: Nazov predmetu:
CV/Zmpc.b1/08 Zaklady modelovania pocitacom 1.

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: Cvicenie
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: 2 Za obdobie Studia: 24
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 2

Odporuacany semester/trimester Studia: 1., 3.

Stupen Studia: 1.

Podmieniujuce predmety:

Odporacané prerekvizity (nepovinné):
Podmienka na uspesné zvladnutie kurzu je znalost’ prace s PC a zaklady prace s vektorovou
grafikou.

Vyluéujuce predmety: CV/Zmpc.b1-m3/07 alebo CV/Zmpu.b3/07 alebo CV/Zmpc.b1-b7/11

Podmienky na absolvovanie predmetu:
Absolvovanie vSetkych cviceni a vypracovanie zaverecnej prace.

Vysledky vzdelavania:
Zvladnutie zékladného modelovania v 3D programoch a samostatné zvladnutie spracovanie zadania
3D modelu. Realizacia zakladnych 3D vizualizacii z 3D programov .

Struéna osnova predmetu:

Zaklady modelovania pocitatom I su zamerané na zakladné zozndmenie S$tudentov s 3D
modelovanim v réznych softvéroch, tak aby boli schopni vytvorit’ jednoduché i zlozitejSie 3D
modely, kompozicie a vizualizacie.

Odporiacana literatira:

Literattra k predmetu je dostupna v pdf siboroch na pocitatov v u¢ebni D102. Su tam
licencované ucebné texty v PDF stuboroch pre rhino3d 1, 2, 3 ,4, 5, 6 a kurz z casopisu pixel, plus
aktualne manualy ku konkrétnym modelom. Uvedené pdf materidly i s pomocnymi modelovymi
subormi su v time pre dany predmet v aplikéacii Teams, kde st aktualizované na zac¢iatku semestra
aiv priebehu semestra podl'a rieSenych zadani. Dalie pomocné $tudijné materialy a online kurzy
su dostupné na www.rhino3d.com

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
SK, EN

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 199

A B C D E FX

99,5 0,5 0,0 0,0 0,0 0,0
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Vyué&ujiici: Mgr. art. Zofia Bab&anova, ArtD., RNDr. Pavel Bukoven

Datum poslednej zmeny: 06.12.2022

Schvalil: Mgr. Matej Novotny, PhD., doc. Mgr. art. Andras Cséfalvay, ArtD.
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Vysoka Skola vytvarnych umeni v Bratislave

Fakulta:
Kéd predmetu: Nazov predmetu:
CV/Zmpc.b1-b7/11 Zaklady modelovania pocitacom 1.

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: Cvicenie
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: 2 Za obdobie Studia: 24
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 2

Odporacany semester/trimester Stadia: 1., 3., 5., 7.

Stupen Studia: 1.

Podmieniujuce predmety:

Odporacané prerekvizity (nepovinné):
Podmienka na uspesné zvladnutie kurzu je znalost’ prace s PC a zaklady prace s vektorovou
grafikou.

Vylucujice predmety: CV/Zmpc.b1/08 alebo CV/Zmpu.b3/07

Podmienky na absolvovanie predmetu:
Absolvovanie vSetkych cviceni a vypracovanie zaverecnej prace.

Vysledky vzdelavania:
Zvladnutie zékladného modelovania v 3D programoch a samostatné zvladnutie spracovanie zadania
3D modelu. Realizacia zakladnych 3D vizualizacii z 3D programov .

Struéna osnova predmetu:

Zaklady modelovania pocitatom I su zamerané na zakladné zozndmenie S$tudentov s 3D
modelovanim v réznych softvéroch, tak aby boli schopni vytvorit’ jednoduché i zlozitejSie 3D
modely, kompozicie a vizualizacie.

Odporiacana literatira:

Literattra k predmetu je dostupna v pdf siboroch na pocitatov v u¢ebni D102. Su tam
licencované ucebné texty v PDF stuboroch pre rhino3d 1, 2, 3 ,4, 5, 6 a kurz z casopisu pixel, plus
aktualne manualy ku konkrétnym modelom. Uvedené pdf materidly i s pomocnymi modelovymi
subormi su v time pre dany predmet v aplikéacii Teams, kde st aktualizované na zac¢iatku semestra
aiv priebehu semestra podl'a rieSenych zadani .Dalsie pomocné $tudijné materialy a online kurzy
su dostupné na www.rhino3d.com

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
SK, EN

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 281

A B C D E FX

93,59 6,41 0,0 0,0 0,0 0,0
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Vyuéujiici: Mgr. art. Zofia Bab&anova, ArtD.

Datum poslednej zmeny: 06.12.2022

Schvalil: Mgr. Matej Novotny, PhD., doc. Mgr. art. Andras Cséfalvay, ArtD.
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Vysoka Skola vytvarnych umeni v Bratislave

Fakulta:
Kéd predmetu: Nazov predmetu:
CV/Zmpc.b2/08 Zaklady modelovania pocitacom II.

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: Cvicenie
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: 2 Za obdobie Studia: 24
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 2

Odporuacany semester/trimester Studia: 2., 4.

Stupen Studia: 1.

Podmienujice predmety: CV/Zmpc.b1/08 - Zaklady modelovania pocitac¢om I.

Odporacané prerekvizity (nepovinné):
Absolvovanie kurzu Zakladov modelovania poc¢itacom 1.

Vyluéujuce predmety: CV/Zmpu.b4/07 alebo CV/Zpmc.b2-m4/07 alebo CV/Zpmce.b2-b&/11

Podmienky na absolvovanie predmetu:
Absolvovanie vSetkych cviceni a vypracovanie zaverecnej prace.

Vysledky vzdelavania:

Zvladnutie modelovania jednoduchych i zlozitejSich modelov v 3D programoch a samostatné
zvladnutie spracovanie zadania 3D modelu.

Finalizacia virtudlnych modelov a scén v réznych softvérovych systémov a pluginov pre 3D
modelovanie.

Struéna osnova predmetu:

Realizacia jednoduchych i zloZzitejSich modelov 3D,

Algoritmizacia postupov a rieSenie problémov v konstrukcidch 3D modelov.
Virtualizacné nastroje.

Finalizacia virtudlnych modelov a scén, rendrovacie aplikacie a Specializované pluginy.

Odporiacana literatira:

Literattra k predmetu je dostupna v pdf siboroch na pocitatov v u¢ebni D102. Su tam
licencované ucebné texty v PDF stuboroch pre rhino3d 1, 2, 3 ,4, 5, 6 a kurz z casopisu pixel, plus
aktualne manualy ku konkrétnym modelom. Uvedené pdf materidly i s pomocnymi modelovymi
subormi su v time pre dany predmet v aplikéacii Teams, kde st aktualizované na zaciatku semestra
aiv priebehu semestra podl'a rieSenych zadani .Dalsie pomocné $tudijné materialy a online kurzy
su dostupné na www.rhino3d.com

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebn4 na absolvovanie predmetu:
SK, EN

Poznamky:
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Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 189

A B C D E

99,47 0,53 0,0 0,0 0,0

Vyuéujiici: Mgr. art. Zofia Bab&anové, ArtD., RNDr. Pavel Bukoven

Datum poslednej zmeny: 06.12.2022

Schvalil: Mgr. Matej Novotny, PhD., doc. Mgr. art. Andras Cséfalvay, ArtD.
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Vysoka Skola vytvarnych umeni v Bratislave

Fakulta:
Kéd predmetu: Nazov predmetu:
CV/Zpmc.b2-b8/11 Zaklady modelovania pocitacom II.

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: Cvicenie
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: 2 Za obdobie Studia: 24
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 2

Odporacany semester/trimester Stadia: 2., 4., 6., 8.

Stupen Studia: 1.

Podmieniujuce predmety: CV/Zmpc.b1-b7/11 - Zaklady modelovania pocitacom I.

Odporacané prerekvizity (nepovinné):
Podmienkou na zvladnutie predmetu je znalost’ prace v 3D grafike v programe rhinoceros 3d na
urovni kurzu zaklady modelovania pocitac¢om 1.

Vylucujice predmety: CV/Zmpc.b2/08 alebo CV/Zmpu.b4/07

Podmienky na absolvovanie predmetu:
Absolvovanie vSetkych cviceni a vypracovanie zaverecnej prace.

Vysledky vzdelavania:

Zvladnutie modelovania jednoduchych i zlozitejSich modelov v 3D programoch a samostatné
zvladnutie spracovanie zadania 3D modelu. Finalizécia virtualnych modelov a scén v rdoznych
softvérovych systémov a pluginov pre 3D modelovanie.

Struéna osnova predmetu:

Realizacia jednoduchych i zlozitejSich modelov 3D, Algoritmizacia postupov a rieSenie problémov
v konStrukciach 3D modelov. Virtualizacné nastroje. Finalizacia virtudlnych modelov a scén,
rendrovacie aplikacie a Specializované pluginy.

Odporiacana literatira:

Literattra k predmetu je dostupna v pdf siboroch na pocitatov v u¢ebni D102. Su tam
licencované ucebné texty v PDF stuboroch pre rhino3d 1, 2, 3 ,4, 5, 6 a kurz z casopisu pixel, plus
aktualne manualy ku konkrétnym modelom. Uvedené pdf materidly i s pomocnymi modelovymi
subormi su v time pre dany predmet v aplikéacii Teams, kde st aktualizované na zac¢iatku semestra
a iv priebehu semestra podl'a rieSenych zadani .Dalsie pomocné $tudijné materialy a online kurzy
su dostupné na www.rhino3d.com

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
SK, EN

Poznamky:
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Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 210

A

B

C

FX

92,38

7,62

0,0

0,0

0,0

0,0

Vyué&ujiici: Mgr. art. Zofia Bab&anové, ArtD.

Datum poslednej zmeny: 06.12.2022

Schvalil: Mgr. Matej Novotny, PhD., doc. Mgr. art. Andras Cséfalvay, ArtD.
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Vysoka Skola vytvarnych umeni v Bratislave

Fakulta:
Kod predmetu: Nazov predmetu:
KIM/Zvuk.b357/22 Zvuk 1.

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: Seminar
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: 2 Za obdobie Studia: 24
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 3

Odporuacany semester/trimester Studia: 3., 5.

Stupen Studia: 1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:
Aktivna ucast’ v diskusidch. Jedna pisand uloha (1 normostrana) a jedna prakticka uloha.

Vysledky vzdelavania:

Cielom predmetu je poskytnit’ zédkladné teoretick¢é vedomosti a praktické zru¢nosti pri préci
so zvukom a oboznamit’ s roznymi metdédami a technoldégiami prace so zvukovym médiom od
nahravania, upravy az po reprodukciu. Studenti*tky ziskajii skiisenost’ s aktivnym po&iivanim
a ziskaji predstavu aky charakter nesie zvukovy exoskelet sveta. V kontexte zvukového média
budt podnecovani k nachadzaniu novych pristupov k obohateniu vlastnej umeleckej tvorby ako aj
oboznameni s vyberom diel z kategdrie soundartu a zvukovych inStalacii.

Struéna osnova predmetu:
Ciel'om predmetu je pocuvat’ a rozpravat’ sa o tom.

Odporiacana literatira:
Salomé Voegelin: Listening to Noise and Silence: Towards a Philosophy of Sound; R.Murray
Schafer: The Soundscape and the Tuning of the World

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
anglictina, slovencina

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 15

A B C D E FX

53,33 33,33 0,0 0,0 0,0 13,33

Vyuéujuci: Mgr. art. FrantiSek Kiraly, PhD.

Datum poslednej zmeny: 06.12.2022

Schvalil: Mgr. Matej Novotny, PhD., doc. Mgr. art. Andras Cséfalvay, ArtD.
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Vysoka Skola vytvarnych umeni v Bratislave

Fakulta:
Kod predmetu: Nazov predmetu:
KIM/Zvuk.b468/22 Zvuk 11.

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: Seminar
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: 2 Za obdobie Studia: 24
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 3

Odporuacany semester/trimester Studia: 4., 6.

Stupen Studia: 1.

Podmieniujuce predmety:

Vyluéujuce predmety: KIM/Spmu.b5/16 alebo KIM/Zvuk.b5/21

Podmienky na absolvovanie predmetu:
Aktivna ucast’ v diskusiach. Jedna pisana tloha (1 normostrana) a jedna prakticka uloha.

Vysledky vzdelavania:

Cielom druhého semestra je expandovat’ predoslé skusenosti viac dobrodruznym spdsobom
vytvaranim experimentalnych poloh so zdmerom hlbSieho spoznania moznosti zvukového média.
Feedback, piezo, circuitbending, zvukova syntéza, transformdcia zvukovych digitdlnych dat su
cesty, kde pomocou opensource softvéru Studenti nahliadnu do sucasnej zvukovej a hudobnej praxe.

Struéna osnova predmetu:
Cielom predmetu je pontknut’ Studentom experimentalne sposoby ako komunikovat’ so zvukom.
Neverbdlne.

Odporiacana literatira:

Rheed Ghazala: Circuitbending : Build Your Own Alien Instruments;

Thor Magnusson: Sonic Writing: Technologies of Material, Symbolic, and Signal Inscriptions;
Curtis Roads: Microsound

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
anglictina, slovencina

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 11

A B C D E FX

45,45 36,36 0,0 0,0 0,0 18,18

Vyuéujuci: Mgr. art. FrantiSek Kiraly, PhD.

Datum poslednej zmeny: 06.12.2022

Schvalil: Mgr. Matej Novotny, PhD., doc. Mgr. art. Andras Cséfalvay, ArtD.
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