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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Vysoka Skola vytvarnych umeni v Bratislave

Fakulta:
Kod predmetu: Nazov predmetu:
KD/3Dmo.b1/21 3D modelovanie I.

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: CviCenie
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: 3 Za obdobie Studia: 36
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 3

Odporacany semester/trimester Studia: 1.

Stupen Studia: 1.

Podmieniujuce predmety:

Odporacané prerekvizity (nepovinné):
Podmienka na uspesné zvladnutie kurzu je znalost’ prace s PC a zaklady prace s vektorovou
grafikou.

Podmienky na absolvovanie predmetu:
Absolvovanie vSetkych cviceni a vypracovanie zaverecnej prace.

Vysledky vzdelavania:
Zvladnutie zédkladného modelovania v 3D programoch a samostatné zvladnutie spracovanie zadania
3D modelu. Realizacia zakladnych 3D vizualizacii z 3D programov .

Struéna osnova predmetu:

Zaklady modelovania pocitatom I su zamerané na zakladné zoznadmenie S$tudentov s 3D
modelovanim v réznych softvéroch, tak aby boli schopni vytvorit’ jednoduché i zlozitejSie 3D
modely, kompozicie a vizualizacie.

1. Zakladné obozndmenie s problematikou pocitacovej grafiky 3D. Principy a postupy 3D
zobrazovania, pojmy, metddy, softvérové prostriedky, priklady.

2. Uvodny zakladny prehlad 3D softvéru a hardvéru. Pouzivané softvéry a technické zariadenia
pre 3D zobrazovanie (Rhino3d, 3D Studio max, Blender, Catia, AutoCat, Pro Engineer). Moznosti
3D programov, zariadenia a postupy pre Reverse Engineering, finaliz4cia 3D vizualizécii na 2D,
3D tlac.

3. Rhino3d, ovladanie, orientacie, spdsoby prace zdkladné ikony a prikazy.

4. Prikazy na kreslenie vo vektorovej grafike v Rhine3d.

5. Kreslenie v Rhine3d, manipulécia s objektami, Specidlne prikazy kreslenia a Gipravy kriviek.

6. Konstrukcie ploch, vlastnosti ploch praca s plochami, metddy modelovania ploch.

7. Vytvaranie 3d objektov, praca s objektami a plochami, rezanie, Uiprava spdjanie a rekonStrukcia
ploch a objektov.

8. CvicCenia na pracu s plochami a objektami, modelovanie $alky, pohara a rotacnych objektov.

9. Cvicenie na pracu supravou objektov, pocitatova mys, asymetrické objekty.

10. Cvicenie na pracu s volnym modelovanim 3d objektov pomocou rekonstrukcie ploch a
objektov, model kacicky a modeli hraciek.

11. Zakladné postupy pri rendrovani, vlastnosti objektov, pridelenie farieb a materidlov .

12. Vytvaranie kompozi¢nych celkov s vyuzitim funkcii na transformacie.
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13. Zadanie tém ku skuske.

Odporiacana literatira:

Literatara k predmetu je dostupna v pdf suboroch na pocitacov v uc¢ebni D102. St tam
licencované ucebné texty v PDF stuboroch pre rhino3d 1, 2, 3 ,4, 5, 6 a kurz z casopisu pixel, plus
aktualne manualy ku konkrétnym modelom. Uvedené pdf materidly i s pomocnymi modelovymi
subormi su v time pre dany predmet v aplikacii Teams, kde st aktualizované na zac¢iatku semestra
aiv preiebehu semestra podl'a rieSenych zadani .Dalsie pomocné §tudijné materialy a online
kurzy st dostupné na www.rhino3d.com

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
SK, EN

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 19

A B C D E FX

100,0 0,0 0,0 0,0 0,0 0,0

Vyuéujuci: Mgr. art. Zofia Bab&anova, ArtD., RNDr. Pavel Bukoven

Datum poslednej zmeny: 06.12.2022

Schvalil: doc. Mgr. art. Sylvia Jokelova
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Vysoka Skola vytvarnych umeni v Bratislave

Fakulta:
Kod predmetu: Nazov predmetu:
KD/3Dmo.b2/21 3D modelovanie II.

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: CviCenie
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: 3 Za obdobie Studia: 36
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 3

Odporacany semester/trimester Studia: 2.

Stupen Studia: 1.

Podmieniujuce predmety:

Odporacané prerekvizity (nepovinné):
Absolvovanie kurzu Zakladov modelovania poc¢itacom 1.

Podmienky na absolvovanie predmetu:
Absolvovanie vSetkych cviceni a vypracovanie zaverecnej prace.

Vysledky vzdelavania:

Zvladnutie modelovania jednoduchych 1 zlozitejSich modelov v 3D programoch a samostatné
zvladnutie spracovanie zadania 3D modelu.

Finalizacia virtudlnych modelov a scén v réznych softvérovych systémov a pluginov pre 3D
modelovanie.

Struéna osnova predmetu:

Realizacia jednoduchych i zloZzitejSich modelov 3D,

Algoritmizacia postupov a rieSenie problémov v konstrukcidch 3D modelov.

Virtualizacné nastroje.

Finalizécia virtudlnych modelov a scén, rendrovacie aplikacie a Specializované pluginy.

1. Vytvéranie zlozitejSich 3d objektov a konStrukeii, praca s objektami a plochami, rezanie, Gprava
spajanie a rekonStrukcia ploch a objektov.

2. Cvicenia na pracu s plochami a objektami, modelovanie

3. Cvicenie na pracu supravou objektov, spajanie viacerych objektov, algoritmizacia postupov.

4. rendrovacie technologie, rozne rendrovacie nastroje, editovanie materialov a Struktur.

5. Postupy pri réznych rendrovacich systémoch, vlastnosti objektov, pridelenie materidlov a
Struktur, priprava a ziskavanie vlastnych materialov .

6. Vytvéaranie kompozi¢nych celkov s vyuzitim funkcii na transformdcie a finalizécia virtuadlnych
objektov.

7. Praca so svetlami a osvetlenim.

8. Zéklady technického kreslenia zo 3D systémov programoyv, priprava zakladnych vykresov z 3D
modelov.

9.Praca na vlastnych modeloch, individudlne konzultacie.

10. Zakladné parametre modelov pre pripravu dat pre 2D tla¢ a 3D tlac.

11. Zdania pre hodnotenie a hodnotenie semestra.
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Odporucana literatura:

Literattra k predmetu je dostupna v pdf siboroch na pocitatov v u¢ebni D102. Su tam
licencované ucebné texty v PDF stuboroch pre rhino3d 1, 2, 3 ,4, 5, 6 a kurz z casopisu pixel, plus
aktualne manualy ku konkrétnym modelom. Uvedené pdf materidly i s pomocnymi modelovymi
subormi su v time pre dany predmet v aplikéacii Teams, kde st aktualizované na zaciatku semestra
aiv priebehu semestra podl’a rieSenych zadani .Dal$ie pomocné $tudijné materialy a online kurzy
st dostupné na www.rhino3d.com

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
SK, EN

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 17

A B C D E FX

100,0 0,0 0,0 0,0 0,0 0,0

Vyuéujiici: Mgr. art. Zofia Bab&anové, ArtD., RNDr. Pavel Bukoven

Datum poslednej zmeny: 06.12.2022

Schvalil: doc. Mgr. art. Sylvia Jokelova

Strana: 9




INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Vysoka Skola vytvarnych umeni v Bratislave

Fakulta:
Kod predmetu: Nazov predmetu:
KD/3Dmo.b3/21 3D modelovanie II1.

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: CviCenie
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: 3 Za obdobie Studia: 36
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 3

Odporacany semester/trimester Studia: 3.

Stupen Studia: 1.

Podmieniujuce predmety:

Odporacané prerekvizity (nepovinné):
Podmienka na uspesné zvladnutie kurzu je znalost’ prace s PC a zaklady prace s vektorovou
grafikou.

Podmienky na absolvovanie predmetu:
Absolvovanie vSetkych cviceni a vypracovanie zaverecnej prace.

Vysledky vzdelavania:
Zvladnutie zédkladného modelovania v 3D programoch a samostatné zvladnutie spracovanie zadania
3D modelu. Realizacia zakladnych 3D vizualizacii z 3D programov .

Struéna osnova predmetu:

Zaklady modelovania pocitatom I su zamerané na zakladné zoznadmenie S$tudentov s 3D
modelovanim v réznych softvéroch, tak aby boli schopni vytvorit’ jednoduché i zlozitejSie 3D
modely, kompozicie a vizualizacie.

1. Zakladné obozndmenie s problematikou pocitacovej grafiky 3D. Principy a postupy 3D
zobrazovania, pojmy, metddy, softvérové prostriedky, priklady.

2. Uvodny zakladny prehlad 3D softvéru a hardvéru. Pouzivané softvéry a technické zariadenia
pre 3D zobrazovanie (Rhino3d, 3D Studio max, Blender, Catia, AutoCat, Pro Engineer). Moznosti
3D programov, zariadenia a postupy pre Reverse Engineering, finaliz4cia 3D vizualizécii na 2D,
3D tlac.

3. Rhino3d, ovladanie, orientacie, spdsoby prace zdkladné ikony a prikazy.

4. Prikazy na kreslenie vo vektorovej grafike v Rhine3d.

5. Kreslenie v Rhine3d, manipulécia s objektami, Specidlne prikazy kreslenia a Gipravy kriviek.

6. Konstrukcie ploch, vlastnosti ploch praca s plochami, metddy modelovania ploch.

7. Vytvaranie 3d objektov, praca s objektami a plochami, rezanie, Uiprava spdjanie a rekonStrukcia
ploch a objektov.

8. CvicCenia na pracu s plochami a objektami, modelovanie $alky, pohara a rotacnych objektov.

9. Cvicenie na pracu supravou objektov, pocitatova mys, asymetrické objekty.

10. Cvicenie na pracu s volnym modelovanim 3d objektov pomocou rekonstrukcie ploch a
objektov, model kacicky a modeli hraciek.

11. Zakladné postupy pri rendrovani, vlastnosti objektov, pridelenie farieb a materidlov .

12. Vytvaranie kompozi¢nych celkov s vyuzitim funkcii na transformacie.
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13. Zadanie tém ku skuske.

Odporiacana literatira:

Literatara k predmetu je dostupna v pdf suboroch na pocitacov v uc¢ebni D102. St tam
licencované ucebné texty v PDF stuboroch pre rhino3d 1, 2, 3 ,4, 5, 6 a kurz z casopisu pixel, plus
aktualne manualy ku konkrétnym modelom. Uvedené pdf materidly i s pomocnymi modelovymi
subormi su v time pre dany predmet v aplikacii Teams, kde st aktualizované na zac¢iatku semestra
aiv preiebehu semestra podl'a rieSenych zadani .Dalsie pomocné §tudijné materialy a online
kurzy st dostupné na www.rhino3d.com

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
SK, EN

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 8

A B C D E FX

100,0 0,0 0,0 0,0 0,0 0,0

Vyuéujuici: Mgr. art. Zofia Bab&anova, ArtD., Mgr. art. Martin Kubina

Datum poslednej zmeny: 06.12.2022

Schvalil: doc. Mgr. art. Sylvia Jokelova
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Vysoka Skola vytvarnych umeni v Bratislave

Fakulta:
Kod predmetu: Nazov predmetu:
KD/3Dmo.b4/21 3D modelovanie I'V.

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: CviCenie
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: 3 Za obdobie Studia: 36
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 3

Odporacany semester/trimester Studia: 4.

Stupen Studia: 1.

Podmieniujuce predmety:

Odporacané prerekvizity (nepovinné):
Absolvovanie kurzu Zakladov modelovania poc¢itacom 1.

Podmienky na absolvovanie predmetu:
Absolvovanie vSetkych cviceni a vypracovanie zaverecnej prace.

Vysledky vzdelavania:

Zvladnutie modelovania jednoduchych 1 zlozitejSich modelov v 3D programoch a samostatné
zvladnutie spracovanie zadania 3D modelu.

Finalizacia virtudlnych modelov a scén v réznych softvérovych systémov a pluginov pre 3D
modelovanie.

Struéna osnova predmetu:

Realizacia jednoduchych i zloZzitejSich modelov 3D,

Algoritmizacia postupov a rieSenie problémov v konstrukcidch 3D modelov.

Virtualizacné nastroje.

Finalizécia virtudlnych modelov a scén, rendrovacie aplikacie a Specializované pluginy.

1. Vytvéranie zlozitejSich 3d objektov a konStrukeii, praca s objektami a plochami, rezanie, Gprava
spajanie a rekonStrukcia ploch a objektov.

2. Cvicenia na pracu s plochami a objektami, modelovanie

3. Cvicenie na pracu supravou objektov, spajanie viacerych objektov, algoritmizacia postupov.

4. rendrovacie technologie, rozne rendrovacie nastroje, editovanie materialov a Struktur.

5. Postupy pri réznych rendrovacich systémoch, vlastnosti objektov, pridelenie materidlov a
Struktur, priprava a ziskavanie vlastnych materialov .

6. Vytvéaranie kompozi¢nych celkov s vyuzitim funkcii na transformdcie a finalizécia virtuadlnych
objektov.

7. Praca so svetlami a osvetlenim.

8. Zéklady technického kreslenia zo 3D systémov programoyv, priprava zakladnych vykresov z 3D
modelov.

9.Praca na vlastnych modeloch, individudlne konzultacie.

10. Zakladné parametre modelov pre pripravu dat pre 2D tla¢ a 3D tlac.

11. Zdania pre hodnotenie a hodnotenie semestra.
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Odporucana literatura:

Literattra k predmetu je dostupna v pdf siboroch na pocitatov v u¢ebni D102. Su tam
licencované ucebné texty v PDF stuboroch pre rhino3d 1, 2, 3 ,4, 5, 6 a kurz z casopisu pixel, plus
aktualne manualy ku konkrétnym modelom. Uvedené pdf materidly i s pomocnymi modelovymi
subormi su v time pre dany predmet v aplikéacii Teams, kde st aktualizované na zaciatku semestra
aiv priebehu semestra podl’a rieSenych zadani .Dal$ie pomocné $tudijné materialy a online kurzy
st dostupné na www.rhino3d.com

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
SK, EN

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 5

A B C D E FX

100,0 0,0 0,0 0,0 0,0 0,0

Vyuéujiici: Mgr. art. Zofia Bab&anova, ArtD., Mgr. art. Martin Kubina

Datum poslednej zmeny: 06.12.2022

Schvalil: doc. Mgr. art. Sylvia Jokelova
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Vysoka Skola vytvarnych umeni v Bratislave

Fakulta:
Kod predmetu: Nazov predmetu:
KD/3Dmo.b5/21 3D modelovanie V.

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: CviCenie
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: 3 Za obdobie Studia: 36
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 3

Odporacany semester/trimester Studia: 5.

Stupen Studia: 1.

Podmieniujuce predmety:

Odporacané prerekvizity (nepovinné):
Podmienka na uspesné zvladnutie kurzu je znalost’ prace s PC a zaklady prace s vektorovou
grafikou.

Podmienky na absolvovanie predmetu:
Absolvovanie vSetkych cviceni a vypracovanie zaverecnej prace.

Vysledky vzdelavania:
Zvladnutie zédkladného modelovania v 3D programoch a samostatné zvladnutie spracovanie zadania
3D modelu. Realizacia zakladnych 3D vizualizacii z 3D programov .

Struéna osnova predmetu:

Zaklady modelovania pocitatom I su zamerané na zakladné zoznadmenie S$tudentov s 3D
modelovanim v réznych softvéroch, tak aby boli schopni vytvorit’ jednoduché i zlozitejSie 3D
modely, kompozicie a vizualizacie.

Odporiacana literatira:

Literattra k predmetu je dostupna v pdf siboroch na pocitatov v u¢ebni D102. Su tam
licencované ucebné texty v PDF stuboroch pre rhino3d 1, 2, 3 ,4, 5, 6 a kurz z casopisu pixel, plus
aktualne manualy ku konkrétnym modelom. Uvedené pdf materidly i s pomocnymi modelovymi
subormi su v time pre dany predmet v aplikéacii Teams, kde st aktualizované na zac¢iatku semestra
a i v preiebehu semestra podl'a rieSenych zadani .Dalie pomocné $tudijné materialy a online
kurzy st dostupné na www.rhino3d.com

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
SK, EN

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 13

A B C D E FX

100,0 0,0 0,0 0,0 0,0 0,0

Vyuéujiici: Mgr. art. Zofia Bab&anova, ArtD., Mgr. art. Martin Kubina
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Datum poslednej zmeny: 06.10.2022

Schvalil: doc. Mgr. art. Sylvia Jokelova

Strana: 15




INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Vysoka Skola vytvarnych umeni v Bratislave

Fakulta:
Kod predmetu: Nazov predmetu:
KD/3Dmo.b6/21 3D modelovanie VI.

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: CviCenie
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: 3 Za obdobie Studia: 36
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 3

Odporacany semester/trimester Studia: 6.

Stupen Studia: 1.

Podmieniujuce predmety:

Odporacané prerekvizity (nepovinné):
Absolvovanie kurzu Zakladov modelovania poc¢itacom 1.

Podmienky na absolvovanie predmetu:
Absolvovanie vSetkych cviceni a vypracovanie zaverecnej prace.

Vysledky vzdelavania:

Zvladnutie modelovania jednoduchych 1 zlozitejSich modelov v 3D programoch a samostatné
zvladnutie spracovanie zadania 3D modelu.

Finalizacia virtudlnych modelov a scén v réznych softvérovych systémov a pluginov pre 3D
modelovanie.

Struéna osnova predmetu:

Realizacia jednoduchych i zloZzitejSich modelov 3D,

Algoritmizacia postupov a rieSenie problémov v konstrukcidch 3D modelov.

Virtualizacné nastroje.

Finalizécia virtudlnych modelov a scén, rendrovacie aplikacie a Specializované pluginy.

1. Vytvéranie zlozitejSich 3d objektov a konStrukeii, praca s objektami a plochami, rezanie, Gprava
spajanie a rekonStrukcia ploch a objektov.

2. Cvicenia na pracu s plochami a objektami, modelovanie

3. Cvicenie na pracu supravou objektov, spajanie viacerych objektov, algoritmizacia postupov.

4. rendrovacie technologie, rozne rendrovacie nastroje, editovanie materialov a Struktur.

5. Postupy pri réznych rendrovacich systémoch, vlastnosti objektov, pridelenie materidlov a
Struktur, priprava a ziskavanie vlastnych materialov .

6. Vytvéaranie kompozi¢nych celkov s vyuzitim funkcii na transformdcie a finalizécia virtuadlnych
objektov.

7. Praca so svetlami a osvetlenim.

8. Zéklady technického kreslenia zo 3D systémov programoyv, priprava zakladnych vykresov z 3D
modelov.

9.Praca na vlastnych modeloch, individudlne konzultacie.

10. Zakladné parametre modelov pre pripravu dat pre 2D tla¢ a 3D tlac.

11. Zdania pre hodnotenie a hodnotenie semestra.
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Odporucana literatura:

Literattra k predmetu je dostupna v pdf siboroch na pocitatov v u¢ebni D102. Su tam
licencované ucebné texty v PDF stuboroch pre rhino3d 1, 2, 3 ,4, 5, 6 a kurz z casopisu pixel, plus
aktualne manualy ku konkrétnym modelom. Uvedené pdf materidly i s pomocnymi modelovymi
subormi su v time pre dany predmet v aplikéacii Teams, kde st aktualizované na zaciatku semestra
aiv priebehu semestra podl’a rieSenych zadani .Dal$ie pomocné $tudijné materialy a online kurzy
st dostupné na www.rhino3d.com

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
SK, EN

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 9

A B C D E FX

77,78 22,22 0,0 0,0 0,0 0,0

Vyuéujiici: Mgr. art. Zofia Bab&anova, ArtD., Mgr. art. Martin Kubina

Datum poslednej zmeny: 06.12.2022

Schvalil: doc. Mgr. art. Sylvia Jokelova
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Vysoka Skola vytvarnych umeni v Bratislave

Fakulta:
Kod predmetu: Nazov predmetu:
KD/3Dmo.b7/21 3D modelovanie VII.

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: CviCenie
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: 3 Za obdobie Studia: 36
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 3

Odporacany semester/trimester Studia: 7.

Stupen Studia: 1.

Podmieniujuce predmety:

Odporacané prerekvizity (nepovinné):
Podmienka na uspesné zvladnutie kurzu je znalost’ prace s PC a zaklady prace s vektorovou
grafikou.

Podmienky na absolvovanie predmetu:
Absolvovanie vSetkych cviceni a vypracovanie zaverecnej prace.

Vysledky vzdelavania:
Zvladnutie zédkladného modelovania v 3D programoch a samostatné zvladnutie spracovanie zadania
3D modelu. Realizacia zakladnych 3D vizualizacii z 3D programov .

Struéna osnova predmetu:

Zaklady modelovania pocitatom I su zamerané na zakladné zoznadmenie S$tudentov s 3D
modelovanim v réznych softvéroch, tak aby boli schopni vytvorit’ jednoduché i zlozitejSie 3D
modely, kompozicie a vizualizacie.

Odporiacana literatira:

Literattra k predmetu je dostupna v pdf siboroch na pocitatov v u¢ebni D102. Su tam
licencované ucebné texty v PDF stuboroch pre rhino3d 1, 2, 3 ,4, 5, 6 a kurz z casopisu pixel, plus
aktualne manualy ku konkrétnym modelom. Uvedené pdf materidly i s pomocnymi modelovymi
subormi su v time pre dany predmet v aplikéacii Teams, kde st aktualizované na zac¢iatku semestra
a i v preiebehu semestra podl'a rieSenych zadani .Dalie pomocné $tudijné materialy a online
kurzy st dostupné na www.rhino3d.com

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
SK, EN

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 13

A B C D E FX

69,23 23,08 7,69 0,0 0,0 0,0

Vyuéujuci: Mgr. art. Mario Nota
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Datum poslednej zmeny: 08.12.2022

Schvalil: doc. Mgr. art. Sylvia Jokelova

Strana: 19




INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Vysoka Skola vytvarnych umeni v Bratislave

Fakulta:
Kod predmetu: Nazov predmetu:
KD/3Dmo.b8/21 3D modelovanie VIII.

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: CviCenie
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: 3 Za obdobie Studia: 36
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 3

Odporacany semester/trimester Studia: 8.

Stupen Studia: 1.

Podmieniujuce predmety:

Odporacané prerekvizity (nepovinné):
Absolvovanie kurzu Zakladov modelovania poc¢itacom 1.

Podmienky na absolvovanie predmetu:
Absolvovanie vSetkych cviceni a vypracovanie zaverecnej prace.

Vysledky vzdelavania:

Zvladnutie modelovania jednoduchych 1 zlozitejSich modelov v 3D programoch a samostatné
zvladnutie spracovanie zadania 3D modelu.

Finalizacia virtudlnych modelov a scén v réznych softvérovych systémov a pluginov pre 3D
modelovanie.

Struéna osnova predmetu:

Realizacia jednoduchych i zloZzitejSich modelov 3D,

Algoritmizacia postupov a rieSenie problémov v konstrukcidch 3D modelov.
Virtualizacné nastroje.

Finalizacia virtudlnych modelov a scén, rendrovacie aplikacie a Specializované pluginy.

Odporiacana literatira:

Literattra k predmetu je dostupna v pdf siboroch na pocitatov v u¢ebni D102. Su tam
licencované ucebné texty v PDF stuboroch pre rhino3d 1, 2, 3 ,4, 5, 6 a kurz z casopisu pixel, plus
aktualne manualy ku konkrétnym modelom. Uvedené pdf materidly i s pomocnymi modelovymi
subormi su v time pre dany predmet v aplikéacii Teams, kde st aktualizované na zac¢iatku semestra
a iv priebehu semestra podl'a rieSenych zadani .Dalsie pomocné $tudijné materialy a online kurzy
su dostupné na www.rhino3d.com

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
SK, EN

Poznamky:
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Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 13

A

B

C

FX

84,62

7,69

7,69

0,0

0,0

0,0

Vyuéujuci: Mgr. art. Mario Noéta

Datum poslednej zmeny: 08.12.2022

Schvilil: doc. Mgr. art. Sylvia Jokelova
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Vysoka Skola vytvarnych umeni v Bratislave

Fakulta:

Kod predmetu: Nazov predmetu:
KD/Aero.b7/21 Aerodynamika I.

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: CviCenie / Prednaska
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: 1 /1 Za obdobie Stidia: 12 /12
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 2

Odporacany semester/trimester Studia: 7.

Stupen Studia: 1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:
skuska

Ucast’ na vyuke minimélne 75% ak pedagég neuréi inak v zmysle §tudijného poriadku

Vysledky vzdelavania:
Respekt k zakonitostiam hmotného sveta

Struéna osnova predmetu:

Historia technickej tvorby, prelomové vyndlezy, vyrazné osobnosti
Tvarova pevnost’ predmetov

Elektricky pohon vozidiel

Délezité spoje materialov

Meranie v praci dizajnéra

Odporiacana literatira:
technické prirucky, ucebnice fyziky, prednasky, wikipédia

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebn4 na absolvovanie predmetu:
slovensky

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 18

A B C D E

FX

66,67 22,22 11,11 0,0 0,0

0,0

Vyuéujuci: Ing. Tomas Urik, PhD.

Datum poslednej zmeny: 08.12.2022

Schvalil: doc. Mgr. art. Sylvia Jokelova
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Vysoka Skola vytvarnych umeni v Bratislave

Fakulta:
Kod predmetu: Nazov predmetu:
KD/Aero.b8/21 Aerodynamika II.

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: CviCenie / Prednaska
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: 1 /1 Za obdobie Stidia: 12 /12
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 2

Odporacany semester/trimester Studia: 8.

Stupen Studia: 1.

Podmieniujuce predmety: KD/Aero.b7/21 - Aerodynamika I.

Podmienky na absolvovanie predmetu:
Skuska
Ucast’ na vyuke minimalne 75= ak pedagég neurci inak v zmysle studijného poriadku

Vysledky vzdelavania:
Respekt k zakonitostiam hmotného sveta

Struéna osnova predmetu:
Metodika technickej tvorby
Zakladné pojmy z termomechaniky
Zaklady svetlotechniky a optiky
NajpouzivanejSie materialy

Odporiacana literatira:
technické prirucky, ucebnice fyziky, prednasky, wikipédia

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
slovensky

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 16

A B C D E

FX

50,0 37,5 12,5 0,0 0,0

0,0

Vyuéujuci: Ing. Tomas Urik, PhD.

Datum poslednej zmeny: 08.12.2022

Schvalil: doc. Mgr. art. Sylvia Jokelova
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Vysoka Skola vytvarnych umeni v Bratislave

Fakulta:
Kod predmetu: Nazov predmetu:
KTDU/Ao0di.b7/20 Analyza obrazu (dizajn) L.

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: Seminar
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: 2 Za obdobie Studia: 24
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 2

Odporacany semester/trimester Studia: 7.

Stupen Studia: 1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:
Aktivna ucast’ na seminaroch, vypracovanie kvalitnej seminarnej prace.
Vaha priebezného / zaverecného hodnotenia: 50%/50%

Vysledky vzdelavania:

Predmet analyzuje formu dizajnérskych produktovv SirSich stvislostiach funkénych narokov,
ergonomickych parametrov, pouzitych materidlov a technoldgii, komunikacnych cielov,
estetickych koncepcii, autorskych programov a d’alSich motivécii premietajiacich sa do vysledného
,,obrazu* dizajnu. Student by ich po absolvovani predmetu mal byt’ schopny nielen rozpoznat’, ale
aj vyuzivat’ pri priprave a obhajobe svojich projektov a cielene napiiiat’ komunikaény potencial
dizajnu.

Struc¢na osnova predmetu:

. Uvod do predmetu, rozdelenie seminarnych prac

. Grécky ciernofigurovy psykter

. Charles Robert Ashbee: Svietnik do sakralneho priestoru
. Josef Hoffmann: Stoli¢ka pre sanatérium Purkersdorf
. Norman Bel-Geddes: Projekty publikéacie Horizons

. Anonym: Lampa s padakom

. Marcel Breuer: Kreslo B3

. Gerrit Rietveld: Cervenomodré kreslo

9. Dieter Rams: Radiogramofon Phonosuper

10. Flaminio Bertoni: Citroen 19 DS

11. Marian La$sak — Svietidlo z kolekcie Sondy

12. Pavol Thurzo: Réadioprijimac Tesla Avanti 2

01N LN bW —

Odporacana literatira:

NORMAN, Donald. Emotional Design. Why We Love (or Hate) Everyday Things. New York:
Basic Books, 2004.

MICHL, Jan. Funkcionalismus, design, $kola, trh: Ctrnact textii o problémech teorie a

praxe moderniho designu. Brno: Barrister & Principal ve spolupraci s Vysokou $kolou
uméleckopriamyslovou v Praze, 2012.
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PACHMANOVA, Martina, ed. Design: aktualita nebo v&&nost? Antologie text k teorii a d&jinam
designu. Praha: Vysoka Skola uméleckopriimyslova, 2005.
SUDIJIC, Deyan: B jako Bauhaus. Zlin: Kniha Zlin, 2015.
KOLESAR, Zdeno: Nov¢ kapitoly z dejin dizajnu. Bratislava: Slovenské centrum dizajnu, 2009
Dalsia literatura ku konkrétnym témam.

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
slovensky, anglicky

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 28

A

B

C

FX

92,86

0,0

7,14

0,0

0,0

0,0

Vyuéujuci: prof. PhDr. Zdenko Kolesar, PhD.

Datum poslednej zmeny: 08.11.2022

Schvalil: doc. Mgr. art. Sylvia Jokelova
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Vysoka Skola vytvarnych umeni v Bratislave

Fakulta:
Kod predmetu: Nazov predmetu:
KTDU/A0di.b8/20 Analyza obrazu (dizajn) II.

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: Seminar
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: 2 Za obdobie Studia: 24
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 2

Odporacany semester/trimester Studia: 8.

Stupen Studia: 1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:
Aktivna ucast’ na seminaroch, vypracovanie kvalitnej seminarnej prace.
Vaha priebezného / zaverecného hodnotenia: 50%/50%

Vysledky vzdelavania:

Predmet analyzuje formu dizajnérskych produktovv SirSich stvislostiach funkénych narokov,
ergonomickych parametrov, pouzitych materidlov a technoldgii, komunikacnych cielov,
estetickych koncepcii, autorskych programov a d’alSich motivécii premietajiacich sa do vysledného
,,obrazu* dizajnu. Student by ich po absolvovani predmetu mal byt’ schopny nielen rozpoznat’, ale
aj vyuzivat’ pri priprave a obhajobe svojich projektov a cielene napiiiat’ komunikaény potencial
dizajnu.

Struc¢na osnova predmetu:

. Alvar Aalto: Vaza Savoy

. Joe Colombo: Tube Chair

. Malcolm Sayer: Jaguar E-Type

. Verner Panton: S-Chair

. Alessandro Mendini: Poltrona di Proust

. Trevor Baylis: Radio Freeplay na kl'uku
. Reinier Kranendonk: Pec na pizzu

. Franz von Holzhausen: Tesla Cybertruck
9. Stefan Klein: Aeromobil a aircar

10. Ferdinand Chrenka: Zubolekarske kreslo Chirana
11. Sylvia Jokelova: Hobby

12. Jan Cina: Tatra 603X

01N LN bW —

Odporacana literatira:

NORMAN, Donald. Emotional Design. Why We Love (or Hate) Everyday Things. New York:
Basic Books, 2004.

MICHL, Jan. Funkcionalismus, design, $kola, trh: Ctrnact textii o problémech teorie a

praxe moderniho designu. Brno: Barrister & Principal ve spolupraci s Vysokou $kolou
uméleckopriamyslovou v Praze, 2012.
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PACHMANOVA, Martina, ed. Design: aktualita nebo v&&nost? Antologie text k teorii a d&jinam
designu. Praha: Vysoka Skola uméleckopriimyslova, 2005.
SUDIJIC, Deyan: B jako Bauhaus. Zlin: Kniha Zlin, 2015.
KOLESAR, Zdeno: Nov¢ kapitoly z dejin dizajnu. Bratislava: Slovenské centrum dizajnu, 2009
Dalsia literatura ku konkrétnym témam.

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
slovensky, anglicky

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 27

A

B

C

FX

96,3

3,7

0,0

0,0

0,0

0,0

Vyuéujuci: prof. PhDr. Zdenko Kolesar, PhD.

Datum poslednej zmeny: 08.11.2022

Schvalil: doc. Mgr. art. Sylvia Jokelova
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Vysoka Skola vytvarnych umeni v Bratislave

Fakulta:
Kod predmetu: Nazov predmetu:
KTDU/Ajko.b5-8/22 Anglicka konverzécia - 1. stupen

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: Seminar
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: 2 Za obdobie Studia: 24
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 2

Odporuacany semester/trimester Studia: 5., 7.

Stupen Studia: 1.

Podmieniujuce predmety:

Odporacané prerekvizity (nepovinné):

Predmet zahina nasledujuce témy: charakteristika prezenta¢nych zrucnosti, Struktira a prednes
prezentacie, asti umeleckej kritiky (opis, analyza, interpretacia a hodnotenie), vybrané umelecké
Styly prvej polovice 20. storo€ia: impresionizmus, secesia, kubizmus, futurizmus, De Stilj,
muralizmus, surealizmus, ich charakteristika a prinos. Predmet je ponaty ako dial6g na danu tému
ktorou su umelecké $tyly, a to medzi Studentami a pedagégom a medzi samotnymi Studentami.

Podmienky na absolvovanie predmetu:

: Aktivna a pravidelna Gcast’ na hodinéach je povinnou suc¢astou absolvovania predmetu. Jedna sa
o konverzaciu v anglickom jazyku, so zameranim umenie prvej polovice 20. storodia. Ugast’ je
hodnotena 20 bodmi. Dovolené su tri absencie pri prezencnej vyucbe a dve pri online vyucbe.
Pri d’al$ich absenciach je bodové hodnotenie znizené. Pri viac ako 6 absencidch je predmet
hodnoteny znamkou FX. V priebehu semestra ma Student zhodnotit’ nim zvolené umelecké dielo
v nepovinne pisomnej forme (praca je hodnotena 10 bodmi) a vo forme 10-minttovej prezentacie
(ta je hodnotena 30 bodmi), ktora je povinnou Cast’ou absolvovania predmetu. Poslednou povinnou
Cast'ou absolvovania predmetu je zdverecna ustna skuska alebo pisomny test, ktory je zamerany
na slovnil zasobu a terminologiu preberanii pocas semestra. Test pozostiva z pocuvania s
porozumenim, ¢itania s porozumenim a lexikalnej ¢asti. Kredity nebudt udelené studentovi, ktory
neurobi prezentaciu alebo, ktory bude mat’ nedostato¢nti dochadzku (viac ako 6 absencii) alebo,
ktory neabsolvuje test alebo neabsolvuje ustnu skusku.

Vysledky vzdelavania:
Student ziska slovnll zasobu adekvatnu na opis, analyzu, interpretdciu a hodnotenie umeleckého
diela spadajiiceho do prvej polovice 20. storo€ia. ZvySenie jazykovej urovne a aktivnej konverzacie

Struéna osnova predmetu:
The aim of the course is to practise presentation skills and discuss the topics related to art
movements.

Odporiacana literatira:
Studijné materidly, ktoré Student obdrzi v elektronickej forme, ked’ si predmet zapise.
Cléanky, blogy o umeleckych témach

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
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B2- vyssie

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 5

A B C D E FX

20,0 60,0 0,0 0,0 0,0 20,0

Vyuéujuci: PaedDr. Monika Dobrovicova, PhD.

Datum poslednej zmeny: 10.11.2022

Schvalil: doc. Mgr. art. Sylvia Jokelova
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Vysoka Skola vytvarnych umeni v Bratislave

Fakulta:
Kod predmetu: Nazov predmetu:
KTDU/Ajko.b5-8/22 Anglicka konverzécia - 1. stupen

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: Seminar
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: 2 Za obdobie Studia: 24
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 2

Odporuacany semester/trimester Studia: 6., 8.

Stupen Studia: 1.

Podmieniujuce predmety:

Odporacané prerekvizity (nepovinné):

Predmet zahina nasledujuce témy: charakteristika prezenta¢nych zrucnosti, Struktira a prednes
prezentacie, asti umeleckej kritiky (opis, analyza, interpretacia a hodnotenie), vybrané umelecké
Styly prvej polovice 20. storo€ia: impresionizmus, secesia, kubizmus, futurizmus, De Stilj,
muralizmus, surealizmus, ich charakteristika a prinos. Predmet je ponaty ako dial6g na danu tému
ktorou su umelecké $tyly, a to medzi Studentami a pedagégom a medzi samotnymi Studentami.

Podmienky na absolvovanie predmetu:

: Aktivna a pravidelna Gcast’ na hodinéach je povinnou suc¢astou absolvovania predmetu. Jedna sa
o konverzaciu v anglickom jazyku, so zameranim umenie prvej polovice 20. storodia. Ugast’ je
hodnotena 20 bodmi. Dovolené su tri absencie pri prezencnej vyucbe a dve pri online vyucbe.
Pri d’al$ich absenciach je bodové hodnotenie znizené. Pri viac ako 6 absencidch je predmet
hodnoteny znamkou FX. V priebehu semestra ma Student zhodnotit’ nim zvolené umelecké dielo
v nepovinne pisomnej forme (praca je hodnotena 10 bodmi) a vo forme 10-minttovej prezentacie
(ta je hodnotena 30 bodmi), ktora je povinnou Cast’ou absolvovania predmetu. Poslednou povinnou
Cast'ou absolvovania predmetu je zdverecna ustna skuska alebo pisomny test, ktory je zamerany
na slovnil zasobu a terminologiu preberanii pocas semestra. Test pozostiva z pocuvania s
porozumenim, ¢itania s porozumenim a lexikalnej ¢asti. Kredity nebudt udelené studentovi, ktory
neurobi prezentaciu alebo, ktory bude mat’ nedostato¢nti dochadzku (viac ako 6 absencii) alebo,
ktory neabsolvuje test alebo neabsolvuje ustnu skusku.

Vysledky vzdelavania:
Student ziska slovnll zasobu adekvatnu na opis, analyzu, interpretdciu a hodnotenie umeleckého
diela spadajiiceho do prvej polovice 20. storo€ia. ZvySenie jazykovej urovne a aktivnej konverzacie

Struéna osnova predmetu:
The aim of the course is to practise presentation skills and discuss the topics related to art
movements.

Odporiacana literatira:
Studijné materidly, ktoré Student obdrzi v elektronickej forme, ked’ si predmet zapise.
Cléanky, blogy o umeleckych témach

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
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B2- vyssie

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 5

A B C D E FX

20,0 60,0 0,0 0,0 0,0 20,0

Vyuéujuci: PaedDr. Monika Dobrovicova, PhD.

Datum poslednej zmeny: 10.11.2022

Schvalil: doc. Mgr. art. Sylvia Jokelova
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Vysoka Skola vytvarnych umeni v Bratislave

Fakulta:
Kod predmetu: Nazov predmetu:
KTDU/Anja.b13/22 Anglicky jazyk I.

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: Seminar
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: 2 Za obdobie Studia: 24
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 2

Odporuacany semester/trimester Studia: 1., 3.

Stupen Studia: 1.

Podmieniujuce predmety:

Vylucujuce predmety: KTDU/JA.b1/08 alebo KTDU/JN.b1/08

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Aktivna a pravidelna ucast’ na hodinach je povinnou su¢astou absolvovania predmetu. Ugast’ je
hodnotena 20 bodmi. Dovolené su dve absencie pri online vyucbe a tri absencie pri prezencnej
vyucbe. Pri d’alSich absencidch je bodové hodnotenie znizené. Pri viac ako 6 absenciach je predmet
hodnoteny zndmkou FX. PocCas semestra musi Student predstavit’ svoj odbor a dévody k jeho
vybratiu v 5-mintitovom vystupe. Dalej napisat’ motiva¢ny list, v ktorom prejavi zaujem o Erazmus
program podl'a vlastného vyberu. Okrem toho, Studenti dostavaju kratke pisomné ulohy pocas
celého semestra, ktoré su taktiez hodnotené. ZavereCnym vystupom predmetu je pisomny test
zamerany na slovnu zasobu a ustna skuska.

Vysledky vzdelavania:
zvySenie jazykovej Urovne a aktivnej konverzacie

Struéna osnova predmetu:

Predmet Cudzi jazyk I je semindr, ktory sa zameriava roz§irenie slovnej zasoby tykajlicej sa
nasledujucich oblasti: kresba, mal'ba, grafika, fotografia, socha, instalacia, intermédia a architektira
ako aj na aktivnu diskusiu na spominané témy. Jednotlivé hodiny maj jasnu Struktaru, zaklad
hodiny tvori video, text, a rdzne druhy cviceni zamerané na rozvoj slovnej zasoby a komunika¢nych
schopnosti

Odporiacana literatira:
Studijné materialy dostanu Studenti elektronicky na zaciatku semestra.

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
B2- vyssie

Poznamky:
Studijné materialy Studenti dostan na zaciatku semestra v elektronickej podobe.
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Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 569

A

B

C

D

E

FX

48,51

18,28

14,24

10,72

6,68

1,58

Vyuéujuci: Tracy Lynn Lesan, PaedDr. Monika Dobrovic¢ova, PhD., Dana Moderdovska

Datum poslednej zmeny: 09.11.2022

Schvilil: doc. Mgr. art. Sylvia Jokelova
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Vysoka Skola vytvarnych umeni v Bratislave

Fakulta:
Kod predmetu: Nazov predmetu:
KTDU/Anja.b24/22 Anglicky jazyk II.

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: Seminar
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: 2 Za obdobie Studia: 24
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 2

Odporuacany semester/trimester Studia: 2., 4.

Stupen Studia: 1.

Podmieniujuce predmety:

Vylucujuce predmety: KTDU/JA.b2/08 alebo KTDU/JN.b2/08

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Aktivna a pravidelna ucast’ na hodinach je povinnou su¢astou absolvovania predmetu. Ugast’ je
hodnotena 20 bodmi. Dovolené su dve absencie pri online vyucbe a tri absencie pri prezencnej
vyucbe. Pri d’alSich absenciach je bodové hodnotenie znizené. Pri viac ako 6 absenciach je
predmet hodnoteny znamkou FX. Pocas semestra musi Student predstavit’ jeden umelecky predmet/
vyrobok v 5-minttovej prezentacii, po ktorej sa nasleduje diskusia. Dalej napisat’ vlastny alebo
vymysleny Struktirovany zivotopis. Okrem toho, Studenti dostavaju kratke pisomné ulohy pocas
celého semestra, ktoré su taktiez hodnotené. ZavereCnym vystupom predmetu je pisomny test
zamerany na slovnu zasobu.

Vysledky vzdelavania:
zvySenie jazykovej Urovne a aktivnej konverzacie

Struéna osnova predmetu:

Seminar sa zameriava rozSirenie slovnej zasoby tykajicej sa nasledujicich oblasti: uZzitkové
umenie, Sperk, reStaurovanie, knizny dizajn a typografia, produktovy a interiérovy dizajn,
transportny dizajn a modny dizajn ako aj na aktivnu diskusiu na spominané témy.

Odporiacana literatira:
Studijné materialy Studenti dostan na zaciatku semestra v elektronickej podobe.

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
English B2

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 374

A B C D E FX

50,27 21,12 18,98 6,15 2,67 0,8

Vyuéujuci: Tracy Lynn Lesan, PaedDr. Monika Dobrovic¢ova, PhD., Dana Moderdovska
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Datum poslednej zmeny: 09.11.2022

Schvalil: doc. Mgr. art. Sylvia Jokelova
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Vysoka Skola vytvarnych umeni v Bratislave

Fakulta:
Kéd predmetu: Nazov predmetu:
KD/AtJo.b3/19 Ateliér experimentalneho dizajnu

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyucby: Ateliér
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: 8§ Za obdobie Studia: 96
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 10

Odporacany semester/trimester Studia: 3.

Stupen Studia: 1.

Podmienujuce predmety: KD/KuDi.b2/12 - Pripravny kurz dizajnu

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Ucast’ na vyuke minimalne 75%, aktivna komunikdcia s pedagégmi ateliéru, vypracovanie
semestralnej prace v pozadovanom rozsahu a kvalite odkonzultovanej s pedagdégmi ateliéru.

Véha priebezného / zdvere¢ného hodnotenia: Priebezné hodnotenie 30%,zavere¢né hodnotenie
70%

Vysledky vzdelavania:

Vysledkom vzdeldvania je ziskanie zdkladnych vedomosti, zru¢nosti a kompetencii potrebnych na
pochopenie povahy a Specifik tvorivého procesu v oblasti experimentalnej a autorsky orientovane;j
tvorby v dizajne. Do procesu vyucby je zahrnuté teoretické Stadium problematiky v ramci
aktudlneho zadania, schopnost’ efektivne a kriticky spracovavat’ ziskané informacie, formulovat’
autorsky koncept, hl'adat’ vhodné vyrazové prostriedky pre vizualizaciu idei, zvolit' spravnu
technoldgiu vyroby a material pre realizdciu modelu alebo prototypu a oboznamit’ sa v praktickej
rovine s remeselnymi zru¢nost'ami (analégovymi a digitdlnymi). Déraz sa kladie na odvahu
experimentovat’, hl'adat’ nové cesty a rieSenia.

Struc¢na osnova predmetu:

Ateliér experimentdlneho dizajnu sa zameriava na SirSie vnimanie spoloc¢enského, kultarneho,
politického, socidlneho, ¢i ekologického kontextu v rdmci dizajnérskej tvorby. Je priestorom
pre vyskum v dizajne a cez dizajn, jeho kritické prehodnocovanie, hl'adanie novych moznosti
a rieSeni prostrednictvom aplikacie experimentalnych metdd tvorby s vyuzitim réznych médii
prekracujucich hranice vytvarnych disciplin. Orientacia na primérne autorsku tvorbu bez vdzby na
firemné prostredie a pracu pre klienta prirodzene definuje aj procesy, ktoré si ma Student v ramci
studia osvojit. Cely proces od idei cez realizaciu az po prezentaciu a predaj je v rézii autora —
dizajnéra.

Od toho sa odvija aj ideovy ramec zadani, ktoré postupujii od uvazovania v zékladnych pojmoch
ako material, forma, funkcia, technoldgia, cez reflektovanie vzt'ahu objektu a prostredia, az po
komplexnejSie zadania. To znamend, ze sleduji cely proces spojeny s tvorbou dizajnu, jeho
funkciou vo vztahu k uzivatel'ovi a jeho tlohu v spolo¢nosti. Zadania su formulované vel'mi Siroko,
Studenti maju za Glohu definovat’ si vlastny problém v rdmci zadania, ktory chc riesit’ s dérazom
na autenticku autorsku viziu a postoj.
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Okrem zadani, ktoré su ¢asovo ohrani¢ené na jeden, resp. dva semestre prebieha v ramci ateliérovej
vyuky d’alSie zadanie pod nazvom ,,stARTup®, ktoré sa tiahne naprie¢ celym Studiom. Zmyslom
zadania je motivovat’ Studentov k formulovaniu vlastného umeleckého programu, ktory moézu
rozvijat’ pod pedagogickym dohl'adom v dlhodobom horizonte. V ramci neho je mozné pracovat’ na
vyvoji dizajnérskeho projektu, produktovej série a pod., si¢ast'ou je budovanie vlastnej ,,znacky*,
rozvijanie medziodborovej spoluprace v zavislosti od povahy projektu, tréning prezenta¢nych
schopnosti a marketingovych stratégii. Zadanie ma simulovat’ redlne prostredie praxe a je pripravou
pre uspesny vstup do profesionalneho Zivota.

Pri rieSeni zadani je kI'icovym slovom PROCES, ktory tu nie je iba prostriedkom na dosiahnutie
ciel’a, ale aj cielom samotnym. Ucenie sa v procese znamena odvahu experimentovat’, robit’ chyby,
objavovat’, napredovat, ale aj stagnovat’. Jeho vysledkom mdze, ale aj nemusi byt’ materializovany
predmet — objekt. Podstatna je miera ziskanych vedomosti, skusenosti a kompetencii. Samozrejma
je prezentacia vlastného vyskumu a jeho vysledkov spojena s rozvojom komunikac¢nych schopnosti,
argumentacie a kritického myslenia.

Podstatnou zlozkou vyucovacieho procesu je rozvoj remeselnych zru¢nosti nielen v zmysle
tradicného chdpania, ale aj v nardbani s digitdlnymi nastrojmi. Dotyk s materidlom (redlnym c¢i
virtudlnym) a jeho spracovanie néstrojom je v procese tvorby dolezitym katalyzatorom hl'adania
a objavovania novych rieseni.

V ramci semestra vedenie ateliéru organizuje prednasky odbornikov z externého prostredia v
zavislosti od témy zadania alebo pozyva etablovanych dizajnérov z praxe na prezentacie ich tvorby.
Rozvoj Specializovanych zruénosti je zabezpeceny realizaciou kratkodobych vzdelavacich kurzov
vedenych lektormi z externého prostredia, alebo kolegami z inych Studijnych programov v ramci
VSVU.

Odporiacana literatira:

Materialisation in Art & Design (MAD), ed.: Herman Verkerk and Maurizio Montalti, Sandberg
institute Amsterdam; Sternberg Press Berlin, 2019, ISBN 978-3-95679-483-4

Radical Cut-Up: Nothing Is Original, ed.: Lukas Feireiss, Sandberg institute Amsterdam;
Sternberg Press Berlin, 2019, ISBN 978-3-95679-515-2

Design pro kazdy den, Donald A. Norman, Dokotan 2010, ISBN 978-80-7363-314-1
Funkcionalismus, design, Skola, trh; Jan Michl, Vysoka skola umélecko prumyslova v Praze
2012, ISBN 978-80-86863-42-9

Design: Aktualita, nebo vécnost? Antologie textu k teorii a dé¢jinam designu, ed.: Martina
Pachmanova, Vysoka Skola umélecko prumyslova 2005, ISBN 80-86863-05-0

In The Bubble — Designing in a Complex World; John Thackara, The MIT Press 2005, ISBN
0-262-20157-7

Zdravim, svéte — Jak design vstupuje do Zivota; Alice Rawsthorn, Kniha Zlin 2014, ISBN
978-80-7473-226-3

Speculative Everything — Design, Fiction, and Social Dreaming; Anthony Dune & Fiona Raby,
Massachusetts Institute of Technology 2013, ISBN 978-0-262-01984-2

Tricky Design — The Ethics of Things; Ed.: Tom Fisher & Lorraine Gamman, Bloomsbury
Publishing Plc London 2020, ISBN 978-1-3501-4305-0

Wild Things — The Material Culture of Everyday Life; Judy Attfield, Bloomsbury Publishing Plc
London 2020, ISBN 978-1-3500-7071-4

Critical Design in Context — History, Theory, and Practices; Matt Malpass, Bloomsbury
Publishing Plc London 2020, ISBN 978-1-3501-2517-9

Form Follows Idea — An Introduction to Design Poetics; Maxine Naylor & Ralph Ball, Black
Dog Publishing London 2005, ISBN 1-904772-21-8

It s Not a Garden Table — Art and Design in the Expanded Field; Ed.: Jorg Huber, Burkhard
Meltzer, Haike Munder, Tido von Oppeln, JRP/Ringier Zurich 2011, ISBN 978-3-03764-211-5
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Nové kapitoly z dejin dizajnu, Zdeno Kolesar, Slovenské centrum dizajnu 2009, ISBN
978-80-970173-1-6

Design Revolution — 100 Products That Are Changing Peoples Lives; Emily Pilloton, Thames &
Hudson London 2009, ISBN 978-0-500-28840-5

Open Design Now — Why Design Cannot Remain Exclusive; Bas van Abel, Lucas Evers, Roel
Klaassen, Peter Troxler, BIS Publishers Amsterdam 2011, ISBN 978-90-6369-259-9

Thinking: Objects — Contemporary approaches to product design; Tim Parsons, AVA Publishing
Laussane 2009, ISBN 978-2-940373-74-1

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
Slovensky, anglicky

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 9

A B C D E FX

66,67 11,11 11,11 0,0 0,0 11,11

Vyuéujuci: doc. Mgr. art. Sylvia Jokelova, doc. Mgr. art. Ing. Marian Lassak, ArtD.

Datum poslednej zmeny: 05.10.2022

Schvalil: doc. Mgr. art. Sylvia Jokelova
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Vysoka Skola vytvarnych umeni v Bratislave

Fakulta:
Kéd predmetu: Nazov predmetu:
KD/AtJo.b4/19 Ateliér experimentalneho dizajnu

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyucby: Ateliér
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: 8§ Za obdobie Studia: 96
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 10

Odporacany semester/trimester Studia: 4.

Stupen Studia: 1.

Podmieniujuce predmety: KD/AtJo.b3/19 - Ateliér experimentalneho dizajnu

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Ucast’ na vyuke miniméalne 75%, aktivna komunikicia s pedagbgmi ateliéru, vypracovanie
semestralnej prace v pozadovanom rozsahu a kvalite odkonzultovanej s pedagdégmi ateliéru.

Vaha priebezného / zaverecného hodnotenia: 30/70 %

Vysledky vzdelavania:

Vysledkom vzdelavania je prehlbovanie vedomosti, zru¢nosti a kompetencii potrebnych na
pochopenie povahy a Specifik tvorivého procesu v oblasti experimentalnej a autorsky orientovane;j
tvorby v dizajne. V ramci vyucby st Studenti motivovani k teoretickému §tidiu problematiky
v ramci aktualneho zadania, ktoré je zakladom pre ziskanie potrebnych vstupnych informacii
k formulovaniu autorského konceptu. Ziskavaji schopnost’ efektivne a kriticky spracovavat
informdcie a vyuzit ich pre d’alSie rieSenie semestralneho zadania. Oboznamuju sa s vyrazovymi
prostriedkami pre vizualizaciu idei s dérazom na hl'adanie individudlnej autorskej vypovede.
Délezité je tiez spoznavanie vlastnosti materialov a technoldgii a ich vyuzitia v tvorbe modelov
a prototypov a prehlbovanie remeselnych zru¢nosti. Doéraz sa kladie na odvahu experimentovat’,
hl'adat’ nové cesty a rieSenia. Studenti tie ziskavaju zruénosti v oblasti komunikacie, argumentécie
a prezentacie.

Struc¢na osnova predmetu:

Ateliér experimentdlneho dizajnu sa zameriava na SirSie vnimanie spoloc¢enského, kultarneho,
politického, socidlneho, ¢i ekologického kontextu v rdmci dizajnérskej tvorby. Je priestorom
pre vyskum v dizajne a cez dizajn, jeho kritické prehodnocovanie, hl'adanie novych moznosti
a rieSeni prostrednictvom aplikacie experimentalnych metdd tvorby s vyuzitim réznych médii
prekracujucich hranice vytvarnych disciplin. Orientacia na primérne autorsku tvorbu bez vdzby na
firemné prostredie a pracu pre klienta prirodzene definuje aj procesy, ktoré si ma Student v ramci
studia osvojit. Cely proces od idei cez realizaciu az po prezentaciu a predaj je v rézii autora —
dizajnéra.

Od toho sa odvija aj ideovy ramec zadani, ktoré postupujii od uvazovania v zékladnych pojmoch
ako material, forma, funkcia, technoldgia, cez reflektovanie vzt'ahu objektu a prostredia, az po
komplexnejSie zadania. To znamend, ze sleduji cely proces spojeny s tvorbou dizajnu, jeho
funkciou vo vztahu k uzivatel'ovi a jeho tlohu v spolo¢nosti. Zadania su formulované vel'mi Siroko,
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Studenti maju za Glohu definovat’ si vlastny problém v rdmci zadania, ktory chc riesit’ s dérazom
na autenticku autorsku viziu a postoj.

Okrem zadani, ktoré su ¢asovo ohrani¢ené na jeden, resp. dva semestre prebieha v ramci ateliérovej
vyuky d’alSie zadanie pod nazvom ,,stARTup®, ktoré sa tiahne naprie¢ celym Studiom. Zmyslom
zadania je motivovat’ Studentov k formulovaniu vlastného umeleckého programu, ktory moézu
rozvijat’ pod pedagogickym dohl'adom v dlhodobom horizonte. V ramci neho je mozné pracovat’ na
vyvoji dizajnérskeho projektu, produktovej série a pod., si¢ast'ou je budovanie vlastnej ,,znacky*,
rozvijanie medziodborovej spoluprace v zavislosti od povahy projektu, tréning prezenta¢nych
schopnosti a marketingovych stratégii. Zadanie ma simulovat’ redlne prostredie praxe a je pripravou
pre Uspesny vstup do profesionalneho Zivota.

Pri rieSeni zadani je kI'icovym slovom PROCES, ktory tu nie je iba prostriedkom na dosiahnutie
ciel’a, ale aj cielom samotnym. Ucenie sa v procese znamena odvahu experimentovat’, robit’ chyby,
objavovat’, napredovat, ale aj stagnovat’. Jeho vysledkom mdze, ale aj nemusi byt’ materializovany
predmet — objekt. Podstatna je miera ziskanych vedomosti, skusenosti a kompetencii. Samozrejma
je prezentacia vlastného vyskumu a jeho vysledkov spojena s rozvojom komunikac¢nych schopnosti,
argumentacie a kritického myslenia.

Podstatnou zlozkou vyucovacieho procesu je rozvoj remeselnych zrucnosti nielen v zmysle
tradicného chdpania, ale aj v nardbani s digitdlnymi nastrojmi. Dotyk s materidlom (redlnym c¢i
virtudlnym) a jeho spracovanie néstrojom je v procese tvorby dolezitym katalyzatorom hl'adania
a objavovania novych rieseni.

V ramci semestra vedenie ateliéru organizuje prednasky odbornikov z externého prostredia v
zavislosti od témy zadania alebo pozyva etablovanych dizajnérov z praxe na prezentacie ich tvorby.
Rozvoj Specializovanych zruénosti je zabezpeceny realizaciou kratkodobych vzdelavacich kurzov
vedenych lektormi z externého prostredia, alebo kolegami z inych Studijnych programov v ramci
VSVU.

Odporiacana literatira:

Materialisation in Art & Design (MAD), ed.: Herman Verkerk and Maurizio Montalti, Sandberg
institute Amsterdam; Sternberg Press Berlin, 2019, ISBN 978-3-95679-483-4

Radical Cut-Up: Nothing Is Original, ed.: Lukas Feireiss, Sandberg institute Amsterdam;
Sternberg Press Berlin, 2019, ISBN 978-3-95679-515-2

Design pro kazdy den, Donald A. Norman, Dokotan 2010, ISBN 978-80-7363-314-1
Funkcionalismus, design, Skola, trh; Jan Michl, Vysoka skola umélecko prumyslova v Praze
2012, ISBN 978-80-86863-42-9

Design: Aktualita, nebo vécnost? Antologie textu k teorii a d€¢jinam designu, ed.: Martina
Pachmanova, Vysoka Skola umélecko prumyslova 2005, ISBN 80-86863-05-0

In The Bubble — Designing in a Complex World; John Thackara, The MIT Press 2005, ISBN
0-262-20157-7

Zdravim, svéte — Jak design vstupuje do Zivota; Alice Rawsthorn, Kniha Zlin 2014, ISBN
978-80-7473-226-3

Speculative Everything — Design, Fiction, and Social Dreaming; Anthony Dune & Fiona Raby,
Massachusetts Institute of Technology 2013, ISBN 978-0-262-01984-2

Tricky Design — The Ethics of Things; Ed.: Tom Fisher & Lorraine Gamman, Bloomsbury
Publishing Plc London 2020, ISBN 978-1-3501-4305-0

Wild Things — The Material Culture of Everyday Life; Judy Attfield, Bloomsbury Publishing Plc
London 2020, ISBN 978-1-3500-7071-4

Critical Design in Context — History, Theory, and Practices; Matt Malpass, Bloomsbury
Publishing Plc London 2020, ISBN 978-1-3501-2517-9

Form Follows Idea — An Introduction to Design Poetics; Maxine Naylor & Ralph Ball, Black
Dog Publishing London 2005, ISBN 1-904772-21-8
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It s Not a Garden Table — Art and Design in the Expanded Field; Ed.: Jorg Huber, Burkhard
Meltzer, Haike Munder, Tido von Oppeln, JRP/Ringier Zurich 2011, ISBN 978-3-03764-211-5
Nové kapitoly z dejin dizajnu, Zdeno Kolesar, Slovenské centrum dizajnu 2009, ISBN
978-80-970173-1-6

Design Revolution — 100 Products That Are Changing Peoples Lives; Emily Pilloton, Thames &
Hudson London 2009, ISBN 978-0-500-28840-5

Open Design Now — Why Design Cannot Remain Exclusive; Bas van Abel, Lucas Evers, Roel
Klaassen, Peter Troxler, BIS Publishers Amsterdam 2011, ISBN 978-90-6369-259-9

Thinking: Objects — Contemporary approaches to product design; Tim Parsons, AVA Publishing
Laussane 2009, ISBN 978-2-940373-74-1

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
Slovensky, anglicky

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 24

A B C D E FX

66,67 25,0 8,33 0,0 0,0 0,0

Vyuéujuci: doc. Mgr. art. Sylvia Jokelova, doc. Mgr. art. Ing. Marian Lassak, ArtD.

Datum poslednej zmeny: 08.12.2022

Schvalil: doc. Mgr. art. Sylvia Jokelova
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Vysoka Skola vytvarnych umeni v Bratislave

Fakulta:
Kéd predmetu: Nazov predmetu:
KD/AtJo.b5/19 Ateliér experimentalneho dizajnu

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyucby: Ateliér
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: 8§ Za obdobie Studia: 96
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 10

Odporacany semester/trimester Studia: 5.

Stupen Studia: 1.

Podmieniujuce predmety: KD/AtJo.b4/19 - Ateliér experimentalneho dizajnu alebo KD/
LAHP.b4/17 - Laboratérium: Ateliér host'ujuceho profesora - 1. stupent

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Ucast’ na vyuke miniméalne 75%, aktivna komunikicia s pedagbgmi ateliéru, vypracovanie
semestralnej prace v pozadovanom rozsahu a kvalite odkonzultovanej s pedagdégmi ateliéru.

Vaha priebezného / zaverecného hodnotenia: 30/70 %

Vysledky vzdelavania:

Vysledkom vzdelavania v 5. semestri je schopnost’ Studentov samostatne vyhl'adavat’ a spracovavat’
informacie potrebné pre rieSenie zadania, ktoré nasledne spracuju do reSerSe v prezentacnej
kvalite. Na zaklade ziskanych informécii a vlastného postoja k problému formuluji autorsky
koncept a dokdzu ho vizualizovat vo forme kresieb, pocitacovych vizualizacii, pracovnych
modelov s dorazom na individudlny autorsky prejav. V procese tvorby modelu / prototypu si
prehlbuju remeselné zrucnosti, znalost' materidlov a technolégii. V tomto procese aplikuju aj
zruénosti ziskané na odbornych predmetoch. Studenti st motivovani k odvahe experimentovat’ a
hl'adat’ neCakané riesenia, a vedeni k hl'adaniu a formulovaniu vlastného autorského programu na
zaklade individudlnych schopnosti a postojov. V diskusiach s pedagoégmi ziskavaju komunikacna
a argumenta¢nu zru¢nost' a pri priebeznom a zavere¢nom hodnoteni su schopni zrozumitelne
odprezentovat’ svoj projekt, jeho vychodiskd, koncept, proces tvorby a findlny vystup.

Struc¢na osnova predmetu:

Ateliér experimentdlneho dizajnu sa zameriava na SirSie vnimanie spoloc¢enského, kultarneho,
politického, socidlneho, ¢i ekologického kontextu v rdmci dizajnérskej tvorby. Je priestorom
pre vyskum v dizajne a cez dizajn, jeho kritické prehodnocovanie, hl'adanie novych moznosti
a rieSeni prostrednictvom aplikacie experimentalnych metdd tvorby s vyuzitim réznych médii
prekracujucich hranice vytvarnych disciplin. Orientacia na primérne autorskd tvorbu bez vdzby na
firemné prostredie a pracu pre klienta prirodzene definuje aj procesy, ktoré si ma Student v ramci
studia osvojit. Cely proces od idei cez realizaciu az po prezentaciu a predaj je v rézii autora —
dizajnéra.

Od toho sa odvija aj ideovy ramec zadani, ktoré postupujii od uvazovania v zékladnych pojmoch
ako material, forma, funkcia, technoldgia, cez reflektovanie vzt'ahu objektu a prostredia, az po
komplexnejSie zadania. To znamend, ze sleduji cely proces spojeny s tvorbou dizajnu, jeho
funkciou vo vztahu k uzivatel'ovi a jeho tlohu v spolo¢nosti. Zadania su formulované vel'mi Siroko,
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Studenti maju za Glohu definovat’ si vlastny problém v rdmci zadania, ktory chc riesit’ s dérazom
na autenticku autorsku viziu a postoj.

Okrem zadani, ktoré su ¢asovo ohrani¢ené na jeden, resp. dva semestre prebieha v ramci ateliérovej
vyuky d’alSie zadanie pod nazvom ,,stARTup®, ktoré sa tiahne naprie¢ celym Studiom. Zmyslom
zadania je motivovat’ Studentov k formulovaniu vlastného umeleckého programu, ktory moézu
rozvijat’ pod pedagogickym dohl'adom v dlhodobom horizonte. V ramci neho je mozné pracovat’ na
vyvoji dizajnérskeho projektu, produktovej série a pod., si¢ast'ou je budovanie vlastnej ,,znacky*,
rozvijanie medziodborovej spoluprace v zavislosti od povahy projektu, tréning prezenta¢nych
schopnosti a marketingovych stratégii. Zadanie ma simulovat’ redlne prostredie praxe a je pripravou
pre Uspesny vstup do profesionalneho Zivota.

Pri rieSeni zadani je kI'icovym slovom PROCES, ktory tu nie je iba prostriedkom na dosiahnutie
ciel’a, ale aj cielom samotnym. Ucenie sa v procese znamena odvahu experimentovat’, robit’ chyby,
objavovat’, napredovat, ale aj stagnovat’. Jeho vysledkom mdze, ale aj nemusi byt’ materializovany
predmet — objekt. Podstatna je miera ziskanych vedomosti, skusenosti a kompetencii. Samozrejma
je prezentacia vlastného vyskumu a jeho vysledkov spojena s rozvojom komunikac¢nych schopnosti,
argumentacie a kritického myslenia.

Podstatnou zlozkou vyucovacieho procesu je rozvoj remeselnych zrucnosti nielen v zmysle
tradicného chdpania, ale aj v nardbani s digitdlnymi nastrojmi. Dotyk s materidlom (redlnym c¢i
virtudlnym) a jeho spracovanie néstrojom je v procese tvorby dolezitym katalyzatorom hl'adania
a objavovania novych rieseni.

V ramci semestra vedenie ateliéru organizuje prednasky odbornikov z externého prostredia v
zavislosti od témy zadania alebo pozyva etablovanych dizajnérov z praxe na prezentacie ich tvorby.
Rozvoj Specializovanych zruénosti je zabezpeceny realizaciou kratkodobych vzdelavacich kurzov
vedenych lektormi z externého prostredia, alebo kolegami z inych Studijnych programov v ramci
VSVU.

Odporiacana literatira:

Materialisation in Art & Design (MAD), ed.: Herman Verkerk and Maurizio Montalti, Sandberg
institute Amsterdam; Sternberg Press Berlin, 2019, ISBN 978-3-95679-483-4

Radical Cut-Up: Nothing Is Original, ed.: Lukas Feireiss, Sandberg institute Amsterdam;
Sternberg Press Berlin, 2019, ISBN 978-3-95679-515-2

Design pro kazdy den, Donald A. Norman, Dokotan 2010, ISBN 978-80-7363-314-1
Funkcionalismus, design, Skola, trh; Jan Michl, Vysoka skola umélecko prumyslova v Praze
2012, ISBN 978-80-86863-42-9

Design: Aktualita, nebo vécnost? Antologie textu k teorii a d€¢jinam designu, ed.: Martina
Pachmanova, Vysoka Skola umélecko prumyslova 2005, ISBN 80-86863-05-0

In The Bubble — Designing in a Complex World; John Thackara, The MIT Press 2005, ISBN
0-262-20157-7

Zdravim, svéte — Jak design vstupuje do Zivota; Alice Rawsthorn, Kniha Zlin 2014, ISBN
978-80-7473-226-3

Speculative Everything — Design, Fiction, and Social Dreaming; Anthony Dune & Fiona Raby,
Massachusetts Institute of Technology 2013, ISBN 978-0-262-01984-2

Tricky Design — The Ethics of Things; Ed.: Tom Fisher & Lorraine Gamman, Bloomsbury
Publishing Plc London 2020, ISBN 978-1-3501-4305-0

Wild Things — The Material Culture of Everyday Life; Judy Attfield, Bloomsbury Publishing Plc
London 2020, ISBN 978-1-3500-7071-4

Critical Design in Context — History, Theory, and Practices; Matt Malpass, Bloomsbury
Publishing Plc London 2020, ISBN 978-1-3501-2517-9

Form Follows Idea — An Introduction to Design Poetics; Maxine Naylor & Ralph Ball, Black
Dog Publishing London 2005, ISBN 1-904772-21-8

Strana: 43




It s Not a Garden Table — Art and Design in the Expanded Field; Ed.: Jorg Huber, Burkhard
Meltzer, Haike Munder, Tido von Oppeln, JRP/Ringier Zurich 2011, ISBN 978-3-03764-211-5
Nové kapitoly z dejin dizajnu, Zdeno Kolesar, Slovenské centrum dizajnu 2009, ISBN
978-80-970173-1-6

Design Revolution — 100 Products That Are Changing Peoples Lives; Emily Pilloton, Thames &
Hudson London 2009, ISBN 978-0-500-28840-5

Open Design Now — Why Design Cannot Remain Exclusive; Bas van Abel, Lucas Evers, Roel
Klaassen, Peter Troxler, BIS Publishers Amsterdam 2011, ISBN 978-90-6369-259-9

Thinking: Objects — Contemporary approaches to product design; Tim Parsons, AVA Publishing
Laussane 2009, ISBN 978-2-940373-74-1

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
Slovensky, anglicky

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 28

A B C D E FX

50,0 46,43 3,57 0,0 0,0 0,0

Vyuéujuci: doc. Mgr. art. Sylvia Jokelova, doc. Mgr. art. Ing. Marian Lassak, ArtD.

Datum poslednej zmeny: 05.10.2022

Schvalil: doc. Mgr. art. Sylvia Jokelova
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Vysoka Skola vytvarnych umeni v Bratislave

Fakulta:
Kéd predmetu: Nazov predmetu:
KD/AtJo.b6/19 Ateliér experimentalneho dizajnu

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyucby: Ateliér
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: 8§ Za obdobie Studia: 96
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 10

Odporacany semester/trimester Studia: 6.

Stupen Studia: 1.

Podmieniujuce predmety: (KD/AtJo.b5/19 - Ateliér experimentalneho dizajnu alebo KD/
LAHP.b5/17 - Laboratérium: Ateliér hostujuceho profesora - 1. stupeil) a KD/Ttdi.b35/21 -
Textilné technoldgie pre dizajnérov

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Ucast’ na vyuke miniméalne 75%, aktivna komunikicia s pedagbgmi ateliéru, vypracovanie
semestralnej prace v pozadovanom rozsahu a kvalite odkonzultovanej s pedagdégmi ateliéru.

Vaha priebezného / zaverecného hodnotenia: 30/70 %

Vysledky vzdelavania:

Vysledkom vzdeldvania v 6. semestri je schopnost’ Studentov samostatne vyhl'adavat’, spracovavat’
a kriticky vyhodnocovat’ informécie potrebné pre rieSenie zadania, ktoré néasledne spracuju do
reSerSe v prezentacnej kvalite. Pri formulovani konceptu su schopni efektivne zhodnotit’ ziskané
teoretické poznatky a obohatit’ ich o vlastny nazor a postoj k problematike. Teoretické vychodiska a
vstupy transformuju do vizualnej podoby, ktord je prejavom ich individualneho umeleckého nazoru.
Tento posun predpoklada ovladanie kresby ale aj digitalnych zobrazovacich nastrojov, resp. inych
médii, cez ktoré su schopni vizualizovat’ ideu. Studenti sii motivovani k hl'adaniu vlastnych metod
tvorby, ale aj na zaklade ziskanych poznatkov o materidloch a technolégiach k experimentalnemu
pristupu pri ich vyuzivani. Stavba modelu / prototypu tak dostava d’al$i rozmer. Déraz uz nie je
iba na kvalite remeselného spracovania, ale na hl'adani jeho kreativneho potencialu. V diskusiach
s pedagdgmi ziskavaji komunika¢nu a argumenta¢nt zru¢nost’ a pri priebeznom a zavere¢nom
hodnoteni su schopni zrozumitel'ne odprezentovat’ svoj projekt, jeho vychodiska, koncept, proces
tvorby a findlny vystup. Obsah a forma zavere¢nej prezentacie nesie prvky individuality autora.

Struc¢na osnova predmetu:

Ateliér experimentdlneho dizajnu sa zameriava na SirSie vnimanie spoloc¢enského, kultirneho,
politického, socidlneho, ¢i ekologického kontextu v ramci dizajnérskej tvorby. Je priestorom
pre vyskum v dizajne a cez dizajn, jeho kritické prehodnocovanie, hl'adanie novych moznosti
a rieSeni prostrednictvom aplikacie experimentalnych metdd tvorby s vyuzitim réznych médii
prekracujucich hranice vytvarnych disciplin. Orientacia na primérne autorsku tvorbu bez vdzby na
firemné prostredie a pracu pre klienta prirodzene definuje aj procesy, ktoré si ma Student v ramci
studia osvojit. Cely proces od idei cez realizaciu az po prezentaciu a predaj je v rézii autora —
dizajnéra.
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Od toho sa odvija aj ideovy ramec zadani, ktoré postupujii od uvazovania v zékladnych pojmoch
ako material, forma, funkcia, technoldgia, cez reflektovanie vzt'ahu objektu a prostredia, az po
komplexnejSie zadania. To znamend, ze sleduji cely proces spojeny s tvorbou dizajnu, jeho
funkciou vo vztahu k uzivatel'ovi a jeho tlohu v spolo¢nosti. Zadania su formulované vel'mi Siroko,
Studenti maju za Glohu definovat’ si vlastny problém v rdmci zadania, ktory chc riesit’ s dérazom
na autenticku autorsku viziu a postoj.

Okrem zadani, ktoré su ¢asovo ohrani¢ené na jeden, resp. dva semestre prebieha v ramci ateliérovej
vyuky d’alSie zadanie pod nazvom ,,stARTup®, ktoré sa tiahne naprie¢ celym Studiom. Zmyslom
zadania je motivovat’ Studentov k formulovaniu vlastného umeleckého programu, ktory moézu
rozvijat’ pod pedagogickym dohl'adom v dlhodobom horizonte. V ramci neho je mozné pracovat’ na
vyvoji dizajnérskeho projektu, produktovej série a pod., si¢ast'ou je budovanie vlastnej ,,znacky*,
rozvijanie medziodborovej spoluprace v zavislosti od povahy projektu, tréning prezenta¢nych
schopnosti a marketingovych stratégii. Zadanie ma simulovat’ redlne prostredie praxe a je pripravou
pre uspesny vstup do profesionalneho Zivota.

Pri rieSeni zadani je kI'icovym slovom PROCES, ktory tu nie je iba prostriedkom na dosiahnutie
ciel’a, ale aj cielom samotnym. Ucenie sa v procese znamena odvahu experimentovat’, robit’ chyby,
objavovat’, napredovat’, ale aj stagnovat’. Jeho vysledkom mdze, ale aj nemusi byt’ materializovany
predmet — objekt. Podstatna je miera ziskanych vedomosti, skuisenosti a kompetencii. Samozrejma
je prezentacia vlastného vyskumu a jeho vysledkov spojena s rozvojom komunikac¢nych schopnosti,
argumentacie a kritického myslenia.

Podstatnou zlozkou vyucovacieho procesu je rozvoj remeselnych zru¢nosti nielen v zmysle
tradicného chdpania, ale aj v nardbani s digitdlnymi nastrojmi. Dotyk s materidlom (redlnym c¢i
virtudlnym) a jeho spracovanie néstrojom je v procese tvorby dolezitym katalyzatorom hl'adania
a objavovania novych rieseni.

V ramci semestra vedenie ateliéru organizuje prednasky odbornikov z externého prostredia v
zavislosti od témy zadania alebo pozyva etablovanych dizajnérov z praxe na prezentacie ich tvorby.
Rozvoj Specializovanych zruénosti je zabezpeceny realizaciou kratkodobych vzdelavacich kurzov
vedenych lektormi z externého prostredia, alebo kolegami z inych Studijnych programov v ramci
VSVU.

Odporiacana literatira:

Materialisation in Art & Design (MAD), ed.: Herman Verkerk and Maurizio Montalti, Sandberg
institute Amsterdam; Sternberg Press Berlin, 2019, ISBN 978-3-95679-483-4

Radical Cut-Up: Nothing Is Original, ed.: Lukas Feireiss, Sandberg institute Amsterdam;
Sternberg Press Berlin, 2019, ISBN 978-3-95679-515-2

Design pro kazdy den, Donald A. Norman, Dokotan 2010, ISBN 978-80-7363-314-1
Funkcionalismus, design, Skola, trh; Jan Michl, Vysoka skola umélecko prumyslova v Praze
2012, ISBN 978-80-86863-42-9

Design: Aktualita, nebo vécnost? Antologie textu k teorii a d€¢jinam designu, ed.: Martina
Pachmanova, Vysoka Skola umélecko prumyslova 2005, ISBN 80-86863-05-0

In The Bubble — Designing in a Complex World; John Thackara, The MIT Press 2005, ISBN
0-262-20157-7

Zdravim, svéte — Jak design vstupuje do Zivota; Alice Rawsthorn, Kniha Zlin 2014, ISBN
978-80-7473-226-3

Speculative Everything — Design, Fiction, and Social Dreaming; Anthony Dune & Fiona Raby,
Massachusetts Institute of Technology 2013, ISBN 978-0-262-01984-2

Tricky Design — The Ethics of Things; Ed.: Tom Fisher & Lorraine Gamman, Bloomsbury
Publishing Plc London 2020, ISBN 978-1-3501-4305-0

Wild Things — The Material Culture of Everyday Life; Judy Attfield, Bloomsbury Publishing Plc
London 2020, ISBN 978-1-3500-7071-4
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Critical Design in Context — History, Theory, and Practices; Matt Malpass, Bloomsbury
Publishing Plc London 2020, ISBN 978-1-3501-2517-9

Form Follows Idea — An Introduction to Design Poetics; Maxine Naylor & Ralph Ball, Black
Dog Publishing London 2005, ISBN 1-904772-21-8

It s Not a Garden Table — Art and Design in the Expanded Field; Ed.: Jorg Huber, Burkhard
Meltzer, Haike Munder, Tido von Oppeln, JRP/Ringier Zurich 2011, ISBN 978-3-03764-211-5
Nov¢ kapitoly z dejin dizajnu, Zdeno Kolesar, Slovenské centrum dizajnu 2009, ISBN
978-80-970173-1-6

Design Revolution — 100 Products That Are Changing Peoples Lives; Emily Pilloton, Thames &
Hudson London 2009, ISBN 978-0-500-28840-5

Open Design Now — Why Design Cannot Remain Exclusive; Bas van Abel, Lucas Evers, Roel
Klaassen, Peter Troxler, BIS Publishers Amsterdam 2011, ISBN 978-90-6369-259-9

Thinking: Objects — Contemporary approaches to product design; Tim Parsons, AVA Publishing
Laussane 2009, ISBN 978-2-940373-74-1

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
Slovensky, anglicky

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 18

A B C D E FX

72,22 27,78 0,0 0,0 0,0 0,0

Vyuéujuci: doc. Mgr. art. Sylvia Jokelova, doc. Mgr. art. Ing. Marian Lassak, ArtD.

Datum poslednej zmeny: 05.10.2022

Schvalil: doc. Mgr. art. Sylvia Jokelova
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Vysoka Skola vytvarnych umeni v Bratislave

Fakulta:
Kéd predmetu: Nazov predmetu:
KD/AtJo.b7/19 Ateliér experimentalneho dizajnu

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyucby: Ateliér
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: 8§ Za obdobie Studia: 96
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 10

Odporacany semester/trimester Studia: 7.

Stupen Studia: 1.

Podmieniujuce predmety: (KD/AtJo.b6/19 - Ateliér experimentalneho dizajnu alebo KD/
LAHP.b6/17 - Laboratérium: Ateliér hostujuceho profesora - 1. stupeii) a KD/Ekod.b46/21 -
Ekologia II.

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Ucast’ na vyuke miniméalne 75%, aktivna komunikicia s pedagbgmi ateliéru, vypracovanie
semestralnej prace v pozadovanom rozsahu a kvalite odkonzultovanej s pedagdégmi ateliéru.

Vaha priebezného / zaverecného hodnotenia: 30/70 %

Vysledky vzdelavania:

Vysledkom vzdeldvania v 7. semestri je schopnost’ Studentov samostatne vyhl'adavat’, spracovavat’
a kriticky vyhodnocovat’ informécie potrebné pre rieSenie zadania, ktoré néasledne spracuju do
reSerSe v prezentaCnej kvalite a v procese rieSenia tento teoreticky vstup obohacuju priebezne
o dalSie informécie, ktoré uzSie suvisia s individudlnym pristupom Studenta k zadaniu. Pri
formulovani konceptu st schopni efektivne zhodnotit’ ziskané teoretické poznatky a obohatit’ ich o
vlastny ndzor a postoj k problematike, ktory sa formuje aj na zaklade v§eobecného rozhl'adu v ramci
Studovaného odboru — dizajnu a reflektuje aktudlne spolocenské dianie. Teoretické vychodiska a
vstupy transformuju do vizualnej podoby, ktord je prejavom ich individualneho umeleckého nazoru.
Tento posun predpoklada ovladanie kresby ale aj digitalnych zobrazovacich nastrojov, resp. inych
médii, cez ktoré vizualizuju ideu. Studenti st motivovani k hl'adaniu vlastnych metdd tvorby, ale
aj na zaklade ziskanych poznatkov o materidloch a technologiach k experimentdlnemu pristupu
pri ich vyuzivani. Stavba modelu / prototypu tak dostava d’al$i rozmer. Déraz uz nie je iba na
kvalite remeselného spracovania, ale na hl'adani jeho kreativneho potenciélu. Pri rieSeni zadania sa
motivovani k spolupraci s odbornikmi s réznych oblasti, ktori st klI'icovi pre kvalitné spracovanie
semestralneho projektu, tiez sa orientuju v technolégiach, ktoré s potrebné pre jeho realizéciu a
dokézu si samostatne manazovat realizacnt fazu aj v spolupraci s externym subjektom / subjektami.
S ohl'adom na povahu projektu su Studenti vedeni k uvazovaniu o vhodnej marketingovej stratégii
pre jeho uplatnenie v praxi (na zdklade simulovanej alebo redlnej situacie). V diskusiach s
pedagdégmi ziskavaji komunika¢ni a argumentacnu zru¢nost' a pri priebeznom a zavereCnom
hodnoteni su schopni zrozumiteI'ne odprezentovat’ svoj projekt, jeho vychodiska, koncept, proces
tvorby a findlny vystup. Obsah a forma zavere¢nej prezentacie nesie prvky individuality autora.

Struc¢na osnova predmetu:
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Ateliér experimentdlneho dizajnu sa zameriava na SirSie vnimanie spolocenského, kultarneho,
politického, socidlneho, ¢i ekologického kontextu v rdmci dizajnérskej tvorby. Je priestorom
pre vyskum v dizajne a cez dizajn, jeho kritické prehodnocovanie, hl'adanie novych moznosti
a rieSeni prostrednictvom aplikacie experimentalnych metdd tvorby s vyuzitim réznych médii
prekracujucich hranice vytvarnych disciplin. Orientacia na primérne autorskd tvorbu bez vdzby na
firemné prostredie a pracu pre klienta prirodzene definuje aj procesy, ktoré si ma Student v ramci
studia osvojit. Cely proces od idei cez realizaciu az po prezentaciu a predaj je v rézii autora —
dizajnéra.

Od toho sa odvija aj ideovy ramec zadani, ktoré postupujii od uvazovania v zékladnych pojmoch
ako material, forma, funkcia, technoldgia, cez reflektovanie vzt'ahu objektu a prostredia, az po
komplexnejSie zadania. To znamend, ze sleduji cely proces spojeny s tvorbou dizajnu, jeho
funkciou vo vztahu k uzivatel'ovi a jeho tlohu v spolo¢nosti. Zadania su formulované vel'mi Siroko,
Studenti maju za Glohu definovat’ si vlastny problém v rdmci zadania, ktory chc riesit’ s dérazom
na autenticku autorsku viziu a postoj.

Okrem zadani, ktoré su ¢asovo ohrani¢ené na jeden, resp. dva semestre prebieha v ramci ateliérovej
vyuky d’alSie zadanie pod nazvom ,,stARTup®, ktoré sa tiahne naprie¢ celym Studiom. Zmyslom
zadania je motivovat’ Studentov k formulovaniu vlastného umeleckého programu, ktory moézu
rozvijat’ pod pedagogickym dohl'adom v dlhodobom horizonte. V rdmci neho je mozné pracovat’ na
vyvoji dizajnérskeho projektu, produktovej série a pod., sti¢ast'ou je budovanie vlastnej ,,znacky*,
rozvijanie medziodborovej spoluprace v zavislosti od povahy projektu, tréning prezenta¢nych
schopnosti a marketingovych stratégii. Zadanie ma simulovat’ redlne prostredie praxe a je pripravou
pre uspesny vstup do profesionalneho Zivota.

Pri rieSeni zadani je kI'icovym slovom PROCES, ktory tu nie je iba prostriedkom na dosiahnutie
ciel’a, ale aj cielom samotnym. Ucenie sa v procese znamena odvahu experimentovat’, robit’ chyby,
objavovat’, napredovat’, ale aj stagnovat’. Jeho vysledkom mdze, ale aj nemusi byt’ materializovany
predmet — objekt. Podstatna je miera ziskanych vedomosti, skuisenosti a kompetencii. Samozrejma
je prezentacia vlastného vyskumu a jeho vysledkov spojena s rozvojom komunikac¢nych schopnosti,
argumentacie a kritického myslenia.

Podstatnou zlozkou vyucovacieho procesu je rozvoj remeselnych zrucnosti nielen v zmysle
tradicného chdpania, ale aj v nardbani s digitdlnymi nastrojmi. Dotyk s materidlom (redlnym c¢i
virtudlnym) a jeho spracovanie néstrojom je v procese tvorby dolezitym katalyzatorom hl'adania
a objavovania novych rieseni.

V ramci semestra vedenie ateliéru organizuje prednasky odbornikov z externého prostredia v
zavislosti od témy zadania alebo pozyva etablovanych dizajnérov z praxe na prezentacie ich tvorby.
Rozvoj Specializovanych zruénosti je zabezpeceny realizaciou kratkodobych vzdelavacich kurzov
vedenych lektormi z externého prostredia, alebo kolegami z inych Studijnych programov v ramci
VSVU.

Odporiacana literatira:

Materialisation in Art & Design (MAD), ed.: Herman Verkerk and Maurizio Montalti, Sandberg
institute Amsterdam; Sternberg Press Berlin, 2019, ISBN 978-3-95679-483-4

Radical Cut-Up: Nothing Is Original, ed.: Lukas Feireiss, Sandberg institute Amsterdam;
Sternberg Press Berlin, 2019, ISBN 978-3-95679-515-2

Design pro kazdy den, Donald A. Norman, Dokotan 2010, ISBN 978-80-7363-314-1
Funkcionalismus, design, Skola, trh; Jan Michl, Vysoka $kola umélecko prumyslova v Praze
2012, ISBN 978-80-86863-42-9

Design: Aktualita, nebo vécnost? Antologie textu k teorii a d€¢jinam designu, ed.: Martina
Pachmanova, Vysoka Skola umélecko prumyslova 2005, ISBN 80-86863-05-0

In The Bubble — Designing in a Complex World; John Thackara, The MIT Press 2005, ISBN
0-262-20157-7
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Zdravim, svéte — Jak design vstupuje do Zivota; Alice Rawsthorn, Kniha Zlin 2014, ISBN
978-80-7473-226-3

Speculative Everything — Design, Fiction, and Social Dreaming; Anthony Dune & Fiona Raby,
Massachusetts Institute of Technology 2013, ISBN 978-0-262-01984-2

Tricky Design — The Ethics of Things; Ed.: Tom Fisher & Lorraine Gamman, Bloomsbury
Publishing Plc London 2020, ISBN 978-1-3501-4305-0

Wild Things — The Material Culture of Everyday Life; Judy Attfield, Bloomsbury Publishing Plc
London 2020, ISBN 978-1-3500-7071-4

Critical Design in Context — History, Theory, and Practices; Matt Malpass, Bloomsbury
Publishing Plc London 2020, ISBN 978-1-3501-2517-9

Form Follows Idea — An Introduction to Design Poetics; Maxine Naylor & Ralph Ball, Black
Dog Publishing London 2005, ISBN 1-904772-21-8

It s Not a Garden Table — Art and Design in the Expanded Field; Ed.: Jorg Huber, Burkhard
Meltzer, Haike Munder, Tido von Oppeln, JRP/Ringier Zurich 2011, ISBN 978-3-03764-211-5
Nové kapitoly z dejin dizajnu, Zdeno Kolesar, Slovenské centrum dizajnu 2009, ISBN
978-80-970173-1-6

Design Revolution — 100 Products That Are Changing Peoples Lives; Emily Pilloton, Thames &
Hudson London 2009, ISBN 978-0-500-28840-5

Open Design Now — Why Design Cannot Remain Exclusive; Bas van Abel, Lucas Evers, Roel
Klaassen, Peter Troxler, BIS Publishers Amsterdam 2011, ISBN 978-90-6369-259-9

Thinking: Objects — Contemporary approaches to product design; Tim Parsons, AVA Publishing
Laussane 2009, ISBN 978-2-940373-74-1

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
Slovensky, anglicky

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 4

A B C D E FX

75,0 25,0 0,0 0,0 0,0 0,0

Vyuéujuci: doc. Mgr. art. Sylvia Jokelova, doc. Mgr. art. Ing. Marian Lassak, ArtD.

Datum poslednej zmeny: 05.10.2022

Schvalil: doc. Mgr. art. Sylvia Jokelova
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Vysoka Skola vytvarnych umeni v Bratislave

Fakulta:
Kod predmetu: Nazov predmetu:
KD/AtCh.b3/11 Ateliér industrial dizajn

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyucby: Ateliér
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: 8§ Za obdobie Studia: 96
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 10

Odporacany semester/trimester Studia: 3.

Stupen Studia: 1.

Podmienujuce predmety: KD/KuDi.b2/12 - Pripravny kurz dizajnu

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Ugast’ na vyuke minimalne 85% ak pedagdg neuréi inak v zmysle §tadia.

Véha priebezného / zdvere¢ného hodnotenia: Priebezné hodnotenie predmetu tvori priblizne 30%
znamky 70 % znamky tvori zdverecné hodnotenie.

Vysledky vzdelavania:

Student sa absolvovanim predmetu zozndmi so zakladnymi poznatkami tvorby a $pecifickym
procesom navrhovania dizajnu pre sériovi produkciu. Postupné ziskavanie zru¢nosti, skusenosti a
schopnosti ucelene reagovat’ na dant technologicku a koncepéntl problematiku.

Struc¢na osnova predmetu:

Po studiu klasickych metéd tvorby v prvom ro¢niku Student pokracuje v osvojovani si
analogovych a digitalnych metéd navrhovania. Vzdeldvaci proces ma dve nadvizujice linie, a
to absolvovanie odbornych predmetov a ateliérova tvorba. Ateliérové zadania maja individualny,
alebo celoateliérovy charakter. Projekty su orientované na dizajn pre Siroku oblast’ spolo¢enského
zivota s akcentom na sériovu vyrobu.

Odporiacana literatira:

Castelnuovo, Enrico. a kol.: History of Industrial Design I-I1I. Milan 1990.

Conway, Hazel (ed.): Design History: A Student Handbook. London 1987.

Kolesar, Zdeno.: Nové kapitoly z dejin dizajnu. Bratislava 2009.

Mojzidova, Iva: Skola moderného videnia. Bratislavska SUR 1928-1939. Bratislava 2013.
Pachmanova, Martina (ed.): Design: Aktualita nebo vé¢nost? Antologie textl k teorii a dé¢jinam
designu. Praha 2005.

Rusinovéd, Zora (ed.).: Dejiny slovenského vytvarného umenia 20. storocia. Bratislava 2000.
Sparke, Penny.: Stoleti designu. Slovart Praha 1999.

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
Slovensky jazyk a anglicky jazyk.

Poznamky:
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Hodnotenie predmetov

Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 66

A B

C

D

E

FX

59,09 25,76

12,12

1,52

1,52

0,0

Vyuéujuci: doc. akad. soch. Ferdinand Chrenka, Mgr. art. Eva Vesela, ArtD.

Datum poslednej zmeny: 04.10.2022

Schvilil: doc. Mgr. art. Sylvia Jokelova
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Vysoka Skola vytvarnych umeni v Bratislave

Fakulta:
Kod predmetu: Nazov predmetu:
KD/AtCh.b4/11 Ateliér industrial dizajn

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyucby: Ateliér
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: 8§ Za obdobie Studia: 96
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 10

Odporacany semester/trimester Studia: 4.

Stupen Studia: 1.

Podmieniujuce predmety: KD/AtCh.b3/11 - Ateliér industrial dizajn

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Ugast’ na vyuke minimalne 85% ak pedagdg neuréi inak v zmysle §tadia.

Véha priebezného / zdvere¢ného hodnotenia: Priebezné hodnotenie predmetu tvori priblizne 30%
znamky 70 % znamky tvori zdverecné hodnotenie.

Vysledky vzdelavania:

Pokracovanie $tidia umoziuje realizovat’ atelierové projekty v zvysenej kvalite. Sucastou celého
bakalarského stadia je vytvarny a technologicky vyvoj v oblasti dizajnérskej kresby, tvorbe
vizualizacii, animécii a stavbe modelu. Specialna pozornost’ je venovana analyze zadania, metédam
vyhodnoteniam informacii a praca s reSerSami danej problematiky. Ziskavanie zrucnosti, skusenosti
a schopnosti ucelene reagovat’ na danu technologicku a koncepént problematiku.

Struc¢na osnova predmetu:

Dizajn je chépany ako komplexna kvalita cez poznavanie historie, technoldgii, konstrukcie,
sociologie, ergondmie, ekologie, ekonomie...

Ateliér reflektuje vyvoj novych technologii, materidlov a reaguje na socidlne a spoloc¢enské podnety
vplyvajice na dizajn. Atelierové témy davaju priestor pre autorska tvorbu a experiment, ale su
hlavne orientované na priemyselnu produkciu.

Odporacana literatira:

Castelnuovo, Enrico. a kol.: History of Industrial Design I-I1I. Milan 1990.

Conway, Hazel (ed.): Design History: A Student Handbook. London 1987.

Kolesar, Zdeno.: Nové kapitoly z dejin dizajnu. Bratislava 2009.

Mojzidova, Iva: Skola moderného videnia. Bratislavska SUR 1928-1939. Bratislava 2013.
Pachmanova, Martina (ed.): Design: Aktualita nebo vé¢nost? Antologie textl k teorii a dé¢jinam
designu. Praha 2005.

Rusinova, Zora (ed.).: Dejiny slovenského vytvarného umenia 20. storocia. Bratislava 2000.
Sparke, Penny.: Stoleti designu. Slovart Praha 1999.

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
Slovensky jazyk a anglicky jazyk.

Poznamky:
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Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 65

A

B

C

D

E

FX

60,0

18,46

20,0

0,0

0,0

1,54

Vyuéujuci: doc. akad. soch. Ferdinand Chrenka, Mgr. art. Eva Vesela, ArtD.

Datum poslednej zmeny: 04.10.2022

Schvilil: doc. Mgr. art. Sylvia Jokelova
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Vysoka Skola vytvarnych umeni v Bratislave

Fakulta:
Kod predmetu: Nazov predmetu:
KD/AtCh.b5/11 Ateliér industrial dizajn

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyucby: Ateliér
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: 8§ Za obdobie Studia: 96
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 10

Odporacany semester/trimester Studia: 5.

Stupen Studia: 1.

Podmieniujuce predmety: KD/AtCh.b4/11 - Ateliér industrial dizajn alebo KD/LAHP.b4/17 -
Laboratérium: Ateliér host'ujuceho profesora - 1. stupeit

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Ugast’ na vyuke minimalne 85% ak pedagdg neuréi inak v zmysle §tadia

Véha priebezného / zdvere¢ného hodnotenia: Priebezné hodnotenie predmetu tvori priblizne 30%
znamky 70 % znamky tvori zdverecné hodnotenie.

Vysledky vzdelavania:

Na zéklade dosiahnutych vysledkov $tadia je Student vedeny k individualnemu autorskému rastu.
Déraz je kladeny na aktivny spdsob komunikacie vo vSetkych oblastiach ndvrhového procesu a na
zaverecnu formu prezentacie projektu.

Struc¢na osnova predmetu:

Zadanie ma otvoreny charakter a je koncipované v spolupraci s firmou, alebo s externym
pracoviskom v ramci vedy a vyskumu. Projekt je doplneny o prednéasky z externého prostredia.
Cielom je pripravit’ Studenta na pracu v time vytvorené¢ho podl'a charakteru projektu. Individualne
korekcie sa striedaju s celoateliérovymi prezentaciami v pritomnosti klientov a odbornikov z praxe.

Odporiacana literatira:

Castelnuovo, Enrico. a kol.: History of Industrial Design I-III. Milan 1990. Conway, Hazel
(ed.): Design History: A Student Handbook. London 1987. Kolesar, Zdeno.: Nov¢ kapitoly

z dejin dizajnu. Bratislava 2009. Mojzi$ova, Iva: Skola moderného videnia. Bratislavska

SUR 1928-1939. Bratislava 2013. Pachmanova, Martina (ed.): Design: Aktualita nebo
vécnost? Antologie textl k teorii a d¢jindm designu. Praha 2005. Rusinova, Zora (ed.).: Dejiny
slovenského vytvarného umenia 20. storocia. Bratislava 2000. Sparke, Penny.: Stoleti designu.
Slovart Praha 1999.

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
Slovensky jazyk a anglicky jazyk.

Poznamky:
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Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 53

A

B

C

D

E

FX

66,04

28,3

5,66

0,0

0,0

0,0

Vyuéujuci: doc. akad. soch. Ferdinand Chrenka, Mgr. art. Eva Vesela, ArtD.

Datum poslednej zmeny: 04.10.2022

Schvilil: doc. Mgr. art. Sylvia Jokelova
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Vysoka Skola vytvarnych umeni v Bratislave

Fakulta:
Kod predmetu: Nazov predmetu:
KD/AtCh.b6/11 Ateliér industrial dizajn

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyucby: Ateliér
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: 8§ Za obdobie Studia: 96
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 10

Odporacany semester/trimester Studia: 6.

Stupen Studia: 1.

Podmieniujuce predmety: KD/AtCh.b5/11 - Ateliér industrial dizajn alebo KD/LAHP.b5/17 -
Laboratérium: Ateliér host'ujuceho profesora - 1. stupeit

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Ugast’ na vyuke minimalne 85% ak pedagdg neuréi inak v zmysle §tadia.

Véha priebezného / zdvere¢ného hodnotenia: Priebezné hodnotenie predmetu tvori priblizne 30%
znamky 70 % znamky tvori zdverecné hodnotenie.

Vysledky vzdelavania:

Absolvovanim predmetu $tudent ziska poznatky o vzt'ahu riesitel’ a objednavatel. Student sa nau¢i
ako zdovodiovat’ a argumentovat’ zvoleny postup a materidlovy vyber priamo pred konkrétnym
objednavatel'om, nauci sa poctivat’ argumenty a predstavy investora.

Struc¢na osnova predmetu:

Priamy vzt'ah riesitel’ a objednavatel’. Zadanie vznika v spolupraci s konkrétnym objednévatel'om
z externého prostredia, ktory prindSa vlastné limity. Je to simulacia redlneho vztahu korigovana
pedagdgmi. Sucast’ou vystupu je model v mierke 1:1, alebo podl'a charakteru produktu, vykresova
dokumenticia a vizualizacie. Simulacia priameho vztahu s respektovanim kritérii, ktoré prindsa
objednavatel, ale i predstavovani moznych novych rieSeni s cielom presadit’ Studentské vizie do
konkrétneho vztahu.

Odporacana literatira:

Castelnuovo, Enrico. a kol.: History of Industrial Design I-III. Milan 1990. Conway, Hazel
(ed.): Design History: A Student Handbook. London 1987. Kolesar, Zdeno.: Nov¢ kapitoly

z dejin dizajnu. Bratislava 2009. Mojzi$ova, Iva: Skola moderného videnia. Bratislavska

SUR 1928-1939. Bratislava 2013. Pachmanova, Martina (ed.): Design: Aktualita nebo
vécnost? Antologie textl k teorii a d¢jindm designu. Praha 2005. Rusinova, Zora (ed.).: Dejiny
slovenského vytvarného umenia 20. storocia. Bratislava 2000. Sparke, Penny.: Stoleti designu.
Slovart Praha 1999.

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
Slovensky jazyk a anglicky jazyk.

Poznamky:
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Hodnotenie predmetov

Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 49

A B

C

D

E

FX

42,86 48,98

4,08

4,08

0,0

0,0

Vyuéujuci: doc. akad. soch. Ferdinand Chrenka, Mgr. art. Eva Vesela, ArtD.

Datum poslednej zmeny: 04.10.2022

Schvilil: doc. Mgr. art. Sylvia Jokelova
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Vysoka Skola vytvarnych umeni v Bratislave

Fakulta:
Kod predmetu: Nazov predmetu:
KD/AtCh.b7/11 Ateliér industrial dizajn

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyucby: Ateliér
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: 8§ Za obdobie Studia: 96
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 10

Odporacany semester/trimester Studia: 7.

Stupen Studia: 1.

Podmieniujuce predmety: (KD/AtCh.b6/11 - Ateliér industrial dizajn alebo KD/LAHP.b6/17 -
Laboratérium: Ateliér host'ujuceho profesora - 1. stupeil) a KD/Reka.b46/21 - Resers, koncept,
anotacia II.

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Ugast’ na vyuke minimalne 85% ak pedagdg neuréi inak v zmysle §tadia

Véha priebezného / zdvere¢ného hodnotenia: Priebezné hodnotenie predmetu tvori priblizne 30%
znamky 70 % znamky tvori zdverecné hodnotenie.

Vysledky vzdelavania:

Charakter $tadia sa meni z odporacanych sposobov navrhovania na samostatné pouztie
dizajnérskych metdd pri navrhovani v ramei ispesného dosiahnutia kvalitného vystupu. Délezitym
faktorom je uroven pouzitia prototypingovych technolégii.

Struc¢na osnova predmetu:

Atelierové témy pripravuju Studenta analyzovat' potreby klienta v ramci jeho produktového
portfolia aj bez konkrétneho zadania. Student spaja a integruje doteraj$ie poznatky z réznych
oblasti ovplyviiujucich vznik predmetov do navrhu nového dizajnu. Ddlezitou sucast'ou navrhov
su parametre z pohl'adu ekologie a recyklacie.

Odporiacana literatira:

Castelnuovo, Enrico. a kol.: History of Industrial Design I-I1I. Milan 1990. Conway, Hazel
(ed.): Design History: A Student Handbook. London 1987. Kolesar, Zdeno.: Nov¢ kapitoly

z dejin dizajnu. Bratislava 2009. Mojzi$ova, Iva: Skola moderného videnia. Bratislavska

SUR 1928-1939. Bratislava 2013. Pachmanova, Martina (ed.): Design: Aktualita nebo
vécnost? Antologie textl k teorii a d¢jindm designu. Praha 2005. Rusinova, Zora (ed.).: Dejiny
slovenského vytvarného umenia 20. storocia. Bratislava 2000. Sparke, Penny.: Stoleti designu.
Slovart Praha 1999.

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
Slovensky jazyk a anglicky jazyk.

Poznamky:
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Hodnotenie predmetov

Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 45

A B

C

D

E

FX

66,67 31,11

2,22

0,0

0,0

0,0

Vyuéujuci: doc. akad. soch. Ferdinand Chrenka, Mgr. art. Eva Vesela, ArtD.

Datum poslednej zmeny: 04.10.2022

Schvilil: doc. Mgr. art. Sylvia Jokelova
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Vysoka Skola vytvarnych umeni v Bratislave

Fakulta:
Kod predmetu: Nazov predmetu:
KD/AtDe.b3/18 Ateliér interiérového dizajnu

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyucby: Ateliér
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: 8§ Za obdobie Studia: 96
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 10

Odporacany semester/trimester Studia: 3.

Stupen Studia: 1.

Podmienujuce predmety: KD/KuDi.b2/12 - Pripravny kurz dizajnu

Podmienky na absolvovanie predmetu:
Ugast’ na vyuke minimalne 90 % ak pedagég neuréi inak v zmysle $tadia.
Viaha priebezného / zavere¢ného hodnotenia: 30 / 70 %

Vysledky vzdelavania:
Absolvovanim predmetu Student sa zozndmi so zdkladnymi krokmi dizajnéra pri navrhovani
nabytku, interiérovych prvkov a solitérov.

Struc¢na osnova predmetu:

Zadanie predmetu je navrhovanie nabytku, interiérovych doplnkov a solitérov. Student sa podrobne
zoznamuje s krokmi dizajnéra, postavi svoj koncept formou skic a malych pracovnych modelov
v mierke, neskor nasleduje overenie proporcii v ndhradnom materialy v mierke 1:1. Potom malé
skusky detailov vo findlnom materidly a nasledne kazdy vytvori model v mierke 1:1 podl'a moznosti
vo findlnom materialy.

Odporiacana literatira:

1. Graeme Brooker a Sally Stone: Co je interiérovy design?

2. Karolina Foftova: Barvy v byté¢

3. Andrea Mehlhose a Martin Wellner: Modern furniture 150 Years of Design
4. Taschen: 100 Interiors around the world

5. Interiérovy dizajn, kol. autorov z STU, STU v Bratislave 2017

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
Slovensky jazyk

Poznamky:
Kapacita Studentov v ateliéri je max 10 Studentov, v pripade vyssieho zaujmu sa Studenti vyberu.

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 7

A B C D E FX

57,14 28,57 14,29 0,0 0,0 0,0

Vyucujuci: doc. Mgr. Miroslav Debnar, Mgr. art. Radovan Labas
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Datum poslednej zmeny: 08.12.2022

Schvalil: doc. Mgr. art. Sylvia Jokelova
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Vysoka Skola vytvarnych umeni v Bratislave

Fakulta:
Kod predmetu: Nazov predmetu:
KD/AtDe.b4/18 Ateliér interiérového dizajnu

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyucby: Ateliér
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: 8§ Za obdobie Studia: 96
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 10

Odporacany semester/trimester Studia: 4.

Stupen Studia: 1.

Podmieniujuce predmety: KD/KsNa.b35/17 - Konstrukéné spoje pre nabytok a KD/V1dr.b35/18 -
Vlastnosti dreva a KD/AtDe.b3/18 - Ateliér interiérového dizajnu

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Utast’ na vyucbe miniméalne 90%. Povinna ucast’ na kontrolach rozpracovanosti a zivere¢nom
hodnoteni.

Viaha priebezného / zavere¢ného hodnotenia: 30 / 70 %

Vysledky vzdelavania:

Vysledok vzdeldvania je osvojenie si zdkladnych metdd pri navrhovani interiéru vo vztahu
k navrhnutého solitéru. Doéraz je kladeny na celkové vztahy v navrhovanom interiéri, vyber
materialov, povrchov, farebnosti s respektovanim funkéného prostredia. Student pri stavbe modelu,
ziskava vedomosti, zru¢nosti a fyzikalne znalosti materidlov a vzajomné materialové vizby.

Struc¢na osnova predmetu:

Téma je vzajomné vztahy vsetkych prvkov v zadanom interiéry.

Ziskane vedomosti v druhom semestri s navrhovanim nabytku, interiérovych doplnkov a solitérov
st rozsirené o vztahy v interiéry. Student navrhuje vybrany interiér spolu so solitérom, ktory je
nasledne v¢leneny do navrhovaného interiéru. Vystup st vizualizacie doplnené pddorysmi v mierke
s presnym okétovanim a model-prototyp v mierke 1:1. Sucastou vyuky je i navsteva firemného
prostredia.

Odporiacana literatira:

1. Graeme Brooker a Sally Stone: Co je interiérovy design?

2. Karolina Foftova: Barvy v byté¢

3. Andrea Mehlhose a Martin Wellner: Modern furniture 150 Years of Design
4. Taschen: 100 Interiors around the world

5. Interiérovy dizajn, kol. autorov z STU, STU v Bratislave 2017

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
Slovensky jazyk

Poznamky:
Kapacita Studentov v ateliéri je max. 10 Studentov, v pripade vyssieho zaujmu sa Studenti vyberu .
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Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 9

A

B

C

D

FX

44,44

44,44

11,11

0,0

0,0

0,0

Vyuéujuci: doc. Mgr. Miroslav Debnar, Mgr. art. Radovan Labas

Datum poslednej zmeny: 08.12.2022

Schvilil: doc. Mgr. art. Sylvia Jokelova
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Vysoka Skola vytvarnych umeni v Bratislave

Fakulta:
Kod predmetu: Nazov predmetu:
KD/AtDe.b5/18 Ateliér interiérového dizajnu

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyucby: Ateliér
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: 8§ Za obdobie Studia: 96
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 10

Odporacany semester/trimester Studia: 5.

Stupen Studia: 1.

Podmieniujuce predmety: KD/AtDe.b4/18 - Ateliér interiérového dizajnu alebo KD/LAHP.b4/17
- Laboratérium: Ateliér host'ujuceho profesora - 1. stupeni

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Utast’ na vyucbe miniméalne 90%. Povinna ucast’ na kontrolach rozpracovanosti a zivere¢nom
hodnoteni.

Viaha priebezného / zavere¢ného hodnotenia: 30 / 70 %

Vysledky vzdelavania:

Absolvovanim predmetu Student ziska poznatky ako postupovat’ pri rieseni redlneho interiéru ,
s reSpektom moznych obmedzeni. Student sa oboznami s limitmi z praxe ,ziska vedomost’ ako
postupovat’ a pracovat pri konkrétnom zadani.

Struc¢na osnova predmetu:

Zadanie témy je rieSenie realnych interiérov s moznymi obmedzeniami. Student ako podklad
dostava vykresovi dokumentaciu redlnych priestorov so vSetkymi suvislostami a obmedzeniami.
Vyuka je komplexna s prikladmi z praxe, doplnené o prednasky z externého prostredia.

Odporacana literatira:

1. Graeme Brooker a Sally Stone: Co je interiérovy design?

2. Karolina Foftova: Barvy v byté¢

3. Andrea Mehlhose a Martin Wellner: Modern furniture 150 Years of Design
4. Taschen: 100 Interiors around the world

5. Interiérovy dizajn, kol. autorov z STU, STU v Bratislave 2017

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
Slovensky jazyk

Poznamky:
Kapacita Studentov v ateliéri je max 10 Studentov, v pripade vyssieho zaujmu sa Studenti vyberu.

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 12

A B C D E FX

66,67 16,67 16,67 0,0 0,0 0,0
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Vyuéujuci: doc. Mgr. Miroslav Debnar, Mgr. art. Radovan Labas

Datum poslednej zmeny: 08.12.2022

Schvalil: doc. Mgr. art. Sylvia Jokelova
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Vysoka Skola vytvarnych umeni v Bratislave

Fakulta:
Kod predmetu: Nazov predmetu:
KD/AtDe.b6/18 Ateliér interiérového dizajnu

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyucby: Ateliér
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: 8§ Za obdobie Studia: 96
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 10

Odporacany semester/trimester Studia: 6.

Stupen Studia: 1.

Podmieniujuce predmety: KD/LAHP.b5/17 - Laboratérium: Ateliér host'ujuceho profesora - 1.
stupeni alebo KD/AtDe.b5/18 - Ateliér interiérového dizajnu

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Utast’ na vyucbe miniméalne 90%. Povinna ucast’ na kontrolach rozpracovanosti a zivere¢nom
hodnoteni.

Viaha priebezného / zavere¢ného hodnotenia: 30 / 70 %

Vysledky vzdelavania:

Absolvovanim predmetu $tudent ziska poznatky vzt'ahu riesitel’ a objednavatel. Student sa nau¢i
ako zdovodiovat’ a argumentovat’ zvoleny postup a materidlovy vyber priamo pred konkrétnym
objednavatel'om, nauci sa poctivat’ argumenty a predstavy investora.

Struc¢na osnova predmetu:

Priamy vzt'ah rieSitel a objednéavatel. Zadanie je v spolupraci s konkrétnym objednévatel'om
z externého prostredia, ktory prindsa vlastné limity . Je to simuldcia redlneho vztahu
korigovana pedagdégmi. Sucast'ou vystupu je model v mierke 1:1 , vykresovd dokumentacia a
vizualizacie rieSeného prostredia s v€lenenim navrhnutych solitérov. Simulacia priameho vztahu
s reSpektovanim kritérii, ktoré prinasa objednavatel ale i predstavovani moznych novych rieseni s
cielom presadit’ Studentské vizie do konkrétneho vzt'ahu.

Odporacana literatira:

1. Graeme Brooker a Sally Stone: Co je interiérovy design?

2. Karolina Foftova: Barvy v byté¢

3. Andrea Mehlhose a Martin Wellner: Modern furniture 150 Years of Design
4. Taschen: 100 Interiors around the world

5. Interiérovy dizajn, kol. autorov z STU, STU v Bratislave 2017

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
Slovensky jazyk

Poznamky:
Kapacita Studentov v ateliéri je max 10 Studentov, v pripade vyssieho zaujmu sa Studenti vyberu.
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Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 8

A

B

C

D

FX

50,0

12,5

0,0

12,5

25,0

0,0

Vyuéujuci: doc. Mgr. Miroslav Debnar, Mgr. art. Radovan Labas

Datum poslednej zmeny: 08.12.2022

Schvilil: doc. Mgr. art. Sylvia Jokelova
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Vysoka Skola vytvarnych umeni v Bratislave

Fakulta:
Kod predmetu: Nazov predmetu:
KD/AtDe.b7/18 Ateliér interiérového dizajnu

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyucby: Ateliér
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: 8§ Za obdobie Studia: 96
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 10

Odporacany semester/trimester Studia: 7.

Stupen Studia: 1.

Podmieniujuce predmety: (KD/KsNa.b35/17 - Konstrukéné spoje pre nabytok alebo KD/
KsNa.b35/22 - Konstrukéné spoje pre nabytok) a (KD/NaKo.b46/17 - Nabytkové kovania
alebo KD/NaKo.b46/22 - Nabytkové kovania) a (KD/V1dr.b35/18 - Vlastnosti dreva alebo KD/
Vl1dr.b35/22 - Vlastnosti dreva) a (KD/AtDe.b6/18 - Ateliér interiérového dizajnu alebo KD/
LAHP.b6/17 - Laboratérium: Ateliér host'ujuceho profesora - 1. stupeil)

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Ucast’ na vyucbe miniméalne 90%. Povinna ucast’ na kontrolach rozpracovanosti a zivere¢nom
hodnoteni.

Viaha priebezného / zavere¢ného hodnotenia: 30 / 70 %

Vysledky vzdelavania:

Absolvovanim predmetu Student ziska poznatky ako postupovat’ pri rieSeni verejnych interiérov,
naudi sa predchadzat’ moznym chybam a hlbsie spoznava $pecifika rieSenych interiérov. Uspesny
proces vzdeldvania aj v oblasti verejnych interiérov, predpoklada SirSiu uspesnost’ na trhu prace.

Struc¢na osnova predmetu:

Navrhovanie Specifického priestoru. Témy st vyberané zo Specifického verejného prostredia, ktoré
vyzaduje hlbsie znalosti zadanej témy s kritériami, ktoré st len v danom prostredi a podmienuja
kvalitu vystupu. Osnova predmetu zac¢ina podrobnou analyzou, reSerSami a pomenovani obmedzeni
a naslednym rieSenim Specifického interiéru. Vystupom je vykresova dokumentécia, vizualizacie
a argumentécia k zvolenému vysledku riesSenia.

Odporacana literatira:

1. Graeme Brooker a Sally Stone: Co je interiérovy design?

2. Karolina Foftova: Barvy v byté¢

3. Andrea Mehlhose a Martin Wellner: Modern furniture 150 Years of Design
4. Taschen: 100 Interiors around the world

5. Interiérovy dizajn, kol. autorov z STU, STU v Bratislave 2017

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
Slovensky jazyk

Poznamky:
Kapacita Studentov v ateliéri je max 10 Studentov, v pripade vyssieho zaujmu sa Studenti vyberu.
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Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 6

A

B

C

D

FX

66,67

16,67

0,0

0,0

16,67

0,0

Vyuéujuci: doc. Mgr. Miroslav Debnar, Mgr. art. Radovan Labas

Datum poslednej zmeny: 08.12.2022

Schvilil: doc. Mgr. art. Sylvia Jokelova
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Vysoka Skola vytvarnych umeni v Bratislave

Fakulta:
Kod predmetu: Nazov predmetu:
KD/AtKI1.b3/11 Ateliér transport dizajn

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyucby: Ateliér
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: 8§ Za obdobie Studia: 96
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 10

Odporacany semester/trimester Studia: 3.

Stupen Studia: 1.

Podmienujuce predmety: KD/KuDi.b2/12 - Pripravny kurz dizajnu

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Ucast’ na vyuke minimélne 75% ak pedagég neuréi inak v zmysle §tudijného poriadku.
Podmienky na absolvovanie predmetu obsahuju viaceré plany, ktoré st v istej chronolégii, ale
zaroven kazdy z nich vystupuje ako samostatny prezentany material.

Student je povinny zvladnut’ klasickt kresbu, zaklady digitélne kresby, zéklady ru¢ného
modelovania, zadklady modelovania pomocou digitalnych nastrojov, cez ktoré musi zvladnut’
digitdlne modelovanie a samotny dialég medzi objektami virtudlneho a analogového sveta.
Tazisko ateliéru tvori schopnost’ analyzovat’ problém formou reserse, a vytvarat zdkladné
koncepéné rieSenia a osvojovat’ si zéklady navrhovania.

Jednotlivé etapy a ich samotny vyskyt v jednotlivych semestroch je dany témou a tiez odraza stav

Vysledky vzdelavania:

Schopnost’ spracovat’ danu tému, uplatnit’ pozadované zakladné zru¢nosti, posluchac v tretom
semestri musi byt’ schopny prezentovat’ svoje vysledky v zdkladnom medialnom rozhrani (plagat,
zakladny prezentacny softvér) Stcast'ou vzdeldvacieho procesu je doraz na verbalny prejav.
Poslucha¢ musi aktivne integrovat’ do tvorivého procesu poznatky ziskané z povinnych a
povinne volitel'nych predmetov. Obsah tychto predmetov je voleny v sti¢innosti so zakladnym
ateliérom.

Struéna osnova predmetu:

Prvé je rekognoskacia individudlnych vedomosti prichadzajicich posluchacov, ked’ze
individudlny pristup je dominantny a je pritomny v ateliéri az do zavere¢nych ro¢nikov.
Zakladom predmetu je vhodne volena téma meniaca sa naprie¢ rocnikmi, alebo moze byt
spolocna pre vsetkych posluchacov.

Témy su volené zvicsa ako aktualne problémy generované vyvojovymi centrami automobilového
priemyslu, tak aby dominoval experimentalny charakter a inovacie vyssieho radu. V
nepravidelnych intervaloch sa témy striedaju aj s problémami ktoré st akademickou reflexiou
aktualnych problémov v réznych urovniach (environmentélne, socialne atd’.)

Odporiacana literatira:

Audi design-zwischen Evolution und Revolution- Othmar Wickenheiser
Car styling- the art of car design- Giancarlo Perini

textové materialy viazlce sa k danej problematike.
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Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
slovensky, anglicky.

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 84

A B C D E FX

63,1 27,38 5,95 3,57 0,0 0,0

Vyuéujiici: prof. Ing. akad. soch. Stefan Klein, Mgr. art. Zofia Bab&anova, ArtD., Mgr. Peter
Baumann, ArtD.

Datum poslednej zmeny: 05.10.2022

Schvalil: doc. Mgr. art. Sylvia Jokelova
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Vysoka Skola vytvarnych umeni v Bratislave

Fakulta:
Kod predmetu: Nazov predmetu:
KD/AtKI1.b4/11 Ateliér transport dizajn

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyucby: Ateliér
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: 8§ Za obdobie Studia: 96
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 10

Odporacany semester/trimester Studia: 4.

Stupen Studia: 1.

Podmieniujuce predmety: KD/AtK1.b3/11 - Ateliér transport dizajn

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Ucast’ na vyuke minimélne 75% ak pedagég neuréi inak v zmysle §tudijného poriadku.
Podmienky na absolvovanie predmetu obsahuju viaceré plany, ktoré st v istej chronolégii, ale
zaroven kazdy z nich vystupuje ako samostatny prezentany material.

Student je povinny zvladnut’ klasickt kresbu, zaklady digitélne kresby, zéklady ru¢ného
modelovania, zadklady modelovania pomocou digitalnych nastrojov, cez ktoré musi zvladnut’
digitdlne modelovanie a samotny dialég medzi objektami virtudlneho a anal6gového sveta.
Tazisko ateliéru tvori schopnost’ analyzovat’ problém formou reserse, a vytvarat zdkladné
koncepéné rieSenia a osvojovat’ si zéklady navrhovania.

Jednotlivé etapy a ich samotny vyskyt v jednotlivych semestroch je dany témou a tiez odraza stav

Vysledky vzdelavania:

Schopnost’ spracovat’ danu tému, uplatnit’ pozadované zakladné zru¢nosti, posluchac v tretom
semestri musi byt’ schopny prezentovat’ svoje vysledky v zdkladnom medialnom rozhrani (plagat,
zakladny prezentacny softvér) Stcast'ou vzdeldvacieho procesu je doraz na verbalny prejav.
Poslucha¢ musi aktivne integrovat’ do tvorivého procesu poznatky ziskané z povinnych a
povinne volitel'nych predmetov. Obsah tychto predmetov je voleny v sti¢innosti so zakladnym
ateliérom.

Struéna osnova predmetu:

Prvé je rekognoskacia individudlnych vedomosti prichadzajicich posluchacov, ked’ze
individudlny pristup je dominantny a je pritomny v ateliéri az do zavere¢nych ro¢nikov.
Zakladom predmetu je vhodne volena téma meniaca sa naprie¢ rocnikmi, alebo moze byt
spolocna pre vsetkych posluchacov.

Témy su volené zvicsa ako aktualne problémy generované vyvojovymi centrami automobilového
priemyslu, tak aby dominoval experimentalny charakter a inovacie vyssieho radu. V
nepravidelnych intervaloch sa témy striedaju aj s problémami ktoré st akademickou reflexiou
aktualnych problémov v réznych urovniach (environmentélne, socialne atd’.)

Odporiacana literatira:

Audi design-zwischen Evolution und Revolution- Othmar Wickenheiser
Car styling- the art of car design- Giancarlo Perini

textové materialy viazlce sa k danej problematike.
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Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
slovensky, anglicky

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 87

A B C D E FX

57,47 31,03 6,9 1,15 3,45 0,0

Vyuéujiici: prof. Ing. akad. soch. Stefan Klein, Mgr. art. Zofia Bab&anova, ArtD., Mgr. Peter
Baumann, ArtD.

Datum poslednej zmeny: 05.10.2022

Schvalil: doc. Mgr. art. Sylvia Jokelova
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Vysoka Skola vytvarnych umeni v Bratislave

Fakulta:
Kod predmetu: Nazov predmetu:
KD/AtKI1.b5/11 Ateliér transport dizajn

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyucby: Ateliér
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: 8§ Za obdobie Studia: 96
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 10

Odporacany semester/trimester Studia: 5.

Stupen Studia: 1.

Podmieniujuce predmety: KD/AtK1.b4/11 - Ateliér transport dizajn alebo KD/LAHP.b4/17 -
Laboratérium: Ateliér host'ujuceho profesora - 1. stupeit

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Ucast’ na vyuke minimalne 75% ak pedagdg neuréi inak v zmysle §tudijného poriadku. Podmienky
na absolvovanie predmetu obsahuju viaceré plany, ktoré st v istej chronolégii, ale zaroven kazdy
z nich vystupuje ako samostatny prezentacny material.

Student je povinny zvladnut’ klasicku kresbu, roz$irené zruénosti digitalnej kresby, pokro¢ilé ruéné
modelovanie , modelovanie pomocou viacerych softvérov.

Tazisko ateliéru tvori schopnost’ analyzovat problém formou reSerSe, a vytvarat zloZitejsie
koncepéné rieSenia a osvojovat’ si pokrocilé postupy navrhovania. Zakladnou podmienkou je
uspesné absolvovanie a osvojenie si poziadaviek kladenych predmetmi, uzko suvisiacich s
ateliérom (Dizajnérska kresba, Realizacia stavba modelov, Konstrukcie, Aplikované modelovanie,
Historia automobilového dizajnu).

Vysledky vzdelavania:

Schopnost’ spracovat’ dan tému, uplatnit’ poZzadované pokrocilé zru¢nosti. Poslucha¢ v tretom
ro¢niku musi byt’ schopny prezentovat’ svoje vysledky v pokroc¢ilom medidlnom rozhrani (plagat,
zakladny prezentacny softvér)

Sucast'ou vzdelavacieho procesu je doraz na verbalny prejav. Poslucha€ musi aktivne integrovat’ do
tvorivého procesu poznatky ziskané z povinnych a povinne volitel'nych predmetov. Obsah tychto
predmetov je voleny v sucinnosti so zdkladnym ateliérom. Individuédlny pristup je dominantny a je
pritomny v ateliéri az do zavere¢nych ro¢nikov. Kreativny priestor ateliéru je ohraniceny vhodne
volenou témou, ktord mdze byt’ meniaca sa naprie¢ ro¢nikmi, alebo mdZze byt’ spolo¢na pre vsetkych
posluchacov. Témy st volené zvicsa ako aktualne problémy generované vyvojovymi

centrami automobilového priemyslu, tak aby dominoval experimentdlny charakter a inovacie
vy$Sieho raddu. V nepravidelnych intervaloch sa témy striedaji aj s problémami ktoré st
akademickou reflexiou aktudlnych problémov v rdéznych urovniach (environmentalne, socidlne,
atd’).

Struéna osnova predmetu:

Témy smerujuce ku komplexnosti vyvoja dopravnych prostriedkov v SirSom rozsahu. Ak sa objavia
parcidlne témy st vzdy koncipované vo vztahu k celku. Aktivne pouzivanie digitdlnych néstrojov
v skupine 2D a 3D, kde doraz sa kladie na tvorbu koncepcnych modelov (3D rezanie polystyrénu).
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Respektovanie Specifik priemyslu permanentne vedie dialog vo vztahu k priemyslu, vela krat az
ku konkrétnym vyrobcom. Ocakéva sa uz aktivnejsia ucast’ Studentov v diskusiach so zastupcami
priemyselnej sféry.

Odporiacana literatira:

Audi design-zwischen Evolution und Revolution- Othmar Wickenheiser
Car styling- the art of car design- Giancarlo Perini

textové materialy viazice sa k danej problematike.

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
slovensky, anglicky

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 91

A B C D E FX

67,03 27,47 2,2 2,2 0,0 1,1

Vyuéujuci: prof. Ing. akad. soch. Stefan Klein, Mgr. art. Zofia Bab&anova, ArtD., Mgr. Peter
Baumann, ArtD.

Datum poslednej zmeny: 05.10.2022

Schvalil: doc. Mgr. art. Sylvia Jokelova
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Vysoka Skola vytvarnych umeni v Bratislave

Fakulta:
Kod predmetu: Nazov predmetu:
KD/AtKI1.b6/11 Ateliér transport dizajn

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyucby: Ateliér
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: 8§ Za obdobie Studia: 96
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 10

Odporacany semester/trimester Studia: 6.

Stupen Studia: 1.

Podmieniujuce predmety: (KD/AtKI1.b5/11 - Ateliér transport dizajn alebo KD/LAHP.b5/17
- Laboratorium: Ateliér host'ujiiceho profesora - 1. stupent) a KD/Daud.b57/12 - Dejiny
automobilového dizajnu 1.

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Ucast’ na vyuke minimalne 75% ak pedagdg neuréi inak v zmysle §tudijného poriadku. Podmienky
na absolvovanie predmetu obsahuju viaceré plany, ktoré st v istej chronolégii, ale zaroven kazdy
z nich vystupuje ako samostatny prezentaény material.

Student je povinny zvladnut’ klasicku kresbu, roz$irené zruénosti digitalnej kresby, pokro¢ilé ruéné
modelovanie , modelovanie pomocou viacerych softvérov.

Tazisko ateliéru tvori schopnost’ analyzovat problém formou reSerSe, a vytvarat zloZitejsie
koncepéné rieSenia a osvojovat’ si pokrocilé postupy navrhovania. Zakladnou podmienkou je
uspesné absolvovanie a osvojenie si poziadaviek kladenych predmetmi, uzko suvisiacich s
ateliérom (Dizajnérska kresba, Realizacia stavba modelov, Konstrukcie, Aplikované modelovanie,
Histéria automobilového dizajnu).

Vysledky vzdelavania:

Schopnost’ spracovat’ dan tému, uplatnit’ poZzadované pokrocilé zru¢nosti. Poslucha¢ v tretom
ro¢niku musi byt’ schopny prezentovat’ svoje vysledky v pokroc¢ilom medidlnom rozhrani (plagat,
zakladny prezentacny softvér)

Sucast'ou vzdelavacieho procesu je doraz na verbalny prejav. Poslucha€ musi aktivne integrovat’ do
tvorivého procesu poznatky ziskané z povinnych a povinne volitel'nych predmetov. Obsah tychto
predmetov je voleny v sucinnosti so zdkladnym ateliérom. Individudlny pristup je dominantny a je
pritomny v ateliéri aZ do zavere¢nych ro¢nikov. Kreativny priestor ateliéru je ohrani¢eny vhodne
volenou témou, ktord moze byt’ meniaca sa naprie¢ ro¢nikmi, alebo mdZze byt’ spolo¢na pre vsetkych
posluchacov. Témy st volené zvicsa ako aktualne problémy generované vyvojovymi

centrami automobilového priemyslu, tak aby dominoval experimentdlny charakter a inovacie
vy$Sieho raddu. V nepravidelnych intervaloch sa témy striedaji aj s problémami ktoré st
akademickou reflexiou aktudlnych problémov v rdéznych urovniach (environmentalne, socidlne,
atd’).

Struéna osnova predmetu:
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Dominantou je samostatné kreovanie procesu, navrh vo vel'mi konkrétnej forme. Poslucha¢ by mal
byt schopny samostatne pohybovat’ sa od prvych skic az po finalne rieSenie vel'mi konkrétnych
zadani. Aktivne integrovanie celého digitalneho arzenalu oddelenia.

Odporiacana literatira:

Audi design-zwischen Evolution und Revolution- Othmar Wickenheiser
Car styling- the art of car design- Giancarlo Perini

textové materialy viazice sa k danej problematike.

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
slovensky, anglicky

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 92

A B C D E FX

59,78 33,7 4,35 1,09 0,0 1,09

Vyuéujuci: prof. Ing. akad. soch. Stefan Klein, Mgr. art. Zofia Bab&anova, ArtD., Mgr. Peter
Baumann, ArtD.

Datum poslednej zmeny: 05.10.2022

Schvalil: doc. Mgr. art. Sylvia Jokelova
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Vysoka Skola vytvarnych umeni v Bratislave

Fakulta:
Kod predmetu: Nazov predmetu:
KD/AtKI1.b7/11 Ateliér transport dizajn

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyucby: Ateliér
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: 8§ Za obdobie Studia: 96
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 10

Odporacany semester/trimester Studia: 7.

Stupen Studia: 1.

Podmieniujuce predmety: (KD/AtKI1.b6/11 - Ateliér transport dizajn alebo KD/LAHP.b6/17
- Laboratorium: Ateliér host'ujiiceho profesora - 1. stupent) a KD/Daud.b68/12 - Dejiny
automobilového dizajnu II.

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Utast’ na vyuke minimélne 75% ak pedagég neuréi inak v zmysle $tudijného poriadku.
Podmienky na absolvovanie predmetu obsahuju viaceré plany, ktoré su v istej chronologii, ale
zaroven kazdy z nich vystupuje ako samostatny prezentany material.

Student je povinny pokroilé zruénosti digitdlnej kresby, modelovanie pomocou viacerych
softvérov a zaklady VR. Predpoklada sa osvojenie aplika¢nych modulov softvérov orientovanych
smerom k stavbe analégovych modelov.

Tazisko ateliéru tvori schopnost analyzovat problém formou referSe, a vytvarat pokro&ilé
koncepéné rieSenia a osvojovat’ si pokrocilé postupy navrhovania. Zakladnou podmienkou je
uspesné absolvovanie a osvojenie si poziadaviek kladenych predmetmi, uzko suvisiacich s
ateliérom (Dizajnérska kresba, Realizacia stavba modelov, Vybrané kapitoly aerodynamiky,
Aplikované modelovanie, Historia automobilového dizajnu, Autorské dizajnérske pravo).

Vysledky vzdelavania:

Schopnost’ spracovat’ danu tému, uplatnit’ pozadované pokrocilé zrucnosti. Poslucha¢ v Stvrtom
ro¢niku musi byt’ schopny prezentovat’ svoje vysledky v narocnejSom medidlnom rozhrani (plagat,
roz$ireny subor prezentaénych softvérov: animdcia, virtudlna realita). Sucastou vzdelavacieho
procesu je doraz na verbalny prejav. Poslucha¢ musi aktivne integrovat’ do tvorivého procesu
poznatky ziskané z povinnych a povinne volitenych predmetov. Obsah tychto predmetov je voleny
v stcinnosti so zdkladnym ateliérom. Individualny pristup je dominantny a je pritomny v ateliéri az
do zavere¢nych ro¢nikov. Kreativny priestor ateliéru je ohrani¢eny vhodne volenou témou, ktora
modze byt meniaca sa naprie¢ rocnikmi, alebo moze byt spolocnd pre vsetkych posluchacov.
Témy su volené zvicsa ako aktualne problémy generované vyvojovymi centrami automobilového
priemyslu, tak aby dominoval experimentdlny charakter a inovacie vyS$Sieho radu. V
nepravidelnych intervaloch sa témy striedajii aj s problémami ktoré st akademickou reflexiou
aktualnych problémov v réznych urovniach (environmentélne, socialne, atd’.)

Struéna osnova predmetu:
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V poslednom ro¢niku bakalarskeho $tidia dominuje simuldcia procesu navrhu, ktora je blizka
naroc¢nosti profesionalnych stadii. Je kladeny déraz na prezentacné techniky a vystupy, aktivna
praca s multimédiami.

Studenti pracuju aj so softvérmi nad ramec $tandartnej ponuky $koly, rozsirenie komplexnosti
navrhu o vystupy realizované CNC technoldgiami.

Odporiacana literatira:

Audi design-zwischen Evolution und Revolution- Othmar Wickenheiser
Car styling- the art of car design- Giancarlo Perini

textové materialy viazice sa k danej problematike.

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
slovensky, anglicky

Poznamky:

Pracovna staz- je dolezitym néstrojom, ktory vytvara komplexné vzdelanie v odbore dizajn
dopravnych zariadeni. Pracoviska kde stdz ziskava vysoky kredit st vyvojové a vyskumné
centrd automobilového a leteckého priemyslu. Staz je dolezita najmé pre vedomost’ o fungovani
realnych

procesov najprestiznejSich centrach. Mechanizmus sebareflexie je tiez dolezitym kritériom
kvality vzdelavania. Staz je esencialna z hl'adiska uplatnenia v praxi. Je nastrojom zvySovania
konkurencieschopnosti $koly a renomé ateliéru.

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 83

A B C D E FX

69,88 22,89 3,61 2,41 1,2 0,0

Vyuéujuci: prof. Ing. akad. soch. Stefan Klein, Mgr. art. Zofia Bab&anova, ArtD., Mgr. Peter
Baumann, ArtD.

Datum poslednej zmeny: 05.10.2022

Schvalil: doc. Mgr. art. Sylvia Jokelova
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Vysoka Skola vytvarnych umeni v Bratislave

Fakulta:
Kod predmetu: Nazov predmetu:
KD/BaPr.b8/22 Bakalarska praca (konzultacie, vypracovanie)

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyucby: Ateliér
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: 8§ Za obdobie Studia: 96
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 10

Odporacany semester/trimester Studia: 8.

Stupen Studia: 1.

Podmieniujuce predmety: (KD/AtJo.b6/19 - Ateliér experimentalneho dizajnu alebo KD/
AtDe.b6/18 - Ateliér interiérového dizajnu alebo KD/LAHP.b6/17 - Laboratorium: Ateliér
host'ujiceho profesora - 1. stupen alebo KD/AtCh.b6/11 - Ateliér industrial dizajn alebo KD/
AtK1L.b6/11 - Ateliér transport dizajn) a (KD/AtCh.b7/11 - Ateliér industrial dizajn alebo KD/
AtJo.b7/19 - Ateliér experimentalneho dizajnu alebo KD/AtDe.b7/18 - Ateliér interiérového
dizajnu alebo KD/LAHP.b7/17 - Laboratorium: Ateliér host'ujiiceho profesora - 1. stupen alebo
KD/AtKI1.b7/11 - Ateliér transport dizajn)

Podmienky na absolvovanie predmetu:
Ucast’ na vyuke minimalne 85% ak pedagog neurci inak v zmysle Studia

Vysledky vzdelavania:

Student bakalarskou pracou zavriuje bakalarsky stupeti, ziskava vedomosti, ktoré si dopliané
externymi odbornikmi s dérazom na profesionalizaciu v oblasti priemyselného dizajnu. Student
ukoncenim bakalarskeho stuptia, ziskava znalosti pre individualnu tvorbu dizajnu a zaroven je
schopny pracovat’ vo firemnom prostredi ako ¢len vyvojového timu. V bakalarskej praci aplikuje
vSetky poznatky a zrucnosti pri stavbe funkénych modelov v mierke 1:1, alebo aj inych mierkach
podla charakteru zadania a dokumentuje vedomosti ako spracovat’ vykresovii dokumenticiu
a vystupy vo forme vizualizécii.

Struéna osnova predmetu:

Bakalarska praca, ktord komprimuje ziskané vedomosti a zru€nosti vo forme modelu
v mierke alebo v ramci charakteru zadania, podla moznosti funkény vo findlnom materiali,
vykresovou dokumentaciou a vizualizaciami. Témy st zadavané tak, aby vyprofilovali smerovanie
Studenta . Pocas celého procesu st prizyvany externy odbornici, ktory konzultuji vyvoj bakalarske;
prace spolu s pedagdgmi.

Odporiacana literatira:
V zavislosti od témy a v koordinécii z odbornymi predmetmi v oblasti tedrie a dejin dizajnu.

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
Slovensky jazyk a anglicky jazyk.

Poznamky:
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Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 0

A

B

C

D

E

FX

0,0

0,0

0,0

0,0

0,0

0,0

Vyuéujiici: doc. akad. soch. Ferdinand Chrenka, prof. Ing. akad. soch. Stefan Klein, doc. Mgr.
Miroslav Debnar, doc. Mgr. art. Sylvia Jokelova

Datum poslednej zmeny: 17.12.2022

Schvalil: doc. Mgr. art. Sylvia Jokelova
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Vysoka Skola vytvarnych umeni v Bratislave

Fakulta:
Kod predmetu: Nazov predmetu:
KG/Bina.b57/21 Bioart a Nature art 1.

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: CviCenie
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: 3 Za obdobie Studia: 36
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 3

Odporuacany semester/trimester Studia: 5., 7.

Stupen Studia: 1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Absolvovanie tvodnych prednasok, ucast’ na blokovej vyucbe — workshope, vytvarna tvorba na
workshope. Absolutnou podmienkou je ti¢ast’ na podujatiach, hodnotenie je zavislé na koncepcne;j
a vytvarnej kvalite vizualneho vystupu - diela.

Vysledky vzdelavania:

Vysledkami vzdelavania su obozndmenie sa s pojmami "bioart" a "nature art", ziskanie
teoretickych poznatkov v tychto oboroch, praktickd vytvarnd tvorba v teréne — prirode s
minimalistickymi, efemérnymi prvkami v intenciach obrazu/objektu/instalacie/performancie a
ich foto- a videodokumentécie. NajhlavejsSim vysledkom je vyskuSanie improvizac¢nej polohy
vizudlneho umenia, ktoré reaguje na dané miesto (site specific) a naraba s cielom minimalizovat’
vstup a maximalizovat’ ideu/koncept. Téato poloha tvorby ma za ciel’ okysli¢it’ tvorbu a rozmysl'anie
Studenta v jeho preferovanom médiu tvorby.

Struéna osnova predmetu:

Semestralna vyucba sa zac¢ina dvomi tivodnymi prednaSkami o umeleckych smeroch bioart a nature
art, ktoré su zamerané na definiciu pojmov, umelecko-historicky kontext, priklady a odporucant
literaturu. Vyucba sa pokracuje patdilovym workshopom, zaloZzenym na 1. ziskavani poznatkov
daného miesta, 2. vytvrorenia konceptu diela, 3. konzultacie, 4. realizacie, 5. dokumentacie, 6.
prezentacie diela, 7 odbornej diskusie o vzniknutom diele.

Odporiacana literatira:

Eduardo Kac: Telepresence and Bioart, The Univesity of Michigan Press, 2005, ISBN:
0-472-09810-1,

Robert Mitchell: Bioart and the vitality of media, The University of Washington Press, 2010,
ISBN: 978-2-295-99007-1

Eduardo Kac (editor): Signs of Life, The MIT Press, Cmbridge, Massachusetts, London,
England, 2009, ISBN: 978-0-262-11293-2

William Mayers: Bio Art, Thames and Hudson, New York, 2015, ISBN: 978-0-500-23932-2
George Gessert: A history of Art involving DNA. In LifeScience (Ars Electronica 1999), edited
by Gerfried Stocker and Christine Schopf, New York, Springer, 1999.

Natalie Jeremijenko and Eugene Thacker: Creative Biotechnology: A Users Manual. New York:
Locus +, 2004
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Mitchell W. J. Thomas: What Do Pictures Want? The Lives and Loves of Images. Chicago:
University of Chicago Press, 2005.

Rosalind E. Krauss: Reinventing the Medium, Critical inqiry 25, no. 2, 1999

Martina Ivi¢i¢: Bioarty, Enter No. 16/1V/2013, Kosice, ISSN: 1338-1946

Er6ss Istvan: Természetmuivészet, 2011, ISBN 978-963-08-1305-1

Naphimnusz, Nemzetkozi Velencei-tavi symposion 2006-2013, Symposion Alapitvoany,
Budapest, 2013, ISBN 978-963-08-8434-1

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
slovensky jazyk

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 17

A B C D E FX

76,47 11,76 11,76 0,0 0,0 0,0

Vyuéujuci: Mgr. art. Gabriel Gyenes, ArtD.

Datum poslednej zmeny: 06.12.2022

Schvalil: doc. Mgr. art. Sylvia Jokelova
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Vysoka Skola vytvarnych umeni v Bratislave

Fakulta:
Kod predmetu: Nazov predmetu:
KG/Bina.b68/21 Bioart a Nature art II.

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: CviCenie
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: 3 Za obdobie Studia: 36
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 3

Odporuacany semester/trimester Studia: 6., 8.

Stupen Studia: 1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Absolvovanie tvodnych prednasok, ucast’ na blokovej vyucbe — workshope, vytvarna tvorba na
workshope. Absolutnou podmienkou je ti¢ast’ na podujatiach, hodnotenie je zavislé na koncepcne;j
a vytvarnej kvalite vizualneho vystupu - diela.

Vysledky vzdelavania:

Vysledkami vzdelavania su obozndmenie sa s pojmami "bioart" a "nature art", ziskanie
teoretickych poznatkov v tychto oboroch, praktickd vytvarnd tvorba v teréne — prirode s
minimalistickymi, efemérnymi prvkami v intenciach obrazu/objektu/instalacie/performancie a
ich foto- a videodokumentécie. NajhlavejsSim vysledkom je vyskuSanie improvizac¢nej polohy
vizudlneho umenia, ktoré reaguje na dané miesto (site specific) a naraba s cielom minimalizovat’
vstup a maximalizovat’ ideu/koncept. Téato poloha tvorby ma za ciel’ okysli¢it’ tvorbu a rozmysl'anie
Studenta v jeho preferovanom médiu tvorby.

Struéna osnova predmetu:

Semestralna vyucba sa zac¢ina dvomi tivodnymi prednaSkami o umeleckych smeroch bioart a nature
art, ktoré su zamerané na definiciu pojmov, umelecko-historicky kontext, priklady a odporucant
literaturu. Vyucba sa pokracuje patdilovym workshopom, zaloZzenym na 1. ziskavani poznatkov
daného miesta, 2. vytvrorenia konceptu diela, 3. konzultacie, 4. realizacie, 5. dokumentacie, 6.
prezentacie diela, 7 odbornej diskusie o vzniknutom diele.

Odporiacana literatira:

Eduardo Kac: Telepresence and Bioart, The Univesity of Michigan Press, 2005, ISBN:
0-472-09810-1,

Robert Mitchell: Bioart and the vitality of media, The University of Washington Press, 2010,
ISBN: 978-2-295-99007-1

Eduardo Kac (editor): Signs of Life, The MIT Press, Cmbridge, Massachusetts, London,
England, 2009, ISBN: 978-0-262-11293-2

William Mayers: Bio Art, Thames and Hudson, New York, 2015, ISBN: 978-0-500-23932-2
George Gessert: A history of Art involving DNA. In LifeScience (Ars Electronica 1999), edited
by Gerfried Stocker and Christine Schopf, New York, Springer, 1999.

Natalie Jeremijenko and Eugene Thacker: Creative Biotechnology: A Users Manual. New York:
Locus +, 2004
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Mitchell W. J. Thomas: What Do Pictures Want? The Lives and Loves of Images. Chicago:
University of Chicago Press, 2005.

Rosalind E. Krauss: Reinventing the Medium, Critical inqiry 25, no. 2, 1999

Martina Ivi¢i¢: Bioarty, Enter No. 16/1V/2013, Kosice, ISSN: 1338-1946

Er6ss Istvan: Természetmuivészet, 2011, ISBN 978-963-08-1305-1

Naphimnusz, Nemzetkozi Velencei-tavi symposion 2006-2013, Symposion Alapitvoany,
Budapest, 2013, ISBN 978-963-08-8434-1

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
slovensky jazyk

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych studentov: 10

A B C D E FX

80,0 0,0 10,0 0,0 0,0 10,0

Vyuéujuci: Mgr. art. Gabriel Gyenes, ArtD.

Datum poslednej zmeny: 06.12.2022

Schvalil: doc. Mgr. art. Sylvia Jokelova
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Vysoka Skola vytvarnych umeni v Bratislave

Fakulta:
Kod predmetu: Nazov predmetu:
KTDU/Cipa.b68/20 Citanie, pisanie, argumentacia

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: Seminar
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: 2 Za obdobie Studia: 24
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 3

Odporuacany semester/trimester Studia: 6., 8.

Stupen Studia: 1.

Podmieniujuce predmety:

Vylucujice predmety: KTDU/Cipa.b57/20

Podmienky na absolvovanie predmetu:
Ucast’ minimalne 75% ak pedagog neurci inak v zmysle Studijného poriadku. Aktivne zapéjanie sa
do seminaru a ¢itanie vybranych textov. Vypracovanie zavereénej eseje na zadani tému.

Vysledky vzdelavania:

V ramci kurzu budu $tudenti pracovat’ na teoretickej ¢asti ich semestralnej prace. Studenti tu buda
mat’ priestor, kde mézu rozvijat’ vlastni koncepciu/myslienku ich ateliérového zadania. Na otazku
ako by mala vyzerat’ teoretickd, teda pisomna Cast’ semestralnej prace, budeme hl'adat’ odpoved’
prostrednictvom skiimania existujucich textov (pozrieme sa na kuratorsky text, recenziu vystavy
¢i vlastné texty vizualnych umelcov). BliZSie sa pozrieme aj na spdsoby ako rozvijat’ myslienku
a koncepciu vizualneho diela. Za tymto uc¢elom budeme hl'adat’ odpoved’ na zdanlivo podivnt
otazku Co to znamena mysliet? Vyuka predmetu je realizovana prostrednictvom individualnych
konzultacii pedagdgov so Studentami, realizovanych v prostredi ich ateliérov v priamom kontakte
s ich praktickymi a teoretickymi semestralnymi pracami.

Struéna osnova predmetu:
- Ako identifikovat’ a definovat’ vlastny vytvarny problém? - Rdmce interpretacie? - Akademické
pisanie? _ Zakladné problémy rétoriky a Stylistiky - Zaklady tedrie argumentécie

Odporiacana literatira:

Gehér, FrantiSek: Logika pre kazdého. IRIS, Bratislava, Mistrik, Jozef: gtylistika, SPN,
Bratislava 1989 Mistrik, Jozef: Rétorika, SPN, Bratislava, 1987 Schmidt, Martin- Sedik, Michal
- Taliga, Michal: Ako spravne argumentovat,, pisat’ a diskutovat’. Vydavatel'stvo Univerzity
Mateja Bela vBanskej Bystrici — Belianum, 2018 Vydra, Anton: Akademické pisanie,. Trnavska
univerzita, Trnava 2010

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
Slovensky

Poznamky:
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Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 0

A

B

C

FX

0,0

0,0

0,0

0,0

0,0

0,0

Vyuéujuci: Mgr. Norbert Lacko, PhD.

Datum poslednej zmeny: 10.11.2022

Schvilil: doc. Mgr. art. Sylvia Jokelova
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Vysoka Skola vytvarnych umeni v Bratislave

Fakulta:
Kéd predmetu: Nazov predmetu:
KD/Daud.b57/12 Dejiny automobilového dizajnu 1.

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyucby: Prednéaska / Seminar
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: 1 /1 Za obdobie Stidia: 12 /12
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 3

Odporuacany semester/trimester Studia: 5., 7.

Stupen Studia: 1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

V priebehu semestra bude jeden test, ktory ma 10 otdzok. Kazdéa otazka mé hodnotu 1 bod. Na
ziskanie hodnotenia A je potrebné ziskat’ najmenej 9 bodov. Na ziskanie hodnotenia B je potrebné
ziskat’ najmenej 8 bodov. Na hodnotenie C je potrebnych minimalne 6 bodov. Na hodnotenie D 5
bodovo a E najmenej 4 body.

Véha priebezného / zdvere¢ného hodnotenia: Predmet je ukonceny na konci kazdého semestra
testom.

Vysledky vzdelavania:

Po tspesnom ukoncéeni procesu vzdelavania sa bude Student orientovat’ v dejinach svetového a
domaceho automobilového dizajnu. Od prvého automobilu vo svete a na naSom Uzemi az po
najnovsie trendy vo vyvoji tvarovych rieseni interiérov a exteriérov. Vycibri si vlastny vkus,
spozné rozli¢né pristupy k dizajnu vozidiel a dokaze rozliSovat’ tvorbu vyznamnych svetovych
karosarskych stadii a dizajnérov.

Struc¢na osnova predmetu:

. To auto vyzera hrozne (Uvod do problematiky estetiky automobilu)
. Giorgetto Giugiaro (Cyklus Velikani talianskej skoly)

. Giuseppe ,,Nuccio® Bertone + Skoda Favorit (Cyklus Velikani talianskej 8koly)
. Battista a Sergio Pininfarina (Cyklus Velikani talianskej skoly)

. Carrozzeria Ghia (Cyklus Velikani talianskej Skoly)

. Ford Cortina a Renault 8 (Brown versus Charboneux)

. Alfredo Vignale + Tatra 613 (Cyklus Velikéni talianskej Skoly)

. Carozzeria Frua (Cyklus Velikani talianskej skoly)

9. Carrozzeria Zagato (Cyklus Velikani talianskej Skoly)

10. Carrozzeria Touring (Cyklus Velikani talianskej Skoly)

01N LN W —

Odporiacana literatira:

Steven Parissien - The Life of the Automobile
Andrew Nahum - Fifty Cars That Changed the World
Martin Derrick - Million-Dollar Classics

Martin Roach - The Supercar Book for Boys

John Lamm - Exotic Cars
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Ivan Schuster, Jan Oravec - Vyvoj motorovych vozidiel v Bratislave
Jan Tucek - Tatra 603

Martin Janik - Tatra

Karel Rosenkranz - K dé¢jindm Tatry Kopftivnice

Karel Rosenkranz - Osobni automobily Tatra

Jiti Dufej, Jan Krélik - Historie automobila Skoda

David Lillywhite - Encyklopédia klasickych automobilov

Graham Macbeth - Vel'ky obrazovy atlas automobilu

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
Slovensky, ¢esky, anglicky.

Poznamky:
Predmet je vyu¢ovany blokovo vo vopred dohodnutych terminoch. Studenti sa po¢as predmetu
zapéjaju formou diskusii a seminarnych prac.

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 86

A B C D E FX

82,56 17,44 0,0 0,0 0,0 0,0

Vyuéujuci: Mgr. art. Maro§ Schmidt

Datum poslednej zmeny: 08.12.2022

Schvalil: doc. Mgr. art. Sylvia Jokelova
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Vysoka Skola vytvarnych umeni v Bratislave

Fakulta:
Kéd predmetu: Nazov predmetu:
KD/Daud.b68/12 Dejiny automobilového dizajnu II.

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyucby: Prednéaska / Seminar
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: 1 /1 Za obdobie Stidia: 12 /12
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 3

Odporuacany semester/trimester Studia: 6., 8.

Stupen Studia: 1.

Podmienujice predmety: KD/Daud.b57/12 - Dejiny automobilového dizajnu 1.

Podmienky na absolvovanie predmetu:

V priebehu semestra bude jeden test, ktory ma 10 otdzok. Kazdéa otazka mé hodnotu 1 bod. Na
ziskanie hodnotenia A je potrebné ziskat’ najmenej 9 bodov. Na ziskanie hodnotenia B je potrebné
ziskat’ najmenej 8 bodov. Na hodnotenie C je potrebnych minimalne 6 bodov. Na hodnotenie D 5
bodovo a E najmenej 4 body.

Vysledky vzdelavania:

Po tspesnom ukonceni procesu vzdelavania sa bude Student orientovat’ v dejindch svetového a
doméaceho automobilového dizajnu. Od prvého automobilu vo svete a na naSom Uzemi az po
najnovsie trendy vo vyvoji tvarovych rieSeni interiérov a exteriérov. Vycibri si vlastny vkus,
spoznd rozli¢né pristupy k dizajnu vozidiel a dokaze rozliSovat’ tvorbu vyznamnych svetovych
karosarskych stadii a dizajnérov.

Struéna osnova predmetu:

11. Paul Bracq (Velka osobnost’ automobilového dizajnu o ktorej sa mélo vie)

12. Prvi automobilovy dizajnéri (1890 — 1930) Lucien Rosengart, Paul Jaray, Josef Ganz

13. Dizajnéri automobilovej moderny (1930 — 1944) Wunibald Kamm, Reinhard von Koenig-
Fachsenfeld

14. Dizajnéri automobilovej postmoderny (1949 — 1960) Albrecht von Goertz, Raymond Loewy,
Renzo Rivolta

15. Dizajnéri automobilového nového funkcionalizmu (1961 - 1976) Wilhelm Hofmeister,
Giovanni Michelotti, Georg Bertram, Marcello Gandini

16. Dizajnéri automobilového konstruktivizmu (1977 — 2000) Claus Luthe, Klaus Kapitza, Ercole
Spada, Harm Lagaay

17. Dizajnéri automobilového Dekonstruktivizmu (2001 — 2010) Chris Bangle, Frank Stephenson,
Davide Arcangeli, Chris Chapman

18. Dizajnéri automobilového Neoklasicizmu (2011 —2013) Adrian van Hooydonk, Karim Habib,
Juliane Blasi

19. Slovenski dizajnéri exteriér— Jozef Kaban, Jan Kamenistiak, Barno Mauks, Juraj Mitro

20. Slovenski dizajnéri interér — Peter Olah, Michal Kac¢mar, Peter Balko, Peter Levko
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21. Dejiny BAZ (Bratislavské automobilové zavody) — Ivan Micik, Jan Oravec, Ivan Schuster,
Milan Biros, Peter Paliatka + zaloZenie oddelenia Transport dizajnu na VSVU a zaciatky spoluprace

s VW.

Odporiacana literatira:

Steven Parissien - The Life of the Automobile

Andrew Nahum - Fifty Cars That Changed the World
Martin Derrick - Million-Dollar Classics

Martin Roach - The Supercar Book for Boys

John Lamm - Exotic Cars

Ivan Schuster, Jan Oravec - Vyvoj motorovych vozidiel v Bratislave
Jan Tucek - Tatra 603

Martin Janik - Tatra

Karel Rosenkranz - K dé¢jindm Tatry Kopftivnice

Karel Rosenkranz - Osobni automobily Tatra

Jiti Dufej, Jan Krélik - Historie automobila Skoda

David Lillywhite - Encyklopédia klasickych automobilov
Graham Macbeth - Velky obrazovy atlas automobilu

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
Slovensky, ¢esky, anglicky.

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 73

A B C D E

FX

79,45 17,81 2,74 0,0 0,0

0,0

Vyuéujuci: Mgr. art. Maro§ Schmidt

Datum poslednej zmeny: 08.12.2022

Schvalil: doc. Mgr. art. Sylvia Jokelova
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Vysoka Skola vytvarnych umeni v Bratislave

Fakulta:
Kod predmetu: Nazov predmetu:
KVK/Dita.b57/17 Design talk I.

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: CviCenie
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: 3 Za obdobie Studia: 36
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 2

Odporuacany semester/trimester Studia: 5., 7.

Stupen Studia: 1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Student absolvuje predmet, pokial’ sa aktivne z&astiiuje prednasok a diskusii.

Vypracuje referaty o aktualnych témach, ktort si sam zvoli a vyvolava diskusie.

Na tispesné absolvovanie predmetu, nesmie mat’ Student neospravedlnent i¢ast’ a musi absolvovat’
osem vyucovacich jednotiek

Vysledky vzdelavania:

Posilovanie kvality prezentacie a komunikécie.

Usmernenie samostatného $tudia a ziskavanie dal'Sich vedomosti a zru¢nosti v odbore. Priprava na
vytvorenie individualneho programu.

Struéna osnova predmetu:

Predmetom je diskusné forum o aktualnych odbornych a spolocenskych témach.

Priestor pre prednasky pedagdgov z katedry a pozvanych odbornikov z praxe.

Nérazova zona pre urgentné poziadavky na Studentov, ktoré nemozu byt’ zabezpecené v ostatnom
portfoliu predmetov a informacii na katedre.

Odporiacana literatira:
Aktudlne informécie - vSetky média

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
slovensky, anglicky

Poznamky:
slovak, english

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 236

A B C D E FX

62,71 20,34 12,71 2,54 0,0 1,69

Vyuéujuci: Mgr. art. Peter Nosal’

Datum poslednej zmeny: 17.11.2022
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Schvalil: doc. Mgr. art. Sylvia Jokelova
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Vysoka Skola vytvarnych umeni v Bratislave

Fakulta:
Kod predmetu: Nazov predmetu:
KVK/Dita.b68/17 Design talk II.

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: CviCenie
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: 3 Za obdobie Studia: 36
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 2

Odporuacany semester/trimester Studia: 6., 8.

Stupen Studia: 1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Student absolvuje predmet, pokial’ sa aktivne z&astiiuje prednasok a diskusii.

Vypracuje referaty o aktualnych témach, ktort si sam zvoli a vyvolava diskusie.

Na tispesné absolvovanie predmetu, nesmie mat’ Student neospravedlnent i¢ast’ a musi absolvovat’
osem vyucovacich jednotiek

Vysledky vzdelavania:

Posilovanie kvality prezentacie a komunikécie.

Usmernenie samostatného $tudia a ziskavanie dal'Sich vedomosti a zru¢nosti v odbore. Priprava na
vytvorenie individualneho programu.

Struéna osnova predmetu:

Predmetom je diskusné forum o aktualnych odbornych a spolocenskych témach.

Priestor pre prednasky pedagdgov z katedry a pozvanych odbornikov z praxe.

Nérazova zona pre urgentné poziadavky na Studentov, ktoré nemozu byt’ zabezpecené v ostatnom
portfoliu predmetov a informacii na katedre.

Odporiacana literatira:
Aktudlne informécie - vSetky média

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
slovensky, anglicky

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 227

A B C D E FX

63,44 28,19 6,61 0,88 0,44 0,44

Vyuéujuci: Mgr. art. Peter Nosal’

Datum poslednej zmeny: 17.11.2022

Schvalil: doc. Mgr. art. Sylvia Jokelova
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Vysoka Skola vytvarnych umeni v Bratislave

Fakulta:
Kod predmetu: Nazov predmetu:
KD/Digr.b1/21 Digitalna gramotnost’pre dizajnérov L.

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: Cvicenie
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: 2 Za obdobie Studia: 24
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 2

Odporacany semester/trimester Studia: 1.

Stupen Studia: 1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Ugast’ na vyuébe minimalne 75% ak pedagég neuréi inak v zmysle $tudijného poriadku. Pocas
celého semestra priebezna praca

na vyslednych ulohach vo vyucovacich témach, odovzdanie vysledkov pocas skuSobného obdobia.
Vysledné hodnotenie

ovplyvnuje aktivita na vyuke.

Vysledky vzdelavania:

Rozsirenie vedomosti pri pouzivani digitdlnych prostriedkov pri praci dizajnéra — 3D render,
zaklady video editacie, aplikované

3D modelovanie, 3D tlag, 3D sken, programovanie zakladnych aplikacii, senzoricka elektronika
a mikrokontroléry a iné.

Struéna osnova predmetu:

Struktira a priebeh vyucby je postaveny primarne na naberani praktickych skiisenosti
s technologickym postupom,

s doprovodnym teoretickym vykladom.

1. roénik zamerany hlavne na programovanie, drobna elektronika, zaklad videoeditacie

2. ro¢nik zamerany na Sirokd problematiku 3D tlace a 3D skenovania, prace s 3D modelom
a nadobtidanie zru¢nosti v takzvanom

aplikovanom modelovani

Odporiacana literatira:
Internet podl'a témy, osobné poznatky a sklisenosti vyucujiiceho, vynatky z odborne;j literatiry
k téme (poskytnuté vyucujucim)

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebn4 na absolvovanie predmetu:
Slovensky jazyk, Anglicky jazyk

Poznamky:
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Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 12

A

B

C

FX

100,0

0,0

0,0

0,0

0,0

0,0

Vyuéujuci: Mgr. art. Eva Vesela, ArtD.

Datum poslednej zmeny: 05.10.2022

Schvilil: doc. Mgr. art. Sylvia Jokelova
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Vysoka Skola vytvarnych umeni v Bratislave

Fakulta:
Kod predmetu: Nazov predmetu:
KD/Digr.b2/21 Digitalna gramotnost’pre dizajnérov II.

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: Cvicenie
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: 2 Za obdobie Studia: 24
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 2

Odporacany semester/trimester Studia: 2.

Stupen Studia: 1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Ugast’ na vyuébe minimalne 75% ak pedagég neuréi inak v zmysle $tudijného poriadku. Pocas
celého semestra priebezna praca

na vyslednych ulohach vo vyucovacich témach, odovzdanie vysledkov pocas skuSobného obdobia.
Vysledné hodnotenie

ovplyvnuje aktivita na vyuke.

Vysledky vzdelavania:

Rozsirenie vedomosti pri pouzivani digitdlnych prostriedkov pri praci dizajnéra — 3D render,
zaklady video editacie, aplikované

3D modelovanie, 3D tlag, 3D sken, programovanie zakladnych aplikacii, senzoricka elektronika
a mikrokontroléry a iné.

Struéna osnova predmetu:

Struktira a priebeh vyucby je postaveny primarne na naberani praktickych skiisenosti
s technologickym postupom,

s doprovodnym teoretickym vykladom.

1. roénik zamerany hlavne na programovanie, drobna elektronika, zaklad videoeditacie

2. ro¢nik zamerany na Sirokd problematiku 3D tlace a 3D skenovania, prace s 3D modelom
a nadobtidanie zru¢nosti v takzvanom

aplikovanom modelovani

Odporiacana literatira:
Internet podl'a témy, osobné poznatky a sklisenosti vyucujiiceho, vynatky z odborne;j literatiry
k téme (poskytnuté vyucujucim)

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebn4 na absolvovanie predmetu:
Slovensky jazyk, Anglicky jazyk

Poznamky:
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Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 11

A

B

C

FX

81,82

18,18

0,0

0,0

0,0

0,0

Vyuéujuci: Mgr. art. Eva Vesela, ArtD.

Datum poslednej zmeny: 05.10.2022

Schvilil: doc. Mgr. art. Sylvia Jokelova
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Vysoka Skola vytvarnych umeni v Bratislave

Fakulta:
Kod predmetu: Nazov predmetu:
KD/Digr.b3/21 Digitalna gramotnost’pre dizajnérov III.

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: Cvicenie
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: 2 Za obdobie Studia: 24
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 2

Odporacany semester/trimester Studia: 3.

Stupen Studia: 1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Ugast’ na vyuébe minimalne 75% ak pedagég neuréi inak v zmysle $tudijného poriadku. Pocas
celého semestra priebezna praca

na vyslednych ulohach vo vyucovacich témach, odovzdanie vysledkov pocas skuSobného obdobia.
Vysledné hodnotenie

ovplyvnuje aktivita na vyuke.

Vysledky vzdelavania:

Rozsirenie vedomosti pri pouzivani digitdlnych prostriedkov pri praci dizajnéra — 3D render,
zaklady video editacie, aplikované

3D modelovanie, 3D tlag, 3D sken, programovanie zakladnych aplikacii, senzoricka elektronika
a mikrokontroléry a iné.

Struéna osnova predmetu:

Struktira a priebeh vyucby je postaveny primarne na naberani praktickych skiisenosti
s technologickym postupom,

s doprovodnym teoretickym vykladom.

1. roénik zamerany hlavne na programovanie, drobna elektronika, zaklad videoeditacie

2. ro¢nik zamerany na Sirokd problematiku 3D tlace a 3D skenovania, prace s 3D modelom
a nadobtidanie zru¢nosti v takzvanom

aplikovanom modelovani

Odporiacana literatira:
Internet podl'a témy, osobné poznatky a sklisenosti vyucujiiceho, vynatky z odborne;j literatiry
k téme (poskytnuté vyucujucim)

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebn4 na absolvovanie predmetu:
Slovensky jazyk, Anglicky jazyk

Poznamky:
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Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 8

A

B

C

FX

100,0

0,0

0,0

0,0

0,0

0,0

Vyuéujuci: Mgr. art. Eva Vesela, ArtD.

Datum poslednej zmeny: 05.10.2022

Schvilil: doc. Mgr. art. Sylvia Jokelova

Strana: 101




INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Vysoka Skola vytvarnych umeni v Bratislave

Fakulta:
Kod predmetu: Nazov predmetu:
KD/Digr.b4/21 Digitalna gramotnost’pre dizajnérov IV.

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: Cvicenie
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: 2 Za obdobie Studia: 24
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 2

Odporacany semester/trimester Studia: 4.

Stupen Studia: 1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Ugast’ na vyuébe minimalne 75% ak pedagég neuréi inak v zmysle $tudijného poriadku. Pocas
celého semestra priebezna praca

na vyslednych ulohach vo vyucovacich témach, odovzdanie vysledkov pocas skuSobného obdobia.
Vysledné hodnotenie

ovplyvnuje aktivita na vyuke.

Vysledky vzdelavania:

Rozsirenie vedomosti pri pouzivani digitdlnych prostriedkov pri praci dizajnéra — 3D render,
zaklady video editacie, aplikované

3D modelovanie, 3D tlag, 3D sken, programovanie zakladnych aplikacii, senzoricka elektronika
a mikrokontroléry a iné.

Struéna osnova predmetu:

Struktira a priebeh vyucby je postaveny primarne na naberani praktickych skiisenosti
s technologickym postupom,

s doprovodnym teoretickym vykladom.

1. roénik zamerany hlavne na programovanie, drobna elektronika, zaklad videoeditacie

2. ro¢nik zamerany na Sirokd problematiku 3D tlace a 3D skenovania, prace s 3D modelom
a nadobtidanie zru¢nosti v takzvanom

aplikovanom modelovani

Odporiacana literatira:
Internet podl'a témy, osobné poznatky a sklisenosti vyucujiiceho, vynatky z odborne;j literatiry
k téme (poskytnuté vyucujucim)

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebn4 na absolvovanie predmetu:
Slovensky jazyk, Anglicky jazyk

Poznamky:
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Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 56

A

B

C

FX

83,93

10,71

5,36

0,0

0,0

0,0

Vyuéujuci: Mgr. art. Eva Vesela, ArtD.

Datum poslednej zmeny: 05.10.2022

Schvilil: doc. Mgr. art. Sylvia Jokelova

Strana: 103




INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Vysoka Skola vytvarnych umeni v Bratislave

Fakulta:
Kod predmetu: Nazov predmetu:
KD/Diks.b46/16 Dizajn, kontext, spolo¢nost’

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: CviCenie / Seminar
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: 1 /1 Za obdobie Stidia: 12 /12
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 2

Odporacany semester/trimester Stadia: 4., 6., 8.

Stupen Studia: 1.

Podmieniujuce predmety:

Vylucujice predmety: KD/Diks.b35/16

Podmienky na absolvovanie predmetu:
Ucast’ na vyuke minimalne 75% ak pedagog neurci inak v zmysle Studijného poriadku.

Vysledky vzdelavania:

Student sa zu¢astiiuje tematickych seminérov. Je schopny analyzy dizajnérskej tvorby s ohl'adom
na uzitkové, estetické, ¢i symbolické kritéria. Rozumie vzniku dizajnérskeho diela a vie formulovat’
vlastny postoj.

Struéna osnova predmetu:

Zamerom predmetu je pribliZzenie dizajnu v SirSich stvislostiach Zivota spolo¢nosti a jednotlivca.
Studenti sa za¢astiuju tematickych seminarov a pracuju na zadanych témach mensieho rozsahu.
V priebehu seminarov st oboznamovany z jednotlivymi polohami dizajnu, od navrhu pre
priemysel, cez autorsky dizajn, aZ po jeho okrajove tendencie presahujice do rozlicnych oblasti
spolo¢enského Zivota. Obsahom semindrov je analyza dizajnérskej tvorby s ohl'adom na 0zitkové,
estetické, &i symbolické kritéria. Studenti sit motivovani k zaujmu o stvislosti sprevadzajice vznik
dizajnérskeho diela, alebo produktu a v ramci diskusii formuluji vlastné postoje. Zadania maja
charakter cviceni na podporu invencie, tvorivosti a experimentu v praci dizajnéra. Vystupy zadani
si prezentované v dvojdimenziondlnej forme. Témy zadani a seminarov su vzdjomne prepojené
tak, aby umoznili kreativnym sposobom reagovat’ na diskutované otazky.

Odporiacana literatira:
V zavislosti od témy a v koordinécii z odbornymi predmetmi v oblasti tedrie a dejin dizajnu.

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
Slovensky jazyk a anglicky jazyk.

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 45

A B C D E FX

84,44 6,67 0,0 0,0 0,0 8,89
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Vyuéujuci: doc. Mgr. art. Ing. Maridn Lassak, ArtD.

Datum poslednej zmeny: 08.12.2022

Schvalil: doc. Mgr. art. Sylvia Jokelova
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Vysoka Skola vytvarnych umeni v Bratislave

Fakulta:
Kod predmetu: Nazov predmetu:
KD/Dikr.b1/21 Dizajnérska kresba I.

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: Cvicenie
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: 2 Za obdobie Studia: 24
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 2

Odporacany semester/trimester Studia: 1.

Stupen Studia: 1.

Podmieniujuce predmety:

Vyludujice predmety: KUU/Tekr.b1/17

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Anal6gova kresba, podmienkou absolvovania predmetu je odovzdanie stanoveného poctu
predmetnych kresieb tyzdenne a ich vystavenie na konci semestra na verejnom prieskume. Hodnoti
sa kvalita aj pocet kresieb, d’alej sa hodnoti cesta, t.j. zdokonalenie sa v kresebnom prejave a tiez
pritomnost’ na predmete v ramci ateliéru. Podmienkou je 80% ucast’ na predmete (vyucbe).

Vysledky vzdelavania:

Vysledkom a prinosom predmetu je zdokonalenie dizajnérskej kresby analégovym spdsobom,
ktory je zakladom pre dalSie formy kresby v digitdlnych médiach. Nezanedbatelné je aj
zjednotenie schopnosti jednotlivych Studentov v kresebnom prejave, prichadzajiucich v rdznom
stupni pripravenosti.

Struéna osnova predmetu:

- Analdgova predmetna kresba

- Néstroje analogovej kresby, spdsob kresby

- Vyzdvihnutie individudlneho pristupu ku kresbe u jednotlivych Studentov
- Konzultécie (spolo¢né, individuélne)

- Vystavenie vysledkov predmetu na konci semestra.

Odporiacana literatira:
Digital and virtual design drawing, 5 stages of design drawings

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
slovensky jazyk

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 13

A B C D E FX

46,15 53,85 0,0 0,0 0,0 0,0

Vyuéujuci: akad. soch. Vaclav Kautman
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Datum poslednej zmeny: 08.12.2022

Schvalil: doc. Mgr. art. Sylvia Jokelova
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Vysoka Skola vytvarnych umeni v Bratislave

Fakulta:
Kod predmetu: Nazov predmetu:
KD/Dikr.b2/21 Dizajnérska kresba II.

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: Cvicenie
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: 2 Za obdobie Studia: 24
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 2

Odporacany semester/trimester Studia: 2.

Stupen Studia: 1.

Podmienujice predmety: KD/Dikr.b1/21 - Dizajnérska kresba I.

Vylu¢ujice predmety: KUU/Tekr.b2/17

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Anal6gova kresba, podmienkou absolvovania predmetu je odovzdanie stanoveného poctu
predmetnych kresieb tyzdenne a ich vystavenie na konci semestra na verejnom prieskume. Hodnoti
sa kvalita aj pocet kresieb, d’alej sa hodnoti cesta, t.j. zdokonalenie sa v kresebnom prejave a tiez
pritomnost’ na predmete v ramci ateliéru. Podmienkou je 80% ucast’ na predmete (vyucbe).

Vysledky vzdelavania:

Vysledkom a prinosom predmetu je dalSie zdokonalenie dizajnérskej kresby analdogovym
sposobom, ktory je zakladom pre d’alSie formy kresby v digitdlnych médidch. NezanedbateI'né je
aj zjednotenie schopnosti jednotlivych Studentov v kresebnom prejave, prichadzajtcich v réznom
stupni pripravenosti.

Struéna osnova predmetu:

- Analdgova predmetna kresba

- Néstroje analogovej kresby, spdsob kresby

- Vyzdvihnutie individudlneho pristupu ku kresbe u jednotlivych Studentov
- Konzultécie (spolo¢né, individuélne)

- Vystavenie vysledkov predmetu na konci semestra.

Odporiacana literatira:
Digital and virtual design drawing, 5 stages of design drawings

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
slovensky jazyk

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 13

A B C D E FX

38,46 53,85 7,69 0,0 0,0 0,0

Vyuéujuci: akad. soch. Vaclav Kautman
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Datum poslednej zmeny: 08.12.2022

Schvalil: doc. Mgr. art. Sylvia Jokelova
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Vysoka Skola vytvarnych umeni v Bratislave

Fakulta:
Kod predmetu: Nazov predmetu:
KD/Dikr.b35/21 Dizajnérska kresba III.

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: CviCenie
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: 3 Za obdobie Studia: 36
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 3

Odporacany semester/trimester Stadia: 3., 5., 7.

Stupen Studia: 1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Dochadzka minimalne 75%

Student je povinny preukazat’ pokro¢ilé zruénosti analdgovej kresby, pochopenie proporcie,
konstrukénych 6s, stavby témy a zachytenia idei, zaklady prace so svetlo a tieiom

Vysledky vzdelavania:

Vysledky zadani Studenti posielaju raz tyZdenne cez online aplikéaciu. Prace st hodnotené na konci
semestra.

Struéna osnova predmetu:

Vyucba prebieha raz tyzdenne (kreslenie, konzultacie, prednasky o jednotlivych technikach
dizajnérskej kresby). Individualny pristup podl'a schopnosti a vedomosti Studenta, samostatné praca
mimo uréeny ¢as. Zaznamova, dizajnérska kresba, pochopenie a hl'adanie novych vyrazovych
prostriedkov, konzultacie, zadanie tém k danym okruhom. Vyuka sa tyka Studentov druhého az
Stvrtého ro¢nika z katedry dizajnu. V prvom semestri je doraz kladeny na analégovu skicu, na
pochopenie proporcie, perspektivy, zdkladnych konstrukénych metdd a aplikacii svetla a tiena.
Poslucha¢ sa nauci zachytavat’ a rozvijat’ svoje napady na papieri, pochopi ako dokaze vyjadrit’
dizajnérsku tému pomocou jednoduchych tiefiovacich technik.

Odporiacana literatira:
Digital and virtual design drawing, 5 stages of design drawings

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
Slovensky jazyk a anglicky jazyk

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 14

A B C D E FX

78,57 21,43 0,0 0,0 0,0 0,0

Vyuéujiici: Mgr. art. Zofia Bab&anové, ArtD.

Datum poslednej zmeny: 05.10.2022
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Schvalil: doc. Mgr. art. Sylvia Jokelova
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Vysoka Skola vytvarnych umeni v Bratislave

Fakulta:
Kod predmetu: Nazov predmetu:
KD/Dikr.b46/21 Dizajnérska kresba IV.

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: CviCenie
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: 3 Za obdobie Studia: 36
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 3

Odporacany semester/trimester Stadia: 4., 6., 8.

Stupen Studia: 1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Ucast’ na vyuke minimélne 75% ak pedagég neuréi inak v zmysle §tudijného poriadku.

Student je povinny preukazat’ pokro¢ilé zruénosti digitalnej kresby, pochopenie proporcie,
prezentécie dizajnérskej t¢émy pomocou findlnych renderingov

Vysledky vzdelavania:
Osvojenie si pokroc€ilych digitdlnych kresebnych technik a autorského pristupu k dizajnérske;
kresbe a sebaprezentacii s dorazom na profesionalizovanie tejto sicasti tvorby v oblasti dizajnu.

Struéna osnova predmetu:

Vyucba prebieha raz tyzdenne(kreslenie, konzulticie, prednaSky o jednotlivych technikach
dizajnérskej kresby). Individualny pristup podl'a schopnosti a vedomosti Studenta, samostatné praca
mimo ureny ¢as. Zaznamova, dizajnérska kresba, pochopenie a hl'adanie novych vyrazovych
prostriedkov, konzultacie, zadanie tém k danym okruhom. Vyuka sa tyka Studentov druhého az
Siesteho ro¢nika z katedry dizajnu.

Odporiacana literatira:
Digitail and virtual design drawing, 5 stages od design drawing

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
Slovensky jazyk a anglicky jazyk

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 18

A B C D E FX

88,89 11,11 0,0 0,0 0,0 0,0

Vyuéujiici: Mgr. art. Zofia Bab&anové, ArtD.

Datum poslednej zmeny: 05.10.2022

Schvalil: doc. Mgr. art. Sylvia Jokelova
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Vysoka Skola vytvarnych umeni v Bratislave

Fakulta:
Kod predmetu: Nazov predmetu:
KD/Dost.b3/16 Doplnkova pracovna staz

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: CviCenie
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: 5 Za obdobie Stiudia: 60
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 5

Odporacany semester/trimester Studia: 3.

Stupen Studia: 1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Doplnkova pracovna staz je minimalne 13 tyzdnov a 5 hodin tyzdenne alebo 65 hodin za semester.
Kredity budu zapisané az po predlozeni hodnotiacej spravy. Sucast’ou hodnotiacej spravy musi byt
aj potvrdenie Casovej dotdcie na uznanie pracovnej staze.

Vysledky vzdelavania:

Rozsirené vedomosti, zrucnosti a kompetencie v odbore ziskané priamo v praxi v externom
prostredi mimo Skoly.

Zameranie stdze moze byt orientované na koordiniciu a organizaciu rdéznych kultirnych a
umeleckych projektov, festivalov, workshopov. Dalej to moze byt lektorska &innost, pripadne
praca s komunitami na spolo¢nych kreativnych projektov. Tato prax v§ak nesmie byt postavena na
pracovno-pravnom vzt'ahu. Ide o aktivnu a dobrovolnu ¢innost’ Studenta, za ktoré okrem skusenosti
ziska kredity.

Struéna osnova predmetu:
Osnovu doplnkovej pracovnej staZe tvori inStiticia v ktorej Student pracovnu stdz absolvuje.
Uvadza sa v ziadosti o doplnkovl pracovntl staz a vo formuldri hodnotiacej spravy.

Odporiacana literatira:
Zoznam literatliry je suc¢ast'ou zadania na konkrétnej stazi, vzhl'adom na jeho ciele a zameranie.

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
Urc¢i prislusna institiicie, organizécie a pod., v ktorej sa absolvuje doplnkova pracovna staz.

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 6

ABS NEABS

100,0 0,0

Vyuéujiici: doc. akad. soch. Ferdinand Chrenka, prof. Ing. akad. soch. Stefan Klein, doc. Mgr.
Miroslav Debndr, doc. Mgr. art. Sylvia Jokelova

Datum poslednej zmeny: 03.10.2022
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Schvalil: doc. Mgr. art. Sylvia Jokelova
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Vysoka Skola vytvarnych umeni v Bratislave

Fakulta:
Kod predmetu: Nazov predmetu:
KD/Dost.b4/16 Doplnkova pracovna staz

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: CviCenie
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: 5 Za obdobie Stiudia: 60
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 5

Odporacany semester/trimester Studia: 4.

Stupen Studia: 1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Doplnkova pracovna staz je minimalne 13 tyzdnov a 5 hodin tyzdenne alebo 65 hodin za semester.
Kredity budu zapisané az po predlozeni hodnotiacej spravy. Sucast’ou hodnotiacej spravy musi byt
aj potvrdenie Casovej dotdcie na uznanie pracovnej staze.

Vysledky vzdelavania:

Rozsirené vedomosti, zrucnosti a kompetencie v odbore ziskané priamo v praxi v externom
prostredi mimo Skoly.

Zameranie stdze moze byt orientované na koordiniciu a organizaciu rdéznych kultirnych a
umeleckych projektov, festivalov, workshopov. Dalej to moze byt lektorska &innost, pripadne
praca s komunitami na spolo¢nych kreativnych projektov. Tato prax v§ak nesmie byt postavena na
pracovno-pravnom vzt'ahu. Ide o aktivnu a dobrovolnu ¢innost’ Studenta, za ktoré okrem skusenosti
ziska kredity.

Struéna osnova predmetu:
Osnovu doplnkovej pracovnej staZe tvori inStiticia v ktorej Student pracovnu stdz absolvuje.
Uvadza sa v ziadosti o doplnkovl pracovntl staz a vo formuldri hodnotiacej spravy.

Odporiacana literatira:
Zoznam literatliry je suc¢ast'ou zadania na konkrétnej stazi, vzhl'adom na jeho ciele a zameranie.

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
Urc¢i prislusna institiicie, organizécie a pod., v ktorej sa absolvuje doplnkova pracovna staz.

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 6

ABS NEABS

100,0 0,0

Vyuéujiici: doc. akad. soch. Ferdinand Chrenka, prof. Ing. akad. soch. Stefan Klein, doc. Mgr.
Miroslav Debndr, doc. Mgr. art. Sylvia Jokelova

Datum poslednej zmeny: 03.10.2022
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Schvalil: doc. Mgr. art. Sylvia Jokelova
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Vysoka Skola vytvarnych umeni v Bratislave

Fakulta:
Kod predmetu: Nazov predmetu:
KD/Dost.b5/16 Doplnkova pracovna staz

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: CviCenie
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: 5 Za obdobie Stiudia: 60
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 5

Odporacany semester/trimester Studia: 5.

Stupen Studia: 1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Doplnkova pracovna staz je minimalne 13 tyzdnov a 5 hodin tyzdenne alebo 65 hodin za semester.
Kredity budu zapisané az po predlozeni hodnotiacej spravy. Sucast’ou hodnotiacej spravy musi byt
aj potvrdenie Casovej dotdcie na uznanie pracovnej staze.

Vysledky vzdelavania:

Rozsirené vedomosti, zrucnosti a kompetencie v odbore ziskané priamo v praxi v externom
prostredi mimo Skoly.

Zameranie stdze moze byt orientované na koordiniciu a organizaciu rdéznych kultirnych a
umeleckych projektov, festivalov, workshopov. Dalej to moze byt lektorska &innost, pripadne
praca s komunitami na spolo¢nych kreativnych projektov. Tato prax v§ak nesmie byt postavena na
pracovno-pravnom vzt'ahu. Ide o aktivnu a dobrovolnu ¢innost’ Studenta, za ktoré okrem skusenosti
ziska kredity.

Struéna osnova predmetu:
Osnovu doplnkovej pracovnej staZe tvori inStiticia v ktorej Student pracovnu stdz absolvuje.
Uvadza sa v ziadosti o doplnkovl pracovntl staz a vo formuldri hodnotiacej spravy.

Odporiacana literatira:
Zoznam literatliry je suc¢ast'ou zadania na konkrétnej stazi, vzhl'adom na jeho ciele a zameranie.

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
Urc¢i prislusna institiicie, organizécie a pod., v ktorej sa absolvuje doplnkova pracovna staz.

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 6

ABS NEABS

100,0 0,0

Vyuéujiici: doc. akad. soch. Ferdinand Chrenka, prof. Ing. akad. soch. Stefan Klein, doc. Mgr.
Miroslav Debndr, doc. Mgr. art. Sylvia Jokelova

Datum poslednej zmeny: 03.10.2022

Strana: 117




Schvalil: doc. Mgr. art. Sylvia Jokelova
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Vysoka Skola vytvarnych umeni v Bratislave

Fakulta:
Kod predmetu: Nazov predmetu:
KD/Dost.b6/16 Doplnkova pracovna staz

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: CviCenie
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: 5 Za obdobie Stiudia: 60
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 5

Odporacany semester/trimester Studia: 6.

Stupen Studia: 1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Doplnkova pracovna staz je minimalne 13 tyzdnov a 5 hodin tyzdenne alebo 65 hodin za semester.
Kredity budu zapisané az po predlozeni hodnotiacej spravy. Sucast’ou hodnotiacej spravy musi byt
aj potvrdenie Casovej dotdcie na uznanie pracovnej staze.

Vysledky vzdelavania:

Rozsirené vedomosti, zrucnosti a kompetencie v odbore ziskané priamo v praxi v externom
prostredi mimo Skoly.

Zameranie stdze moze byt orientované na koordiniciu a organizaciu rdéznych kultirnych a
umeleckych projektov, festivalov, workshopov. Dalej to moze byt lektorska &innost, pripadne
praca s komunitami na spolo¢nych kreativnych projektov. Tato prax v§ak nesmie byt postavena na
pracovno-pravnom vzt'ahu. Ide o aktivnu a dobrovolnu ¢innost’ Studenta, za ktoré okrem skusenosti
ziska kredity.

Struéna osnova predmetu:
Osnovu doplnkovej pracovnej staZe tvori inStiticia v ktorej Student pracovnu stdz absolvuje.
Uvadza sa v ziadosti o doplnkovl pracovntl staz a vo formuldri hodnotiacej spravy.

Odporiacana literatira:
Zoznam literatliry je suc¢ast'ou zadania na konkrétnej stazi, vzhl'adom na jeho ciele a zameranie.

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
Urc¢i prislusna institiicie, organizécie a pod., v ktorej sa absolvuje doplnkova pracovna staz.

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 6

ABS NEABS

100,0 0,0

Vyuéujiici: doc. akad. soch. Ferdinand Chrenka, prof. Ing. akad. soch. Stefan Klein, doc. Mgr.
Miroslav Debndr, doc. Mgr. art. Sylvia Jokelova

Datum poslednej zmeny: 03.10.2022
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Schvalil: doc. Mgr. art. Sylvia Jokelova
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Vysoka Skola vytvarnych umeni v Bratislave

Fakulta:
Kod predmetu: Nazov predmetu:
KD/Dost.b7/16 Doplnkova pracovna staz

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: CviCenie
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: 5 Za obdobie Stiudia: 60
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 5

Odporacany semester/trimester Studia: 7.

Stupen Studia: 1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Doplnkova pracovna staz je minimalne 13 tyzdnov a 5 hodin tyzdenne alebo 65 hodin za semester.
Kredity budu zapisané az po predlozeni hodnotiacej spravy. Sucast’ou hodnotiacej spravy musi byt
aj potvrdenie Casovej dotdcie na uznanie pracovnej staze.

Vysledky vzdelavania:

Rozsirené vedomosti, zrucnosti a kompetencie v odbore ziskané priamo v praxi v externom
prostredi mimo Skoly.

Zameranie stdze moze byt orientované na koordiniciu a organizaciu rdéznych kultirnych a
umeleckych projektov, festivalov, workshopov. Dalej to moze byt lektorska &innost, pripadne
praca s komunitami na spolo¢nych kreativnych projektov. Tato prax v§ak nesmie byt postavena na
pracovno-pravnom vzt'ahu. Ide o aktivnu a dobrovolnu ¢innost’ Studenta, za ktoré okrem skusenosti
ziska kredity.

Struéna osnova predmetu:
Osnovu doplnkovej pracovnej staZe tvori inStiticia v ktorej Student pracovnu stdz absolvuje.
Uvadza sa v ziadosti o doplnkovl pracovntl staz a vo formuldri hodnotiacej spravy.

Odporiacana literatira:
Zoznam literatliry je suc¢ast'ou zadania na konkrétnej stazi, vzhl'adom na jeho ciele a zameranie.

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
Urc¢i prislusna institiicie, organizécie a pod., v ktorej sa absolvuje doplnkova pracovna staz.

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 6

ABS NEABS

100,0 0,0

Vyuéujiici: doc. akad. soch. Ferdinand Chrenka, prof. Ing. akad. soch. Stefan Klein, doc. Mgr.
Miroslav Debndr, doc. Mgr. art. Sylvia Jokelova

Datum poslednej zmeny: 03.10.2022
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Schvalil: doc. Mgr. art. Sylvia Jokelova
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Vysoka Skola vytvarnych umeni v Bratislave

Fakulta:
Kod predmetu: Nazov predmetu:
KD/Dost.b8/16 Doplnkova pracovna staz

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: CviCenie
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: 5 Za obdobie Stiudia: 60
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 5

Odporacany semester/trimester Studia: 8.

Stupen Studia: 1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Doplnkova pracovna staz je minimalne 13 tyzdnov a 5 hodin tyzdenne alebo 65 hodin za semester.
Kredity budu zapisané az po predlozeni hodnotiacej spravy. Sucast’ou hodnotiacej spravy musi byt
aj potvrdenie Casovej dotdcie na uznanie pracovnej staze.

Vysledky vzdelavania:

Rozsirené vedomosti, zrucnosti a kompetencie v odbore ziskané priamo v praxi v externom
prostredi mimo Skoly.

Zameranie stdze moze byt orientované na koordiniciu a organizaciu rdéznych kultirnych a
umeleckych projektov, festivalov, workshopov. Dalej to moze byt lektorska &innost, pripadne
praca s komunitami na spolo¢nych kreativnych projektov. Tato prax v§ak nesmie byt postavena na
pracovno-pravnom vzt'ahu. Ide o aktivnu a dobrovolnu ¢innost’ Studenta, za ktoré okrem skusenosti
ziska kredity.

Struéna osnova predmetu:
Osnovu doplnkovej pracovnej staZe tvori inStiticia v ktorej Student pracovnu stdz absolvuje.
Uvadza sa v ziadosti o doplnkovl pracovntl staz a vo formuldri hodnotiacej spravy.

Odporiacana literatira:
Zoznam literatliry je suc¢ast'ou zadania na konkrétnej stazi, vzhl'adom na jeho ciele a zameranie.

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
Urc¢i prislusna institiicie, organizécie a pod., v ktorej sa absolvuje doplnkova pracovna staz.

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 6

ABS NEABS

100,0 0,0

Vyuéujiici: doc. akad. soch. Ferdinand Chrenka, prof. Ing. akad. soch. Stefan Klein, doc. Mgr.
Miroslav Debndr, doc. Mgr. art. Sylvia Jokelova

Datum poslednej zmeny: 03.10.2022
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Schvalil: doc. Mgr. art. Sylvia Jokelova
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Vysoka Skola vytvarnych umeni v Bratislave

Fakulta:
Kod predmetu: Nazov predmetu:
KAT/DaAt.b4/11 Doplnkovy ateliér

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyucby: Ateliér
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: 5 Za obdobie Stiudia: 60
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 5

Odporacany semester/trimester Studia: 4.

Stupen Studia: 1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Podmienkou pre absolvovanie predmetu je osobna ucast’ na atelierovej vyuke podl'a rozvrhu hodin
(pravidelne 2 krat do tyzdna), pripustné st max. 3 absencie s predchadzajiucim ospravedlnenim.
Pripravenost’ a aktivna u¢ast’ na konzultaciach.

Viaha priebezného / zavere¢ného hodnotenia: zadanie 10%priebezné 30%zaverecné 60%

Vysledky vzdelavania:
Vysledkom absolvovania je obozndmenie sa s technikami architektonického navrhovania a
zakladna orientécia v odbore.

Struc¢na osnova predmetu:

Studentov oboznamujeme so zakladmi architektonického

navrhovania v celej Sirke: od zvladnutia technickych néstrojov po nevyhnutnost’ intuitivneho
myslenia v $kdlovanom procese architektonického projektu. Vo vertikalnej Struktare ateliéru
presadzujeme inovativne pristupy k stadiu formy, typologie, programu, materialu a stavebne;j
technolégie. Tie sa spajaju so stadiom kritickej architektonickej teorie, environmentalnych a
technickych uvah, Spekulativnymi $tudiami a roznymi spdsobmi pristupov k rieSeniu zadani

uplatnovanymi v architektonickej praxi.

Odporacana literatira:
Zoznam literatiry je sucast'ou semestralneho zadania, vzhl'adom na jeho ciele a zameranie.

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
slovencina, pripustna je anglictina.

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 1

A B C D E FX

0,0 100,0 0,0 0,0 0,0 0,0

Vyucujuci: doc. akad. arch. Ing. Jan Studeny, PhD., prof. Ing. Mgr. akad. arch. Petr Hajek, Ing.
arch. Zoltan Holocsy, PhD., doc. Mgr. art. Vit Halada, ArtD., Mgr. art. Danica Pistekova, ArtD.
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Datum poslednej zmeny: 05.12.2022

Schvalil: doc. Mgr. art. Sylvia Jokelova
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Vysoka Skola vytvarnych umeni v Bratislave

Fakulta:
Kod predmetu: Nazov predmetu:
KAT/DaAt.b5/11 Doplnkovy ateliér

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyucby: Ateliér
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: 5 Za obdobie Stiudia: 60
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 5

Odporacany semester/trimester Studia: 5.

Stupen Studia: 1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Podmienkou pre absolvovanie predmetu je osobna ucast’ na atelierovej vyuke podl'a rozvrhu hodin
(pravidelne 2 krat do tyzdna), pripustné st max. 3 absencie s predchadzajiucim ospravedlnenim.
Pripravenost’ a aktivna u¢ast’ na konzultaciach.

Viaha priebezného / zavere¢ného hodnotenia: zadanie 10%priebezné 30%zaverecné 60%

Vysledky vzdelavania:
Vysledkom absolvovania je znalost technik architektonického navrhovania a schopnost orientacie
v odbore.

Struc¢na osnova predmetu:

Studentov oboznamujeme so zakladmi architektonického

navrhovania v celej Sirke: od zvladnutia technickych néstrojov po nevyhnutnost’ intuitivneho
myslenia v $kdlovanom procese architektonického projektu. Vo vertikalnej Struktare ateliéru
presadzujeme inovativne pristupy k stadiu formy, typologie, programu, materialu a stavebne;j
technolégie. Tie sa spajaju so stadiom kritickej architektonickej teorie, environmentalnych a
technickych uvah, Spekulativnymi $tudiami a roznymi spdsobmi pristupov k rieSeniu zadani

uplatnovanymi v architektonickej praxi.

Odporacana literatira:
Zoznam literatiry je sucast'ou semestralneho zadania, vzhl'adom na jeho ciele a zameranie.

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
slovencina, pripustna je anglictina.

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 1

A B C D E FX

0,0 0,0 0,0 100,0 0,0 0,0

Vyucujuci: doc. akad. arch. Ing. Jan Studeny, PhD., prof. Ing. Mgr. akad. arch. Petr Hajek, Ing.
arch. Zoltan Holocsy, PhD., doc. Mgr. art. Vit Halada, ArtD., Mgr. art. Danica Pistekova, ArtD.
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Datum poslednej zmeny: 05.12.2022

Schvalil: doc. Mgr. art. Sylvia Jokelova

Strana: 128




INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Vysoka Skola vytvarnych umeni v Bratislave

Fakulta:
Kod predmetu: Nazov predmetu:
KAT/DaAt.b6/11 Doplnkovy ateliér

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyucby: Ateliér
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: 5 Za obdobie Stiudia: 60
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 5

Odporacany semester/trimester Studia: 6.

Stupen Studia: 1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Podmienkou pre absolvovanie predmetu je osobna ucast’ na atelierovej vyuke podl'a rozvrhu hodin
(pravidelne 2 krat do tyzdna), pripustné st max. 3 absencie s predchadzajiucim ospravedlnenim.
Pripravenost’ a aktivna u¢ast’ na konzultaciach.

Viaha priebezného / zavere¢ného hodnotenia: zadanie 10%priebezné 30%zaverecné 60%

Vysledky vzdelavania:
Vysledkom absolvovania je znalost technik architektonického navrhovania a schopnost orientacie
v odbore.

Struc¢na osnova predmetu:

Studentov oboznamujeme so zakladmi architektonického

navrhovania v celej Sirke: od zvladnutia technickych néstrojov po nevyhnutnost’ intuitivneho
myslenia v $kdlovanom procese architektonického projektu. Vo vertikalnej Struktare ateliéru
presadzujeme inovativne pristupy k stadiu formy, typologie, programu, materialu a stavebne;j
technolégie. Tie sa spajaju so stadiom kritickej architektonickej teorie, environmentalnych a
technickych uvah, Spekulativnymi $tudiami a roznymi spdsobmi pristupov k rieSeniu zadani

uplatnovanymi v architektonickej praxi.

Odporacana literatira:
Zoznam literatiry je sucast'ou semestralneho zadania, vzhl'adom na jeho ciele a zameranie.

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
slovencina, pripustna je anglictina.

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 4

A B C D E FX

50,0 0,0 50,0 0,0 0,0 0,0

Vyucujuci: doc. akad. arch. Ing. Jan Studeny, PhD., prof. Ing. Mgr. akad. arch. Petr Hajek, Ing.
arch. Zoltan Holocsy, PhD., doc. Mgr. art. Vit Halada, ArtD., Mgr. art. Danica Pistekova, ArtD.
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Datum poslednej zmeny: 05.12.2022

Schvalil: doc. Mgr. art. Sylvia Jokelova
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Vysoka Skola vytvarnych umeni v Bratislave

Fakulta:
Kod predmetu: Nazov predmetu:
KAT/DaAt.b7/11 Doplnkovy ateliér

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyucby: Ateliér
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: 5 Za obdobie Stiudia: 60
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 5

Odporacany semester/trimester Studia: 7.

Stupen Studia: 1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Podmienkou pre absolvovanie predmetu je osobna ucast’ na atelierovej vyuke podl'a rozvrhu hodin
(pravidelne 2 krat do tyzdna), pripustné st max. 3 absencie s predchadzajiucim ospravedlnenim.
Pripravenost’ a aktivna u¢ast’ na konzultaciach.

Viaha priebezného / zavere¢ného hodnotenia: zadanie 10%priebezné 30%zaverecné 60%

Vysledky vzdelavania:
Vysledkom absolvovania je znalost technik architektonického navrhovania a schopnost orientacie
v odbore.

Struc¢na osnova predmetu:

Studentov oboznamujeme so zakladmi architektonického

navrhovania v celej Sirke: od zvladnutia technickych néstrojov po nevyhnutnost’ intuitivneho
myslenia v $kdlovanom procese architektonického projektu. Vo vertikalnej Struktare ateliéru
presadzujeme inovativne pristupy k stadiu formy, typologie, programu, materialu a stavebne;j
technolégie. Tie sa spajaju so stadiom kritickej architektonickej teorie, environmentalnych a
technickych uvah, Spekulativnymi $tudiami a roznymi spdsobmi pristupov k rieSeniu zadani

uplatnovanymi v architektonickej praxi.

Odporacana literatira:
Zoznam literatiry je sucast'ou semestralneho zadania, vzhl'adom na jeho ciele a zameranie.

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
slovencina, pripustna je anglictina.

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 0

A B C D E FX

0,0 0,0 0,0 0,0 0,0 0,0

Vyucujuci: doc. akad. arch. Ing. Jan Studeny, PhD., prof. Ing. Mgr. akad. arch. Petr Hajek, Ing.
arch. Zoltan Holocsy, PhD., doc. Mgr. art. Vit Halada, ArtD., Mgr. art. Danica Pistekova, ArtD.
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Datum poslednej zmeny: 05.12.2022

Schvalil: doc. Mgr. art. Sylvia Jokelova
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Vysoka Skola vytvarnych umeni v Bratislave

Fakulta:
Kod predmetu: Nazov predmetu:
KD/DaDi.b4/11 Doplnkovy ateliér

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyucby: Ateliér
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: 5 Za obdobie Stiudia: 60
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 5

Odporacany semester/trimester Studia: 4.

Stupen Studia: 1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:
Ucast’ na vyuke minimalne 75% ak pedagog neurci inak v zmysle Studijného poriadku. Povinna
ucast’ na kontrolach rozpracovanosti a zdvere¢nom hodnoteni.

Vysledky vzdelavania:

Student ziskava vedomosti o zakladnych principoch dizajnérskej tvorby s dérazom na kreativne
postupy a pochopenie materidlovych a technologickych limitov. Rozumie fyzikdlnym a
technologickym moznostiam zvolenych materidlov a je schopny ich kreativneho spracovania do
jednoduchych funkénych Struktur.

Struéna osnova predmetu:

Zameranim ateliéru je SirSie chdpanie dizajnu s moznymi presahmi do umeleckého remesla,
konceptu, solitéru, ale aj do sériovej vyroby. Zdoraziiuje sa individualita autora, jeho reflexie
sti€asnosti s dorazom na experiment, senzibilitu a sémanticka vypoved'.

Ateliér je priestorom pre diskusie a experiment, ktoré ida napriec¢ vSetkymi ro¢nikmi.

Zamerom zadani je pochopenie zakladnych technologickych postupov a vlastnosti materialov.
Postupujt od teoretického Studia problematiky, spracovania reserse, navrhu konceptu, cez skice,
pracovné modely vo variantoch azZ po finalnu prezentaciu tvoreni modelom a grafickym
spracovanim plagatu. Konzultacie prebiehaju individudlnou formou a kolektivnymi diskusiami
v ramci celého ateliéru pri spolo¢ne zadanych témach.

Odporiacana literatira:
V zavislosti od témy a v koordinécii z odbornymi predmetmi v oblasti tedrie a dejin dizajnu.

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
Slovensky jazyk a anglicky jazyk.

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 2

A B C D E FX

0,0 100,0 0,0 0,0 0,0 0,0
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Vyudujtci: doc. akad. soch. Ferdinand Chrenka, prof. Ing. akad. soch. Stefan Klein, doc. Mgr.
Miroslav Debnar, doc. Mgr. art. Sylvia Jokelova

Datum poslednej zmeny: 06.12.2022

Schvalil: doc. Mgr. art. Sylvia Jokelova
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Vysoka Skola vytvarnych umeni v Bratislave

Fakulta:
Kod predmetu: Nazov predmetu:
KD/DaDi.b5/11 Doplnkovy ateliér

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyucby: Ateliér
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: 5 Za obdobie Stiudia: 60
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 5

Odporacany semester/trimester Studia: 5.

Stupen Studia: 1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:
Ucast’ na vyuke minimalne 75% ak pedagog neurci inak v zmysle Studijného poriadku. Povinna
ucast’ na kontrolach rozpracovanosti a zdvere¢nom hodnoteni.

Vysledky vzdelavania:

Student ziskava vedomosti o zakladnych principoch dizajnérskej tvorby s dérazom na kreativne
postupy a pochopenie materidlovych a technologickych limitov. Rozumie fyzikdlnym a
technologickym moznostiam zvolenych materidlov a je schopny ich kreativneho spracovania do
jednoduchych funkénych Struktur.

Struéna osnova predmetu:

Zameranim ateliéru je SirSie chdpanie dizajnu s moznymi presahmi do umeleckého remesla,
konceptu, solitéru, ale aj do sériovej vyroby. Zdoraziiuje sa individualita autora, jeho reflexie
sti€asnosti s dorazom na experiment, senzibilitu a sémanticka vypoved'.

Ateliér je priestorom pre diskusie a experiment, ktoré ida napriec¢ vSetkymi ro¢nikmi.

Zamerom zadani je pochopenie zakladnych technologickych postupov a vlastnosti materialov.
Postupujt od teoretického Studia problematiky, spracovania reserse, navrhu konceptu, cez skice,
pracovné modely vo variantoch azZ po finalnu prezentaciu tvoreni modelom a grafickym
spracovanim plagatu. Konzultacie prebiehaju individudlnou formou a kolektivnymi diskusiami
v ramci celého ateliéru pri spolo¢ne zadanych témach.

Odporiacana literatira:
V zavislosti od témy a v koordinécii z odbornymi predmetmi v oblasti tedrie a dejin dizajnu.

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
Slovensky jazyk a anglicky jazyk.

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 3

A B C D E FX

0,0 33,33 0,0 0,0 33,33 33,33
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Vyudujtci: doc. akad. soch. Ferdinand Chrenka, prof. Ing. akad. soch. Stefan Klein, doc. Mgr.
Miroslav Debnar, doc. Mgr. art. Sylvia Jokelova

Datum poslednej zmeny: 06.12.2022

Schvalil: doc. Mgr. art. Sylvia Jokelova
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Vysoka Skola vytvarnych umeni v Bratislave

Fakulta:
Kod predmetu: Nazov predmetu:
KD/DaDi.b6/11 Doplnkovy ateliér

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyucby: Ateliér
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: 5 Za obdobie Stiudia: 60
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 5

Odporacany semester/trimester Studia: 6.

Stupen Studia: 1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:
Ucast’ na vyuke minimalne 75% ak pedagog neurci inak v zmysle Studijného poriadku. Povinna
ucast’ na kontrolach rozpracovanosti a zdvere¢nom hodnoteni.

Vysledky vzdelavania:
Student ziskava komplexny pristup k navrharskemu procesu ako je analyza problému, navrh
konceptu, findlne spracovanie podporené vizualnou a textovou prezentaciou.

Struéna osnova predmetu:

Zameranim ateliéru je SirSie chdpanie dizajnu s moznymi presahmi do umeleckého remesla,
konceptu, solitéru, ale aj do sériovej vyroby. Zdoraziiuje sa individualita autora, jeho reflexie
stiCasnosti s dorazom na experiment, senzibilitu a sémanticka vypoved'.

Ateliér je priestorom pre diskusie a experiment, ktoré ida naprie¢ vSetkymi ro¢nikmi.

Studenti st provokovani k samostatnému hl'adaniu okruhu problémov savisiacich s dizajnom a
zivotnym prostredim, ucia sa formulovat’ dovody a vnimat’ SirSie suvislosti.

Zadania sa upresiiuju po vzajomnej diskusii s oh'adom na individualnu vyspelost’.

Témy su abstraktné a konkrétne, doplnené témami v spolupraci s priemyslom, kde su ntiteni
reSpektovat’ konkrétne funkéné a technologické limity a ziskavaju skusenosti v komunikacii

s klientom.

Konzultacie prebiehaji individudlnou formou a kolektivnymi diskusiami v ramci celého ateliéru
pri spolo¢ne zadanych témach.

Odporiacana literatira:
V zavislosti od témy a v koordinécii z odbornymi predmetmi v oblasti tedrie a dejin dizajnu.

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
Slovensky jazyk a anglicky jazyk.

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 6

A B C D E FX

16,67 50,0 33,33 0,0 0,0 0,0

Strana: 137




Vyudujtci: doc. akad. soch. Ferdinand Chrenka, prof. Ing. akad. soch. Stefan Klein, doc. Mgr.
Miroslav Debnar, doc. Mgr. art. Sylvia Jokelova

Datum poslednej zmeny: 06.12.2022

Schvalil: doc. Mgr. art. Sylvia Jokelova
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Vysoka Skola vytvarnych umeni v Bratislave

Fakulta:
Kod predmetu: Nazov predmetu:
KD/DaDi.b7/11 Doplnkovy ateliér

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyucby: Ateliér
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: 5 Za obdobie Stiudia: 60
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 5

Odporacany semester/trimester Studia: 7.

Stupen Studia: 1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:
Ucast’ na vyuke minimalne 75% ak pedagog neurci inak v zmysle Studijného poriadku. Povinna
ucast’ na kontrolach rozpracovanosti a zdvere¢nom hodnoteni.

Vysledky vzdelavania:
Student ziskava komplexny pristup k navrharskemu procesu ako je analyza problému, navrh
konceptu, findlne spracovanie podporené vizualnou a textovou prezentaciou.

Struéna osnova predmetu:

Zameranim ateliéru je SirSie chdpanie dizajnu s moznymi presahmi do umeleckého remesla,
konceptu, solitéru, ale aj do sériovej vyroby. Zdoraziiuje sa individualita autora, jeho reflexie
stiCasnosti s dorazom na experiment, senzibilitu a sémanticka vypoved'.

Ateliér je priestorom pre diskusie a experiment, ktoré ida naprie¢ vSetkymi ro¢nikmi.

Studenti st provokovani k samostatnému hl'adaniu okruhu problémov savisiacich s dizajnom a
zivotnym prostredim, ucia sa formulovat’ dovody a vnimat’ SirSie suvislosti.

Zadania sa upresiiuju po vzajomnej diskusii s oh'adom na individualnu vyspelost’.

Témy su abstraktné a konkrétne, doplnené témami v spolupraci s priemyslom, kde su ntiteni
reSpektovat’ konkrétne funkéné a technologické limity a ziskavaju skusenosti v komunikacii

s klientom.

Konzultacie prebiehaji individudlnou formou a kolektivnymi diskusiami v ramci celého ateliéru
pri spolo¢ne zadanych témach.

Odporiacana literatira:
V zavislosti od témy a v koordinécii z odbornymi predmetmi v oblasti tedrie a dejin dizajnu.

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
Slovensky jazyk a anglicky jazyk.

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 4

A B C D E FX

25,0 75,0 0,0 0,0 0,0 0,0
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Vyudujtci: doc. akad. soch. Ferdinand Chrenka, prof. Ing. akad. soch. Stefan Klein, doc. Mgr.
Miroslav Debnar, doc. Mgr. art. Sylvia Jokelova

Datum poslednej zmeny: 06.12.2022

Schvalil: doc. Mgr. art. Sylvia Jokelova
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Vysoka Skola vytvarnych umeni v Bratislave

Fakulta:
Kod predmetu: Nazov predmetu:
PDU/DaDu.b4/21 Doplnkovy ateliér

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyucby: Ateliér
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: 5 Za obdobie Stiudia: 60
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 5

Odporacany semester/trimester Studia: 4.

Stupen Studia: 1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:
Ucast’ na vyuke minimalne 66%, obhdjenie zavereCnej prace.

Vysledky vzdelavania:

Rozsirenie znalosti a zru¢nosti k vytvoreniu umeleckého diela, modelu, prototypu. Ciel'om je
integracia technickych a teoretickych zru€nosti, metodd ziskanych pocas semestra do vyskumu
a praktického vysledku. Vysledkom je taktieZ rozSirenie vedomosti o si¢asnom umeni, dizajne
a architekture, o digitalnych humanitnych vedach. Doraz je kladeny na integraciu digitadlnych
zrucnosti do hlavného $tudijného programu, tvorby Studenta.

Struéna osnova predmetu:

Doplnkovy ateliér sluzi na ziskavanie znalosti naprie¢ umeleckymi odvetviami, na reflektovanie
vplyvu digitalnych médii pre vytvarne umenie, a zaobera sa tvorivymi pristupmi ich vyuZitia,
reflexie, kritiky nastavajucej éry. Okrem osvojeniu nepostradatelnej digitalnej gramotnosti, cielom
je viest’ Studenta k autondmnemu a kritickému mysleniu. Podstatnou ¢rtou zamerania doplnkového
ateliéru je formulovanie vyskumnej pozicie, a nachadzanie vhodnych metéod a technik pre
badanie, nasledné osvojenie komplementarnych zrucnosti potrebné k zvladnutiu definovane;j
ulohy popri hlavnom ateliéri. Semester je orientovany najmé na akviziciu potrebnych znalosti a
zrucénosti k vytvoreniu umeleckého diela, modelu, prototypu. Cielom je integracia technickych
a teoretickych zru€nosti, metod ziskanych pocas semestra do vyskumu a praktického vysledku.
Vysledkom je taktiez roz§irenie vedomosti o siCasnom umeni, dizajne a architektire, o digitalnych
humanitnych vedach. Doraz je kladeny na komunikéciu, cielom ktorého je definovanie, respektive
verbalizovanie individudlnych predstdv a postojov Studentov. V ateliéri sa kladie doraz na
transparenciu a dokumentacii krokov v projekte, okrem konco-semestralnej prace, ktord moze byt
prezentovana ako findlna alebo v rozpracovani, hodnoti sa v prvom rade proces a cesta k vysledku.
Doraz sa takisto kladie na tzv. midkké zrucnosti Studenta, manazovanie Casu a inych aspektov
projektu, moznosti spoluprace interne v Skole ako aj externe, mimoskolské spoluprace.

Odporiacana literatira:

Aesthetics and Politics, Adorno et al. 1977

Mysl v teréne, eds. Janoscik, Likavcéan 2017

Inquiry inth the Modes of Existence, B. Latour, 2012
Cosmopolitics, I. Stengers, 2010
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Vibrant Matter, J. Bennett, 2010

Speculative Turn, eds. Harman, Bryant, Srnicek, 2013
General Intellects, M. Wark, 2017

Meeting the Universe Halfway, K. Barad, 2007
Staying with the Trouble, D. Haraway, 2017

Mysleni Obrazem, M. Petticek, 2009

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
slovencina, anglictina

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 0

A B C D E

FX

0,0 0,0 0,0 0,0 0,0

0,0

Vyuéujuci: doc. Mgr. art. Andras Cséfalvay, ArtD.

Datum poslednej zmeny: 05.12.2022

Schvalil: doc. Mgr. art. Sylvia Jokelova
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Vysoka Skola vytvarnych umeni v Bratislave

Fakulta:
Kod predmetu: Nazov predmetu:
KF/DaFm.b4/11 Doplnkovy ateliér

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyucby: Ateliér
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: 5 Za obdobie Stiudia: 60
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 5

Odporacany semester/trimester Studia: 4.

Stupen Studia: 1.

Podmieniujuce predmety:

Odporacané prerekvizity (nepovinné):

Cielom v prvej faze doplnkového ateliéru je zameranie na vyskum zobrazovacieho jazyka
fotografie, analyzu pojmu fotografického média a samotného fotografického obrazu. V ateliéri
sa systematicky pracuje na kratkodobych a dlhodobych zadaniach a projektoch venovanych
otazkam stcasného umenia. Témeticka orientacia zadani je cielena k samotnému pojmu a
definicie fotografie.

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Kontrola rozpracovanosti 2x za semester, predprieskum: zdvere¢na diskusia o semestralnych
préacach.

V priebehu semestra je povinna uéast’ na 2 rozpracovanostiach semestralnych prac. Uat’ na vyucbe
minimalne 75%.. ak pedagdg neurci inak v zmysle Studijneho poriadku.

Vysledky vzdelavania:

Student ziskava a rozsiruje praktické aj teoretické znalosti orientované na vyskum zobrazovacieho
jazyka fotografického média a samotného fotografického obrazu. Vystupmi st praktické
zrealizované projekty na zadané témy.

Struéna osnova predmetu:
Ateliér fotografia a kriticka prax:
1. Komplexné osvojenie si témy spojenej s praxou.
2. Vyskum podstaty vyznamu problému.
3. Zadané témy a podtémy v rdmci semestra st zamerané na Studium problémov spajanych s
kritickou praxou.
Ateliér fotografia, realita, konstrukcia
Veduci ateliéru zadéva Studentom na zaciatku semestra hlavnt semestralnu tému.
Studenti absolvuju v ateliéri po¢as semestra nickol’ko prednasok pozvanych osobnosti,
Svoj postup pri praci pravidelne konzultuji s veducim ateliéru.
Na zéver semestra Studenti vystavia svoje findlne vystupy semestralnych prac v priestoroch ateliéru
a pred komisiou zlozenou z pedagdgov svoje prace obhajuju, objasiiuji dovody ich vzniku,
odpovedaju na otazky ¢lenov komisie a diskutuji s nimi.
Ateliér Laboratorium fotografie
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Analyza témy, ziskanie podkladov k rieSeniu projektu, spolo¢na diskusia, samotny vyskum,
realizcia na zaklade syntézy semestralneho vyskumu.

Odporiacana literatira:

Sonntagova, S.: ,,0 fotografii, paseka/barrister a principal, Praha 2002

Flusser, V.: ,,Za filosofii fotografie*, Hynek, Praha 1994

Wittlich, F.: "Fotografie - ptimy svédek?!", Filozoficka fakulta Univerzity Karlovy, Praha 2012
Mirzhoeff, N.: "Uvod do vizualni kultury", Academia, Praha 2012

Silverio, R.: "Postmoderni fotografie", AMU, Praha 2007

Kroutvor, J.: "Fotografie jako mytus", Pulchra 2013

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
SK, AJ

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 4

A B C D E FX

0,0 75,0 25,0 0,0 0,0 0,0

Vyuéujuci: prof. Ing. Mgr. Cubomir Stacho, doc. Mgr. art. Silvia Saparova, ArtD., Mgr. art.
Dominika Jackuliakova, doc. Mgr. art. Jana Hojstricova, ArtD.

Datum poslednej zmeny: 05.12.2022

Schvalil: doc. Mgr. art. Sylvia Jokelova
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Vysoka Skola vytvarnych umeni v Bratislave

Fakulta:
Kod predmetu: Nazov predmetu:
KF/DaFm.b5/11 Doplnkovy ateliér

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyucby: Ateliér
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: 5 Za obdobie Stiudia: 60
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 5

Odporacany semester/trimester Studia: 5.

Stupen Studia: 1.

Podmieniujuce predmety:

Odporacané prerekvizity (nepovinné):
Podrla zdkladného zamerania vybraného ateliéru a jeho semestralneho programu.

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Kontrola rozpracovanosti 2x za semester, predprieskum: zdvere¢na diskusia o semestralnych
préacach.

V priebehu semestra je povinna uéast’ na 2 rozpracovanostiach semestralnych prac. U¢at’ na vyucbe
minimalne 75%.. ak pedagog neurci inak v zmysle Studijneho poriadku.

Viéha priebezného / zdvere¢ného hodnotenia: Komisionalne hodnotenie KFNM

Vysledky vzdelavania:

Student ziskava a rozgiruje praktické aj teoretické znalosti orientované na vyskum zobrazovacieho
jazyka fotografického média a samotného fotografického obrazu. Vystupmi su praktické
zrealizované projekty na zadané témy.

Struc¢na osnova predmetu:

Ateliér fotografia a kriticka prax:

1. Komplexné osvojenie si témy spojenej s praxou.

2. Vyskum podstaty vyznamu problému.

3. Zadané témy a podtémy v ramci semestra st zamerané na Stidium problémov spajanych s
kritickou praxou.

Ateliér fotografia, realita, konstrukcia

Veduci ateliéru zadava Studentom na zaciatku semestra hlavni semestralnu tému.

Studenti absolvuju v ateliéri po¢as semestra nieckol’ko prednagok pozvanych osobnosti,

Svoj postup pri praci pravidelne konzultuju s veducim ateliéru.

Na zaver semestra Studenti vystavia svoje findlne vystupy semestralnych prac v priestoroch ateliéru
a pred komisiou zlozenou z pedagdgov svoje prace obhajuju, objasiiuji dovody ich vzniku,
odpovedaju na otazky ¢lenov komisie a diskutuji s nimi.

Ateliér Laboratorium fotografie

Analyza témy, ziskanie podkladov k rieSeniu projektu, spolo¢nd diskusia, samotny vyskum,
realizcia na zaklade syntézy semestralneho vyskumu.

Odporacana literatira:
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Sonntagova, S.: ,,0 fotografii, paseka/barrister a principal, Praha 2002

Flusser, V.: ,,Za filosofii fotografie®, Hynek, Praha 1994

Wittlich, F.: "Fotografie - ptimy svédek?!", Filozoficka fakulta Univerzity Karlovy, Praha 2012
Mirzhoeff, N.: "Uvod do vizualni kultury", Academia, Praha 2012

Silverio, R.: "Postmoderni fotografie", AMU, Praha 2007

Kroutvor, J.: "Fotografie jako mytus", Pulchra 2013

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
SK, AJ

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 4

A B C D E FX

0,0 25,0 25,0 0,0 50,0 0,0

Vyuéujuci: prof. Ing. Mgr. Cubomir Stacho, doc. Mgr. art. Silvia Saparova, ArtD., Mgr. art.
Dominika Jackuliakova, doc. Mgr. art. Jana Hojstricova, ArtD.

Datum poslednej zmeny: 07.12.2022

Schvalil: doc. Mgr. art. Sylvia Jokelova
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Vysoka Skola vytvarnych umeni v Bratislave

Fakulta:
Kod predmetu: Nazov predmetu:
KF/DaFm.b6/11 Doplnkovy ateliér

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyucby: Ateliér
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: 5 Za obdobie Stiudia: 60
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 5

Odporacany semester/trimester Studia: 6.

Stupen Studia: 1.

Podmieniujuce predmety:

Odporacané prerekvizity (nepovinné):

Ateliérovy program v d’al$ej Casti doplnkového stadia je konkrétne zamerany na tzv. myslenie
fotografiou-myslenie fotografickym obrazom. Témy a zadania sa orientuju na prepojenie
teoretickych poznatkov a komplexnych filozofickych, psychologickych, kultirno-spolocenskych
informadcii priamo s vizualnou — fotografickou praxou.

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Kontrola rozpracovanosti 2x za semester, predprieskum: zdvere¢na diskusia o semestralnych
préacach.

V priebehu semestra je povinna uéast’ na 2 rozpracovanostiach semestralnych prac. U¢at’ na vyucbe
minimalne 75%.. ak pedagdg neurci inak v zmysle Studijneho poriadku.

Vysledky vzdelavania:

Student si rozsiruje praktické aj teoretické znalosti orientované na vyskum zobrazovacieho jazyka
fotografického média a samotného fotografického obrazu. Student sa zameriava na prepojenie
teoretickych poznatkov a komplexnych filozofickych, psychologickych, kultirno-spolocenskych
informécii priamo s vizualnou — fotografickou praxou. Vystupmi st praktické zrealizované projekty
na zadané témy.

Struéna osnova predmetu:

Ateliér fotografia a kriticka prax:

1. Komplexné osvojenie si témy spojenej s praxou.

2. Vyskum podstaty vyznamu problému.

3. Zadané témy a podtémy v rdmci semestra st zamerané na Studium problémov spajanych s
kritickou praxou.

Ateliér fotografia, realita, konstrukcia

Veduci ateliéru zadéva Studentom na zaciatku semestra hlavnti semestralnu tému.

Studenti absolvuju v ateliéri po¢as semestra nickol’ko prednagok pozvanych osobnosti,

Svoj postup pri praci pravidelne konzultuji s veducim ateliéru.

Na zéver semestra Studenti vystavia svoje finalne vystupy semestralnych prac v priestoroch ateliéru
a pred komisiou zlozenou z pedagdgov svoje prace obhajuju, objasiiuji dovody ich vzniku,
odpovedaju na otazky ¢lenov komisie a diskutuji s nimi.

Ateliér Laboratorium fotografie
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Analyza témy, ziskanie podkladov k rieSeniu projektu, spolo¢na diskusia, samotny vyskum,
realizcia na zaklade syntézy semestralneho vyskumu.

Odporiacana literatira:

Sonntagova, S.: ,,0 fotografii, paseka/barrister a principal, Praha 2002

Flusser, V.: ,,Za filosofii fotografie*, Hynek, Praha 1994

Wittlich, F.: "Fotografie - ptimy svédek?!", Filozoficka fakulta Univerzity Karlovy, Praha 2012
Mirzhoeff, N.: "Uvod do vizualni kultury", Academia, Praha 2012

Silverio, R.: "Postmoderni fotografie", AMU, Praha 2007

Kroutvor, J.: "Fotografie jako mytus", Pulchra 2013

Grygar, S.: ,, Konceptudlni fotografie®, AMU, Praha 2004

Labova, A., Lab, F.: ,, Soumrak fotozurnalizmu‘, Univerzita Karlova, Praha 2009
Lab, F., Turek, P.: "Fotografie po fotografii", Karolinum, Praha 2009

Andél, J.: "Mysleni o fotografii I. ", AMU, Praha 2012

Filipova, M.: "Moznosti vizudlnich studii", Masarykova univerzita 2007

Flusser, V.: "Moc obrazu", Vytvarné¢ umeni 3-4, 1996

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
SK, AJ

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 5

A B C D E FX

20,0 20,0 40,0 0,0 0,0 20,0

Vyuéujuci: prof. Ing. Mgr. Cubomir Stacho, doc. Mgr. art. Silvia Saparova, ArtD., Mgr. art.
Dominika Jackuliakova, doc. Mgr. art. Jana Hojstriova, ArtD.

Datum poslednej zmeny: 05.12.2022

Schvalil: doc. Mgr. art. Sylvia Jokelova
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Vysoka Skola vytvarnych umeni v Bratislave

Fakulta:
Kod predmetu: Nazov predmetu:
KF/DaFm.b7/11 Doplnkovy ateliér

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyucby: Ateliér
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: 5 Za obdobie Stiudia: 60
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 5

Odporacany semester/trimester Studia: 7.

Stupen Studia: 1.

Podmieniujuce predmety:

Odporacané prerekvizity (nepovinné):

Ateliérovy program v d’al$ej Casti doplnkového stadia je konkrétne zamerany na tzv. myslenie
fotografiou-myslenie fotografickym obrazom. Témy a zadania sa orientuju na prepojenie
teoretickych poznatkov a komplexnych filozofickych, psychologickych, kultirno-spolocenskych
informadcii priamo s vizualnou — fotografickou praxou.

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Kontrola rozpracovanosti 2x za semester, predprieskum: zdvere¢na diskusia o semestralnych
préacach.

V priebehu semestra je povinna uéast’ na 2 rozpracovanostiach semestralnych prac. U¢at’ na vyucbe
minimalne 75%.. ak pedagdg neurci inak v zmysle Studijneho poriadku.

Vysledky vzdelavania:

Student si rozsiruje praktické aj teoretické znalosti orientované na vyskum zobrazovacieho jazyka
fotografického média a samotného fotografického obrazu. Student sa zameriava na prepojenie
teoretickych poznatkov a komplexnych filozofickych, psychologickych, kultirno-spolocenskych
informécii priamo s vizualnou — fotografickou praxou. Vystupmi st praktické zrealizované projekty
na zadané témy.

Struéna osnova predmetu:

Ateliér fotografia a kriticka prax:

1. Komplexné osvojenie si témy spojenej s praxou.

2. Vyskum podstaty vyznamu problému.

3. Zadané témy a podtémy v rdmci semestra st zamerané na Studium problémov spajanych s
kritickou praxou.

Ateliér fotografia, realita, konstrukcia

Veduci ateliéru zadéva Studentom na zaciatku semestra hlavnti semestralnu tému.

Studenti absolvuju v ateliéri po¢as semestra nickol’ko prednagok pozvanych osobnosti,

Svoj postup pri praci pravidelne konzultuji s veducim ateliéru.

Na zéver semestra Studenti vystavia svoje finalne vystupy semestralnych prac v priestoroch ateliéru
a pred komisiou zlozenou z pedagdgov svoje prace obhajuju, objasiiuji dovody ich vzniku,
odpovedaju na otazky ¢lenov komisie a diskutuji s nimi.

Ateliér Laboratorium fotografie
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Analyza témy, ziskanie podkladov k rieSeniu projektu, spolo¢na diskusia, samotny vyskum,
realizcia na zaklade syntézy semestralneho vyskumu.

Odporiacana literatira:

Sonntagova, S.: ,,0 fotografii, paseka/barrister a principal, Praha 2002

Flusser, V.: ,,Za filosofii fotografie*, Hynek, Praha 1994

Wittlich, F.: "Fotografie - ptimy svédek?!", Filozoficka fakulta Univerzity Karlovy, Praha 2012
Mirzhoeff, N.: "Uvod do vizualni kultury", Academia, Praha 2012

Silverio, R.: "Postmoderni fotografie", AMU, Praha 2007

Kroutvor, J.: "Fotografie jako mytus", Pulchra 2013

Grygar, S.: ,, Konceptudlni fotografie®, AMU, Praha 2004

Labova, A., Lab, F.: ,, Soumrak fotozurnalizmu‘, Univerzita Karlova, Praha 2009
Lab, F., Turek, P.: "Fotografie po fotografii", Karolinum, Praha 2009

Andél, J.: "Mysleni o fotografii I. ", AMU, Praha 2012

Filipova, M.: "Moznosti vizudlnich studii", Masarykova univerzita 2007

Flusser, V.: "Moc obrazu", Vytvarné¢ umeni 3-4, 1996

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
SK, Aj

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 8

A B C D E FX

12,5 12,5 12,5 0,0 62,5 0,0

Vyuéujuci: prof. Ing. Mgr. Cubomir Stacho, Mgr. art. Dominika Jackuliakova, doc. Mgr. art. Jana
Hojstricova, ArtD., doc. Mgr. art. Olja Triaska Stefanovi¢, ArtD.

Datum poslednej zmeny: 05.12.2022

Schvalil: doc. Mgr. art. Sylvia Jokelova
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Vysoka Skola vytvarnych umeni v Bratislave

Fakulta:
Kod predmetu: Nazov predmetu:
KG/DaGm.b4/11 Doplnkovy ateliér

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyucby: Ateliér
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: 5 Za obdobie Stiudia: 60
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 5

Odporacany semester/trimester Studia: 4.

Stupen Studia: 1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Ateliér volnej grafiky a ilustracie - do. Cuboslav Pal'o

Ateliér vol'nej a farebnej grafiky - doc V. Kolencik:

Ateliér vol'nej grafiky - prof R. Jancovic: Pri prijati sa zohl'adfuje predovsetkym predchadzajuce
$tidium, vedomostna troven a zruénosti.

-Podmienkou je portfélio, osobny pohovor, zdovodnenie, pohnutky a vychodiskd pre studium v
doplnkovom ateliéry.

-Aktivna ucast’ na vyucovani, realizacia zadani a rozvijanie individualnych projektov. (konzultacie,
schopnost’ tvorivej modifikacie Studijného programu ateliéru).

Vysledky vzdelavania:

Vysledkom je schopnost’ Studenta citlivo sa orientovat’ v narabani z vytvarnymi prostriedkami.
Je to mentélna zrucnost’ vyberat’ a kombinovat’ vytvarne prostriedky a kompozi¢ne principy pre
dosiahnutie svojho vytvarného konceptu-myslienky.

Vysledkom vzdelavania je nadobudnutie schopnosti vyberu Specifického prostriedku vyjadrovania
sa vzhl'adom k individudlnemu ndzorovému smerovaniu.

Struéna osnova predmetu:

Generovanie vlastnych projektov. Experimentovanie s analogovymi a digitdlnymi sposobmi
vytvorenia grafického obrazu. Experimentovanie s materidlom a réznymi moZznostami jeho
vyuzitia. Graficky objekt v priestore. Vytvaranie medziodborovej spoluprace. Rozvoj manualnych,
technickych a socialnych zru¢nosti pri aplikacii grafického média.

Odporiacana literatira:
Kubas Jozef: Techniky umeleckej grafiky, 1959

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebn4 na absolvovanie predmetu:
Slovensky jazyk

Poznamky:
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Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 2

A

B

C

D

E

FX

0,0

0,0

0,0

0,0

0,0

100,0

Vyuéujuci: prof. akad. mal. Robert Jancovi¢, doc. akad. mal. Vojtech Kolencik, doc. Mgr. art.

Luboslav Pal'o, ArtD.

Datum poslednej zmeny: 14.11.2022

Schvalil: doc. Mgr. art. Sylvia Jokelova
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Vysoka Skola vytvarnych umeni v Bratislave

Fakulta:
Kod predmetu: Nazov predmetu:
KG/DaGm.b5/11 Doplnkovy ateliér

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyucby: Ateliér
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: 5 Za obdobie Stiudia: 60
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 5

Odporacany semester/trimester Studia: 5.

Stupen Studia: 1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Ateliér vol'nej grafiky a ilustracie - doc. Cuboslav Palo:

Ateliér vol'nej a farebnej grafiky - doc V. Kolencik:

Ateliér vol'nej grafiky - prof R. Jancovic: Pri prijati sa zohl'adfuje predovsetkym predchadzajuce
$tidium, vedomostna troven a zruénosti.

-Podmienkou je portfélio, osobny pohovor, zdovodnenie, pohnutky a vychodiskd pre studium v
doplnkovom ateliéry.

-Aktivna ucast’ na vyucovani, realizacia zadani a rozvijanie individualnych projektov. (konzultacie,
schopnost’ tvorivej modifikacie Studijného programu ateliéru).

Vysledky vzdelavania:
praktické vystupy

Struéna osnova predmetu:

Laboratorium ilustracie je koncipované ako rozSirujuci element ateliéru ilustrdcie na Katedre
grafiky a inych médii a prepéjajuci element s inymi odbormi (vol'né a aplikované vizualne umenia).
Hlavnymi tlohami st jednak interdisciplinarne preskiimavanie hrani¢nych poloh vizualneho jazyka
samotnej ilustracie a jej autorské formy (napr. komix, streetart autorskd kniha, autorsky zin,)
so zameranim na self-publishin a DIY metody. Dal'Sou tlohou je transdiciplinarne laborovanie
moznych presahov ilustracie (vol'na grafika, mal'ba, intermédia, graficky alebo priestorovy dizajn,
pripadne architektira) a vytvarnych technik (klasicka grafika, digitalna grafika, fotografia, video,
animacia, mal’ba, priestorovy objekt etc...). Rovnako ddlezitou tilohou laboratéria je hibkové
skiimanie tématickeho obsahu s exluzivhym zameranim na vychodiskéd sucasnej spolocenskej
situdcie a implikécia tychto vychodisk do prostredia ilustracie a vol'nej grafiky. V laboratoriu sa
tieto témy skiimaju individuélne alebo prostrednictvom kolektivnych zadani pripadne workshopov
a to aj v spolupraci s externym prostredim.

Odporiacana literatira:

Klanten R. Mollard A., Hubner M. 2011. Behind the Zines - Self Bublishing culture. Berlin:
Gestallten

Klanten R. Hellige H. 2010. Impressive-Printmaking, letterpress and graphic design. Berlin:
Gestallten
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Gerat I. Zervan M. 2019. Algoritmy obrazov - obrazy algoritmov, Bratislava: naddcia Novum,
VSVU, Slovart

Carnoky S. 2018. Dizajn digitalizovaného pisma na Slovensku. Bratislava/Kogice: Slovenské
centrum dizajnu, Fakulta umeni, Technickd univerzita v KoSiciach

Arendtova H. 2018. Povod totalitarizmu 1-3, Bratislava: Premedia

Applebaum A. 2020. Sumrak demokracie: Zvodné lakadlo autoritarstva. Bratislava: N Press
Kunemann Horst: Skl'benie a prepojenie obrazkovych knih v medidlnom prostredi, Zbornik
BIB, 2003 Schustermann, Richard: Estetika pragmatizmu, Kalligram, 2003 Strauss, Tomas: Toto
rozbiehajuce sa 21. storocie, Kalligram 2009

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
Slovensky jazyk

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 3

A B C D E FX

33,33 33,33 33,33 0,0 0,0 0,0

Vyuéujuci: prof. akad. mal. Robert Jancovi¢, doc. akad. mal. Vojtech Kolen¢ik, doc. Mgr. art.
Luboslav Palo, ArtD., Mgr. art. Tomas Klepoch

Datum poslednej zmeny: 14.11.2022

Schvalil: doc. Mgr. art. Sylvia Jokelova
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Vysoka Skola vytvarnych umeni v Bratislave

Fakulta:
Kod predmetu: Nazov predmetu:
KG/DaGm.b6/11 Doplnkovy ateliér

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyucby: Ateliér
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: 5 Za obdobie Stiudia: 60
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 5

Odporacany semester/trimester Studia: 6.

Stupen Studia: 1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Ateliér vol'nej grafiky a ilustracie - doc. Cuboslav Pal'o

Ateliér vol'nej a farebnej grafiky - doc V. Kolencik:

Ateliér vol'nej grafiky - prof R. Jancovic: Pri prijati sa zohl'adfuje predovsetkym predchadzajuce
$tidium, vedomostna troven a zruénosti.

-Podmienkou je portfélio, osobny pohovor, zdovodnenie, pohnutky a vychodiskd pre studium v
doplnkovom ateliéry.

-Aktivna ucast’ na vyucovani, realizacia zadani a rozvijanie individualnych projektov. (konzultacie,
schopnost’ tvorivej modifikacie Studijného programu ateliéru).

Vysledky vzdelavania:

Vysledkom je schopnost’ Studenta citlivo sa orientovat’ v narabani z vytvarnymi prostriedkami.
Je to mentélna zrucnost’ vyberat’ a kombinovat’ vytvarne prostriedky a kompozi¢ne principy pre
dosiahnutie svojho vytvarného konceptu-myslienky.

Vysledkom vzdelavania je nadobudnutie schopnosti vyberu Specifického prostriedku vyjadrovania
sa vzhl'adom k individudlnemu ndzorovému smerovaniu.

Struéna osnova predmetu:

Generovanie vlastnych projektov. Experimentovanie s analogovymi a digitdlnymi sposobmi
vytvorenia grafického obrazu. Experimentovanie s materidlom a réznymi moZznostami jeho
vyuzitia. Graficky objekt v priestore. Vytvaranie medziodborovej spoluprace. Rozvoj manualnych,
technickych a socialnych zru¢nosti pri aplikacii grafického média.

Odporiacana literatira:
Kubas Jozef: Techniky umeleckej grafiky, 1959

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebn4 na absolvovanie predmetu:
Slovensky jazyk

Poznamky:
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Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 7

A

B

C

D

E

FX

42,86

14,29

0,0

0,0

0,0

42,86

Vyuéujuci: prof. akad. mal. Robert Jancovi¢, doc. akad. mal. Vojtech Kolencik, doc. Mgr. art.

Luboslav Pal'o, ArtD.

Datum poslednej zmeny: 14.11.2022

Schvalil: doc. Mgr. art. Sylvia Jokelova
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Vysoka Skola vytvarnych umeni v Bratislave

Fakulta:
Kod predmetu: Nazov predmetu:
KG/DaGm.b7/11 Doplnkovy ateliér

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyucby: Ateliér
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: 5 Za obdobie Stiudia: 60
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 5

Odporacany semester/trimester Studia: 7.

Stupen Studia: 1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Pri prijati sa zohl'adituje predovsetkym predchddzajuce studium, vedomostna tiroven a zru¢nosti.
-Podmienkou je portfélio, osobny pohovor, zdovodnenie, pohnutky a vychodiskd pre studium v
doplnkovom ateliéry.

-Aktivna ucast’ na vyucovani, realizacia zadani a rozvijanie individualnych projektov. (konzultacie,
schopnost’ tvorivej modifikacie Studijného programu ateliéru).

Vysledky vzdelavania:
praktické vystupy

Struéna osnova predmetu:

Laboratorium ilustracie je koncipované ako rozSirujuci element ateliéru ilustracie na Katedre
grafiky a inych médii a prepdjajuci element s inymi odbormi (vol'né a aplikované vizualne umenia).
Hlavnymi tlohami st jednak interdisciplinarne preskiimavanie hrani¢nych poloh vizualneho jazyka
samotnej ilustracie a jej autorské formy (napr. komix, streetart autorskd kniha, autorsky zin,)
so zameranim na self-publishin a DIY metody. Dal'Sou tlohou je transdiciplinarne laborovanie
moznych presahov ilustracie (vol'na grafika, malba, intermédia, graficky alebo priestorovy dizajn,
pripadne architektira) a vytvarnych technik (klasicka grafika, digitalna grafika, fotografia, video,
animacia, mal'ba, priestorovy objekt etc...). Rovnako ddlezitou tilohou laboratéria je hibkové
skiimanie tématickeho obsahu s exluzivhym zameranim na vychodiskéd sucasnej spolocenskej
situdcie a implikécia tychto vychodisk do prostredia ilustracie a vol'nej grafiky. V laboratoriu sa
tieto témy skiimaju individuélne alebo prostrednictvom kolektivnych zadani pripadne workshopov
a to aj v spolupraci s externym prostredim.

Odporiacana literatira:
Klanten R. Mollard A., Hubner M. 2011. Behind the Zines - Self Bublishing culture. Berlin:
Gestallten

Klanten R. Hellige H. 2010. Impressive-Printmaking, letterpress and graphic design. Berlin:
Gestallten

Gerat I. Zervan M. 2019. Algoritmy obrazov - obrazy algoritmov, Bratislava: nadacia Névum,
VSVU, Slovart

Carnoky S. 2018. Dizajn digitalizovaného pisma na Slovensku. Bratislava/Kogice: Slovenské
centrum dizajnu, Fakulta umeni, Technické univerzita v KoSiciach
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Arendtova H. 2018. Povod totalitarizmu 1-3, Bratislava: Premedia

Applebaum A. 2020. Sumrak demokracie: Zvodné lakadlo autoritarstva. Bratislava: N Press
Kunemann Horst: Skl'benie a prepojenie obrazkovych knih v medidlnom prostredi, Zbornik
BIB, 2003 Schustermann, Richard: Estetika pragmatizmu, Kalligram, 2003 Strauss, Tomas: Toto
rozbiehajuce sa 21. storocie, Kalligram 2009

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
Slovensky jazyk

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 6

A B C D E FX

33,33 50,0 16,67 0,0 0,0 0,0

Vyuéujuci: prof. akad. mal. Robert Jancovi¢, doc. akad. mal. Vojtech Kolen¢ik, doc. Mgr. art.
Luboslav Palo, ArtD., Mgr. art. Tomas Klepoch

Datum poslednej zmeny: 14.11.2022

Schvalil: doc. Mgr. art. Sylvia Jokelova
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Vysoka Skola vytvarnych umeni v Bratislave

Fakulta:
Kod predmetu: Nazov predmetu:
KIM/Dalm.b4/11 Doplnkovy ateliér

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyucby: Ateliér
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: 5 Za obdobie Stiudia: 60
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 5

Odporacany semester/trimester Studia: 4.

Stupen Studia: 1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:
Ucast’ na aspon 50% vyucovania, aktivita a zavere¢na praca pripustend na hodnotenie

Vysledky vzdelavania:

RozSirovanie vedomosti o sucasnom umeni a doraz kladeny na komunikaciu so Studentmi
a Studentkami s cielom definovania, respektive verbalizovania ich individualnych nazorov a
postojov. VyuZitie a zlicenie vedomosti z "domovského" odboru pre vytvorenie intermedidlneho
diela, alebo vyuzitie intermedialnych postupov pri vlastnej tvorbe. Rozsirenie pola individualneho
programu Studenta ¢i Studentky o teoretické a praktické zrucnosti.

Struéna osnova predmetu:

Predmet Doplnkovy ateliér sluzi pre rozSirenie si vedomosti a zrucnosti pri tvorbe diela
s intermedidlnymi presahmi. Je zastreSovany troma ateliérmi Katedry intermédii (Ateliér
priestorovych komunikacii +, Ateliér intermédii, Ateliér VVV), z ktorych je mozné si slobodne
vybrat'.

Doplnkovy Ateliér priestorovych komunikacii +

Ateliér je zamerany na intermedialne presahy médii a predovSetkym akcentuje tvorivé pristupy,
Specidlne na priestorové myslenie, objekty a inStalacie. Podstatnou ¢rtou zamerania ateliéru je
otvorenost’ vo¢i médiam, pricom tazisko sa kladie v prvom rade na obsah a aZ nasledne na
médium, vychadzajic pritom z principu, Ze obe zlozky umeleckej vypovede musia byt vzdjomne
harmonizované. Rozsirovanie vedomosti o su¢asnom umeni a doraz polozeny na komunikéciu so
Studentmi a Studentkami s cielom definovania, respektive verbalizovania individualnych predstav
a postojov Studentov. Ateliérové aktivity: séria projekcii a diskusii o Studentami vybratych
umelcoch, umelkyn a umeleckych diel, Citanie textov, diskusie s odbornikmi, navsteva vystav.
Ciel'om doplnkového ateliéru je vyuzitie a zli€enie prinesenych vedomosti z vlastného odboru pre
vytvorenie intermedidlneho diela, alebo vyuzitie intermedialnych postupov pri vlastnej tvorbe.
Doplnkovy Ateliér intermédii

V ateliéri intermédii je prihliadané na individualitu kazdej Studentky a kazdého Studenta a
sustred’uje sa na ich sebarozvoj. Studentky a §tudenti si vedené a vedeni v priebehu $tadia
ku kritickému mysleniu, otvorenej komunikécii a kontinudlnej praci na vlastnych projektoch,
s dorazom na proces tvorby. Témy semestralnych prac si Studentky a Studenti vyberajii sami.
Semestralne vystupy v ateliéri tvoria prace s intermedialnymi presahmi, od videa, zvuku, fotografie,

Strana: 159




performance, textu, happeningu, priestorovej inStalacie, interaktivity, intervencie do priestoru, cez
multimédia, az po klasické vyjadrovacie formy ako malba, kresba a objekt. Ateliér intermédii je
chépany ako otvoreny priestor pre vzajomné zdiel'anie myslienok, ndzorov a skusenosti.
Doplnkovy Ateliér VVV

Praca v ateliéri je zamerand na tvorbu v oblasti intermédii. Ide o umelecku prax, v ktorej dochadza k
tvorivému narusaniu a prekracovaniu hranic umeleckych disciplin, zdnrov a médii. Ciel'om $tudia v
ateliéri je viest’ Studentov a Studentky k tomu, aby si uvedomovali socidlne, ideologické a historické
kontexty umeleckej tvorby a aby sa naucili citlivo vnimat’ a definovat’ tieto rdmce ako flexibilné
nastroje pri tvorbe vyznamu a jeho presmeruvani. V ateliéri Student alebo Studentka rozvija aj
praktické zru€nosti pri praci s digitdlnymi a analégovymi médiami. Tu zohrdva mimoriadne dolezita
rolu praca s technickym obrazom (fotografia, video) a s textom v pisanej aj zvukovej podobe
ako prostriedkami vyskumu, vyjadrenia a dokumentacie, resp. reflexie. Popri rozvijani a kultivacii
vizualnych kompetencii a zru¢nosti Studenta a Studentky je teda program vyucby orientovany na
tvoriva pracu s textom a jazykom vo vizualnom poli ako aj na rozvijanie kritického myslenia. Ide
o0 prepojenie vizuality a textuality s tematickymi okruhmi kultirnych a socidlnych fenoménov od
zacCiatku 20 storocCia podnes.

Odporiacana literatira:

Uvod do postmodernizmu, Grenz Stanley Postmodenismus: pro zagate¢niky Uvod do sociologie,
Keller Jan Uvod do $trukturalizmu a post§trukturalizmu, Michalovi¢ Peter Uvod do vieobecne;j
metafyziky, Martin Gottfried Filosofie existence Introducing Lacan Introducing postfeminism
Intelektualové Conceptual Art Installation Art Postminimalism Women artists in the 20th and
21st century Umenie akcie 1965-1985 Historia medialneho umenia na Slovensku, Katarina
Rusnéakova Videotéka VSVU http://www.c3.hu http://www.interface.ufg.ac.at/interface/
www.burundi.sk/monoskop/index.php/ http://netzspannung.org/about/tools/index.xsp?lang=en
http://www.mediaarthistory.org/ http://www.mediaartnet.org/ www.youtube.com/

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
slovensky / anglicky jazyk

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 7

A B C D E FX

42,86 28,57 0,0 14,29 0,0 14,29

Vyuéujuci: prof. Mgr. Anton Cierny, Mgr. art. Jaroslav Kysa, doc. Mgr. art. Andras Cséfalvay,
ArtD., doc. Mgr. art. Martin Piacek, ArtD., Mgr. Mgr. art. Jana Kapelova, ArtD.

Datum poslednej zmeny: 09.11.2022

Schvalil: doc. Mgr. art. Sylvia Jokelova
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Vysoka Skola vytvarnych umeni v Bratislave

Fakulta:
Kod predmetu: Nazov predmetu:
KIM/Dalm.b5/11 Doplnkovy ateliér

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyucby: Ateliér
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: 5 Za obdobie Stiudia: 60
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 5

Odporacany semester/trimester Studia: 5.

Stupen Studia: 1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:
Ucast’ na aspon 50% vyucovania, aktivita a zavere¢na praca pripustend na hodnotenie

Vysledky vzdelavania:

RozSirovanie vedomosti o sucasnom umeni a doraz kladeny na komunikaciu so Studentmi
a Studentkami s cielom definovania, respektive verbalizovania ich individualnych nazorov a
postojov. VyuZitie a zlicenie vedomosti z "domovského" odboru pre vytvorenie intermedidlneho
diela, alebo vyuzitie intermedialnych postupov pri vlastnej tvorbe. Rozsirenie pola individualneho
programu Studenta ¢i Studentky o teoretické a praktické zrucnosti.

Struéna osnova predmetu:

Doplnkovy Ateliér priestorovych komunikacii +

Ateliér je zamerany na intermedialne presahy médii a predovSetkym akcentuje tvorivé pristupy,
Specidlne na priestorové myslenie, objekty a inStalacie. Podstatnou ¢rtou zamerania ateliéru je
otvorenost’ vo¢i médiam, pricom tazisko sa kladie v prvom rade na obsah a aZ nasledne na
médium, vychadzajic pritom z principu, Ze obe zlozky umeleckej vypovede musia byt vzdjomne
harmonizované. Rozsirovanie vedomosti o su¢asnom umeni a doraz polozeny na komunikéciu so
Studentmi a Studentkami s cielom definovania, respektive verbalizovania individualnych predstav
a postojov Studentov. Ateliérové aktivity: séria projekcii a diskusii o Studentami vybratych
umelcoch, umelkyn a umeleckych diel, Citanie textov, diskusie s odbornikmi, navsteva vystav.
Ciel'om doplnkového ateliéru je vyuzitie a zli€enie prinesenych vedomosti z vlastného odboru pre
vytvorenie intermedidlneho diela, alebo vyuzitie intermedialnych postupov pri vlastnej tvorbe.
Doplnkovy Ateliér intermédii

V ateliéri intermédii je prihliadané na individualitu kazdej Studentky a kazdého Studenta a
sustred’uje sa na ich sebarozvoj. Studentky a §tudenti si vedené a vedeni v priebehu $tadia
ku kritickému mysleniu, otvorenej komunikécii a kontinudlnej praci na vlastnych projektoch,
s dorazom na proces tvorby. Témy semestralnych prac si Studentky a Studenti vyberajii sami.
Semestralne vystupy v ateliéri tvoria prace s intermedialnymi presahmi, od videa, zvuku, fotografie,
performance, textu, happeningu, priestorovej inStalacie, interaktivity, intervencie do priestoru, cez
multimédia, az po klasické vyjadrovacie formy ako mal'ba, kresba a objekt. Ateliér intermédii je
chéapany ako otvoreny priestor pre vzajomné zdiel'anie myslienok, ndzorov a skusenosti.
Doplnkovy Ateliér VVV
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Praca v ateliéri je zamerand na tvorbu v oblasti intermédii. Ide o umelecku prax, v ktorej dochadza k
tvorivému narusaniu a prekracovaniu hranic umeleckych disciplin, zdnrov a médii. Ciel'om $tudia v
ateliéri je viest’ Studentov a Studentky k tomu, aby si uvedomovali socidlne, ideologické a historické
kontexty umeleckej tvorby a aby sa naucili citlivo vnimat’ a definovat’ tieto rdmce ako flexibilné
nastroje pri tvorbe vyznamu a jeho presmeruvani. V ateliéri Student alebo Studentka rozvija aj
praktické zru€nosti pri praci s digitdlnymi a analégovymi médiami. Tu zohrdva mimoriadne dolezita
rolu praca s technickym obrazom (fotografia, video) a s textom v pisanej aj zvukovej podobe
ako prostriedkami vyskumu, vyjadrenia a dokumentacie, resp. reflexie. Popri rozvijani a kultivacii
vizualnych kompetencii a zru¢nosti Studenta a Studentky je teda program vyucby orientovany na
tvoriva pracu s textom a jazykom vo vizualnom poli ako aj na rozvijanie kritického myslenia. Ide
o0 prepojenie vizuality a textuality s tematickymi okruhmi kultirnych a socidlnych fenoménov od
zacCiatku 20 storocCia podnes.

Odporiacana literatira:

Uvod do postmodernizmu, Grenz Stanley Postmodenismus: pro zagate¢niky Uvod do sociologie,
Keller Jan Uvod do $trukturalizmu a post§trukturalizmu, Michalovi¢ Peter Uvod do vieobecne;j
metafyziky, Martin Gottfried Filosofie existence Introducing Lacan Introducing postfeminism
Intelektualové Conceptual Art Installation Art Postminimalism Women artists in the 20th and
21st century Umenie akcie 1965-1985 Historia medialneho umenia na Slovensku, Katarina
Rusnéakova Videotéka VSVU http://www.c3.hu http://www.interface.ufg.ac.at/interface/
www.burundi.sk/monoskop/index.php/ http://netzspannung.org/about/tools/index.xsp?lang=en
http://www.mediaarthistory.org/ http://www.mediaartnet.org/ www.youtube.com/

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
slovensky / anglicky jazyk

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 2

A B C D E FX

100,0 0,0 0,0 0,0 0,0 0,0

Vyuéujuci: prof. Mgr. Anton Cierny, Mgr. art. Jaroslav Kysa, doc. Mgr. art. Andras Cséfalvay,
ArtD., doc. Mgr. art. Martin Piacek, ArtD., Mgr. Mgr. art. Jana Kapelova, ArtD.

Datum poslednej zmeny: 09.11.2022

Schvalil: doc. Mgr. art. Sylvia Jokelova
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Vysoka Skola vytvarnych umeni v Bratislave

Fakulta:
Kod predmetu: Nazov predmetu:
KIM/Dalm.b6/11 Doplnkovy ateliér

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyucby: Ateliér
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: 5 Za obdobie Stiudia: 60
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 5

Odporacany semester/trimester Studia: 6.

Stupen Studia: 1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:
Ucast’ na aspon 50% vyucovania, aktivita a zavere¢na praca pripustend na hodnotenie

Vysledky vzdelavania:

RozSirovanie vedomosti o sucasnom umeni a doraz kladeny na komunikaciu so Studentmi
a Studentkami s cielom definovania, respektive verbalizovania ich individualnych nazorov a
postojov. VyuZitie a zlicenie vedomosti z "domovského" odboru pre vytvorenie intermedidlneho
diela, alebo vyuzitie intermedialnych postupov pri vlastnej tvorbe. Rozsirenie pola individualneho
programu Studenta ¢i Studentky o teoretické a praktické zrucnosti.

Struéna osnova predmetu:

Predmet Doplnkovy ateliér sluzi pre rozSirenie si vedomosti a zrucnosti pri tvorbe diela
s intermedidlnymi presahmi. Je zastreSovany troma ateliérmi Katedry intermédii (Ateliér
priestorovych komunikacii +, Ateliér intermédii, Ateliér VVV), z ktorych je mozné si slobodne
vybrat'.

Doplnkovy Ateliér priestorovych komunikacii +

Ateliér je zamerany na intermedialne presahy médii a predovSetkym akcentuje tvorivé pristupy,
Specidlne na priestorové myslenie, objekty a inStalacie. Podstatnou ¢rtou zamerania ateliéru je
otvorenost’ vo¢i médiam, pricom tazisko sa kladie v prvom rade na obsah a aZ nasledne na
médium, vychadzajic pritom z principu, Ze obe zlozky umeleckej vypovede musia byt vzdjomne
harmonizované. Rozsirovanie vedomosti o su¢asnom umeni a doraz polozeny na komunikéciu so
Studentmi a Studentkami s cielom definovania, respektive verbalizovania individualnych predstav
a postojov Studentov. Ateliérové aktivity: séria projekcii a diskusii o Studentami vybratych
umelcoch, umelkyn a umeleckych diel, Citanie textov, diskusie s odbornikmi, navsteva vystav.
Ciel'om doplnkového ateliéru je vyuzitie a zli€enie prinesenych vedomosti z vlastného odboru pre
vytvorenie intermedidlneho diela, alebo vyuzitie intermedialnych postupov pri vlastnej tvorbe.
Doplnkovy Ateliér intermédii

V ateliéri intermédii je prihliadané na individualitu kazdej Studentky a kazdého Studenta a
sustred’uje sa na ich sebarozvoj. Studentky a §tudenti si vedené a vedeni v priebehu $tadia
ku kritickému mysleniu, otvorenej komunikécii a kontinudlnej praci na vlastnych projektoch,
s dorazom na proces tvorby. Témy semestralnych prac si Studentky a Studenti vyberajii sami.
Semestralne vystupy v ateliéri tvoria prace s intermedialnymi presahmi, od videa, zvuku, fotografie,
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performance, textu, happeningu, priestorovej inStalacie, interaktivity, intervencie do priestoru, cez
multimédia, az po klasické vyjadrovacie formy ako malba, kresba a objekt. Ateliér intermédii je
chépany ako otvoreny priestor pre vzajomné zdiel'anie myslienok, ndzorov a skusenosti.
Doplnkovy Ateliér VVV

Praca v ateliéri je zamerand na tvorbu v oblasti intermédii. Ide o umelecku prax, v ktorej dochadza k
tvorivému narusaniu a prekracovaniu hranic umeleckych disciplin, zdnrov a médii. Ciel'om $tudia v
ateliéri je viest’ Studentov a Studentky k tomu, aby si uvedomovali socidlne, ideologické a historické
kontexty umeleckej tvorby a aby sa naucili citlivo vnimat’ a definovat’ tieto rdmce ako flexibilné
nastroje pri tvorbe vyznamu a jeho presmeruvani. V ateliéri Student alebo Studentka rozvija aj
praktické zru€nosti pri praci s digitdlnymi a analégovymi médiami. Tu zohrdva mimoriadne dolezita
rolu praca s technickym obrazom (fotografia, video) a s textom v pisanej aj zvukovej podobe
ako prostriedkami vyskumu, vyjadrenia a dokumentacie, resp. reflexie. Popri rozvijani a kultivacii
vizualnych kompetencii a zru¢nosti Studenta a Studentky je teda program vyucby orientovany na
tvoriva pracu s textom a jazykom vo vizualnom poli ako aj na rozvijanie kritického myslenia. Ide
o0 prepojenie vizuality a textuality s tematickymi okruhmi kultirnych a socidlnych fenoménov od
zacCiatku 20 storocCia podnes.

Odporiacana literatira:

Uvod do postmodernizmu, Grenz Stanley Postmodenismus: pro zagate¢niky Uvod do sociologie,
Keller Jan Uvod do $trukturalizmu a post§trukturalizmu, Michalovi¢ Peter Uvod do vieobecne;j
metafyziky, Martin Gottfried Filosofie existence Introducing Lacan Introducing postfeminism
Intelektualové Conceptual Art Installation Art Postminimalism Women artists in the 20th and
21st century Umenie akcie 1965-1985 Historia medialneho umenia na Slovensku, Katarina
Rusnéakova Videotéka VSVU http://www.c3.hu http://www.interface.ufg.ac.at/interface/
www.burundi.sk/monoskop/index.php/ http://netzspannung.org/about/tools/index.xsp?lang=en
http://www.mediaarthistory.org/ http://www.mediaartnet.org/ www.youtube.com/

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
slovensky / anglicky jazyk

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 3

A B C D E FX

33,33 33,33 33,33 0,0 0,0 0,0

Vyuéujuci: prof. Mgr. Anton Cierny, Mgr. art. Jaroslav Kysa, doc. Mgr. art. Andras Cséfalvay,
ArtD., doc. Mgr. art. Martin Piacek, ArtD., Mgr. Mgr. art. Jana Kapelova, ArtD.

Datum poslednej zmeny: 07.11.2022

Schvalil: doc. Mgr. art. Sylvia Jokelova
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Vysoka Skola vytvarnych umeni v Bratislave

Fakulta:
Kod predmetu: Nazov predmetu:
KIM/Dalm.b7/11 Doplnkovy ateliér

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyucby: Ateliér
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: 5 Za obdobie Stiudia: 60
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 5

Odporacany semester/trimester Studia: 7.

Stupen Studia: 1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:
Ucast’ na aspon 50% vyucovania, aktivita a zavere¢na praca spristupnena na hodnotenie

Vysledky vzdelavania:

RozSirovanie vedomosti o sucasnom umeni a doraz kladeny na komunikaciu so Studentmi
a Studentkami s cielom definovania, respektive verbalizovania ich individualnych nazorov a
postojov. VyuZitie a zlicenie vedomosti z "domovského" odboru pre vytvorenie intermedidlneho
diela, alebo vyuzitie intermedialnych postupov pri vlastnej tvorbe. Rozsirenie pola individualneho
programu Studenta ¢i Studentky o teoretické a praktické zrucnosti.

Struéna osnova predmetu:

Predmet Doplnkovy ateliér sluzi pre rozSirenie si vedomosti a zrucnosti pri tvorbe diela
s intermedidlnymi presahmi. Je zastreSovany troma ateliérmi Katedry intermédii (Ateliér
priestorovych komunikacii +, Ateliér intermédii, Ateliér VVV), z ktorych je mozné si slobodne
vybrat'.

Doplnkovy Ateliér priestorovych komunikacii +

Ateliér je zamerany na intermedialne presahy médii a predovSetkym akcentuje tvorivé pristupy,
Specidlne na priestorové myslenie, objekty a inStalacie. Podstatnou ¢rtou zamerania ateliéru je
otvorenost’ vo¢i médiam, pricom tazisko sa kladie v prvom rade na obsah a aZ nasledne na
médium, vychadzajic pritom z principu, Ze obe zlozky umeleckej vypovede musia byt vzdjomne
harmonizované. Rozsirovanie vedomosti o su¢asnom umeni a doraz polozeny na komunikéciu so
Studentmi a Studentkami s cielom definovania, respektive verbalizovania individualnych predstav
a postojov Studentov. Ateliérové aktivity: séria projekcii a diskusii o Studentami vybratych
umelcoch, umelkyn a umeleckych diel, Citanie textov, diskusie s odbornikmi, navsteva vystav.
Ciel'om doplnkového ateliéru je vyuzitie a zli€enie prinesenych vedomosti z vlastného odboru pre
vytvorenie intermedidlneho diela, alebo vyuzitie intermedialnych postupov pri vlastnej tvorbe.
Doplnkovy Ateliér intermédii

V ateliéri intermédii je prihliadané na individualitu kazdej Studentky a kazdého Studenta a
sustred’uje sa na ich sebarozvoj. Studentky a §tudenti si vedené a vedeni v priebehu $tadia
ku kritickému mysleniu, otvorenej komunikécii a kontinudlnej praci na vlastnych projektoch,
s dorazom na proces tvorby. Témy semestralnych prac si Studentky a Studenti vyberajii sami.
Semestralne vystupy v ateliéri tvoria prace s intermedialnymi presahmi, od videa, zvuku, fotografie,
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performance, textu, happeningu, priestorovej inStalacie, interaktivity, intervencie do priestoru, cez
multimédia, az po klasické vyjadrovacie formy ako malba, kresba a objekt. Ateliér intermédii je
chépany ako otvoreny priestor pre vzajomné zdiel'anie myslienok, ndzorov a skusenosti.
Doplnkovy Ateliér VVV

Praca v ateliéri je zamerand na tvorbu v oblasti intermédii. Ide o umelecku prax, v ktorej dochadza k
tvorivému narusaniu a prekracovaniu hranic umeleckych disciplin, zdnrov a médii. Ciel'om $tudia v
ateliéri je viest’ Studentov a Studentky k tomu, aby si uvedomovali socidlne, ideologické a historické
kontexty umeleckej tvorby a aby sa naucili citlivo vnimat’ a definovat’ tieto rdmce ako flexibilné
nastroje pri tvorbe vyznamu a jeho presmeruvani. V ateliéri Student alebo Studentka rozvija aj
praktické zru€nosti pri praci s digitdlnymi a analégovymi médiami. Tu zohrdva mimoriadne dolezita
rolu praca s technickym obrazom (fotografia, video) a s textom v pisanej aj zvukovej podobe
ako prostriedkami vyskumu, vyjadrenia a dokumentacie, resp. reflexie. Popri rozvijani a kultivacii
vizualnych kompetencii a zru¢nosti Studenta a Studentky je teda program vyucby orientovany na
tvoriva pracu s textom a jazykom vo vizualnom poli ako aj na rozvijanie kritického myslenia. Ide
o0 prepojenie vizuality a textuality s tematickymi okruhmi kultirnych a socidlnych fenoménov od
zacCiatku 20 storocCia podnes.

Odporiacana literatira:

Uvod do postmodernizmu, Grenz Stanley Postmodenismus: pro zagate¢niky Uvod do sociologie,
Keller Jan Uvod do $trukturalizmu a post§trukturalizmu, Michalovi¢ Peter Uvod do vieobecne;j
metafyziky, Martin Gottfried Filosofie existence Introducing Lacan Introducing postfeminism
Intelektualové Conceptual Art Installation Art Postminimalism Women artists in the 20th and
21st century Umenie akcie 1965-1985 Historia medialneho umenia na Slovensku, Katarina
Rusnéakova Videotéka VSVU http://www.c3.hu http://www.interface.ufg.ac.at/interface/
www.burundi.sk/monoskop/index.php/ http://netzspannung.org/about/tools/index.xsp?lang=en
http://www.mediaarthistory.org/ http://www.mediaartnet.org/ www.youtube.com/

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
slovensky / anglicky jazyk

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 13

A B C D E FX

61,54 7,69 0,0 0,0 15,38 15,38

Vyuéujuci: prof. Mgr. Anton Cierny, Mgr. art. Jaroslav Kysa, doc. Mgr. art. Andras Cséfalvay,
ArtD., doc. Mgr. art. Martin Piacek, ArtD., Mgr. Mgr. art. Jana Kapelova, ArtD., doc. Mgr. art.
Jana Hojstricova, ArtD.

Datum poslednej zmeny: 07.11.2022

Schvalil: doc. Mgr. art. Sylvia Jokelova
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Vysoka Skola vytvarnych umeni v Bratislave

Fakulta:
Kod predmetu: Nazov predmetu:
KM/DaMm.b4/11 Doplnkovy ateliér

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyucby: Ateliér
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: 5 Za obdobie Stiudia: 60
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 5

Odporacany semester/trimester Studia: 4.

Stupen Studia: 1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:
Ucast’ minimalne 75% ak pedagdg neurci inak v zmysle $tudijného poriadku.

Vysledky vzdelavania:

Doplnkovy ateliér je alternativou k rozSirovaniu ponuky vzdeldvania naprie¢ Studijnymi
programami. Student ziskava skiisenosti a overuje si umelecké pristupy bud’ rozsirovanim zaberu
svojho hlavného Studijného programu alebo nezavisle od neho s doérazom na komunikaciu s
pedagogom v Specifickych podmienkach daného ateliéru.

Struéna osnova predmetu:

Obsahova naplil sa v doplnkovom ateliéri definuje v priliehavej alternécii k hlavnému zameraniu
Studijného odboru a moze zahfiat’ Specifické smerovanie v umeleckom programe Studenta. Najméa
v pripade doplnkového ateliéru v alternacii k inému Studijnému odboru je potrebné na zaciatku
zvazit ekvivalentné parametre jeho absolvovania, ¢o je v plnej kompetencii pedagoga doplnkového
ateliéru.

Odporiacana literatira:
Literattra je viazana k Specifickej problematike Stadia

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
slovensky

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 3

A B C D E FX

33,33 33,33 33,33 0,0 0,0 0,0

Vyuéujuci: prof. akad. mal. Ivan Csudai, doc. Mgr. art. Klaudia Kosziba, ArtD., Mgr. art. Michal
Cernusak, ArtD., Mgr. art. Rastislav Sedlacik, ArtD.

Datum poslednej zmeny: 05.12.2022

Schvalil: doc. Mgr. art. Sylvia Jokelova
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Vysoka Skola vytvarnych umeni v Bratislave

Fakulta:
Kod predmetu: Nazov predmetu:
KM/DaMm.b5/11 Doplnkovy ateliér

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyucby: Ateliér
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: 5 Za obdobie Stiudia: 60
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 5

Odporacany semester/trimester Studia: 5.

Stupen Studia: 1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:
Ucast’ minimalne 75% ak pedagdg neurci inak v zmysle $tudijného poriadku.

Vysledky vzdelavania:

Doplnkovy ateliér je alternativou k rozSirovaniu ponuky vzdeldvania naprie¢ Studijnymi
programami. Student ziskava skiisenosti a overuje si umelecké pristupy bud’ rozsirovanim zaberu
svojho hlavného Studijného programu alebo nezavisle od neho s doérazom na komunikaciu s
pedagogom v Specifickych podmienkach daného ateliéru.

Struéna osnova predmetu:

Obsahova naplil sa v doplnkovom ateliéri definuje v priliehavej alternécii k hlavnému zameraniu
Studijného odboru a moze zahfiat’ Specifické smerovanie v umeleckom programe Studenta. Najméa
v pripade doplnkového ateliéru v alternacii k inému Studijnému odboru je potrebné na zaciatku
zvazit ekvivalentné parametre jeho absolvovania, ¢o je v plnej kompetencii pedagoga doplnkového
ateliéru.

Odporiacana literatira:
Literattra je viazana k Specifickej problematike Stadia.

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
slovensky

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 5

A B C D E FX

0,0 40,0 40,0 20,0 0,0 0,0

Vyuéujuci: prof. akad. mal. Ivan Csudai, doc. Mgr. art. Klaudia Kosziba, ArtD., Mgr. art. Michal
Cernusak, ArtD., Mgr. art. Rastislav Sedlacik, ArtD.

Datum poslednej zmeny: 05.12.2022

Schvalil: doc. Mgr. art. Sylvia Jokelova
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Vysoka Skola vytvarnych umeni v Bratislave

Fakulta:
Kod predmetu: Nazov predmetu:
KM/DaMm.b6/11 Doplnkovy ateliér

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyucby: Ateliér
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: 5 Za obdobie Stiudia: 60
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 5

Odporacany semester/trimester Studia: 6.

Stupen Studia: 1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:
Ucast’ minimalne 75% ak pedagdg neurci inak v zmysle $tudijného poriadku.

Vysledky vzdelavania:

Doplnkovy ateliér je alternativou k rozSirovaniu ponuky vzdeldvania naprie¢ Studijnymi
programami. Student ziskava skiisenosti a overuje si umelecké pristupy bud’ rozsirovanim zaberu
svojho hlavného Studijného programu alebo nezavisle od neho s doérazom na komunikaciu s
pedagogom v Specifickych podmienkach daného ateliéru.

Struéna osnova predmetu:

Obsahova naplil sa v doplnkovom ateliéri definuje v priliehavej alternécii k hlavnému zameraniu
Studijného odboru a moze zahfiat’ Specifické smerovanie v umeleckom programe Studenta. Najméa
v pripade doplnkového ateliéru v alternacii k inému Studijnému odboru je potrebné na zaciatku
zvazit ekvivalentné parametre jeho absolvovania, ¢o je v plnej kompetencii pedagoga doplnkového
ateliéru.

Odporiacana literatira:
Literattra je viazana k Specifickej problematike Stadia.

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
slovensky

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 3

A B C D E FX

66,67 0,0 33,33 0,0 0,0 0,0

Vyuéujuci: prof. akad. mal. Ivan Csudai, doc. Mgr. art. Klaudia Kosziba, ArtD., Mgr. art. Michal
Cernusak, ArtD., Mgr. art. Rastislav Sedlacik, ArtD.

Datum poslednej zmeny: 05.12.2022

Schvalil: doc. Mgr. art. Sylvia Jokelova
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Vysoka Skola vytvarnych umeni v Bratislave

Fakulta:
Kod predmetu: Nazov predmetu:
KM/DaMm.b7/11 Doplnkovy ateliér

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyucby: Ateliér
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: 5 Za obdobie Stiudia: 60
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 5

Odporacany semester/trimester Studia: 7.

Stupen Studia: 1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:
Ucast’ minimalne 75% ak pedagdg neurci inak v zmysle $tudijného poriadku.

Vysledky vzdelavania:

Doplnkovy ateliér je alternativou k rozSirovaniu ponuky vzdeldvania naprie¢ Studijnymi
programami. Student ziskava skiisenosti a overuje si umelecké pristupy bud’ rozsirovanim zaberu
svojho hlavného Studijného programu alebo nezavisle od neho s doérazom na komunikaciu s
pedagogom v Specifickych podmienkach daného ateliéru.

Struéna osnova predmetu:

Obsahova naplil sa v doplnkovom ateliéri definuje v priliehavej alternécii k hlavnému zameraniu
Studijného odboru a moze zahfiat’ Specifické smerovanie v umeleckom programe Studenta. Najméa
v pripade doplnkového ateliéru v alternacii k inému Studijnému odboru je potrebné na zaciatku
zvazit ekvivalentné parametre jeho absolvovania, ¢o je v plnej kompetencii pedagoga doplnkového
ateliéru.

Odporiacana literatira:
Literattra je viazana k Specifickej problematike Stadia.

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
slovensky

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 2

A B C D E FX

0,0 0,0 100,0 0,0 0,0 0,0

Vyuéujuci: prof. akad. mal. Ivan Csudai, doc. Mgr. art. Klaudia Kosziba, ArtD., Mgr. art. Michal
Cernusak, ArtD., Mgr. art. Rastislav Sedlacik, ArtD.

Datum poslednej zmeny: 05.12.2022

Schvalil: doc. Mgr. art. Sylvia Jokelova
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Vysoka Skola vytvarnych umeni v Bratislave

Fakulta:
Kod predmetu: Nazov predmetu:
KR/DaRt.b5/11 Doplnkovy ateliér

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyucby: Ateliér
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: 5 Za obdobie Stiudia: 60
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 5

Odporacany semester/trimester Studia: 5.

Stupen Studia: 1.

Podmieniujuce predmety:

Odporacané prerekvizity (nepovinné):
Absolvovanie vytvarnej pripravy 1, 2,3,4 semester BC.

Podmienky na absolvovanie predmetu:
Ucast’ minimalne 75% ak pedagdg neurci inak v zmysle $tudijného poriadku.

Vysledky vzdelavania:

A.

Oboznamenie sa s problematikou, rozsirenie znalosti a vedomosti v odbore reStaurovania
diel vytvorenych z prirodného, alebo umelého kamenia. Obozndmenie sa zo zékladnymi
technologickymi postupmi.

B.

obozndmenie sa s problematikou, rozsirenie znalosti a vedomosti v odbore reStaurovania diel
vytvorenych na papieri a oboznamenie sa zo zédkladnymi technologickymi postupmi.

C.

oboznamenie sa s problematikou, rozSirenie znalosti a vedomosti v odbore reStaurovania drevenych
polychrémovanych soch, obozndmenie sa so zékladnymi technologickymi postupmi.

D.

obozndmenie sa s problematikou, rozsirenie znalosti a vedomosti v odbore reStaurovania diel
vytvorenych na textile. Oboznamenie sa zo zakladnymi technologickymi postupmi.

Struéna osnova predmetu:
Individudlny pedagogicky pristup a program v zavislosti od schopnosti, moznosti ¢i potrieb
posluchéca, ale i od moZnosti a potrieb vybraného ateliéru.

Odporiacana literatira:

A.

Josef Stulc, Milo§ Suchomel, Ivana Maxova: Pé&e o kamenné sochaiské a stavebni pamatky,
SUPP, Praha, 1998

Milos§ Suchomel: Zachrana kamennych soch, dil I.,II, Praha, Statni ustav pamatkové péce a
ochrany ptirody, 1990

I. Kopecka, V. Nejedly Priizkum historickych materidlti, Praha, 2005
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Zelinger]., Heidingfeld., Kotlik P., Simtinkova E.: Chemie v praci konzervatora a restauratora,
academia, Praha, 1987

ged}'/, V.: Sochatské femeslo, zaklad sochafského umeéni, Praha, 1953

Teply, B.: Konzervovani a restaurovani kamene, Hoftice, 1997

Volavka, V.: O soSe, Praha, 1959

Roman Kubicka, Jiti Zelinger: Vykladovy slovnik malifstvi, grafiky a restaurovani, Grada, 2004
Herout, J.: Slabikar navstévik pamatek, tvorba, Praha, 2001

James Hall: Slovnik ndmétii a symboltl ve vytvarném uméni, mlada fronta, Praha, 1991
Dokumentacie s obdobnou problematikou archivované na KaR, alebo na Slovenskom
pamiatkovom urade v Bratislave

B.

Odporucana literatara:

1.Prints - Art and techniques : Susane Lambert 2001

2.Maliarsky rukopis : V.Volavka 1956

3.Du Monts - Handbuch der Gemalde kunde : Knut Nikolaus 2003

4.The restoration of Engravings,drawings,book and other works on Paper : Max Schweider
5.Restaurovani a konzervovani archivalii a knih : Michal Durovié a kolektiv 2002
6.Bohuslav Slansky - Technika malby- 1- 2. 1952 /2003

7.Encyklopedie knihy - Peter Voit 2006

8. Paper before print - J.M.Bloom 2001

9.Zelinger]., Heidingfeld., Kotlik P., Simtinkova E.: Chemie v praci konzervatora a restauratora,
academia, Praha, 1987

10.Brandi, C, Teorie resturovani, Kutna Hora 2000

C.

Bakos, Jan: Problémy dejin vytvarného umenia Slovenska, Veda, 2002

Bohm, F.; Kotrba, H.: Pozlacova¢ské materidly 1., Praha 1984

Bohm, F.; Kotrba, H.; Rosa, J.: Pozlacovani 1., Praha 1984

Brandi, Cesare: Teorie restaurovani, Vyd. 1. - Kutna Hora : Tichd Byzanc, 2000

Braxandall, Michael: The Limewood Sculptors of Renaissance Germany, Yale University
Press, 1980

Cennini, Cennino: Kniha o uméni sttedovéku, Vladimir Zike§ 1946

Chapuis, Julien: Tilman Riemenschneider: Master Sculptor of the Late Middle Ages (National
Gallery of London), Yale University Press, 1999

Ciulisova, Ingrid: Historizmus a moderna v pamiatkovej ochrane, Veda, 2000

Eipper, Paul, Bernard: Handbuch der Oberflachereinigung

Habenicht, G.: Kleben, erfolgreich und fehlerfrei, Wiesbaden: GWV Fachverldage James Hall:
Slovnik namétt a symboll ve vytvarném uméni, mlada fronta, Praha, 1991

Horie, C. V.: Materials of conservation

Hiebickova, Barbora A.: Recepty starych mistrii, Computer press, 2006

Kiplik, D. I.: Technika Malby

Krist, G.; Griesser-Stermscheg, M.: Konservierungswissenschaften und Restaurierung heute,
Bohlau Verlag

Kubicka, R., Zelinger, J.: Vykladovy slovnik, Grada 2004

Losos, L.: Pozlacovac¢ské materialy II, Praha 1987

Losos, L.: Pozlacovani a polychromie, Grada 2005

Losos, L.; Lux, V.: Pozlacovani II., Praha 1987

Losos, L.; Lux, V.: Pozlacovani III., Praha 1988

Price, Nicholas Stanley; Talley, Mansfield Kirby: Historical and Philosophical Issues in the
Conservation of Cultural Heritage (Readings in Conservation), Getty Publications, 2006
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Royt, Jan: Slovnik biblické ikonografie, Praha: Nakladatelstvi Karolinum, 2007,

Rulisek, H.: Postavy, Atributy, Symboly. Slovnik kiestanské ikonografie. AlSova

jihoceska galerie, Hluboka nad Vlitavou 2005

Rusina, Ivan/ Zervan, Marian: Zivoty svitych, 1. vyd. - Bratislava : Pallas, 1994

Rusina, Ivan: Pribehy Starého zakona

Rusina, Ivan: Pribehy Nového zédkona

Slansky, Bohuslav: Technika malby I. + II., Paseka 2003

Taubert, Johannes: Polychrome Sculpture: Meaning, Form, Conservation, Yale University Press,
2015

Theophilus: The Various Arts (De diversis artibus), Clarendon Press, 1987

Ungern, Achim: Conservation of wooden artifacts, GmbH, 2006

Vinas, S. M.: Contemporary Theory of Conservation, Routledge 2004

Zelinger, J.: Chemie v praci konzervéatora a restauratora

Zelinger, J.; Kubicka, R.: Vykladovy slovnik

Odborné ¢asopisy: mesacnik Restauro, Restauratorenbléter

D.

Jennifer Harris: 5000 years of Textiles, British Museum Press, London, 1993, 2004

Francois Boucher,20,000Years of Fashion, Harry n. Abrams, New York,1987

Avril Hart and Susan North, Historical Fashion in Detail, V&A Publications, London, 1998 Barty
Philips, Tapestry, Phaidon Press, London, 2000

Valerie Hector, The Art of Beadwork, Watson-Guptill publications, New York, 2005

Raoul d Harcourt, Textiles of Ancient Peru and Their Techniques,Dover Publications, New York,
2002

BROOKS, Mary M. EASTOP, Dinah D. :Changing Views of Textile Conservation,, Getty
Conservation Institute, Los Angeles, 2011, ISBN 978-1-60606-048-3

TIMAR- BALASZY, Agnes, EASTOP Dinah D. :Chemical Principles of Textile Conservation,
Butterworth-Heinemann USA, 1. vydanie1998

LENNARD, Frances, EWER, Patricia :Textile Conservation Advances in Practice, A
Butterworth- Heinemann, Oxford, 2010, ISBN 9780-75-066790-6

GULRAJANI, M. L. , GUPTA Sanjay : Energy Conservation In Textile Wet Processing, Omega
Scientific Publishers, 1992, ISBN 9788185399256

FLURY- LEMBERG M. :Textile Conservation and Research, Abegg-Stiftung Riggisberg, 1998,
ISBN 9783905014020

LEENE, Jentina E.:Textile Conservation, New York, Smithsonian Institution, 1972 BOERSMA,
Foekje: Unravelling Textiles A handbook for the Preservation of Textile Collections, Archetype
Publications Ltd. London, 2007, ISBN- 13: 978-1-904982-98-2 BURGHAM, Dorothy K.:Textile
Terminology: Warp and Weft, Royal Ontario Museum, 1980, ISBN 10: 0888542569/ ISBN 13:
9780888542564

GEIGER, Agnes: A History of Textile Art, London,1979, ISBN 0 85667 055 3

KOPECKA, Ivana, NEJEDLY, Vratislav: Pr[zkum historickych materiali, Havli¢kav Brod,
2005, ISBN 80-247-1060-9

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
slovensky jazyk, pre stidium literatiry sa odporuca znalost’ anglického jazyka alebo nemeckého
jazyka

Poznamky:
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Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 9

A B C D E FX

100,0 0,0 0,0 0,0 0,0 0,0

Vyuéujuci: prof. akad. mal. Boris Kvasnica, doc. Mgr. art. Gabriel Strassner, Mgr. Jan Sikoriak,
doc. Mgr. art. Sylvia Birkusova, doc. Mgr. art. Janka Blasko Krizanova, ArtD., akad. mal. Cuba
Wehlend, ArtD., Mgr. art. Kitti Barathova

Datum poslednej zmeny: 10.11.2022

Schvalil: doc. Mgr. art. Sylvia Jokelova
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Vysoka Skola vytvarnych umeni v Bratislave

Fakulta:
Kod predmetu: Nazov predmetu:
KR/DaRt.b6/11 Doplnkovy ateliér

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyucby: Ateliér
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: 5 Za obdobie Stiudia: 60
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 5

Odporacany semester/trimester Studia: 6.

Stupen Studia: 1.

Podmieniujuce predmety:

Odporacané prerekvizity (nepovinné):
Absolvovanie vytvarnej pripravy 1, 2,3,4 semester BC.

Podmienky na absolvovanie predmetu:
Ucast’ minimalne 75% ak pedagdg neurci inak v zmysle $tudijného poriadku.

Vysledky vzdelavania:

A.

Oboznamenie sa s problematikou, rozsirenie znalosti a vedomosti v odbore reStaurovania
diel vytvorenych z prirodného, alebo umelého kamenia. Obozndmenie sa zo zékladnymi
technologickymi postupmi.

B.

obozndmenie sa s problematikou, rozsirenie znalosti a vedomosti v odbore reStaurovania diel
vytvorenych na papieri a oboznamenie sa zo zédkladnymi technologickymi postupmi.

C.

oboznamenie sa s problematikou, rozSirenie znalosti a vedomosti v odbore reStaurovania drevenych
polychrémovanych soch, obozndmenie sa so zékladnymi technologickymi postupmi.

D.

obozndmenie sa s problematikou, rozsirenie znalosti a vedomosti v odbore reStaurovania diel
vytvorenych na textile. Oboznamenie sa zo zakladnymi technologickymi postupmi.

Struéna osnova predmetu:
Individualny pedagogicky pristup a program v zavislosti od individudlnych schopnosti, moznosti
¢i potrieb posluchéca, ale 1 od moZnosti a potrieb vybraného ateliéru.

Odporiacana literatira:

A.

Josef Stulc, Milo§ Suchomel, Ivana Maxova: Pé&e o kamenné sochaiské a stavebni pamatky,
SUPP, Praha, 1998

Milos§ Suchomel: Zachrana kamennych soch, dil I.,II, Praha, Statni ustav pamatkové péce a
ochrany ptirody, 1990

I. Kopecka, V. Nejedly Priizkum historickych materidlti, Praha, 2005
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Zelinger]., Heidingfeld., Kotlik P., Simtinkova E.: Chemie v praci konzervatora a restauratora,
academia, Praha, 1987

ged}'/, V.: Sochatské femeslo, zaklad sochafského umeéni, Praha, 1953

Teply, B.: Konzervovani a restaurovani kamene, Hoftice, 1997

Volavka, V.: O soSe, Praha, 1959

Roman Kubicka, Jiti Zelinger: Vykladovy slovnik malifstvi, grafiky a restaurovani, Grada, 2004
Herout, J.: Slabikar navstévik pamatek, tvorba, Praha, 2001

James Hall: Slovnik ndmétii a symboltl ve vytvarném uméni, mlada fronta, Praha, 1991
Dokumentacie s obdobnou problematikou archivované na KaR, alebo na Slovenskom
pamiatkovom urade v Bratislave

B.

Odporucana literatara:

1.Prints - Art and techniques : Susane Lambert 2001

2.Maliarsky rukopis : V.Volavka 1956

3.Du Monts - Handbuch der Gemalde kunde : Knut Nikolaus 2003

4.The restoration of Engravings,drawings,book and other works on Paper : Max Schweider
5.Restaurovani a konzervovani archivalii a knih : Michal Durovié a kolektiv 2002
6.Bohuslav Slansky - Technika malby- 1- 2. 1952 /2003

7.Encyklopedie knihy - Peter Voit 2006

8. Paper before print - J.M.Bloom 2001

9.Zelinger]., Heidingfeld., Kotlik P., Simtinkova E.: Chemie v praci konzervatora a restauratora,
academia, Praha, 1987

10.Brandi, C, Teorie resturovani, Kutna Hora 2000

C.

Bakos, Jan: Problémy dejin vytvarného umenia Slovenska, Veda, 2002

Bohm, F.; Kotrba, H.: Pozlacova¢ské materidly 1., Praha 1984

Bohm, F.; Kotrba, H.; Rosa, J.: Pozlacovani 1., Praha 1984

Brandi, Cesare: Teorie restaurovani, Vyd. 1. - Kutna Hora : Tichd Byzanc, 2000

Braxandall, Michael: The Limewood Sculptors of Renaissance Germany, Yale University
Press, 1980

Cennini, Cennino: Kniha o uméni sttedovéku, Vladimir Zike§ 1946

Chapuis, Julien: Tilman Riemenschneider: Master Sculptor of the Late Middle Ages (National
Gallery of London), Yale University Press, 1999

Ciulisova, Ingrid: Historizmus a moderna v pamiatkovej ochrane, Veda, 2000

Eipper, Paul, Bernard: Handbuch der Oberflachereinigung

Habenicht, G.: Kleben, erfolgreich und fehlerfrei, Wiesbaden: GWV Fachverldage James Hall:
Slovnik namétt a symboll ve vytvarném uméni, mlada fronta, Praha, 1991

Horie, C. V.: Materials of conservation

Hiebickova, Barbora A.: Recepty starych mistrii, Computer press, 2006

Kiplik, D. I.: Technika Malby

Krist, G.; Griesser-Stermscheg, M.: Konservierungswissenschaften und Restaurierung heute,
Bohlau Verlag

Kubicka, R., Zelinger, J.: Vykladovy slovnik, Grada 2004

Losos, L.: Pozlacovac¢ské materialy II, Praha 1987

Losos, L.: Pozlacovani a polychromie, Grada 2005

Losos, L.; Lux, V.: Pozlacovani II., Praha 1987

Losos, L.; Lux, V.: Pozlacovani III., Praha 1988

Price, Nicholas Stanley; Talley, Mansfield Kirby: Historical and Philosophical Issues in the
Conservation of Cultural Heritage (Readings in Conservation), Getty Publications, 2006
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Royt, Jan: Slovnik biblické ikonografie, Praha: Nakladatelstvi Karolinum, 2007,

Rulisek, H.: Postavy, Atributy, Symboly. Slovnik kiestanské ikonografie. AlSova

jihoceska galerie, Hluboka nad Vlitavou 2005

Rusina, Ivan/ Zervan, Marian: Zivoty svitych, 1. vyd. - Bratislava : Pallas, 1994

Rusina, Ivan: Pribehy Starého zakona

Rusina, Ivan: Pribehy Nového zédkona

Slansky, Bohuslav: Technika malby I. + II., Paseka 2003

Taubert, Johannes: Polychrome Sculpture: Meaning, Form, Conservation, Yale University Press,
2015

Theophilus: The Various Arts (De diversis artibus), Clarendon Press, 1987

Ungern, Achim: Conservation of wooden artifacts, GmbH, 2006

Vinas, S. M.: Contemporary Theory of Conservation, Routledge 2004

Zelinger, J.: Chemie v praci konzervéatora a restauratora

Zelinger, J.; Kubicka, R.: Vykladovy slovnik

Odborné ¢asopisy: mesacnik Restauro, Restauratorenbléter

D.

Jennifer Harris: 5000 years of Textiles, British Museum Press, London, 1993, 2004 Francois
Boucher,20,000Years of Fashion, Harry n. Abrams, New York,1987

Avril Hart and Susan North, Historical Fashion in Detail, V&A Publications, London, 1998 Barty
Philips, Tapestry, Phaidon Press, London, 2000

Valerie Hector, The Art of Beadwork, Watson-Guptill publications, New York, 2005

Raoul d Harcourt, Textiles of Ancient Peru and Their Techniques,Dover Publications, New York,
2002

BROOKS, Mary M. EASTOP, Dinah D. :Changing Views of Textile Conservation,, Getty
Conservation Institute, Los Angeles, 2011, ISBN 978-1-60606-048-3

TIMAR- BALASZY, Agnes, EASTOP Dinah D. :Chemical Principles of Textile Conservation,
Butterworth-Heinemann USA, 1. vydanie1998

LENNARD, Frances, EWER, Patricia :Textile Conservation Advances in Practice, A
Butterworth- Heinemann, Oxford, 2010, ISBN 9780-75-066790-6

GULRAJANI, M. L. , GUPTA Sanjay : Energy Conservation In Textile Wet Processing, Omega
Scientific Publishers, 1992, ISBN 9788185399256

FLURY- LEMBERG M. :Textile Conservation and Research, Abegg-Stiftung Riggisberg, 1998,
ISBN 9783905014020

LEENE, Jentina E.:Textile Conservation, New York, Smithsonian Institution, 1972 BOERSMA,
Foekje: Unravelling Textiles A handbook for the Preservation of Textile Collections, Archetype
Publications Ltd. London, 2007, ISBN- 13: 978-1-904982-98-2 BURGHAM, Dorothy K.:Textile
Terminology: Warp and Weft, Royal Ontario Museum, 1980, ISBN 10: 0888542569/ ISBN 13:
9780888542564

GEIGER, Agnes: A History of Textile Art, London,1979, ISBN 0 85667 055 3 KOPECKA,
Ivana, NEJEDLY, Vratislav: Prizkum historickych materialu, Havlickuv Brod, 2005, ISBN
80-247-1060-9

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
slovensky jazyk, pre stidium literatiry sa odporuca znalost’ anglického jazyka alebo nemeckého
jazyka

Poznamky:
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Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 23

A B C D E FX

43,48 56,52 0,0 0,0 0,0 0,0

Vyuéujuci: prof. akad. mal. Boris Kvasnica, doc. Mgr. art. Gabriel Strassner, Mgr. Jan Sikoriak,
doc. Mgr. art. Sylvia Birkusova, doc. Mgr. art. Janka Blasko Krizanova, ArtD., akad. mal. Cuba
Wehlend, ArtD., Mgr. art. Kitti Barathova, Mgr. art. Jakub Huba

Datum poslednej zmeny: 30.10.2022

Schvalil: doc. Mgr. art. Sylvia Jokelova
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Vysoka Skola vytvarnych umeni v Bratislave

Fakulta:
Kod predmetu: Nazov predmetu:
KR/DaRt.b7/11 Doplnkovy ateliér

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyucby: Ateliér
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: 5 Za obdobie Stiudia: 60
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 5

Odporacany semester/trimester Studia: 7.

Stupen Studia: 1.

Podmieniujuce predmety:

Odporacané prerekvizity (nepovinné):
Absolvovanie vytvarnej pripravy 1, 2,3,4 semester BC.

Podmienky na absolvovanie predmetu:
Ucast’ minimalne 75% ak pedagdg neurci inak v zmysle $tudijného poriadku.

Vysledky vzdelavania:

A.

Oboznamenie sa s problematikou, rozsirenie znalosti a vedomosti v odbore reStaurovania
diel vytvorenych z prirodného, alebo umelého kamenia. Obozndmenie sa zo zékladnymi
technologickymi postupmi.

B.

obozndmenie sa s problematikou, rozsirenie znalosti a vedomosti v odbore reStaurovania diel
vytvorenych na papieri a oboznamenie sa zo zédkladnymi technologickymi postupmi.

C.

oboznamenie sa s problematikou, rozSirenie znalosti a vedomosti v odbore reStaurovania drevenych
polychrémovanych soch, obozndmenie sa so zékladnymi technologickymi postupmi.

D.

obozndmenie sa s problematikou, rozsirenie znalosti a vedomosti v odbore reStaurovania diel
vytvorenych na textile. Oboznamenie sa zo zakladnymi technologickymi postupmi.

Struéna osnova predmetu:
Individualny pedagogicky pristup a program v zavislosti od individudlnych schopnosti, moznosti
¢i potrieb posluchéca, ale 1 od moZnosti a potrieb vybraného ateliéru.

Odporiacana literatira:

A.

Josef Stulc, Milo§ Suchomel, Ivana Maxova: Pé&e o kamenné sochaiské a stavebni pamatky,
SUPP, Praha, 1998

Milos§ Suchomel: Zachrana kamennych soch, dil I.,II, Praha, Statni ustav pamatkové péce a
ochrany ptirody, 1990

I. Kopecka, V. Nejedly Priizkum historickych materidlti, Praha, 2005
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Zelinger]., Heidingfeld., Kotlik P., Simtinkova E.: Chemie v praci konzervatora a restauratora,
academia, Praha, 1987

ged}'/, V.: Sochatské femeslo, zaklad sochafského umeéni, Praha, 1953

Teply, B.: Konzervovani a restaurovani kamene, Hoftice, 1997

Volavka, V.: O soSe, Praha, 1959

Roman Kubicka, Jiti Zelinger: Vykladovy slovnik malifstvi, grafiky a restaurovani, Grada, 2004
Herout, J.: Slabikar navstévik pamatek, tvorba, Praha, 2001

James Hall: Slovnik ndmétii a symboltl ve vytvarném uméni, mlada fronta, Praha, 1991
Dokumentacie s obdobnou problematikou archivované na KaR, alebo na Slovenskom
pamiatkovom urade v Bratislave.

B.

1.Prints - Art and techniques : Susane Lambert 2001

2.Maliarsky rukopis : V.Volavka 1956

3.Du Monts - Handbuch der Gemalde kunde : Knut Nikolaus 2003

4.The restoration of Engravings,drawings,book and other works on Paper : Max Schweider
5.Restaurovani a konzervovani archivalii a knih : Michal Durovié a kolektiv 2002
6.Bohuslav Slansky - Technika malby- 1- 2. 1952 /2003

7.Encyklopedie knihy - Peter Voit 2006

8. Paper before print - J.M.Bloom 2001

9.Zelinger]., Heidingfeld., Kotlik P., Siminkova E.: Chemie v praci konzervatora a restauratora,
academia, Praha, 1987

10.Brandi, C, Teorie resturovani, Kutna Hora 2000

C.

Bakos, Jan: Problémy dejin vytvarného umenia Slovenska, Veda, 2002

Bohm, F.; Kotrba, H.: Pozlacova¢ské materidly 1., Praha 1984

Bohm, F.; Kotrba, H.; Rosa, J.: Pozlacovani 1., Praha 1984

Brandi, Cesare: Teorie restaurovani, Vyd. 1. - Kutna Hora : Tichd Byzanc, 2000

Braxandall, Michael: The Limewood Sculptors of Renaissance Germany, Yale University
Press,1980

Cennini, Cennino: Kniha o uméni sttedovéku, Vladimir Zike§ 1946

Chapuis, Julien: Tilman Riemenschneider: Master Sculptor of the Late Middle Ages (National
Gallery of London), Yale University Press, 1999

Ciulisova, Ingrid: Historizmus a moderna v pamiatkovej ochrane, Veda, 2000

Eipper, Paul, Bernard: Handbuch der Oberflachereinigung

Habenicht, G.: Kleben, erfolgreich und fehlerfrei, Wiesbaden: GWV Fachverliage James Hall:
Slovnik namétt a symboll ve vytvarném uméni, mlada fronta, Praha, 1991

Horie, C. V.: Materials of conservation

Hiebickova, Barbora A.: Recepty starych mistrii, Computer press, 2006

Kiplik, D. I.: Technika Malby

Krist, G.; Griesser-Stermscheg, M.: Konservierungswissenschaften und Restaurierung heute,
Bohlau Verlag

Kubicka, R., Zelinger, J.: Vykladovy slovnik, Grada 2004

Losos, L.: Pozlacovac¢ské materialy II, Praha 1987

Losos, L.: Pozlacovani a polychromie, Grada 2005

Losos, L.; Lux, V.: Pozlacovani II., Praha 1987

Losos, L.; Lux, V.: Pozlacovani III., Praha 1988

Price, Nicholas Stanley; Talley, Mansfield Kirby: Historical and Philosophical Issues in the
Conservation of Cultural Heritage (Readings in Conservation), Getty Publications, 2006
Royt, Jan: Slovnik biblické ikonografie, Praha: Nakladatelstvi Karolinum, 2007,
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Rulisek, H.: Postavy, Atributy, Symboly. Slovnik kiestanské ikonografie. AlSova

jihoceska galerie, Hluboka nad Vlitavou 2005

Rusina, Ivan/ Zervan, Marian: Zivoty svitych, 1. vyd. - Bratislava : Pallas, 1994

Rusina, Ivan: Pribehy Starého zakona

Rusina, Ivan: Pribehy Nového zédkona

Slansky, Bohuslav: Technika malby I. + II., Paseka 2003

Taubert, Johannes: Polychrome Sculpture: Meaning, Form, Conservation, Yale University Press,
2015

Theophilus: The Various Arts (De diversis artibus), Clarendon Press, 1987

Ungern, Achim: Conservation of wooden artifacts, GmbH, 2006

Vinas, S. M.: Contemporary Theory of Conservation, Routledge 2004

Zelinger, J.: Chemie v praci konzervéatora a restauratora

Zelinger, J.; Kubicka, R.: Vykladovy slovnik

Odborné ¢asopisy: mesacnik Restauro, Restauratorenbléter

D.

Jennifer Harris: 5000 years of Textiles, British Museum Press, London, 1993, 2004 Francois
Boucher,20,000Years of Fashion, Harry n. Abrams, New York,1987

Avril Hart and Susan North, Historical Fashion in Detail, V&A Publications, London, 1998 Barty
Philips, Tapestry, Phaidon Press, London, 2000

Valerie Hector, The Art of Beadwork, Watson-Guptill publications, New York, 2005

Raoul d Harcourt, Textiles of Ancient Peru and Their Techniques,Dover Publications, New York,
2002

BROOKS, Mary M. EASTOP, Dinah D. :Changing Views of Textile Conservation,, Getty
Conservation Institute, Los Angeles, 2011, ISBN 978-1-60606-048-3

TIMAR- BALASZY, Agnes, EASTOP Dinah D. :Chemical Principles of Textile Conservation,
Butterworth-Heinemann USA, 1. vydanie1998

LENNARD, Frances, EWER, Patricia :Textile Conservation Advances in Practice, A
Butterworth- Heinemann, Oxford, 2010, ISBN 9780-75-066790-6

GULRAJANI, M. L. , GUPTA Sanjay : Energy Conservation In Textile Wet Processing, Omega
Scientific Publishers, 1992, ISBN 9788185399256

FLURY- LEMBERG M. :Textile Conservation and Research, Abegg-Stiftung Riggisberg, 1998,
ISBN 9783905014020

LEENE, Jentina E.:Textile Conservation, New York, Smithsonian Institution, 1972 BOERSMA,
Foekje: Unravelling Textiles A handbook for the Preservation of Textile Collections, Archetype
Publications Ltd. London, 2007, ISBN- 13: 978-1-904982-98-2 BURGHAM, Dorothy K.:Textile
Terminology: Warp and Weft, Royal Ontario Museum, 1980, ISBN 10: 0888542569/ ISBN 13:
9780888542564

GEIGER, Agnes: A History of Textile Art, London,1979, ISBN 0 85667 055 3 KOPECKA,
Ivana, NEJEDLY, Vratislav: Prizkum historickych materialu, Havlickuv Brod, 2005, ISBN
80-247-1060-9

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
slovensky jazyk, pre stidium literatiry sa odporuca znalost” anglického jazyka alebo nemeckého
jazyka

Poznamky:
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Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 2

A B C D E FX

50,0 50,0 0,0 0,0 0,0 0,0

Vyuéujuci: prof. akad. mal. Boris Kvasnica, doc. Mgr. art. Gabriel Strassner, Mgr. Jan Sikoriak,
doc. Mgr. art. Sylvia Birkusova, doc. Mgr. art. Janka Blasko Krizanova, ArtD., akad. mal. Cuba
Wehlend, ArtD., Mgr. art. Kitti Barathova

Datum poslednej zmeny: 30.10.2022

Schvalil: doc. Mgr. art. Sylvia Jokelova
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Vysoka Skola vytvarnych umeni v Bratislave

Fakulta:
Kod predmetu: Nazov predmetu:
KS/DaSoi.b4/11 Doplnkovy ateliér

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyucby: Ateliér
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: 5 Za obdobie Stiudia: 60
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 5

Odporacany semester/trimester Studia: 4.

Stupen Studia: 1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:
Vypracovany a prezentovany projekt na konci semestra, obhajoba. Dochadzka, konzultacie.

Vysledky vzdelavania:

Socharsky pristup k tvorbe poskytuje zdkladné stavebné informadcie, cez ktoré sa skiimajii nové
tvorivé formy vyjadrenia. Zadanie formou jednoduchej, alebo divergentnej témy, umoznujicou
uvolnovanie kreativneho potencidlu posluchaca. Ateliér rozvija myslienkovi rovinu o stavbe
socharskeho vytvarného diela, o priestore, o hmote, o tvare, o kompozicii, o kontraste, o celku,
o detaile a o vyraze.

Student si moze podas $tadia zapisatt ATELIER z iného §tudijného programu, neZ na ktory bol
prijaty. VSVU vyjadruje podporu zapisu ateliéru spadajuceho do pribuzného $tudijného programu.
Podpora takejto mobility a reflexie vlastnej autorskej tvorby pedagdégom vyucujicim na pribuznom
Studijnom programe sa vnima ako nesmierne prinosna. Informacné listy predmetov jednotlivych
ateliéroch umoznuju plnt akceptéciu Stidia v inom ateliéri (pribuzného $tudijného programu) ako
rovnocennu ndhradu za $tadium v Studijnom programe, na ktory bol Student prijaty. Filozofiou
Studia je tvorivy dialég medzi pedagdgom a Studentom, sustredend diskusia nad pracou Studenta,
je preto nesmierne prospeSné ak Student v istom case Stidia spozndva nazor na svoju pracu aj od
in¢ho pedagoga.

Struéna osnova predmetu:

Reliéfny ¢i plne trojrozmerny pristup k tvorbe poskytuje zékladné stavebné informécie, cez ktoré
sa skimajli nové tvorivé formy vyjadrenia. Zadanie formou jednoduche;j, alebo divergentnej témy,
umoziujucou uvolnovanie kreativneho potencialu posluchéca.

1. zadanie témy a naslednd rozprava

3. kresby, skice, modely

4. materialové skusky

5. finalny projekt, objekt, socha, instaladcia mensieho rozsahu

6. priprava obhajoby

Odporiacana literatira:
monografie umelcov
katalogy k vystavam
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William Tucker: The language of sculpture

Petr Rezek: K teorii plasti¢nosti

Philippe Bruneau a kol.: Sculpture I. : The Great Art of Antiquity from the Eighth Century BC to
the Fifth Century AD

Georges Duby: Sculpture II. : The Great Art of the Middle Ages from the Fifth Century to the
Fifteenth Century

Bernard Ceysson a kol.: Sculpture I1I.: The Great Tradition of Sculpture from the Fifteenth
Century to the Eighteenth Century

Antoinette Le Normand-Romain a kol.: Sculpture I'V. : The Adventure of Modeern Sculpture in
the Nineteenth and Twentieth Centuries

Manfred Schneckenburger, Christiane Fricke, Klaus Honnef ; Edit. Ingo F. Walther: Art of the
20th Century: Vol II. Sculpture

Joseph Manca, Patrick Bade, Sarah Costello: 1000 genialnich soch

Isabel Kuhl: 50 sculptures: you should know

Georges Duby: Sculpture: from the renaissance to the present day. 2. from the fifteenth to the

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
Slovensky/Anglicky

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 2

A B C D E FX

50,0 50,0 0,0 0,0 0,0 0,0

Vyuéujuci: prof. Mgr. art. Patrik Kovacovsky

Datum poslednej zmeny: 05.12.2022

Schvalil: doc. Mgr. art. Sylvia Jokelova
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Vysoka Skola vytvarnych umeni v Bratislave

Fakulta:
Kod predmetu: Nazov predmetu:
KS/DaSoi.b5/11 Doplnkovy ateliér

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyucby: Ateliér
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: 5 Za obdobie Stiudia: 60
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 5

Odporacany semester/trimester Studia: 5.

Stupen Studia: 1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:
Vypracovany a prezentovany projekt na konci semestra, obhajoba. Dochadzka, konzultacie.

Vysledky vzdelavania:

Socharsky pristup k tvorbe poskytuje zdkladné stavebné informadcie, cez ktoré sa skiimajii nové
tvorivé formy vyjadrenia. Zadanie formou jednoduchej, alebo divergentnej témy, umoznujicou
uvolnovanie kreativneho potencidlu posluchaca. Ateliér rozvija myslienkovi rovinu o stavbe
socharskeho vytvarného diela, o priestore, o hmote, o tvare, o kompozicii, o kontraste, o celku,
o detaile a o vyraze. Naplianie cielu predmetu formou su¢asnych, najaktualnej$ich tendencii
vytvarného umenia /objekt, inStaldcia, land art, multimédia a pod./

Student si moze pocas $tadia zapisatt ATELIER z iného §tudijného programu, neZ na ktory bol
prijaty. VSVU vyjadruje podporu zapisu ateliéru spadajuceho do pribuzného $tudijného programu.
Podpora takejto mobility a reflexie vlastnej autorskej tvorby pedagdégom vyucujicim na pribuznom
Studijnom programe sa vnima ako nesmierne prinosna. Informacné listy predmetov jednotlivych
ateliéroch umozinuju plnt akcepticiu Stidia v inom ateliéri (pribuzného Studijného programu) ako
rovnocennu ndhradu za $tadium v Studijnom programe, na ktory bol Student prijaty. Filozofiou
Studia je tvorivy dialég medzi pedagdgom a Studentom, sustredend diskusia nad pracou Studenta,
je preto nesmierne prospeSné ak Student v istom case Stidia spozndva nazor na svoju pracu aj od
in¢ho pedagoga.

Struéna osnova predmetu:

Reliéfny ¢i plne trojrozmerny pristup k tvorbe poskytuje zékladné stavebné informécie, cez ktoré
sa skimajli nové tvorivé formy vyjadrenia. Zadanie formou jednoduche;j, alebo divergentnej témy,
umoziujucou uvolnovanie kreativneho potencialu posluchéca.

1. zadanie témy a naslednd rozprava

3. kresby, skice, modely

4. materialové skusky

5. finalny projekt, objekt, socha, instaladcia mensieho rozsahu

6. priprava obhajoby

Odporiacana literatira:
monografie umelcov
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katalogy k vystavam

William Tucker: The language of sculpture

Petr Rezek: K teorii plasti¢nosti

Philippe Bruneau a kol.: Sculpture I. : The Great Art of Antiquity from the Eighth Century BC to
the Fifth Century AD

Georges Duby: Sculpture II. : The Great Art of the Middle Ages from the Fifth Century to the
Fifteenth Century

Bernard Ceysson a kol.: Sculpture I1I.: The Great Tradition of Sculpture from the Fifteenth
Century to the Eighteenth Century

Antoinette Le Normand-Romain a kol.: Sculpture I'V. : The Adventure of Modeern Sculpture in
the Nineteenth and Twentieth Centuries

Manfred Schneckenburger, Christiane Fricke, Klaus Honnef ; Edit. Ingo F. Walther: Art of the
20th Century: Vol II. Sculpture

Joseph Manca, Patrick Bade, Sarah Costello: 1000 genialnich soch

Isabel Kuhl: 50 sculptures: you should know

Georges Duby: Sculpture: from the renaissance to the present day. 2. from the fifteenth to the

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
Slovensky/Anglicky

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 3

A B C D E FX

33,33 33,33 0,0 0,0 0,0 33,33

Vyuéujuci: prof. Mgr. art. Patrik Kovacovsky

Datum poslednej zmeny: 05.12.2022

Schvalil: doc. Mgr. art. Sylvia Jokelova
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Vysoka Skola vytvarnych umeni v Bratislave

Fakulta:
Kod predmetu: Nazov predmetu:
KS/DaSoi.b6/11 Doplnkovy ateliér

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyucby: Ateliér
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: 5 Za obdobie Stiudia: 60
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 5

Odporacany semester/trimester Studia: 6.

Stupen Studia: 1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:
Vypracovany a prezentovany projekt na konci semestra, obhajoba. Dochadzka, konzultacie.

Vysledky vzdelavania:

Socharsky pristup k tvorbe poskytuje zdkladné stavebné informadcie, cez ktoré sa skiimajii nové
tvorivé formy vyjadrenia. Zadanie formou jednoduchej, alebo divergentnej témy, umoznujicou
uvolnovanie kreativneho potencidlu posluchaca. Ateliér rozvija myslienkovi rovinu o stavbe
socharskeho vytvarného diela, o priestore, o hmote, o tvare, o kompozicii, o kontraste, o celku,
o detaile a o vyraze. Naplianie cielu predmetu formou su¢asnych, najaktualnej$ich tendencii
vytvarného umenia /objekt, inStaldcia, land art, multimédia a pod./

Student si moze pocas $tadia zapisatt ATELIER z iného §tudijného programu, neZ na ktory bol
prijaty. VSVU vyjadruje podporu zapisu ateliéru spadajuceho do pribuzného $tudijného programu.
Podpora takejto mobility a reflexie vlastnej autorskej tvorby pedagdégom vyucujicim na pribuznom
Studijnom programe sa vnima ako nesmierne prinosna. Informacné listy predmetov jednotlivych
ateliéroch umozinuju plnt akcepticiu Stidia v inom ateliéri (pribuzného Studijného programu) ako
rovnocennu ndhradu za $tadium v Studijnom programe, na ktory bol Student prijaty. Filozofiou
Studia je tvorivy dialég medzi pedagdgom a Studentom, sustredend diskusia nad pracou Studenta,
je preto nesmierne prospeSné ak Student v istom case Stidia spozndva nazor na svoju pracu aj od
in¢ho pedagoga.

Struéna osnova predmetu:

Reliéfny ¢i plne trojrozmerny pristup k tvorbe poskytuje zékladné stavebné informécie, cez ktoré
sa skimajli nové tvorivé formy vyjadrenia. Zadanie formou jednoduche;j, alebo divergentnej témy,
umoziujucou uvolnovanie kreativneho potencialu posluchéca.

1. zadanie témy a naslednd rozprava

3. kresby, skice, modely

4. materialové skusky

5. finalny projekt, objekt, socha, instaladcia mensieho rozsahu

6. priprava obhajoby

Odporiacana literatira:
monografie umelcov
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katalogy k vystavam

William Tucker: The language of sculpture

Petr Rezek: K teorii plasti¢nosti

Philippe Bruneau a kol.: Sculpture I. : The Great Art of Antiquity from the Eighth Century BC to
the Fifth Century AD

Georges Duby: Sculpture II. : The Great Art of the Middle Ages from the Fifth Century to the
Fifteenth Century

Bernard Ceysson a kol.: Sculpture I1I.: The Great Tradition of Sculpture from the Fifteenth
Century to the Eighteenth Century

Antoinette Le Normand-Romain a kol.: Sculpture I'V. : The Adventure of Modeern Sculpture in
the Nineteenth and Twentieth Centuries

Manfred Schneckenburger, Christiane Fricke, Klaus Honnef ; Edit. Ingo F. Walther: Art of the
20th Century: Vol II. Sculpture

Joseph Manca, Patrick Bade, Sarah Costello: 1000 genialnich soch

Isabel Kuhl: 50 sculptures: you should know

Georges Duby: Sculpture: from the renaissance to the present day. 2. from the fifteenth to the

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
Slovensky/Anglicky

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 2

A B C D E FX

100,0 0,0 0,0 0,0 0,0 0,0

Vyuéujuci: prof. Mgr. art. Patrik Kovacovsky

Datum poslednej zmeny: 05.12.2022

Schvalil: doc. Mgr. art. Sylvia Jokelova
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Vysoka Skola vytvarnych umeni v Bratislave

Fakulta:
Kod predmetu: Nazov predmetu:
KS/DaSoi.b7/11 Doplnkovy ateliér

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyucby: Ateliér
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: 5 Za obdobie Stiudia: 60
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 5

Odporacany semester/trimester Studia: 7.

Stupen Studia: 1.

Podmieniujuce predmety:

Odporacané prerekvizity (nepovinné):
A relief or fully three-dimensional approach to creation provides basic building information
through which new creative forms of expression are explored. Assignment in the form of a
simple or divergent topic, allowing the release of the listener's creative potential.
1. assignment of the topic and subsequent discussion
2. finding and solving inspiration
3. drawings, sketches, models
4. material tests
5. final project, object, sculpture, installation of a smaller scale
6. preparation of the defense

Podmienky na absolvovanie predmetu:
Vypracovany a prezentovany projekt na konci semestra, obhajoba. Dochadzka, konzultacie.

Vysledky vzdelavania:

Socharsky pristup k tvorbe poskytuje zdkladné stavebné informacie, cez ktoré sa skiimajii nové
tvorivé formy vyjadrenia. Zadanie formou jednoduchej, alebo divergentnej témy, umoznujicou
uvolnovanie kreativneho potencidlu posluchaca. Ateliér rozvija myslienkovi rovinu o stavbe
socharskeho vytvarného diela, o priestore, o hmote, o tvare, o kompozicii, o kontraste, o celku,
o detaile a o vyraze. Naplianie cielu predmetu formou su¢asnych, najaktualnej$ich tendencii
vytvarného umenia /objekt, inStaldcia, land art, multimédia a pod./

Student si moze pocas $tudia zapisatt ATELIER z iného §tudijného programu, neZ na ktory bol
prijaty. VSVU vyjadruje podporu zapisu ateliéru spadajuceho do pribuzného $tudijného programu.
Podpora takejto mobility a reflexie vlastnej autorskej tvorby pedagdégom vyucujicim na pribuznom
Studijnom programe sa vnima ako nesmierne prinosna. Informacné listy predmetov jednotlivych
ateliéroch umoznuju plnt akceptaciu Stidia v inom ateliéri (pribuzného Studijného programu) ako
rovnocennu ndhradu za $tadium v Studijnom programe, na ktory bol Student prijaty. Filozofiou
Studia je tvorivy dialég medzi pedagdgom a Studentom, sustredend diskusia nad pracou Studenta,
je preto nesmierne prospeSné ak Student v istom case Stidia spozndva nazor na svoju pracu aj od
in¢ho pedagoga.

Struéna osnova predmetu:
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Relié¢fny ¢i plne trojrozmerny pristup k tvorbe poskytuje zékladné stavebné informécie, cez ktoré
sa skiimaj nové tvorivé formy vyjadrenia. Zadanie formou jednoduchej, alebo divergentnej témy,
umoznujucou uvolfiovanie kreativneho potencialu posluchéca.

1. zadanie témy a nasledna rozprava

3. kresby, skice, modely

4. materialové skusky

5. finalny projekt, objekt, socha, instaldcia mensieho rozsahu

6. priprava obhajoby

Odporiacana literatira:

monografie umelcov

katalogy k vystavam

Manfred Schneckenburger, Christiane Fricke, Klaus Honnef ; Edit. Ingo F. Walther: Art of the
20th Century: Vol II. Sculpture

Rusinova Zora: 20. storocie

Judith Collins: Sculpture Today

J. Gerzova: Slovnik svetového a slovenského vytvarného umenia druhej polovice 20.stor.
Rosalind E. Krauss: Passages in modern sculpture

Paul Schimmel: OBJECTives : The New Sculpture

A. M. Hammacher: The evolution of modern sculpture

Aumont: Obraz

Thomson: jak prodat vycpaného Zraloka za 12 miliont dolarti

Tucker: The language of sculpture

Messer, Hendrich: Jak se divat na sochy

+ podl'a aktudlneho zadania

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
Slovensky/Anglicky

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 0

A B C D E FX

0,0 0,0 0,0 0,0 0,0 0,0

Vyuéujuci: prof. Mgr. art. Patrik Kovacovsky

Datum poslednej zmeny: 05.12.2022

Schvalil: doc. Mgr. art. Sylvia Jokelova
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Vysoka Skola vytvarnych umeni v Bratislave

Fakulta:
Kod predmetu: Nazov predmetu:
KTT/DaTt.b4/11 Doplnkovy ateliér

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyucby: Ateliér
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: 5 Za obdobie Stiudia: 60
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 5

Odporacany semester/trimester Studia: 4.

Stupen Studia: 1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Prezentécia tvorby realizovanej pocas stidia v doplnkovom ateliéri, portfolia pripadne fotograficke;
dokumentécie pedagogovi prislusného ateliéru. Konzultacie s pedagdégom prislusného ateliéru
pocas tvorby a realizacie vybranej individualnej témy. Pre absolvovanie je nutnd minimalne 50%
dochédzka.

Vysledky vzdelavania:

Student sa oboznami so $pecifickymi procesmi a postupmi tvorby a vypracuje samostatné zadanie.
V Ateliéri textilnej tvorby v priestore je Student oboznameny s textilnymi materidlmi, s technikami
ich spracovania, s tvorbou a koncipovanim diela do interiéru alebo exteriéru.

V Ateliéri odevného dizajnu je Student obozndmeny s procesom tvorby a realizaciou odevu.

V Ateliéri textilného dizajnu sa Student oboznamuje s procesom tvorby textilného dezénu,
interiérovych a odevnych doplnkov ako aj zdkladmi textilnej tlace.

Fotografickd dokumentécia a portfolio st sucastou vystupu semestralneho zadania vo vSetkych
ateliéroch Katedry Textilu.

Struéna osnova predmetu:

Po konzultacii s vedicim ateliéru sa urci individualny $tudijny plén, téma a rozsah semestralne;j
prace. V Ateliéri odevného dizajnu sa Student oboznamuje s procesom tvorby odevu. Poc¢iatocné
inSpiracie spracuje v odevnom navrhu, v strihovej konstrukcii a modeldacii, pripravi technicka
dokumentaciu a nasledne realizuje odev. Fotografickd dokumentacia a portfolio su sucast'ou
vystupu semestralneho zadania.V Ateliéri textilného dizajnu sa Student oboznamuje s procesom
tvorby textilného dezénu, interiérovych a odevnych doplnkov ako aj zdkladmi textilnej tlace.
InSpiracné zdroje spracuje v dizajnérskom navrhu a v naslednej vizualizacii produktu, v modelove;j
konstrukcii a modelacii, zrealizuje dokumentaciu vo forme portfélia.Vystupom semestralneho
zadania je findlny produkt a portfolio. V Ateliéri textilnej tvorby v priestore sa Student oboznamuje
s textilnymi materialmi, s technikami ich spracovania, s tvorbou a koncipovanim diela do interiéru
k materidlovym skuskam a nasledne realizuje svoj projekt. Fotografickd dokumentécia a portfolio
su sucast'ou vystupu semestralneho zadania.

Odporiacana literatira:
Obrazova encykolopedie mody. Praha 1973, Lamarova, Herbenova, Kybalova
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Kybalova, L., D¢&jiny odivani— Sraovék. Praha 1998

Kybalova, L., Dé&jiny odivani — Barok a rokoko. Praha 1998

Kybalova, L., Dé&jiny odivani— Renesance. Praha 1999

Kybalova, 1., Doba turnyry a secese — Lidové noviny 2006

Machalova, J. — Dé&jiny odivani — Mdda 20. stoleti. Lidové noviny, 2003

Moda, Sbirka Kyoto Costume Institute, Z déjin odivani 18.,19., 20. stoleti — Taschen, Slovart
2003

Carlotte Seelingova, Stoleti médy 1900 — 1999, Slovart 2000

Fashion Now 2, Terry Jones, Avril Mair — Taschen 2005

Soucasni modni navrhafti, Terry Jones - Taschen 2006

Francis, Baudot, Moda storocia — Ikar, 2001

Susan Meller — Textile Designes-Two Hundred Years of European and American Patterns
Organized by Motif, Style, Color, Layout, and Period

Literatara: Lemberg, F.: Textile Conservation. Abbeg Stiftung, Rigisberg 2001

Miniartextil : 20 anni. 1991-2010. Mostra internazionale di arte contemporanea. I, 1991-2000
Miniartextil : 20 anni. 1991-2010. Mostra internazionale di arte contemporanea. I, 2001-2005
Miniartextil : 20 anni. 1991-2010. Mostra internazionale di arte contemporanea. I11, 2006-2010
Textilforum - Hannover

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
Slovensky jazyk, anglicky jazyk, ( doporucuje sa nemecky jazyk alebo francuzsky jazyk )

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych studentov: 11

A B C D E FX

27,27 27,27 27,27 9,09 0,0 9,09

Vyuéujuci: prof. akad. mal. Julia Sabova, doc. MA Blanka Cepkova, doc. MA Mgr. Maria Fulkov4

Datum poslednej zmeny: 11.10.2022

Schvalil: doc. Mgr. art. Sylvia Jokelova
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Vysoka Skola vytvarnych umeni v Bratislave

Fakulta:
Kod predmetu: Nazov predmetu:
KTT/DaTt.b5/11 Doplnkovy ateliér

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyucby: Ateliér
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: 5 Za obdobie Stiudia: 60
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 5

Odporacany semester/trimester Studia: 5.

Stupen Studia: 1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Prezentécia tvorby realizovanej pocas stidia v doplnkovom ateliéri, portfolia pripadne fotograficke;
dokumentécie pedagogovi prislusného ateliéru. Konzultacie s pedagdégom prislusného ateliéru
pocas tvorby a realizacie vybranej individualnej témy. Pre absolvovanie je nutnd minimalne 50%
dochédzka.

Vysledky vzdelavania:

Student sa oboznami so $pecifickymi procesmi a postupmi tvorby a vypracuje samostatné zadanie.
V Ateliéri textilnej tvorby v priestore je Student oboznameny s textilnymi materidlmi, s technikami
ich spracovania, s tvorbou a koncipovanim diela do interiéru alebo exteriéru.

V Ateliéri odevného dizajnu je Student obozndmeny s procesom tvorby a realizaciou odevu.

V Ateliéri textilného dizajnu sa Student oboznamuje s procesom tvorby textilného dezénu,
interiérovych a odevnych doplnkov ako aj zdkladmi textilnej tlace.

Fotografickd dokumentécia a portfolio st sucastou vystupu semestralneho zadania vo vSetkych
ateliéroch Katedry Textilu.

Struéna osnova predmetu:

Po konzultacii s vedicim ateliéru sa urci individualny $tudijny plén, téma a rozsah semestralne;j
prace. V Ateliéri odevného dizajnu sa Student oboznamuje s procesom tvorby odevu. Poc¢iatocné
inSpiracie spracuje v odevnom navrhu, v strihovej konstrukcii a modeldacii, pripravi technicka
dokumentaciu a nasledne realizuje odev. Fotografickd dokumentacia a portfolio su sucast'ou
vystupu semestralneho zadania.V Ateliéri textilného dizajnu sa Student oboznamuje s procesom
tvorby textilného dezénu, interiérovych a odevnych doplnkov ako aj zdkladmi textilnej tlace.
InSpiracné zdroje spracuje v dizajnérskom navrhu a v naslednej vizualizacii produktu, v modelove;j
konstrukcii a modelacii, zrealizuje dokumentaciu vo forme portfélia.Vystupom semestralneho
zadania je findlny produkt a portfolio. V Ateliéri textilnej tvorby v priestore sa Student oboznamuje
s textilnymi materialmi, s technikami ich spracovania, s tvorbou a koncipovanim diela do interiéru
k materidlovym skuskam a nasledne realizuje svoj projekt. Fotografickd dokumentécia a portfolio
su sucast'ou vystupu semestralneho zadania.

Odporiacana literatira:
Obrazova encykolopedie mody. Praha 1973, Lamarova, Herbenova, Kybalova
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Kybalova, L., D¢&jiny odivani— Sraovék. Praha 1998

Kybalova, L., Dé&jiny odivani — Barok a rokoko. Praha 1998

Kybalova, L., Dé&jiny odivani— Renesance. Praha 1999

Kybalova, 1., Doba turnyry a secese — Lidové noviny 2006

Machalova, J. — Dé&jiny odivani — Mdda 20. stoleti. Lidové noviny, 2003

Moda, Sbirka Kyoto Costume Institute, Z déjin odivani 18.,19., 20. stoleti — Taschen, Slovart
2003

Carlotte Seelingova, Stoleti médy 1900 — 1999, Slovart 2000

Fashion Now 2, Terry Jones, Avril Mair — Taschen 2005

Soucasni modni navrhafti, Terry Jones - Taschen 2006

Francis, Baudot, Moda storocia — Ikar, 2001

Susan Meller — Textile Designes-Two Hundred Years of European and American Patterns
Organized by Motif, Style, Color, Layout, and Period

Literatara: Lemberg, F.: Textile Conservation. Abbeg Stiftung, Rigisberg 2001

Miniartextil : 20 anni. 1991-2010. Mostra internazionale di arte contemporanea. I, 1991-2000
Miniartextil : 20 anni. 1991-2010. Mostra internazionale di arte contemporanea. I, 2001-2005
Miniartextil : 20 anni. 1991-2010. Mostra internazionale di arte contemporanea. I11, 2006-2010
Textilforum - Hannover

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
Slovensky jazyk, anglicky jazyk, ( doporucuje sa nemecky jazyk alebo francuzsky jazyk )

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 5

A B C D E FX

60,0 0,0 40,0 0,0 0,0 0,0

Vyuéujuci: prof. akad. mal. Julia Sabova, doc. MA Blanka Cepkova, doc. MA Mgr. Maria Fulkov4

Datum poslednej zmeny: 03.12.2022

Schvalil: doc. Mgr. art. Sylvia Jokelova
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Vysoka Skola vytvarnych umeni v Bratislave

Fakulta:
Kod predmetu: Nazov predmetu:
KTT/DaTt.b6/11 Doplnkovy ateliér

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyucby: Ateliér
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: 5 Za obdobie Stiudia: 60
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 5

Odporacany semester/trimester Studia: 6.

Stupen Studia: 1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Prezentécia tvorby realizovanej pocas stidia v doplnkovom ateliéri, portfolia pripadne fotograficke;
dokumentécie pedagogovi prislusného ateliéru. Konzultacie s pedagdégom prislusného ateliéru
pocas tvorby a realizacie vybranej individualnej témy. Pre absolvovanie je nutnd minimalne 50%
dochédzka.

Vysledky vzdelavania:

Student sa oboznami so $pecifickymi procesmi a postupmi tvorby a vypracuje samostatné zadanie.
V Ateliéri textilnej tvorby v priestore je Student oboznameny s textilnymi materidlmi, s technikami
ich spracovania, s tvorbou a koncipovanim diela do interiéru alebo exteriéru.

V Ateliéri odevného dizajnu je Student obozndmeny s procesom tvorby a realizaciou odevu.

V Ateliéri textilného dizajnu sa Student oboznamuje s procesom tvorby textilného dezénu,
interiérovych a odevnych doplnkov ako aj zdkladmi textilnej tlace.

Fotografickd dokumentécia a portfolio st sucastou vystupu semestralneho zadania vo vSetkych
ateliéroch Katedry Textilu.

Struéna osnova predmetu:

Po konzultacii s vedicim ateliéru sa urci individualny $tudijny plén, téma a rozsah semestralne;j
prace. V Ateliéri odevného dizajnu sa Student oboznamuje s procesom tvorby odevu. Poc¢iatocné
inSpiracie spracuje v odevnom navrhu, v strihovej konstrukcii a modeldacii, pripravi technicka
dokumentaciu a nasledne realizuje odev. Fotografickd dokumentacia a portfolio su sucast'ou
vystupu semestralneho zadania.V Ateliéri textilného dizajnu sa Student oboznamuje s procesom
tvorby textilného dezénu, interiérovych a odevnych doplnkov ako aj zdkladmi textilnej tlace.
InSpiracné zdroje spracuje v dizajnérskom navrhu a v naslednej vizualizacii produktu, v modelove;j
konstrukcii a modelacii, zrealizuje dokumentaciu vo forme portfélia.Vystupom semestralneho
zadania je findlny produkt a portfolio. V Ateliéri textilnej tvorby v priestore sa Student oboznamuje
s textilnymi materialmi, s technikami ich spracovania, s tvorbou a koncipovanim diela do interiéru
k materidlovym skuskam a nasledne realizuje svoj projekt. Fotografickd dokumentécia a portfolio
su sucast'ou vystupu semestralneho zadania.

Odporiacana literatira:
Obrazova encykolopedie mody. Praha 1973, Lamarova, Herbenova, Kybalova
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Kybalova, L., D¢&jiny odivani— Sraovék. Praha 1998

Kybalova, L., Dé&jiny odivani — Barok a rokoko. Praha 1998

Kybalova, L., Dé&jiny odivani— Renesance. Praha 1999

Kybalova, 1., Doba turnyry a secese — Lidové noviny 2006

Machalova, J. — Dé&jiny odivani — Mdda 20. stoleti. Lidové noviny, 2003

Moda, Sbirka Kyoto Costume Institute, Z déjin odivani 18.,19., 20. stoleti — Taschen, Slovart
2003

Carlotte Seelingova, Stoleti médy 1900 — 1999, Slovart 2000

Fashion Now 2, Terry Jones, Avril Mair — Taschen 2005

Soucasni modni navrhafti, Terry Jones - Taschen 2006

Francis, Baudot, Moda storocia — Ikar, 2001

Susan Meller — Textile Designes-Two Hundred Years of European and American Patterns
Organized by Motif, Style, Color, Layout, and Period

Literatara: Lemberg, F.: Textile Conservation. Abbeg Stiftung, Rigisberg 2001

Miniartextil : 20 anni. 1991-2010. Mostra internazionale di arte contemporanea. I, 1991-2000
Miniartextil : 20 anni. 1991-2010. Mostra internazionale di arte contemporanea. I, 2001-2005
Miniartextil : 20 anni. 1991-2010. Mostra internazionale di arte contemporanea. I11, 2006-2010
Textilforum - Hannover

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
Slovensky jazyk, anglicky jazyk, ( doporucuje sa nemecky jazyk alebo francuzsky jazyk )

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 8

A B C D E FX

37,5 37,5 12,5 0,0 0,0 12,5

Vyuéujuci: prof. akad. mal. Julia Sabova, doc. MA Blanka Cepkova, doc. MA Mgr. Maria Fulkov4

Datum poslednej zmeny: 03.12.2022

Schvalil: doc. Mgr. art. Sylvia Jokelova
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Vysoka Skola vytvarnych umeni v Bratislave

Fakulta:
Kod predmetu: Nazov predmetu:
KTT/DaTt.b7/11 Doplnkovy ateliér

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyucby: Ateliér
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: 5 Za obdobie Stiudia: 60
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 5

Odporacany semester/trimester Studia: 7.

Stupen Studia: 1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Prezentécia tvorby realizovanej pocas stidia v doplnkovom ateliéri, portfolia pripadne fotograficke;
dokumentécie pedagogovi prislusného ateliéru. Konzultacie s pedagdégom prislusného ateliéru
pocas tvorby a realizacie vybranej individualnej témy. Pre absolvovanie je nutnd minimalne 50%
dochédzka.

Vysledky vzdelavania:

Student sa oboznami so $pecifickymi procesmi a postupmi tvorby a vypracuje samostatné zadanie.
V Ateliéri textilnej tvorby v priestore je Student oboznameny s textilnymi materidlmi, s technikami
ich spracovania, s tvorbou a koncipovanim diela do interiéru alebo exteriéru.

V Ateliéri odevného dizajnu je Student obozndmeny s procesom tvorby a realizaciou odevu.

V Ateliéri textilného dizajnu sa Student oboznamuje s procesom tvorby textilného dezénu,
interiérovych a odevnych doplnkov ako aj zdkladmi textilnej tlace.

Fotografickd dokumentécia a portfolio st sucastou vystupu semestralneho zadania vo vSetkych
ateliéroch Katedry Textilu.

Struéna osnova predmetu:

Po konzultacii s vedicim ateliéru sa urci individualny $tudijny plén, téma a rozsah semestralne;j
prace. V Ateliéri odevného dizajnu sa Student oboznamuje s procesom tvorby odevu. Poc¢iatocné
inSpiracie spracuje v odevnom navrhu, v strihovej konstrukcii a modeldacii, pripravi technicka
dokumentaciu a nasledne realizuje odev. Fotografickd dokumentacia a portfolio su sucast'ou
vystupu semestralneho zadania.V Ateliéri textilného dizajnu sa Student oboznamuje s procesom
tvorby textilného dezénu, interiérovych a odevnych doplnkov ako aj zdkladmi textilnej tlace.
InSpiracné zdroje spracuje v dizajnérskom navrhu a v naslednej vizualizacii produktu, v modelove;j
konstrukcii a modelacii, zrealizuje dokumentaciu vo forme portfélia.Vystupom semestralneho
zadania je findlny produkt a portfolio. V Ateliéri textilnej tvorby v priestore sa Student oboznamuje
s textilnymi materialmi, s technikami ich spracovania, s tvorbou a koncipovanim diela do interiéru
k materidlovym skuskam a nasledne realizuje svoj projekt. Fotografickd dokumentécia a portfolio
su sucast'ou vystupu semestralneho zadania.

Odporiacana literatira:
Obrazova encykolopedie mody. Praha 1973, Lamarova, Herbenova, Kybalova
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Kybalova, L., D¢&jiny odivani— Sraovék. Praha 1998

Kybalova, L., Dé&jiny odivani — Barok a rokoko. Praha 1998

Kybalova, L., Dé&jiny odivani— Renesance. Praha 1999

Kybalova, 1., Doba turnyry a secese — Lidové noviny 2006

Machalova, J. — Dé&jiny odivani — Mdda 20. stoleti. Lidové noviny, 2003

Moda, Sbirka Kyoto Costume Institute, Z déjin odivani 18.,19., 20. stoleti — Taschen, Slovart
2003

Carlotte Seelingova, Stoleti médy 1900 — 1999, Slovart 2000

Fashion Now 2, Terry Jones, Avril Mair — Taschen 2005

Soucasni modni navrhafti, Terry Jones - Taschen 2006

Francis, Baudot, Moda storocia — Ikar, 2001

Susan Meller — Textile Designes-Two Hundred Years of European and American Patterns
Organized by Motif, Style, Color, Layout, and Period

Literatara: Lemberg, F.: Textile Conservation. Abbeg Stiftung, Rigisberg 2001

Miniartextil : 20 anni. 1991-2010. Mostra internazionale di arte contemporanea. I, 1991-2000
Miniartextil : 20 anni. 1991-2010. Mostra internazionale di arte contemporanea. I, 2001-2005
Miniartextil : 20 anni. 1991-2010. Mostra internazionale di arte contemporanea. I11, 2006-2010
Textilforum - Hannover

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
Slovensky jazyk, anglicky jazyk, ( doporucuje sa nemecky jazyk alebo francuzsky jazyk )

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 6

A B C D E FX

33,33 66,67 0,0 0,0 0,0 0,0

Vyuéujuci: prof. akad. mal. Julia Sabova, doc. MA Blanka Cepkova, doc. MA Mgr. Maria Fulkov4

Datum poslednej zmeny: 03.12.2022

Schvalil: doc. Mgr. art. Sylvia Jokelova
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Vysoka Skola vytvarnych umeni v Bratislave

Fakulta:
Kod predmetu: Nazov predmetu:
KUU/DaUu.b4/11 Doplnkovy ateliér

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyucby: Ateliér
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: 5 Za obdobie Stiudia: 60
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 5

Odporacany semester/trimester Studia: 4.

Stupen Studia: 1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Prezentacia projektu, pred celym timom vedenia a Studentov ateliéru. Projekt musi byt’ kreativnou,
Studijnou reakciou na zadanu semestralnu tému a jej intelektudlne a vytvarné uchopenie. Dosledné
vysvetlenie zdmerov, prezentacia vyskumu, opierajuceho sa o histériu média a pribuznych médii
v dejindch umenia, tvoria zakladiu pre d’al$i priebeh semestra. Priebeznd ucast’ na konzultaciach,
individudlnych a timovych okolo okrthleho stola. Zavere¢na ucast’ a spolupraca na instalacii
a verejnd obhajoba semestralnej prace pred ateliérovou komisiou, diskusia st podmienkou na
absolvovanie predmetu. Hodnotenie projektu mé tri zdsadné kritérid: intelektudlne uchopenie
zadanej témy a vedoma praca s vytvarnym slovnikom v ramci média a technologické zvladnutie
realizacie. Hodnotenie v $kdle od A po FX je definované po diskusii pocas verejnych obhajob
semestralnych prac katedrovou komisiou. Navrh hodnotenia je vysloveny v pléne a je nasledne
diskutovany v neverejnom zasadani komisie, ktord vysku hodnotenia uzavrie.

Vysledky vzdelavania:

Vysledkom vzdeldvania v predmeteje poskytnut’ vstupné informécie o problematike a Specifikach
ateliéru, formou konkrétneho zadania, ktorého sti€astou st aj teoretické prednasky k danej téme.
Zrucnosti: vediet uchopit’ zadanu problematiku po teoretickej aj praktickej stranke.

Vedomosti: zdkladné vedomosti o problematike média ateliéru.

Kompetencie: samostatné programovo a koncepcne pracovat’ pri realizovani zadania na dant tému.

Struéna osnova predmetu:

1. Zadanie témy.

2. Oboznamenie sa s moznostami a technologickymi postupmi.
3. Realizovanie modelov.

4. Realizovanie zaverecnej prace.

Odporiacana literatira:

Hermann Schadt, Goldschmiedekunst-500jahre Schmuck und Gerét, Arnoldsche 1996,
Helen W Drutt , Peter Dorner, Jewlry of our Time, 1995, PhDr. Alena Ktizova, Promény
¢eského Sperku na konci 20 stoleti, Vydavatel'stvo Academia 2002, Pedants + Lockets, 500
Bracelets,www.marzee.nl, www.galerie-ra.nl, www.galerie-spektrum.de, www.hanau.de
www.klimt02.com
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Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
Slovensky jazyk, Anglicky jazyk, Nemecky jazyk

Poznamky:
Vyuéba v ATELIERI S+M+L XL - KOV A SPERK sa pontika v Slovenskom jazyku,
Nemeckom Jazyku, Anglickom jazyku

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 8

A B C D E FX
75,0 0,0 12,5 0,0 12,5 0,0

Vyuéujuci: prof. akad. arch. Karol Weisslechner, doc. Mgr. art. Patrik Illo, doc. MgA. Daniel Pirs¢,
doc. Mgr. art. Markéta Novakova, ArtD., Mgr. art. Kristyna Spanihelova, ArtD.

Datum poslednej zmeny: 06.12.2022

Schvalil: doc. Mgr. art. Sylvia Jokelova

Strana: 200



INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Vysoka Skola vytvarnych umeni v Bratislave

Fakulta:
Kod predmetu: Nazov predmetu:
KUU/DaUu.b5/11 Doplnkovy ateliér

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyucby: Ateliér
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: 5 Za obdobie Stiudia: 60
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 5

Odporacany semester/trimester Studia: 5.

Stupen Studia: 1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Prezentacia projektu, pred celym timom vedenia a Studentov ateliéru. Projekt musi byt’ kreativnou,
Studijnou reakciou na zadanu semestralnu tému a jej intelektudlne a vytvarné uchopenie. Dosledné
vysvetlenie zdmerov, prezentacia vyskumu, opierajuceho sa o histériu média a pribuznych médii
v dejindch umenia, tvoria zakladiu pre d’al$i priebeh semestra. Priebeznd ucast’ na konzultaciach,
individudlnych a timovych okolo okrthleho stola. Zavere¢na ucast’ a spolupraca na instalacii
a verejnd obhajoba semestralnej prace pred ateliérovou komisiou, diskusia st podmienkou na
absolvovanie predmetu. Hodnotenie projektu mé tri zdsadné kritérid: intelektudlne uchopenie
zadanej témy a vedoma praca s vytvarnym slovnikom v ramci média a technologické zvladnutie
realizacie. Hodnotenie v $kdle od A po FX je definované po diskusii pocas verejnych obhajob
semestralnych prac katedrovou komisiou. Navrh hodnotenia je vysloveny v pléne a je nasledne
diskutovany v neverejnom zasadani komisie, ktord vysku hodnotenia uzavrie.

Vysledky vzdelavania:

Vysledkom vzdelavania v danom predmete je poskytnit vstupné informécie o problematike a
Specifikéach ateliéru, formou konkrétneho zadania, ktorého sti€astou su aj teoretické prednasky k
danej téme. Vysledkom su:

Zrucnosti: vediet uchopit’ zadanu problematiku po teoretickej aj praktickej stranke.

Vedomosti: zdkladné vedomosti o problematike média ateliéru.

Kompetencie: samostatné programovo a koncepcne pracovat’ pri realizovani zadania na dant tému.

Struéna osnova predmetu:

1. Zadanie témy.

2. Oboznamenie sa s moznostami a technologickymi postupmi.
3. Realizovanie modelov.

4. Realizovanie zaverecnej prace.

Odporiacana literatira:

Hermann Schadt, Goldschmiedekunst-500jahre Schmuck und Gerét, Arnoldsche 1996,
Helen W Drutt , Peter Dorner, Jewlry of our Time, 1995, PhDr. Alena Ktizova, Promény
¢eského Sperku na konci 20 stoleti, Vydavatel'stvo Academia 2002, Pedants + Lockets, 500
Bracelets,www.marzee.nl, www.galerie-ra.nl, www.galerie-spektrum.de, www.hanau.de
www.klimt02.com
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Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
Slovensky jazyk, Anglicky jazyk, Nemecky jazyk

Poznamky:
Vyuéba v ATELIERI S+M+L XL - KOV A SPERK sa pontika v Slovenskom jazyku,
Nemeckom Jazyku, Anglickom jazyku

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 7

A B C D E FX
57,14 14,29 28,57 0,0 0,0 0,0

Vyuéujuci: prof. akad. arch. Karol Weisslechner, doc. Mgr. art. Patrik Illo, doc. MgA. Daniel Pirs¢,
doc. Mgr. art. Markéta Novakova, ArtD., Mgr. art. Kristyna Spanihelova, ArtD.

Datum poslednej zmeny: 06.12.2022

Schvalil: doc. Mgr. art. Sylvia Jokelova
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Vysoka Skola vytvarnych umeni v Bratislave

Fakulta:
Kod predmetu: Nazov predmetu:
KUU/DaUu.b6/11 Doplnkovy ateliér

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyucby: Ateliér
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: 5 Za obdobie Stiudia: 60
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 5

Odporacany semester/trimester Studia: 6.

Stupen Studia: 1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Prezentacia projektu, pred celym timom vedenia a Studentov ateliéru. Projekt musi byt’ kreativnou,
Studijnou reakciou na zadanu semestralnu tému a jej intelektudlne a vytvarné uchopenie. Dosledné
vysvetlenie zdmerov, prezentacia vyskumu, opierajuceho sa o histériu média a pribuznych médii
v dejindch umenia, tvoria zakladiu pre d’al$i priebeh semestra. Priebeznd ucast’ na konzultaciach,
individudlnych a timovych okolo okrthleho stola. Zavere¢na ucast’ a spolupraca na instalacii
a verejnd obhajoba semestralnej prace pred ateliérovou komisiou, diskusia st podmienkou na
absolvovanie predmetu. Hodnotenie projektu mé tri zdsadné kritérid: intelektudlne uchopenie
zadanej témy a vedoma praca s vytvarnym slovnikom v ramci média a technologické zvladnutie
realizacie. Hodnotenie v $kdle od A po FX je definované po diskusii pocas verejnych obhajob
semestralnych prac katedrovou komisiou. Navrh hodnotenia je vysloveny v pléne a je nasledne
diskutovany v neverejnom zasadani komisie, ktord vysku hodnotenia uzavrie.

Vysledky vzdelavania:

Vysledky vzdelavania v predmete je poskytnit’ vstupné informacie o problematike a Specifikach
ateliéru, formou konkrétneho zadania, ktorého sti€astou st aj teoretické prednasky k danej téme.
Zrucnosti: vediet uchopit’ zadanu problematiku po teoretickej aj praktickej stranke.

Vedomosti: zdkladné vedomosti o problematike média ateliéru.

Kompetencie: samostatné programovo a koncepcne pracovat’ pri realizovani zadania na dant tému.

Struéna osnova predmetu:

1. Zadanie témy.

2. Oboznamenie sa s moznostami a technologickymi postupmi.
3. Realizovanie modelov.

4. Realizovanie zaverecnej prace.

Odporiacana literatira:

Hermann Schadt, Goldschmiedekunst-500jahre Schmuck und Gerét, Arnoldsche 1996,
Helen W Drutt , Peter Dorner, Jewlry of our Time, 1995, PhDr. Alena Ktizova, Promény
¢eského Sperku na konci 20 stoleti, Vydavatel'stvo Academia 2002, Pedants + Lockets, 500
Bracelets,www.marzee.nl, www.galerie-ra.nl, www.galerie-spektrum.de, www.hanau.de
www.klimt02.com
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Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
Slovensky jazyk, Anglicky jazyk, Nemecky jazyk

Poznamky:
Vyuéba v ATELIERI S+M+L XL - KOV A SPERK sa pontika v Slovenskom jazyku,
Nemeckom Jazyku, Anglickom jazyku

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 6

A B C D E FX
50,0 16,67 33,33 0,0 0,0 0,0

Vyuéujuci: prof. akad. arch. Karol Weisslechner, doc. Mgr. art. Patrik Illo, doc. MgA. Daniel Pirs¢,
doc. Mgr. art. Markéta Novakova, ArtD., Mgr. art. Kristyna Spanihelova, ArtD.

Datum poslednej zmeny: 06.12.2022

Schvalil: doc. Mgr. art. Sylvia Jokelova
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Vysoka Skola vytvarnych umeni v Bratislave

Fakulta:
Kod predmetu: Nazov predmetu:
KUU/DaUu.b7/11 Doplnkovy ateliér

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyucby: Ateliér
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: 5 Za obdobie Stiudia: 60
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 5

Odporacany semester/trimester Studia: 7.

Stupen Studia: 1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Osobna prezentacia projektu pred celym manazérskym timom a Studentmi ateliéru. Projekt musi
byt tvorivou, Studijnou odozvou na zadanu semestralnu tému a jej mysSlienkové a umelecké
uchopenie. Dosledné vysvetl'ovanie zdmerov, prezenticia vyskumu na zdklade dejin média a
pribuznych médii v dejindch umenia tvoria zadklad pre zvySok semestra. Priebeznd ucast’ na
konzultaciach, individudlnych aj timovych okolo okrihleho stola. Zaverecna ucast’ a spolupraca
pri inStalacii a verejnej obhajobe semestralnej prace pred ateliérovou komisiou, diskusia su
podmienkou absolvovania predmetu. Hodnotenie projektu ma tri zakladné kritéria: intelektudlne
uchopenie danej témy a vedomu pracu s umeleckym slovnikom v rdmci média a technologické
zvladnutie realizacie. Hodnotenie v §kale od A po FX urcuje po prerokovani pri verejnej obhajobe
semestralnych prac odborova komisia. Navrh hodnotenia sa predkladd v pléne a nasledne je
prerokovany na neverejnom zasadnuti komisie, ktora uzavrie vysku hodnotenia.

Vysledky vzdelavania:

Zrucnosti: vediet uchopit’ zadanu problematiku po teoretickej aj praktickej stranke.

Vedomosti: zdkladné vedomosti o problematike média ateliéru.

Kompetencie: samostatné programovo a koncepcne pracovat’ pri realizovani zadania na dant tému.

Struéna osnova predmetu:

1. Zadanie témy.

2. Oboznamenie sa s moznostami a technologickymi postupmi.
3. Realizovanie modelov.

4. Realizovanie zaverecnej prace.

Odporiacana literatira:

Hermann Schadt, Goldschmiedekunst-500jahre Schmuck und Gerit, Arnoldsche 1996, Helen W
Drutt , Peter Dorner, Jewlry of our Time, 1995, PhDr. Alena KtiZzova, Promény ¢eského Sperku
na konci 20 stoleti, Vydavatel'stvo Academia 2002, Pedants + Lockets, 500 Bracelets,
www.marzee.nl, www.galerie-ra.nl, www.galerie-spektrum.de, www.hanau.de www.klimt02.com

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
Slovensky jazyk, Anglicky jazyk, Nemecky jazyk

Poznamky:
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Vyuéba v ATELIERI S+M+L XL - KOV A SPERK sa pontika v Slovenskom jazyku,
Nemeckom Jazyku, Anglickom jazyku

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 10
A B C D E FX

60,0 10,0 20,0 10,0 0,0 0,0

Vyuéujuci: prof. akad. arch. Karol Weisslechner, doc. MgA. Daniel Pir$¢, doc. Mgr. art. Patrik Illo,
doc. Mgr. art. Markéta Novakova, ArtD., Mgr. art. Kristyna Spanihelova, ArtD.

Datum poslednej zmeny: 06.12.2022

Schvalil: doc. Mgr. art. Sylvia Jokelova
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Vysoka Skola vytvarnych umeni v Bratislave

Fakulta:
Kod predmetu: Nazov predmetu:
KVK/DaVk.b4/11 Doplnkovy ateliér

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyucby: Ateliér
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: 5 Za obdobie Stiudia: 60
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 5

Odporacany semester/trimester Studia: 4.

Stupen Studia: 1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Student predmet absolvuje, ak na konci semestra odovzdd dokondenti semestralnu pracu v
pozadovanom rozsahu (rozsah prace sa urCuje na zaciatku semestra a moze sa priebezne upravovat’
podl'a charakteru a potrieb semestralneho projektu). Zaroven Student musi pracu odprezentovat’
a obh4jit’ na katedrovom hodnoteni na konci semestra. Pre absolvovanie predmetu musi Student
absolvovat’ planované ateliérové workshopy, prezentacie a aktivne sa zacastnit’ instalacie vysledkov
semestralnych zadani.

Vysledky vzdelavania:

Porozumenie syst¢ému a metdd prace grafick¢ého dizajnéra. Tréning komunikacie v
interdisciplindrnom dialdgu a schopnost’ integrovat’ graficky dizajn a vizualnu komunikécie v ramci
vlastného odboru.

Struéna osnova predmetu:

Student pracuje na vizualizacii pribehu. Spracovanie kniznej predlohy, vlastny vymysleny pribeh,
alebo autenticky prezitok mozu byt zobrazovanou témou. Vizuilna podoba zobrazenia nie je
ziadnym sposobom obmedzena. V druhom projekte (predstavujicom tzv. dynamicky modul) sa
stretdva s redlnym zadévatel'om, alebo simulovanom v socidlnom priestore a na téme pracuje
v SirSom kolektive ateliéru bakalarskeho stupiia Stidia, tematicky sa tykajuceho tém od dizajnu
periodika, cez komunikacny, informaény az k obalovému dizajnu.

Odporiacana literatira:

McCloud, Scott: Making Comics: Storytelling Secrets of Comics, Manga and Graphic Novels,
McCloud, Scott: Understanding Comics

LONGAUER, L. Modernost’ tradicie. Bratislava: Slovart 2011. ISBN 978-80-556-0331-5
LONGAUER, L. Vyzliekanie z kroja. Bratislava: Slovart 2013. ISBN 978-80-556-1067-2

kol. autorov. 365 TYPO 1. Paris, Etapes 2015. ISBN 979-10-95254-00-3

kol. autorov. 365 TYPO 2. Paris, Etapes 2016. ISBN 979-10-95254-01-0

BENNETT, A. Design Studies, Theory and Research in Graphic Design. New York: Princeton
Architectural Press 2006. ISBN 9781568985978

BIERUT, M. Seventy-nine Short Essays on Design. New York: Princeton Architectural Press
2007. ISBN 9781568986999
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MAU, B. - LEONARD, J. — THE INSTITUTE WITHOUT BOUNDARIES. Massive Change.
London: Phaidon ISBN-13: ISBN-10: 0714844012

ARMSTRONG, H. Graphic Design Theory. New York: Princeton Architectural Press 2009.
ISBN 978-1-56898-772-9

kol. autorov. WI(E)DZIEC. Krakow, Karakter 2011. ISBN 978-83-62376-04-9

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
slovensky, anglicky

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 16

A B C D E FX

37,5 31,25 31,25 0,0 0,0 0,0

Vyuéujuci: doc. Mgr. art. Pavol Balik, ArtD., doc. Mgr. art. Juraj Blasko, ArtD., Mgr. art.
Peter Nosal, prof. akad. mal. Stanislav Stankoci, doc. akad. mal. Pavel Choma, Mgr. MgA. Jan
Cumlivski, PhD., doc. Mgr. art. Marcel Bencik, ArtD., doc. Mgr. art. Jan Sicko, ArtD.

Datum poslednej zmeny: 17.11.2022

Schvalil: doc. Mgr. art. Sylvia Jokelova
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Vysoka Skola vytvarnych umeni v Bratislave

Fakulta:
Kod predmetu: Nazov predmetu:
KVK/DaVk.b5/11 Doplnkovy ateliér

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyucby: Ateliér
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: 5 Za obdobie Stiudia: 60
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 5

Odporacany semester/trimester Studia: 5.

Stupen Studia: 1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Student predmet absolvuje, ak na konci semestra odovzdd dokondenti semestralnu pracu v
pozadovanom rozsahu (rozsah prace sa urCuje na zaciatku semestra a moze sa priebezne upravovat’
podl'a charakteru a potrieb semestralneho projektu). Zaroven Student musi pracu odprezentovat’
a obh4jit’ na katedrovom hodnoteni na konci semestra. Pre absolvovanie predmetu musi Student
absolvovat’ planované ateliérové workshopy, prezentacie a aktivne sa zacastnit’ instalacie vysledkov
semestralnych zadani.

Vysledky vzdelavania:

Porozumenie syst¢ému a metdd prace grafick¢ého dizajnéra. Tréning komunikacie v
interdisciplindrnom dialdgu a schopnost’ integrovat’ graficky dizajn a vizualnu komunikécie v ramci
vlastného odboru.

Struéna osnova predmetu:

Studenti pracujii na rozvijani individualnych tém vizulnej identity, kazdy si voli uz§iu tému
samostatne pocas diskusii, méze byt redlna alebo fiktivna. V druhom projekte (predstavujicom tzv.
dynamicky modul) sa stretdva s redlnym zaddvatel'om, alebo simulovanom v socidlnom priestore
a na téme pracuje v SirSom kolektive ateliéru bakalarskeho stupna Stidia, tematicky sa tykajaceho
tém od dizajnu periodika, cez komunikaény, informacny az k obalovému dizajnu.

Odporiacana literatira:

Hyland, A.; King, E.: ¢/id: Visual Identity and Branding for the Arts; Floch, M., Osselger, P.V.:
Visual Identities; Apeloig, P.: The Spiral, the Hand and the Menorah: Museum of Jewish Art and
History in Paris - The Visual Identity (Directions)

LONGAUER, L. Modernost’ tradicie. Bratislava: Slovart 2011. ISBN 978-80-556-0331-5
LONGAUER, L. Vyzliekanie z kroja. Bratislava: Slovart 2013. ISBN 978-80-556-1067-2

kol. autorov. 365 TYPO 1. Paris, Etapes 2015. ISBN 979-10-95254-00-3

kol. autorov. 365 TYPO 2. Paris, Etapes 2016. ISBN 979-10-95254-01-0

BENNETT, A. Design Studies, Theory and Research in Graphic Design. New York: Princeton
Architectural Press 2006. ISBN 9781568985978

BIERUT, M. Seventy-nine Short Essays on Design. New York: Princeton Architectural Press
2007. ISBN 9781568986999
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MAU, B. - LEONARD, J. — THE INSTITUTE WITHOUT BOUNDARIES. Massive Change.
London: Phaidon ISBN-13: ISBN-10: 0714844012

ARMSTRONG, H. Graphic Design Theory. New York: Princeton Architectural Press 2009.
ISBN 978-1-56898-772-9

kol. autorov. WI(E)DZIEC. Krakow, Karakter 2011. ISBN 978-83-62376-04-9

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
slovensky, anglicky

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 14

A B C D E FX

28,57 35,71 14,29 14,29 7,14 0,0

Vyuéujuci: prof. akad. mal. Stanislav Stankoci, doc. akad. mal. Pavel Choma, doc. Mgr. art. Juraj
Blasko, ArtD., Mgr. art. Peter Nosal’, doc. Mgr. art. Marcel Benéik, ArtD., doc. Mgr. art. Jan Sicko,
ArtD.

Datum poslednej zmeny: 17.11.2022

Schvalil: doc. Mgr. art. Sylvia Jokelova
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Vysoka Skola vytvarnych umeni v Bratislave

Fakulta:
Kod predmetu: Nazov predmetu:
KVK/DaVk.b6/11 Doplnkovy ateliér

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyucby: Ateliér
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: 5 Za obdobie Stiudia: 60
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 5

Odporacany semester/trimester Studia: 6.

Stupen Studia: 1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Student predmet absolvuje, ak na konci semestra odovzdd dokondenti semestralnu pracu v
pozadovanom rozsahu (rozsah prace sa urCuje na zaciatku semestra a moze sa priebezne upravovat’
podl'a charakteru a potrieb semestralneho projektu). Zaroven Student musi pracu odprezentovat’
a obh4jit’ na katedrovom hodnoteni na konci semestra. Pre absolvovanie predmetu musi Student
absolvovat’ planované ateliérové workshopy, prezentacie a aktivne sa zacastnit’ instalacie vysledkov
semestralnych zadani.

Vysledky vzdelavania:

Porozumenie syst¢ému a metdd prace grafick¢ého dizajnéra. Tréning komunikacie v
interdisciplindrnom dialdgu a schopnost’ integrovat’ graficky dizajn a vizualnu komunikécie v ramci
vlastného odboru.

Struéna osnova predmetu:

Pocas semestra Student pracuje na SirSie zadavanej téme s dorazom na samostatni formulaciu
konkrétneho dizajnérskeho problému (pismo a text). V druhom projekte (predstavujicom tzv.
dynamicky modul) sa stretdva s redlnym zaddvatel'om, alebo simulovanom v socidlnom priestore
a na téme pracuje v SirSom kolektive ateliéru bakalarskeho stupna Stidia, tematicky sa tykajaceho
tém od dizajnu periodika, cez komunikaény, informacny az k obalovému dizajnu.

Odporiacana literatira:

Squire, Victoria: Getting it Right with Type: The Do's and Don'ts of Typography; Hochuli,
Jost: Detail in Typography by Jost Hochuli; Ambrose, Gavin; Harris, Paul: Basics Design:
Typography; Lupton, Elen: Thinking with Type: A Critical Guide for Designers, Writers, Editors,
and Students

LONGAUER, L. Modernost’ tradicie. Bratislava: Slovart 2011. ISBN 978-80-556-0331-5
LONGAUER, L. Vyzliekanie z kroja. Bratislava: Slovart 2013. ISBN 978-80-556-1067-2

kol. autorov. 365 TYPO 1. Paris, Etapes 2015. ISBN 979-10-95254-00-3

kol. autorov. 365 TYPO 2. Paris, Etapes 2016. ISBN 979-10-95254-01-0

BENNETT, A. Design Studies, Theory and Research in Graphic Design. New York: Princeton
Architectural Press 2006. ISBN 9781568985978

BIERUT, M. Seventy-nine Short Essays on Design. New York: Princeton Architectural Press
2007. ISBN 9781568986999
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MAU, B. - LEONARD, J. — THE INSTITUTE WITHOUT BOUNDARIES. Massive Change.
London: Phaidon ISBN-13: ISBN-10: 0714844012
ARMSTRONG, H. Graphic Design Theory. New York: Princeton Architectural Press 2009.
ISBN 978-1-56898-772-9

kol. autorov. WI(E)DZIEC. Krakow, Karakter 2011. ISBN 978-83-62376-04-9

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
slovensky, anglicky

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych studentov: 10

A

B

C

D

E

FX

30,0

30,0

40,0

0,0

0,0

0,0

Vyuéujuci: prof. akad. mal. Stanislav Stankoci, doc. akad. mal. Pavel Choma, Mgr. art. Peter
Nosal’, doc. Mgr. art. Juraj Blasko, ArtD., doc. Mgr. art. Marcel Bencik, ArtD., doc. Mgr. art. Jan

Sicko, ArtD.

Datum poslednej zmeny: 17.11.2022

Schvalil: doc. Mgr. art. Sylvia Jokelova
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Vysoka Skola vytvarnych umeni v Bratislave

Fakulta:
Kod predmetu: Nazov predmetu:
KVK/DaVk.b7/11 Doplnkovy ateliér

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyucby: Ateliér
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: 5 Za obdobie Stiudia: 60
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 5

Odporacany semester/trimester Studia: 7.

Stupen Studia: 1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Student predmet absolvuje, ak na konci semestra odovzdd dokondenti semestralnu pracu v
pozadovanom rozsahu (rozsah prace sa urCuje na zaciatku semestra a moze sa priebezne upravovat’
podl'a charakteru a potrieb semestralneho projektu). Zaroven Student musi pracu odprezentovat’
a obh4jit’ na katedrovom hodnoteni na konci semestra. Pre absolvovanie predmetu musi Student
absolvovat’ planované ateliérové workshopy, prezentacie a aktivne sa zacastnit’ instalacie vysledkov
semestralnych zadani.

Vysledky vzdelavania:

Porozumenie syst¢ému a metdd prace grafick¢ého dizajnéra. Tréning komunikacie v
interdisciplindrnom dialdgu a schopnost’ integrovat’ graficky dizajn a vizualnu komunikécie v ramci
vlastného odboru.

Struéna osnova predmetu:

Pocas semestra Student pracuje na SirSie zadavanej téme s dorazom na samostatni formulaciu
konkrétneho dizajnérskeho problému publikacie. V druhom projekte (predstavujucom tzv.
dynamicky modul) sa stretdva s redlnym zaddvatel'om, alebo simulovanom v socidlnom priestore
a na téme pracuje v SirSom kolektive ateliéru bakalarskeho stupna Stidia, tematicky sa tykajaceho
tém od dizajnu periodika, cez komunikaény, informacny az k obalovému dizajnu.

Odporiacana literatira:

Haslam, Andrew: Book Design; Lupton, Elen: Indie Publishing: How to Design and Produce
Your Own Book; Hendel, Richard: On Book Design; Birdsall, Derek: Notes on Book Design
LONGAUER, L. Modernost’ tradicie. Bratislava: Slovart 2011. ISBN 978-80-556-0331-5
LONGAUER, L. Vyzliekanie z kroja. Bratislava: Slovart 2013. ISBN 978-80-556-1067-2

kol. autorov. 365 TYPO 1. Paris, Etapes 2015. ISBN 979-10-95254-00-3

kol. autorov. 365 TYPO 2. Paris, Etapes 2016. ISBN 979-10-95254-01-0

BENNETT, A. Design Studies, Theory and Research in Graphic Design. New York: Princeton
Architectural Press 2006. ISBN 9781568985978

BIERUT, M. Seventy-nine Short Essays on Design. New York: Princeton Architectural Press
2007. ISBN 9781568986999

MAU, B. - LEONARD, J. — THE INSTITUTE WITHOUT BOUNDARIES. Massive Change.
London: Phaidon ISBN-13: ISBN-10: 0714844012
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ARMSTRONG, H. Graphic Design Theory. New York: Princeton Architectural Press 2009.
ISBN 978-1-56898-772-9
kol. autorov. WI(E)DZIEC. Krakow, Karakter 2011. ISBN 978-83-62376-04-9

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
slovensky, anglicky

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 5

A B C D E FX

20,0 0,0 20,0 20,0 20,0 20,0

Vyuéujuci: prof. akad. mal. Stanislav Stankoci, doc. akad. mal. Pavel Choma, doc. Mgr. art. Juraj
Blasko, ArtD., Mgr. art. Peter Nosal’, doc. Mgr. art. Marcel Benéik, ArtD., doc. Mgr. art. Jan Sicko,
ArtD.

Datum poslednej zmeny: 17.11.2022

Schvalil: doc. Mgr. art. Sylvia Jokelova
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Vysoka Skola vytvarnych umeni v Bratislave

Fakulta:
Kod predmetu: Nazov predmetu:
KM/Drvm.b1/16 Dramaturgia vytvarného materialu I.

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: CviCenie / Prednaska
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: 2 / 1 Za obdobie Stidia: 24 / 12
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 4

Odporacany semester/trimester Studia: 1.

Stupen Studia: 1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:
Ucast’ minimalne 75% ak pedagdg neurci inak v zmysle Studijného poriadku

Vysledky vzdelavania:

Vysledkom vzdeldvania je orientdcia v problematike technologickych postupov v historii a v
stcasnosti.

Pocas trvania akademického roka sa v zimnom a letnom semesteri Studenti obozndmia formou
prednaSok s poznatkami o vstupe materidlu do maliarskeho diela, jeho vlastnost'ami, skladbou a
vplyvom na proces vzniku.

Ciel'om je obozndmit’ posluchacov so zdkladnym vytvarnym materidlom a vybranymi vytvarnymi
technikami. Doraz sa nekladie na encyklopedické vedomosti, ale ma iniciovat’ k individudlnemu
Citaniu. Preto namiesto oznacenia ,technologia® pouZivame termin ,,dramaturgia®“. Prednasky
neopustaju terén technologie mal'by, ale s dérazom na iniciacny charakter ponechavajl priestor
na samostatné Stadium na zéklade odportcane;j literatury. Zmyslom prednasok je ziskat’ schopnost’
orientacie v danej problematike. Preto netrvdme na memorovani, ale pozadujeme autorsku reflexiu.
Stucastou prednasok st semindrne cvienia s vytvarnym materidlom s dorazom na vizualno-
haptické poznavanie a na procesualnost’.

Struéna osnova predmetu:

Studenti prechadzajti historickym vyvojom vzniku materidlu, ktory sa objavil vo vytvarnej praxi
a nasledne naSiel uplatnenie vo vytvarnych technikdch historickych ale aj suc¢asnych. Doraz
je kladeny na nacuvanie “hlasu materidlu” a jeho vyuzitiu ako samostatnej idei. Semestralne
prednasky st doplnené ukazkami technologickych postupov a materidlov na pribliZzenie podstaty
danej témy prednésok.

Zimny semester (stru¢né osnova jednotlivych tém predndsok) : pigmenty, farbiva, spojiva, podlozky
v mal'be, nastroje k mal'be, vyroba ruéného papiera, pergamen, techniky kresby, fixativy, pastel,
akvarel, gvas, tempera, akryl, frotaz, dekalk, monotyp, kolaz.

Odporiacana literatira:

Jiti Toron — Materidly a prakticka technologie v malbé, Bohumil Slansky — Technika malby,

A Blazej-P.Krkoska — Technologia vyroby papiera, J.H.Kocman — Médium papir, E.Simunkova-
T.Bayerova — Pigmenty, V.Volavka — Malba a malifsky rukopis, D.T6th — Nema kniha
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Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
slovensky

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 197

A B C D E FX

73,6 23,35 2,03 0,0 0,0 1,02

Vyuéujuci: Mgr. art. FrantiSek Demeter

Datum poslednej zmeny: 05.12.2022

Schvalil: doc. Mgr. art. Sylvia Jokelova
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Vysoka Skola vytvarnych umeni v Bratislave

Fakulta:
Kod predmetu: Nazov predmetu:
KM/Drvm.b2/16 Dramaturgia vytvarného materialu II.

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: CviCenie / Prednaska
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: 2 / 1 Za obdobie Stidia: 24 / 12
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 4

Odporacany semester/trimester Studia: 2.

Stupen Studia: 1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:
Ucast’ minimalne 75% ak pedagdg neurci inak v zmysle Studijného poriadku

Vysledky vzdelavania:

Vysledkom vzdeldvania je orientdcia v problematike technologickych postupov v historii a v
stcasnosti. Pocas trvania akademického roka sa v zimnom a letnom semesteri Studenti obozndmia
formou prednasok s poznatkami o vstupe materidlu do maliarskeho diela, jeho vlastnostami,
skladbou a vplyvom na proces vzniku. Ciel'om je oboznamit’ posluchacov so zakladnym vytvarnym
materidlom a vybranymi vytvarnymi technikami. Doraz sa nekladie na encyklopedické vedomosti,
ale ma iniciovat’ k individudlnemu ¢itaniu. Preto namiesto oznacenia ,,technologia“ pouzivame
termin ,,dramaturgia®. Prednasky neopust’aju terén technologie mal’by, ale s dérazom na iniciacny
charakter ponechéavaju priestor na samostatné Stidium na zéklade odporucane;j literatiry. Zmyslom
prednasok je ziskat’ schopnost’ orientdcie v danej problematike. Preto netrvdme na memorovani, ale
pozadujeme autorsku reflexiu. Sucast'ou prednaSok st seminédrne cvicenia s vytvarnym materidlom
s dorazom na vizualno-haptické poznavanie a na procesualnost’.

Struéna osnova predmetu:

Studenti prechadzajti historickym vyvojom vzniku materidlu, ktory sa objavil vo vytvarnej praxi
a nasledne nasiel uplatnenie vo vytvarnych technikach historickych, ale aj sucasnych. Doraz
je kladeny na nacuvanie “hlasu materidlu” a jeho vyuzitiu ako samostatnej idei. Semestralne
prednasky st doplnené ukazkami technologickych postupov a materidlov na pribliZzenie podstaty
danej témy prednésok.

Letny semester (strund osnova jednotlivych tém prednaSok) : balzamy, Zivice, riedidla, laky,
oleje, média, rekonstrukcia vystavby stredovekého obrazu, zlatenie, lazary, rekonstrukcia vystavby
historickej olejomalby, Sepsy, vosk, enkaustika, fresco, sgrafito, Stukolustro, mozaika,sti¢asné
technologické postupy v mal’be.

Odporiacana literatira:

Jiti Toron — Materidly a prakticka technologie v malbé, Bohumil Slansky — Technika malby,

A Blazej-P.Krkoska — Technolégia vyroby papiera, J.H.Kocman — Médium papir, E.Simunkova-
T.Bayerova — Pigmenty, V.Volavka — Malba a maliisky rukopis, D.T6th — Nema kniha ,J.Baleka
- Modf ,barva mezi barvami ,C.Cennini - Kniha umeni stredoveku (Il libro dell arte) ,K.Teissig
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- Technika kresby ,K.Srp - Minimal art ,G.Bachelard - Poetika priestoru a d’alSie knihy a
publikacie

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
slovensky

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 178

A B C D E

FX

52,81 33,71 10,67 1,69 0,56

0,56

Vyuéujuci: Mgr. art. FrantiSek Demeter

Datum poslednej zmeny: 06.12.2022

Schvalil: doc. Mgr. art. Sylvia Jokelova
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Vysoka Skola vytvarnych umeni v Bratislave

Fakulta:
Kod predmetu: Nazov predmetu:
KD/Ekod.b35/21 Ekoldgia I.

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: CviCenie / Prednaska
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: 1 /1 Za obdobie Stidia: 12 /12
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 2

Odporuacany semester/trimester Studia: 3., 5.

Stupen Studia: 1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:
Ucast’ na vyuke minimalne 75%, aktivna komunikacia s pedagégom.

Vysledky vzdelavania:

Prostrednictvom série interaktivnych prednaSok Studenti ziskaji informéacie v oblasti udrzatel'nosti
a cirkularnej ekonomiky, o tom ako sucasny stav ohrozuje naSu budicnost. Budu zodpovedané
otazky: RieSime len symptomy stavu alebo skuto¢nu podstatu problému? Ako mdzeme my ako
jednotlivci a ako spolocnost’ riesit’ su¢asny stav pre lepSiu buducnost™? Dolezitym vzdelavacim
momentom semestra, je zazit’ aka je realita odpadu. Aké prevadzky st zodpovedné za rieSenie
problému a ¢i je to naozaj dostatocné.

Struéna osnova predmetu:

Neexistuje jednoznacna definicia pojmu cirkuldrnej ekonomiky. Cirkuldrna ekonomika je ¢asto
definovana ako koncept, v ktorom odpad nevznikd. Cirkularne ekonomika je inSpirovana
fungovanim prirodnych ekosystémov, ktoré st zaloZené na dokonalych a funkénych cykloch bez
vzniku odpadu. Odpad definujeme ako latku alebo material, ktory je nepotrebny a nevyuzitelny.
Odpad ako taky vznikol so vznikom civilizacie. Priroda a jej ekosystémy odpad nepoznajti, vetko
je vyuzitel'né a potrebné, vo forme Zivin, stavebnych prvkov, energie, atd’. Cirkularna ekonomika
tuto predstavu aplikuje v hospodarskom modely. Jej zékladnymi principmi st: uzatvaranie tokov
materidlov vo funkénych a nekonciacich cykloch, kde nestracaju hodnotu, Cerpanie energie z
obnovitelnych a udrzatenych zdrojov a navrhovanie takych produktov a sluzieb, ktoré nemaju
negativny vplyv na prirodné ekosystémy a zdroje.

Témy prednasok:

1. Svet, kde odpad je zdrojom — pre€o mame vlastne problém a ako sa d4 riesit’™?

2. Cirkularna ekonomika — v kontexte Eurdpskej tinie — ¢o nds caka a ¢o neminie?

3. Miesta pre¢ — kde sa stradca nds odpad a aké su myty o odpadoch?

4. Potravinovy systém — jem, aby som Zil a predsa to ¢o zjem, mdze ovplyvnit’ vSetko okolo nas,
klimu

5. Uhlikova neutralita — o ¢om to vlastne celé je a preco chceme a ¢i vobec vieme byt neutralni?
6. Materialy - Plasty — straSiak alebo zachranca nasej planéty?

7. Materialy — Textil — mddny problém, ktory sa tyka nas vSetkych?

Odporiacana literatira:
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vlastny vyber literatury podla tematickych okruhov

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
slovensky

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych studentov: 10

A

B

C

FX

30,0

50,0

0,0

0,0

0,0

20,0

Vyuéujuci: doc. Mgr. art. Ing. Marian Lassak, ArtD.

Datum poslednej zmeny: 08.12.2022

Schvalil: doc. Mgr. art. Sylvia Jokelova
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Vysoka Skola vytvarnych umeni v Bratislave

Fakulta:
Kod predmetu: Nazov predmetu:
KD/Ekod.b46/21 Ekologia II.

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: CviCenie / Prednaska
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: 1 /1 Za obdobie Stidia: 12 /12
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 2

Odporuacany semester/trimester Studia: 4., 6.

Stupen Studia: 1.

Podmienujuce predmety: KD/Ekod.b35/21 - Ekolégia 1.

Podmienky na absolvovanie predmetu:
Ucast’ na vyuke minimalne 75%, aktivna komunikacia s pedagégom.

Vysledky vzdelavania:

Prostrednictvom série interaktivnych prednaSok Studenti ziskaji informéacie v oblasti udrzatel'nosti
a cirkularnej ekonomiky, o tom ako sucasny stav ohrozuje naSu budicnost. Doélezitym
vzdelavacim momentom semestra je aplikacia praktickych skiisenosti do modelovych §tadii, ako
aj diskusie v ktorych Studenti ziskavaju schopnost’ efektivne a kriticky spracovavat’ informacie
a aplikovat’ ziskane vedomosti v ramci Studovaného oboru. Ziskavaju schopnost porozumiet
principom cirkularnej ekonomiky a pouzivaniu materidlov a technoldgii vzhl'adom na ekologicku
udrzatelnost’.

Struéna osnova predmetu:

Sucasny systém je zalozeny na systéme VYTAZIM-VYROBIM-VYHODIM. Tazime
neobnovitel'né zdroje, vyrabame extrémne trvanlivé vyrobky/materidly, ktoré maji extrémne kratku
zivotnost’ a rychlo sa stavaji odpadom. Sme v stave spolocnosti, kedy napr. vytazim ropu
ako neobnovitel'ny zdroj ropovodom privediem do fabriky na vyrobu polymérov, tento material
transportujem do inej fabriky napr, v Cine do vyrobku napriklad jednorazového plastu, vyrobok
z Ciny ndm putuje do EU, odtial' k nAm na trh. Tu si ho kupime ako jednorazovy vyuZijeme na
par minut, napriklad kym dojeme obed a vyhodime. Nieco, ¢o precestovalo 1000ky km, ¢o sa
rovna spaleniu 10001 d’alSieho zdroja ako fosilneho paliva, nieco, ¢o vyuZijem na tak kratko a v
skuto¢nosti odpad, ktory z neho vznikne je nerozlozitel'ny a prakticky nerecyklovatelny. Stale nam
to pride 'ahSie znova kupit’ a vyhodit” ako si to umyt’ a pouzit’ eSte raz. Odpad a jeho dopad bude
nas prevadzat’ danym predmetom. Budeme riesit’ jeho vznik a ako nim predist’. Zamyslime sa so
Studentami, ¢i je mozné Zit' a fungovat’ bez odpadov. Ci ide len o mytus alebo realne moznosti.
Zameriame sa aj na to, pochopit’, ze odpad nemizne, nestraca sa, on je stale tu, spolu s nami.
Pocas semestra sa prostrednictvom aktivnej hry Studenti ponoria do praktickych skiisenosti viest’
projekt, ktory bude spifat’ podmienky cirkularity. Pod vedenim a usmernenim vytvoria tematicky
roznorodé projekty, ktoré maju mat’ aj praktické vyuzitie. Na konci kazda skupina odprezentuje
vytvoreny projekt a obh4ji jeho udrzatelnost’ . Vacsiu Cast’ semestra tvoria diskusie so Studentami
o ich semestralnych pracach.

Odporiacana literatira:
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Vlastny vyber literatiry podl'a tematickych okruhov

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
slovensky

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 6

A

B

C

FX

33,33

50,0

16,67

0,0

0,0

0,0

Vyuéujuci: doc. Mgr. art. Ing. Marian Lassak, ArtD.

Datum poslednej zmeny: 08.12.2022

Schvalil: doc. Mgr. art. Sylvia Jokelova
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Vysoka Skola vytvarnych umeni v Bratislave

Fakulta:
Kod predmetu: Nazov predmetu:
KD/Ergo.b3/07 Ergondmia I.

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyucby: Prednéaska / Seminar
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: 1 /1 Za obdobie Stidia: 12 /12
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 2

Odporacany semester/trimester Studia: 3.

Stupen Studia: 1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Predmet kon¢i ustnou skuskou, ktora je hodnotena stupnicou: Na hodnotenie A je potrebné ovladat
minimalne 92 % rozsahu prednaSanej problematiky, B — minimélne 84 %, C — minimalne 76 %, D
— minimalne 68 %, E — minimalne 60 %, Fx — menej ako 60 %.

Véha priebezného / zdvere¢ného hodnotenia: 20/80

Vysledky vzdelavania:

Studenti sa oboznamia s problematikou ergonémie a metéodami vyuZivanymi v procese
ergonomického posudzovania pracovného priestoru, uzitkovych predmetov i predmetov dennej
potreby a ich optimalizacie. Absolvovanim predmetu ziska Student znalosti o principoch fungovania
I'udského tela, procesy, ktoré sprevadzaju pracovnu aktivitu a rozdiely pri statickej a dynamickej
svalovej ¢innosti.

Struc¢na osnova predmetu:

. Uvod do ergondmie (definicie, ciele, historia ergonomie)

. Clovek v pracovnych podmienkach, pracovna zataz

. Fyziologické charakteristiky a obmedzenia ¢loveka z hl'adiska ergonomie
. Zmyslova kapacita ¢loveka

. Psychicka kapacita, stres

. Svalova sila, vytrvalost’, unava

. Adaptacia na pracovné podmienky

. Antropometria, metddy priestorového rieSenia pracovného priestoru
9. Biomechanika, manipulacia s bremenami

10. Pracovné polohy, praca v stoji

11. Praca v sede

12. Konstrukcia $pecialnych sedadiel

01N LN W —

Odporiacana literatira:

Gilbertova, S.; Matousek, O.: Ergonomie, Optimalizace lidské ¢innosti. Grada, Praha, 2002.
Chundela, L.: Ergonomie (Skriptum). CVUT, Praha, 1990.

Kroemer, K.H.E.; Kroemer, H.B.; Kroemer-Elbert, K.E.: Ergonomics: How to Design for Ease
and Efficiency. Prentice Hall, New Jersey, 2000.
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The Eastman Kodak Company: Kodak's Ergonomic Design for People at Work. Wiley, New

York, 2003.

Salvendy, G.: Handbook of Human Factors and Ergonomics. Wiley, New York, 2006.

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
Slovensky v kombindcii s anglickym (Studijna literatira v anglickom jazyku).

Poznamky:

Hodnotenie predmetov

Celkovy pocet hodnotenych studentov: 203

A B

C

FX

98,52 0,49

0,0

0,0

0,0

0,99

Vyuéujuci: doc. RNDr. Radoslav Benus, PhD.

Datum poslednej zmeny: 06.12.2022

Schvalil: doc. Mgr. art. Sylvia Jokelova
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Vysoka Skola vytvarnych umeni v Bratislave

Fakulta:
Kod predmetu: Nazov predmetu:
KD/Ergo.b4/07 Ergondmia II.

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyucby: Prednéaska / Seminar
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: 1 /1 Za obdobie Stidia: 12 /12
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 2

Odporacany semester/trimester Studia: 4.

Stupen Studia: 1.

Podmieniujuce predmety: KD/Ergo.b3/07 - Ergonémia I.

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Na zaver predmetu Student vypracuje seminarnu pracu, ktord bude riesit’ konkrétny ergonomicky
problém a ku praci bude diskusia k ergonomickym navrhom. Na hodnotenie A je potrebné ovladat’
minimalne 92 % rozsahu prednaSanej problematiky, B — minimélne 84 %, C — minimalne 76 %, D
— minimalne 68 %, E — minimalne 60 %, Fx — menej ako 60 %.

Véha priebezného / zdvere¢ného hodnotenia: 30/70

Vysledky vzdelavania:

Studenti sa oboznamia s problematikou ergonomického posudzovania pracovného priestoru,
uzitkovych predmetov i predmetov dennej potreby a ich optimalizacie. Absolvovanim predmetu
bude Student schopny samostatne vyrieSit' najcastejSie ergonomické problémy a bude ovladat’

zapracovanie ergonomickych poziadaviek do dizajnu predmetov pouzivanych a vyuzivanych v
nasej populdcii.

Struc¢na osnova predmetu:

. Komunikécia v systéme ¢lovek-,,stroj“-prostredie

. Dizajn oznamovacov I

. Dizajn oznamovacov I1

. Dizajn ovladacov

. Dizajn pre $pecidlne skupiny (stari l'udia, deti, hendikepovani)
. Dizajn pracovného miesta s poc¢itaom

. Dizajn ru¢ného naradia

. Poziadavky pracovného prostredia

9. Riziké pracovného prostredia — fyzikéalne vplyvy

10. Rizika pracovného prostredia — chemické a biologické rizika
11. Seminar I (konkrétne ergonomické rieSenia)

12. Semindr II (konkrétne ergonomické riesenia)

01N LN bW —

Odporiacana literatira:

Gilbertova, S.; Matousek, O.: Ergonomie, Optimalizace lidské ¢innosti. Grada, Praha, 2002.
Chundela, L.: Ergonomie (Skriptum). CVUT, Praha, 1990.

Kroemer, K.H.E.; Kroemer, H.B.; Kroemer-Elbert, K.E.: Ergonomics: How to Design for Ease
and Efficiency. Prentice Hall, New Jersey, 2000.
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The Eastman Kodak Company: Kodak's Ergonomic Design for People at Work. Wiley, New

York, 2003.

Salvendy, G.: Handbook of Human Factors and Ergonomics. Wiley, New York, 2006.

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
Slovensky v kombindcii s anglickym (Studijna literatira v anglickom jazyku).

Poznamky:

Hodnotenie predmetov

Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 201

A B

C

FX

96,52 1,99

0,0

0,5

0,0

1,0

Vyuéujuci: doc. RNDr. Radoslav Benus, PhD.

Datum poslednej zmeny: 08.12.2022

Schvalil: doc. Mgr. art. Sylvia Jokelova
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Vysoka Skola vytvarnych umeni v Bratislave

Fakulta:
Kod predmetu: Nazov predmetu:
KTDU/Fees.b7/22 Fenomenologické estetiky I.

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyucby: Prednéaska / Seminar
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: 1 /1 Za obdobie Stidia: 12 /12
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 3

Odporacany semester/trimester Studia: 7.

Stupen Studia: 1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Pri hodnoteni sa berie do tivahy:

1. Dochadzka (3 povolené absencie)

2. Pisomné vypracovanie zavere¢nej Ulohy (moze ist’ o esej k vybranej téme alebo poznamky a
vlastny komentar k vybranej literatire)

Vysledky vzdelavania:

Student bude uvedeny do fenomenoldgie ako uréitého spdsobu vztahovania sa k svetu
(fenomenologia ako tedria vnimania). Doraz bude kladeny na vyznam fenomenologie pre estetiku.
Student si osvoji zékladné fenomenologické pojmy (prirodzeny postoj, generalna téza sveta,
fenomenologicka redukcia, svet, vnimanie, navrat k veciam samym, vlastné bytie sveta veciai.) a
schopnost’ rozumiet’ jazyku fenomenolédgie. Nauci sa aplikovat'fenomenologiu pri svojom vlastnom
vzt'ahovani sa k svetu a to prebudzanim vedomia toho, Ze jeho prirodzené videnie sveta je skreslené
vopred prijatymi predpokladmi o byti sveta. Nauci sa uskutociovat’ fenomenologicku redukciu,
teda odhliadanie od tychto predpokladov, ¢im sa ocitne v pdvodnom, skusenostnom vztahu k svetu
samému. Osvoji si teda také rozumenie fenomemenologii, podl'a ktorého je fenomenologia urcitou
tedriou vnimania a zaroven urcitou tedriou bytia. Zakladnou otazkou tohto kurzu bude otazka, aké
je bytie vnimaného, teda aké je vlastné bytie sveta ako ur¢itého povodného vonkajsku a ako mozno
tuto povodnost’ odkryt. Ddraz bude kladeny na textovy seminar (najma texty od: Maurice Merleau-
Ponty, Renaud Barbaras a i.).

Struéna osnova predmetu:

1. Co je fenomenologia?

2. Prvé vymedzenie pojmov prirodzeny postoj, generdlna téza sveta, fenomenologicka redukcia,
navrat k veciam samym

3. Prirodzeny postoj a generdlna téza sveta — nas prirodzeny svet je skor ¢imsi takym ako myslienka
4. Fenomenologicka redukcia a navrat k veciam samym

5. Pojem sveta a pojem veci u Heideggera

6. Zabudnutost’ bytia a potreba opadtovného polozenia si otdzky bytia u Heideggera

7. Tradi¢nd metafyzika a predpoklad o byti sveta na sposob bytia objektu

8. Odkryvanie zdkladného predpokladu o byti ako objekte

9. Uzatvorkovanie predpokladu o byti oko objekte — na ceste k ¢istému javeniu
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10. Javenie ako pritomnost’ toho, ¢o nemozno plne spritomnit’
11. K veciam samym a ¢ista, predpokladmi neskreslend skisenost’ vonkajsieho sveta
12. Cézanne fenomenologickou optikou

Odporiacana literatira:

BARBARAS, R.: Vnimani. Esej o smyslové vnimatelném. Praha: Filosofia, 2002. ISBN
80-7007-153-2.

BARBARAS, R.: Touha a odstup. (Uvod do fenomenologie vnimani). Praha: OIKOYMENH,
2005. ISBN 80-7298-137-4.

CEZANNE, P.: Cist pfirodu. Praha: Arbor vitae, 2001. ISBN 80-86300-08-0

HEIDEGGER, M.: Pivod uméleckého dila. Praha: OIKOYMENH, 2016. ISBN
978-80-7298-207-3.

MERLEAU-PONTY, M.: Pfedmluva k fenomenologii vnimani. In Filosoficky ¢asopis, ro¢. 14,
1966, ¢. 5, s. 590-602.

MERLEAU-PONTY, M.: Cézannovo pochybovani. In MERLEAU-PONTY, M.: Oko a duch a
jiné eseje. Praha: Obelisk, 1971, s. 35-51.

MERLEAU-PONTY, M.: Oko a duch. In MERLEAU-PONTY, M.: Oko a duch a jiné eseje.
Praha: Obelisk, 1971, s. 7-34.

MERLEAU-PONTY, M.: Viditelné a neviditelné. Praha: OIKOYMENH, 1998. ISBN
80-86005-04-1.

MERLEAU-PONTY, M.: Svét vnimani. Praha: OIKOYMENH, 2008. ISBN 978-60-7298-287-5.
Dopliujuca literattra:

PATOCKA, J.: Uvod do fenomenologické filosofie. Praha: OIKOYMENH, 2003. ISBN
80-7298-064-5.

SUCHAREK, P.: Abstrakcia ako predmet starosti o dusu v umeni. Kandinskij a Maldiney. In:
Vydrova, J. et al.: Starost’ o dusu. Zivoty subjektivity a podoby myslenia. Pavel Mervart, 2014.
S.91-114. ISBN 978-80-7465-117-5

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
Slovensky jazyk

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 0

A B C D E FX

0,0 0,0 0,0 0,0 0,0 0,0

Vyuéujuci: Mgr. Peter Macaj, PhD.

Datum poslednej zmeny: 06.06.2022

Schvalil: doc. Mgr. art. Sylvia Jokelova
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Vysoka Skola vytvarnych umeni v Bratislave

Fakulta:
Kod predmetu: Nazov predmetu:
KTDU/Fees.b8/22 Fenomenologické estetiky I1.

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyucby: Prednéaska / Seminar
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: 1 /1 Za obdobie Stidia: 12 /12
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 3

Odporacany semester/trimester Studia: 8.

Stupen Studia: 1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

1. Dochadzka (3 povolené absencie)

2. Pisomné vypracovanie zavere¢nej lohy (moze ist’ o esej k vybranej téme alebo poznamky a
vlastny komentar k vybranej literatire)

Vysledky vzdelavania:

Student bude uvedeny do fenomenolégie ako uréitého spdsobu vztahovania sa k svetu
(fenomenologia ako tedria vnimania). Doraz bude kladeny na vyznam fenomenologie pre estetiku.
Student si osvoji zakladné fenomenologické pojmy (prirodzeny postoj, generalna téza sveta,
fenomenologicka redukcia, svet, vnimanie, ndvrat k veciam samym, vlastné bytie svet a veci,
subjekt a 1.) a schopnost’ rozumiet’ jazyku fenomenologie. Nauci sa aplikovat’fenomenologiu pri
svojom vlastnom vztahovani sa k svetu a to prebudzanim vedomia toho, Ze jeho prirodzené
videnie sveta je skreslené¢ vopred prijatymi predpokladmi o byti sveta. Nauci sa uskutocnovat
fenomenologicku redukciu, teda odhliadanie od tychto predpokladov, ¢im sa ocitne v povodnom,
skusenostnom vzt'ahu k svetu samému. Osvoji si teda také rozumenie fenomemenologii, podl'a
ktorého je fenomenoldgia uréitou teériou vnimania a zaroveti uréitou teériou bytia. Student si osvoji
fenomenologicku optiku.

Na rozdiel od zimného semestra, kde je hlavnou témou bytie vnimaného, bude teraz zakladnou
otazkou bytia vnimajuceho, teda otazka fenomenologického subjektu. Student ziska ndhl'ad na
posun v chapani subjektu od descartovského ego cogito, cez husserlovské absolutne vedomie a
heideggerovské Dasein po Merleau-Pontyho myslenie subjektu ako vteleného subjektu, majiiceho
povodny vzt'ah k svetu skrz telesné pocitovanie. Prostrednictvom Merleau-Pontyho myslenia tela
sa Student otvori pre vedomie pdvodnej jednoty medzi telom-subjektom a svetom a to na pozadi
kritiky dualistickej subjektobjektovej metafyziky. Doraz bude kladeny na textovy seminar.

Struéna osnova predmetu:

1. Uvod k otazke subjektu vo fenomenolégii — Husserl a absolitne vedomie

2. Uvod k otazke subjektu vo fenomenolégii — Heidegger a pobyt

3. Fenomenoldgia ako tedria vnimania a fenomenologicky subjekt ako vnimajtci subjekt
4. Klasické pojmy subjektu a fenomenologicky subjekt

5. Klasické pristupy k vnimaniu a ich kritika z pohl'adu fenomenologie

6. Subjekt ako vteleny subjekt a subjekt ako vedomie (Husserl a Merleau-Ponty)
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7. Subjektivne telo a vnimanie — Merleau-Pontyho perspektiva

8. Svet ako danost’ telesného pocitovania — synesteticka skisenost’, medzi-zmyslova skiisenost’
9. Povodna skusenost’ sveta alebo hovorit’ o svete vlastnym jazykom sveta

10. Moznosti zdiel’ania Cistej skisenosti sveta medzi viacerymi subjektmi — otdzka priatel'stva
11. Vnimat’ znamena vnimat’ nieco — ¢isté vnimanie ako vztahovanie sa k pdvodnému vonkajsku
12. P6évodna jednota tela a sveta

Odporiacana literatira:

BARBARAS, R.: Vnimani. Esej o smyslové vnimatelném. Praha: Filosofia, 2002. ISBN
80-7007-153-2.

BARBARAS, R.: Touha a odstup. (Uvod do fenomenologie vnimani). Praha: OIKOYMENH,
2005. ISBN 80-7298-137-4.

CEZANNE, P.: Cist pfirodu. Praha: Arbor vitae, 2001. ISBN 80-86300-08-0

HEIDEGGER, M.: Pivod uméleckého dila. Praha: OIKOYMENH, 2016. ISBN
978-80-7298-207-3.

MERLEAU-PONTY, M.: Pfedmluva k fenomenologii vnimani. In Filosoficky ¢asopis, ro¢. 14,
Strana: 2 1966, ¢. 5, s. 590-602.

MERLEAU-PONTY, M.: Cézannovo pochybovani. In MERLEAU-PONTY, M.: Oko a duch a
jiné eseje. Praha: Obelisk, 1971, s. 35-51.

MERLEAU-PONTY, M.: Oko a duch. In MERLEAU-PONTY, M.: Oko a duch a jiné eseje.
Praha: Obelisk, 1971, s. 7-34.

MERLEAU-PONTY, M.: Viditelné a neviditelné. Praha: OIKOYMENH, 1998. ISBN
80-86005-04-1.

MERLEAU-PONTY, M.: Svét vnimani. Praha: OIKOYMENH, 2008. ISBN 978-60-7298-287-5.
Dopliujuca literatira:

PATOCKA, J.: Uvod do fenomenologické filosofie. Praha: OIKOYMENH, 2003. ISBN
80-7298-064-5.

SUCHAREK, P.: Abstrakcia ako predmet starosti o dusu v umeni. Kandinskij a Maldiney. In:
Vydrova, J. et al.: Starost’ o du$u. Zivoty subjektivity a podoby myslenia. Pavel Mervart, 2014.
S.91-114. ISBN 978-80-7465-117-5

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
Slovensky jazyk

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 0

A B C D E FX

0,0 0,0 0,0 0,0 0,0 0,0

Vyuéujuci: Mgr. Peter Macaj, PhD.

Datum poslednej zmeny: 06.06.2022

Schvalil: doc. Mgr. art. Sylvia Jokelova
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Vysoka Skola vytvarnych umeni v Bratislave

Fakulta:
Kod predmetu: Nazov predmetu:
KTDU/Fihe.b68/20 Filozoficka hermeneutika

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyucby: Prednaska
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: 2 Za obdobie Studia: 24
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 3

Odporuacany semester/trimester Studia: 6., 8.

Stupen Studia: 1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:
Ucast’ na vyuke minimélne 75% ak pedagdg neur¢i inak v zmysle Studijného poriadku.
Vypracovanie eseje k metodologickym problémom filozofickej hermeneutiky.

Vysledky vzdelavania:
Orientacia v problémoch a zékladnych témach filozofickej a literarnej hermeneutiky.

Struéna osnova predmetu:

Pojem hermeneutiky. Prehistoria hermeneutiky. Tradicnéd hermeneutika. Novodoba hermeneutika
(Schleiermacher, Dilthey). Stcasnd hermeneutika (Husserl, Heidegger, Bultmann, Gadamer,
Ricoeur, Ebeling). Hermeneutika a existencia. Univerzalita hermeneutiky. Jazyk. Hovorenie a rec.
Symbol a metafora. Estetika a hermeneutika. Vysvetl'ovanie a chapanie.

Odporiacana literatira:

Eco, U.: Interpretacia a nadinterpretacia. Bratislava: 1995; Eco, U.: Meze interpretace. Praha:
Karolinum, 2005; Figal, G.: Co znamena ve filosofii rozumét. K pojeti hermeneutiky u
Heideggera, In: Reflexe 21 (2000), s. 37-45; Gadamer, H.-G.: Pravda a metoda I. Praha: Tridda,
2010; Gadamer, H.-G.: Pravda a metoda II. Praha: Triada, 2011; Gadamer, H.-G.: Problém
déjinného védomi. Praha: 1994; Greisch, J.: Rozumét a interpretovat. Praha: 1995; Grondin,

J.: Uvod do hermeneutiky. Praha: 1997; Hlouch, L. - Hroch, J. - Kone&na, M.: Promény
hermeneutického mysleni. Brno, 2011; Hroch, J.: Filozoficka hermeneutika v déjinach a
soucasnosti, Brno 1998; Newton, K. M.: Jak interpretovat text. Periplum, 2008; Pokorny, P.:
Hermeneutika jako teorie porozuméni. Praha: VySehrad, 2006; Porter, S.E. — Robinson, J. C.:
Hermeneutics. An Introduction to Interpretive Theory. An Introduction. Cambridge: William

B. Eerdmans Publ. Comp, 2011; Ricoeur, P.: Tedria interpretacie. Diskurz a prebytok vyznamu.
Bratislava: 1997; Ricoeur, P.: Zivot, pravda, symbol. Praha: 1993; Sousedik, S. - Betti, E.: Uvod
do rekonstruktivni hermeneutiky. Praha: Triton, 2008; Szondi, P.: Uvod do literarni hermeneutiky.
Brno: 2003; Thiselton, A. C.: Hermeneutics. An Introduction. Cambridge: William B. Eerdmans
Publ. Comp, 2009; Tkacik, L.: Uvod do filozofickej hermeneutiky. Bratislava: 2015.

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
Slovensky jazyk

Poznamky:
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Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 29

A

B

C

FX

58,62

37,93

3,45

0,0

0,0

0,0

Vyuéujuci: doc. Mgr. Ladislav Tkacik, PhD.

Datum poslednej zmeny: 29.09.2020

Schvilil: doc. Mgr. art. Sylvia Jokelova
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Vysoka Skola vytvarnych umeni v Bratislave

Fakulta:
Kod predmetu: Nazov predmetu:
KG/Gpao.b57/19 Graficky priestor a objekt I.

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: CviCenie
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: 3 Za obdobie Studia: 36
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 3

Odporuacany semester/trimester Studia: 5., 7.

Stupen Studia: 1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:
Aktivna ucast’ na hodinach - konzultacie a diskusie, odovzdanie projektu a jeho prezentacia v
elektronickej podobe za Gcasti vSetkych Studentov predmetu.

Vysledky vzdelavania:

Vysledkom je schopnost’ Studenta citlivo sa orientovat’ v narabani s vytvarnymi prostriedkami v
kontexte presahov grafickych principov do priestoru a objektu so zapojenim a rozvijanim jeho
individualneho nazorového smerovania a zruc¢nosti. Schopnost’ pretavit' ziskané vedomosti do
individudlnej tvorivej ¢innosti Studenta.

Struéna osnova predmetu:

Zakladnymi piliermi predmetu su spoznavanie, odkryvanie, vytvaranie, vzajomnéa komunikacia a
diskusia. Spoznavanie formou kratkych prednésok, ktoré sa dokladnejSie venujui danej Specifickej
Casti grafickej tvorby a taktieZ spoznavanie $tudentov a ich tvorby navzajom. Student aplikuje
svoj vytvarny nazor do priestorovych diel na zéklade vlastnych skuisenosti, vedomosti ziskanych
z prednésok, vzajomnej interakcie (komunikécia, diskusia) s pedagdégom a Studentami. Vystupom
je projekt - navrh grafickej inStalacie alebo objektu v elektronickej podobe, pozostavajlci z
pisomnej Casti (koncepcia, idea, inSpirdcia projektu, popis techniky, materialu, rozmeru) a graficke;j
Casti (vizualizécia, ukazka vyuzitia grafického spracovania témy), s dorazom na pochopenie, ako
situovanie diela do priestoru ovplyviiuje grafické zmyslanie, vyuzitie technologii, materidlov a
naopak. Navrh mdze byt podkladom na realizéciu diela v ramci ateliéru, v externom prostredi, ale
aj ,,bizarnou viziou®, ktora by bolo narocné zrealizovat’. Predmet si kladie za ciel’ rozvijat’ zru¢nosti
nie len v oblasti klasickych grafickych technik, ale otvarat’ moZznosti aj na experimentovanie,
autorské postupy s prepojenim na moderné technologie, materidly a na iné média, ktoré iniciuje
praca v priestore a s priestorom.

Struktura kratkych prednasok:

1. Grafika dnes

2. Graficky priestor:

- dielo ako inStaldcia vel’koformatovej grafiky v priestore

- dielo ako priestorova inStalacia s moznost'ou reinstalacie a site specific art

- site specific print

- grafizmus v priestore
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- matrica v priestore
3. Graficky 3D objekt
- samostatne stojaci

- zavesny

- reliéfny

- svetelny

Odporiacana literatira:
Gill Saunders: Prints Now: Directions and Definitions. 1.vyd. Victoria & Albert Museum, 2006,
176 s. ISBN 978-1851774807
Noyce R.: Critical Mass. Printmaking beyond the edge. A&C Black Publishers Limited, 2010,
160 s. ISBN 978-14081-0939-7
Coldwell P.: Printmaking: A Contemporary Perspective. Black Dog Publishing; First Edition
edition, 2010, 192 s. ISBN 978-1906155438
Benca, 1. a kol. Trans/medidlny priestor grafiky, Asimilacia vs. original. 1. vyd. Banska
Bystrica : Fakulta vytvarnych umeni, Akadémia umeni v Banskej Bystrici, 2011. 192 s. ISBN
978-80-89078-88-2.
Bohmerova, Z., Jancar, 1.: Slovenska grafika 20. StorocCia. Bratislava : Galéria mesta Bratislavy a
Roman Fecik. 431 s. ISBN 978-80-88762-90-4.
Tala, A. Installations and Experimental Printmaking. London : A&C Black Visual Arts. 2009.
112 s. ISBN

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
- slovensky
- odporucany anglicky jazyk na Studovanie literatiry

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 12

A B C D E FX

83,33 8,33 0,0 8,33 0,0 0,0

Vyuéujuci: Mgr. art. Ing. arch. Andrea Pézman, ArtD.

Datum poslednej zmeny: 02.11.2022

Schvalil: doc. Mgr. art. Sylvia Jokelova
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Vysoka Skola vytvarnych umeni v Bratislave

Fakulta:
Kod predmetu: Nazov predmetu:
KG/Gpao.b68/19 Graficky priestor a objekt II.

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: CviCenie
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: 3 Za obdobie Studia: 36
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 3

Odporuacany semester/trimester Studia: 6., 8.

Stupen Studia: 1.

Podmieniujuce predmety: KG/Gpao.b57/19 - Graficky priestor a objekt I.

Podmienky na absolvovanie predmetu:
Aktivna ucast’ na vyucovani - konzultacie a diskusie, tvoriva timova spolupraca a prezentacia
findlneho artefaktu

Vysledky vzdelavania:

Vysledkom je schopnost’ Studenta citlivo sa orientovat’ v nardbani s vytvarnymi prostriedkami,
postupmi, zru¢nostami v kontexte presahov grafickych principov do priestoru a objektu. Popri
zapojeni a rozvijani individuality Studenta ziskat' skusenost’ spolupracovat v tvorivom time.
Schopnost’ pretavit’ ziskané vedomosti a sktisenosti v individualnej aj skupinovej tvorivej ¢innosti
Studenta.

Struéna osnova predmetu:

Zakladnymi piliermi predmetu su spoznavanie, odkryvanie, vytvaranie, vzijomna komunikacia
a diskusia, spolupraca. Predmet reaguje na stile cCastejSie tendencie spoluprace viacerych
autorov a taktiez dopyt Studentov o takuto skusenost. Poskytuje moznost’ popri individualne;
tvorbe Studentov aj ich vzdjomnl spolupracu v podobe tvorivého timu, vzajomné spoznavanie
a zlad'ovanie idei, emocii, naturelov, konceptov, schopnosti, ndzorov, smerovani, vyrazovych
prostriedkov,... pod vedenim pedagdga. Studenti realizuju dielo - intalaciu alebo objekt v §irSom
ponimani média grafiky, ktoré nie je vopred zadefinované. Jeho celkovy charakter je zavisly od
smerovania spolocnej tvorby Studentov na baze akcie a reakcie, hry, konfrontacii aj harmonie.
Predmet si kladie za ciel’ rozvijat’ zru¢nosti nie len v oblasti klasickych grafickych technik, ale
otvarat’ moznosti aj na experimentovanie, autorské postupy s prepojenim na moderné technolégie,
materialy a na iné média, ktoré iniciuje praca v priestore a s priestorom.

Odporiacana literatira:
Gill Saunders: Prints Now: Directions and Definitions. 1.vyd. Victoria & Albert Museum, 2006,
176 s. ISBN 978-1851774807

Noyce R.: Critical Mass. Printmaking beyond the edge. A&C Black Publishers Limited, 2010,
160 s. ISBN 978-14081-0939-7

Coldwell P.: Printmaking: A Contemporary Perspective. Black Dog Publishing; First Edition
edition, 2010, 192 s. ISBN 978-1906155438
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Benca, 1. a kol. Trans/medidlny priestor grafiky, Asimilacia vs. original. 1. vyd. Banska

Bystrica : Fakulta vytvarnych umeni, Akadémia umeni v Banskej Bystrici, 2011. 192 s. ISBN
978-80-89078-88-2.

Bohmerova, Z., Jancar, I.: Slovenska grafika 20. Storocia. Bratislava : Galéria mesta Bratislavy a
Roman Fecik. 431 s. ISBN 978-80-88762-90-4.

Tala, A. Installations and Experimental Printmaking. London : A&C Black Visual Arts. 2009.
112 s. ISBN

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
- slovensky
- odporucany anglicky jazyk na Studovanie literatiry

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 15

A B C D E FX

73,33 13,33 13,33 0,0 0,0 0,0

Vyuéujuci: Mgr. art. Ing. arch. Andrea Pézman, ArtD.

Datum poslednej zmeny: 02.11.2022

Schvalil: doc. Mgr. art. Sylvia Jokelova
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Vysoka Skola vytvarnych umeni v Bratislave

Fakulta:
Kod predmetu: Nazov predmetu:
KD/KsNa.b35/22 Konstrukéné spoje pre nabytok

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: Seminar
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: 2 Za obdobie Studia: 24
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 3

Odporuacany semester/trimester Studia: 3., 5.

Stupen Studia: 1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:
Absolvovanie pisomnej previerky alebo semestralna praca.

Vysledky vzdelavania:
Ziskanie vedomosti o ndbytkovych konstrukénych spojoch.

Struéna osnova predmetu:

Dany predmet predklada zaklad pre konstrukénu stavbu nabytku. Oblast’ konstrukénych spojov je
zlozita, nakol’ko nie je jedno, aky konStrukény spoj pouzijeme pri vyrobe nabytku. KonStrukény
spoj je zaroven kritickym miestom z pohl'adu pevnosti bezpecnosti, stability a Zivotnosti nabytku.
Predmet "KonStruk&né spoje pre nabytok" prevedie Studentov problematikou konstrukénych spojov
vo vztahu k zvolenému druhu materialu na baze dreva.

Odporiacana literatira:

1. JOSCAK, P. a kol. 2014. Konstrukcia nabytku z dreva a drevenych materialov. 1. vyd. Zvolen :
TUZVO, 2014. 357 s. ISBN 978-80-228-2464-4.

2. JOSCAK, P. - GAFF, M. - LANGOVA, N. 2011. Nabytkové konstrukéné spoje. Zvolen : TU
vo Zvolene, 2011. 164 s. ISBN 978-80-228-2255-8.

3. KOTRADYOVA, V. a kol. 2009. Dizajn nabytku. Bratislava : STU v Bratislave, 2009. 284 s.
ISBN 978-80-227-3006-8.

4. JOSTEN, E. — REICHE, T. - WITTCHEN, B. 2011. Truhlafské konstrukce : spoje, povrchové
upravy dfeva, konstrukce. Praha : Grada Publishing, 2011. 288 s. ISBN 978-80-247-2960-2.

5. NUTSCH, W. 2006. Konstrukce v interiéru : Vnitini dvere, dievéna oblozeni, vestavéné
skiiné. 1. vyd. Praha : Grada Publishing, 2006. 448 s. ISBN 80-247-1276-8.

6. NUTSCH, W. 2012. KonStrukce nabytku : Nabytek a zabudované skiing. 2. prepracované
vydanie Praha : Grada Publishing, 2012. 408s. ISBN 978-80-247-4244-1.

7. HALABALA, J. 1969. Vyroba nabytku : tvorba a konstrukce. 3. vyd. Praha : SNTL, 1969. 317
.

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
Slovensky jazyk

Poznamky:
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Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 0

A

B

C

FX

0,0

0,0

0,0

0,0

0,0

0,0

Vyuéujuci: Ing. Eduard Herber

Datum poslednej zmeny: 08.12.2022

Schvilil: doc. Mgr. art. Sylvia Jokelova
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Vysoka Skola vytvarnych umeni v Bratislave

Fakulta:
Kod predmetu: Nazov predmetu:
KTDU/KrVK.b1/17 Kratkodoby vzdelavaci kurz - 1. stupeni

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: Cvicenie
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: 2 Za obdobie Studia: 24
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 2

Odporacany semester/trimester Studia: 1.

Stupen Studia: 1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:
Ucast’ minimalne 90%, ak pedagég neuréi inak v zmysle §tudijného poriadku.

Vysledky vzdelavania:

Predmet je viazany k Specifikdcii ateliérovych programov a teoretickych predmetov zamerania
Studijného programu, ale zaroven je v intenzite ziskavania teoretickych a technologickych
skusenosti v uzsie Specializovanej problematike. Alternativnou ponukou k Standardnej vyucbe v
ateliéri a k teoretickym predmetom aktualizacia podl'a potreby.

Struéna osnova predmetu:

Predmet mé podobu kratkodobého sustredenia (jeho termin, trvanie a podmienky su ur¢ované
priebezne) Student, ktory si kurz zapie by mal pogitat’ aj s istym druhom konfrontacie alebo
inicidcie odliSnych pristupov alebo postojov k vlastnému Studijnému programu.

Zmyslom kurzu je rozvijanie schopnosti uvazovat’ o pristupoch $tadia vo vymedzenom ¢ase, v
limitovanych podmienkach a v reakcii na Specifickll problematiku alebo tému. Vyslednou podobou
workshopu je prezentacia dosiahnutych vysledkov a ich dokumentacia

Odporiacana literatira:
aktualizacia podl'a zamerania kurzu

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
slovensky a anglicky

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 5

ABS NEABS

100,0 0,0

Vyuéujuci: doc. Mgr. art. Jana Hojstricova, ArtD.

Datum poslednej zmeny: 09.11.2022

Schvalil: doc. Mgr. art. Sylvia Jokelova
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Vysoka Skola vytvarnych umeni v Bratislave

Fakulta:
Kod predmetu: Nazov predmetu:
KTDU/KrVK.b2/17 Kratkodoby vzdelavaci kurz - 1. stupeni

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: Cvicenie
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: 2 Za obdobie Studia: 24
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 2

Odporacany semester/trimester Studia: 2.

Stupen Studia: 1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:
Ucast’ minimalne 90%, ak pedagég neuréi inak v zmysle §tudijného poriadku.

Vysledky vzdelavania:

Predmet je viazany k Specifikdcii ateliérovych programov a teoretickych predmetov zamerania
Studijného programu, ale zaroven je v intenzite ziskavania teoretickych a technologickych
skusenosti v uzsie Specializovanej problematike. Alternativnou ponukou k Standardnej vyucbe v
ateliéri a k teoretickym predmetom aktualizacia podl'a potreby.

Struéna osnova predmetu:

Predmet mé podobu kratkodobého sustredenia (jeho termin, trvanie a podmienky su ur¢ované
priebezne) Student, ktory si kurz zapie by mal pogitat’ aj s istym druhom konfrontacie alebo
inicidcie odliSnych pristupov alebo postojov k vlastnému Studijnému programu.

Zmyslom kurzu je rozvijanie schopnosti uvazovat’ o pristupoch $tadia vo vymedzenom ¢ase, v
limitovanych podmienkach a v reakcii na Specifickll problematiku alebo tému. Vyslednou podobou
workshopu je prezentacia dosiahnutych vysledkov a ich dokumentacia

Odporiacana literatira:
updates according to the focus of the course

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
slovensky a anglicky

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 9

ABS NEABS

100,0 0,0

Vyuéujuci: doc. Mgr. art. Jana Hojstricova, ArtD.

Datum poslednej zmeny: 09.11.2022

Schvalil: doc. Mgr. art. Sylvia Jokelova
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Vysoka Skola vytvarnych umeni v Bratislave

Fakulta:
Kod predmetu: Nazov predmetu:
KTDU/KrVK.b3/17 Kratkodoby vzdelavaci kurz - 1. stupeni

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: Cvicenie
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: 2 Za obdobie Studia: 24
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 2

Odporacany semester/trimester Studia: 3.

Stupen Studia: 1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:
Ucast’ minimalne 90%, ak pedagég neuréi inak v zmysle §tudijného poriadku.

Vysledky vzdelavania:

Predmet je viazany k Specifikdcii ateliérovych programov a teoretickych predmetov zamerania
Studijného programu, ale zaroven je v intenzite ziskavania teoretickych a technologickych
skusenosti v uzsie Specializovanej problematike. Alternativnou ponukou k Standardnej vyucbe v
ateliéri a k teoretickym predmetom aktualizacia podl'a potreby.

Struéna osnova predmetu:

Predmet mé podobu kratkodobého sustredenia (jeho termin, trvanie a podmienky su ur¢ované
priebezne) Student, ktory si kurz zapie by mal pogitat’ aj s istym druhom konfrontacie alebo
inicidcie odliSnych pristupov alebo postojov k vlastnému Studijnému programu.

Zmyslom kurzu je rozvijanie schopnosti uvazovat’ o pristupoch $tadia vo vymedzenom ¢ase, v
limitovanych podmienkach a v reakcii na Specifickll problematiku alebo tému. Vyslednou podobou
workshopu je prezentacia dosiahnutych vysledkov a ich dokumentacia

Odporiacana literatira:
aktualizacia podl'a zamerania kurzu

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
slovensky a anglicky

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 24

ABS NEABS

100,0 0,0

Vyuéujuci: doc. Mgr. art. Jana Hojstricova, ArtD.

Datum poslednej zmeny: 09.11.2022

Schvalil: doc. Mgr. art. Sylvia Jokelova
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Vysoka Skola vytvarnych umeni v Bratislave

Fakulta:
Kod predmetu: Nazov predmetu:
KTDU/KrVK.b4/17 Kratkodoby vzdelavaci kurz - 1. stupeni

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: Cvicenie
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: 2 Za obdobie Studia: 24
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 2

Odporacany semester/trimester Studia: 4.

Stupen Studia: 1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:
Ucast’ minimalne 90%, ak pedagég neuréi inak v zmysle §tudijného poriadku.

Vysledky vzdelavania:

Predmet je viazany k Specifikacii ateliérovych programov a teoretickych predmetov zamerania
Studijného programu, ale zaroven je v intenzite ziskavania teoretickych a technologickych
skusenosti v uzsie Specializovanej problematike. Alternativnou ponukou k Standardnej vyucbe v
ateliéri a k teoretickym predmetom aktualizacia podl'a potreby.

Struéna osnova predmetu:

Predmet mé podobu kratkodobého sustredenia (jeho termin, trvanie a podmienky su ur¢ované
priebezne) Student, ktory si kurz zapie by mal pogitat’ aj s istym druhom konfrontacie alebo
inicidcie odliSnych pristupov alebo postojov k vlastnému Studijnému programu.

Zmyslom kurzu je rozvijanie schopnosti uvazovat’ o pristupoch $tadia vo vymedzenom case, v
limitovanych podmienkach a v reakcii na Specifickll problematiku alebo tému. Vyslednou podobou
workshopu je prezentacia dosiahnutych vysledkov a ich dokumentacia

Odporiacana literatira:
aktualizacia podl'a zamerania kurzu

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
slovensky a anglicky

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 66

ABS NEABS

100,0 0,0

Vyuéujuci: doc. Mgr. art. Jana Hojstricova, ArtD.

Datum poslednej zmeny: 09.11.2022

Schvalil: doc. Mgr. art. Sylvia Jokelova
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Vysoka Skola vytvarnych umeni v Bratislave

Fakulta:
Kod predmetu: Nazov predmetu:
KTDU/KrVK.b5/17 Kratkodoby vzdelavaci kurz - 1. stupeni

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: Cvicenie
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: 2 Za obdobie Studia: 24
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 2

Odporacany semester/trimester Studia: 5.

Stupen Studia: 1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:
Ucast’ minimalne 90%, ak pedagég neuréi inak v zmysle §tudijného poriadku.

Vysledky vzdelavania:

Predmet je viazany k Specifikdcii ateliérovych programov a teoretickych predmetov zamerania
Studijného programu, ale zaroven je v intenzite ziskavania teoretickych a technologickych
skusenosti v uzsie Specializovanej problematike. Alternativnou ponukou k Standardnej vyucbe v
ateliéri a k teoretickym predmetom aktualizacia podl'a potreby.

Struéna osnova predmetu:

Predmet mé podobu kratkodobého sustredenia (jeho termin, trvanie a podmienky su ur¢ované
priebezne) Student, ktory si kurz zapie by mal pogitat’ aj s istym druhom konfrontacie alebo
inicidcie odliSnych pristupov alebo postojov k vlastnému Studijnému programu.

Zmyslom kurzu je rozvijanie schopnosti uvazovat’ o pristupoch $tadia vo vymedzenom ¢ase, v
limitovanych podmienkach a v reakcii na Specifickll problematiku alebo tému. Vyslednou podobou
workshopu je prezentacia dosiahnutych vysledkov a ich dokumentacia

Odporiacana literatira:
aktualizacia podl'a zamerania kurzu

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
slovensky a anglicky

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 38

ABS NEABS

100,0 0,0

Vyuéujuci: doc. Mgr. art. Jana Hojstricova, ArtD.

Datum poslednej zmeny: 09.11.2022

Schvalil: doc. Mgr. art. Sylvia Jokelova
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Vysoka Skola vytvarnych umeni v Bratislave

Fakulta:
Kod predmetu: Nazov predmetu:
KTDU/KrVK.b6/17 Kratkodoby vzdelavaci kurz - 1. stupeni

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: Cvicenie
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: 2 Za obdobie Studia: 24
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 2

Odporacany semester/trimester Studia: 6.

Stupen Studia: 1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:
Ucast’ minimalne 90%, ak pedagdg neuréi inak v zmysle $tudijného poriadku

Vysledky vzdelavania:

Predmet je viazany k Specifikdcii ateliérovych programov a teoretickych predmetov zamerania
Studijného programu, ale zaroven je v intenzite ziskavania teoretickych a technologickych
skusenosti v uzsie Specializovanej problematike. Alternativnou ponukou k Standardnej vyucbe v
ateliéri a k teoretickym predmetom aktualizacia podl'a potreby.

Struéna osnova predmetu:

Predmet mé podobu kratkodobého sustredenia (jeho termin, trvanie a podmienky su ur¢ované
priebezne) Student, ktory si kurz zapie by mal pogitat’ aj s istym druhom konfrontacie alebo
inicidcie odliSnych pristupov alebo postojov k vlastnému Studijnému programu.

Zmyslom kurzu je rozvijanie schopnosti uvazovat’ o pristupoch $tadia vo vymedzenom ¢ase, v
limitovanych podmienkach a v reakcii na Specifickll problematiku alebo tému. Vyslednou podobou
workshopu je prezentacia dosiahnutych vysledkov a ich dokumentacia

Odporiacana literatira:
aktualizacia podl'a zamerania kurzu

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
slovensky a anglicky

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 42

ABS NEABS

100,0 0,0

Vyuéujuci: doc. Mgr. art. Jana Hojstricova, ArtD.

Datum poslednej zmeny: 09.11.2022

Schvalil: doc. Mgr. art. Sylvia Jokelova
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Vysoka Skola vytvarnych umeni v Bratislave

Fakulta:
Kod predmetu: Nazov predmetu:
KTDU/KrVK.b7/17 Kratkodoby vzdelavaci kurz - 1. stupeni

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: Cvicenie
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: 2 Za obdobie Studia: 24
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 2

Odporacany semester/trimester Studia: 7.

Stupen Studia: 1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:
Ucast’ minimalne 90%, ak pedagég neuréi inak v zmysle §tudijného poriadku.

Vysledky vzdelavania:

Predmet je viazany k Specifikdcii ateliérovych programov a teoretickych predmetov zamerania
Studijného programu, ale zaroven je v intenzite ziskavania teoretickych a technologickych
skusenosti v uzsie Specializovanej problematike. Alternativnou ponukou k Standardnej vyucbe v
ateliéri a k teoretickym predmetom aktualizacia podl'a potreby.

Struéna osnova predmetu:

Predmet mé podobu kratkodobého sustredenia (jeho termin, trvanie a podmienky su ur¢ované
priebezne) Student, ktory si kurz zapie by mal pogitat’ aj s istym druhom konfrontacie alebo
inicidcie odliSnych pristupov alebo postojov k vlastnému Studijnému programu.

Zmyslom kurzu je rozvijanie schopnosti uvazovat’ o pristupoch $tadia vo vymedzenom ¢ase, v
limitovanych podmienkach a v reakcii na Specifickll problematiku alebo tému. Vyslednou podobou
workshopu je prezentacia dosiahnutych vysledkov a ich dokumentacia

Odporiacana literatira:
aktualizacia podl'a zamerania kurzu

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
slovensky a anglicky

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 48

ABS NEABS

100,0 0,0

Vyuéujuci: doc. Mgr. art. Jana Hojstricova, ArtD.

Datum poslednej zmeny: 09.11.2022

Schvalil: doc. Mgr. art. Sylvia Jokelova
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Vysoka Skola vytvarnych umeni v Bratislave

Fakulta:
Kod predmetu: Nazov predmetu:
KTDU/KrVK.b8/17 Kratkodoby vzdelavaci kurz - 1. stupeni

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: Cvicenie
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: 2 Za obdobie Studia: 24
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 2

Odporacany semester/trimester Studia: 8.

Stupen Studia: 1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:
Ucast’ minimalne 90%, ak pedagég neuréi inak v zmysle §tudijného poriadku.

Vysledky vzdelavania:

Predmet je viazany k Specifikdcii ateliérovych programov a teoretickych predmetov zamerania
Studijného programu, ale zaroven je v intenzite ziskavania teoretickych a technologickych
skusenosti v uzsie Specializovanej problematike. Alternativnou ponukou k Standardnej vyucbe v
ateliéri a k teoretickym predmetom aktualizacia podl'a potreby.

Struéna osnova predmetu:

Predmet mé podobu kratkodobého sustredenia (jeho termin, trvanie a podmienky su ur¢ované
priebezne) Student, ktory si kurz zapie by mal pogitat’ aj s istym druhom konfrontacie alebo
inicidcie odliSnych pristupov alebo postojov k vlastnému Studijnému programu.

Zmyslom kurzu je rozvijanie schopnosti uvazovat’ o pristupoch $tadia vo vymedzenom ¢ase, v
limitovanych podmienkach a v reakcii na Specifickll problematiku alebo tému. Vyslednou podobou
workshopu je prezentacia dosiahnutych vysledkov a ich dokumentacia

Odporiacana literatira:
aktualizacia podl'a zamerania kurzu

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
slovensky a anglicky

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 32

ABS NEABS

96,88 3,13

Vyuéujuci: doc. Mgr. art. Jana Hojstricova, ArtD.

Datum poslednej zmeny: 09.11.2022

Schvalil: doc. Mgr. art. Sylvia Jokelova
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Vysoka Skola vytvarnych umeni v Bratislave

Fakulta:
Kod predmetu: Nazov predmetu:
KK/KrAD.b1/12 Kresba — dizajn a architektura I.

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: CviCenie
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: 4 Za obdobie Stidia: 48
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 4

Odporacany semester/trimester Studia: 1.

Stupen Studia: 1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Predmet Kresba — dizajn a architektura je zaradeny medzi povinné, odborné predmety. Udast’ na
vyucbe minimalne 75% ak pedagdg neurci inak v zmysle Studijného poriadku. Podmienkou na
absolvovanie predmetu je predlozenie semestralnych prac k zavere¢nému hodnoteniu.

Vaha priebezného / zavere¢ného hodnotenia: Priebezné korekcie s prvkami hodnotenia, zavere¢né
hodnotenie pedagégom. Hodnotenie Studenta zahfna niekol’ko faktorov a to ti¢ast’ na cviceniach,
komunikacia Studenta, prejaveny zaujem o skvalitiovanie vystupov, jeho kreativny pristup k
rieSeniam, zru¢nost’ v narabani s vytvarnym materialom, vysledna kvalita semestralnych prac.

Vysledky vzdelavania:

Studijné zvladnutie kresby vecnej redlie (od jednoduchych zakladnych objektov, zatisia,
architektary). Osvojenie si zékladov proporciondlneho videnia, spojeného s vytvarnou skratkou
v stilade s perspektivou a vyjadrenim vztahov svetla a tiefia, komponovania vo formate. Studenti
budt schopni zobrazit’ trojrozmernu skuto¢nost’ na dvojrozmernu plochu obrazu v médiu kresby.

Struc¢na osnova predmetu:

Kresba podl'a predlohy, vecna redlia, zatisie.

Osvojovanie si spdsobu kresby pomocou uhlika.

Lineéarna kresba iba pomocou linky.

Zaklady vizovania.

Schopnost’ jednoduchého nakomponovania do zvoleného formatu.

Poucenie o kresliarskej skratke pri tvorbe formy.

Zrucnost’ a rozliSovanie v narabani s kresliarskym materidlom.

Studenti su intenzivne vedeni k zakladnej kresliarskej gramotnosti, §tudijnému zvladnutiu kresby.
Vel'ky doraz (s prihliadnutim k odborovym Specifikam) je kladeny na pochopenie a aplikovanie
pravidiel perspektivy, ktorej je venovany dostatocne vel’ky priestor a je pravidelne precvicovana.

Odporiacana literatira:

BAMMES, Gottfried: Aktstudium. Leipzig 1973 BAMMES, Gottfried: Der nackte Mensch.
Dresden 1982 BAMMES, Gottfried: Akt. Stuttgart und Zurich 1992 BAMMES, Gottfried:
Menschen zeichnen. Englisch Verlag GmbH 2010 MEYNER, Friedrich: Kiinstleranatomie.
Leipzig 1956 VSUP Praha, vydavatel'stvo Kant: figurama 05. Praha 2005 VSUP Praha,
vydavatel'stvo Kant: figurama 06. Praha 2006 UUD ZCU Plzeti, nakladatel'stvo Rizolici
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Chrochtik, s.r.o.: figurama 07. Plzent 2007 FIGURAMA o.s. Znojmo, nakladatel'stvo Rizolici
Chrochtik, s.r.o0.: figurama 09. Praha 2009 FIGURAMA o.s. Znojmo: figurama 11. Praha 2011
FIGURAMA o.s. Znojmo: figurama 12. Praha 2012 FIGURAMA o.s. Znojmo: figurama 13.
Praha 2013 FIGURAMA o.s. Znojmo: figurama 14. Praha 2014 FIGURAMA o.s. Znojmo:
figurama 15. Praha 2015 FIGURAMA o.s. Znojmo: figurama 16. Praha 2016

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
slovensky jazyk alebo anglicky jazyk

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych studentov: 342

A B C D E FX

49,42 26,9 13,16 5,56 2,05 2,92

Vyuéujuci: doc. Mgr. art. Martin Derner, ArtD.

Datum poslednej zmeny: 31.10.2022

Schvalil: doc. Mgr. art. Sylvia Jokelova
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Vysoka Skola vytvarnych umeni v Bratislave

Fakulta:
Kod predmetu: Nazov predmetu:
KK/KrAD.b2/12 Kresba — dizajn a architektura II.

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: CviCenie
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: 4 Za obdobie Stidia: 48
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 4

Odporacany semester/trimester Studia: 2.

Stupen Studia: 1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Predmet Kresba — dizajn a architektura je zaradeny medzi povinné, odborné predmety. Udast’ na
vyucbe minimalne 75% ak pedagdg neurci inak v zmysle Studijného poriadku. Podmienkou na
absolvovanie predmetu je predlozenie semestralnych prac k zavere¢nému hodnoteniu.

Vaha priebezného / zavere¢ného hodnotenia: Priebezné korekcie s prvkami hodnotenia, zavere¢né
hodnotenie pedagégom. Hodnotenie Studenta zahfna niekol’ko faktorov a to ti¢ast’ na cviceniach,
komunikacia Studenta, prejaveny zaujem o skvalitiovanie vystupov, jeho kreativny pristup k
rieSeniam, zru¢nost’ v narabani s vytvarnym materialom, vysledna kvalita semestralnych prac.

Vysledky vzdelavania:
Studijné zvladnutie figuralnej kresby. Osvojenie si zdkladov proporcionalneho videnia, spojeného
s vytvarnou skratkou v stlade s perspektivou a vyjadrenim vzt'ahov svetla a tiefia a komponovania
vo formate. Studenti budu schopni zobrazit’ trojrozmernti skutonost’ na dvojrozmernii plochu
obrazu v médiu kresby.

Struc¢na osnova predmetu:

Studijné zvladnutie kresby vecnej redlie je v druhom semestry doplnené postupne o kresbu &asti
I'udského tela: lebky, neskor skeletu, rézne sadrové odliatky - portrét, ruka, noha, s vyuzitim
ziskanych skusenosti z prevého semestra. Studijna kresba anatomicky a proporéne, kompozicia
vo formate, priestor, perspektiva. Oboznamovanie sa so svetlom a tieiom, prvé pokusy o spravne
zachytenie objemov, vybudovanie hibky a priestoru.

Odporiacana literatira:

BAMMES, Gottfried: Aktstudium. Leipzig 1973 BAMMES, Gottfried: Der nackte Mensch.
Dresden 1982 BAMMES, Gottfried: Akt. Stuttgart und Zurich 1992 BAMMES, Gottfried:
Menschen zeichnen. Englisch Verlag GmbH 2010 MEYNER, Friedrich: Kiinstleranatomie.
Leipzig 1956 VSUP Praha, vydavatel'stvo Kant: figurama 05. Praha 2005 VSUP Praha,
vydavatel'stvo Kant: figurama 06. Praha 2006 UUD ZCU Plzet, nakladatel'stvo Rizolici
Chrochtik, s.r.o.: figurama 07. Plzent 2007 FIGURAMA o.s. Znojmo, nakladatel'stvo Rizolici
Chrochtik, s.r.o.: figurama 09. Praha 2009 FIGURAMA o.s. Znojmo: figurama 11. Praha 2011
FIGURAMA o.s. Znojmo: figurama 12. Praha 2012 FIGURAMA o.s. Znojmo: figurama 13.
Praha 2013 FIGURAMA o.s. Znojmo: figurama 14. Praha 2014 FIGURAMA o.s. Znojmo:
figurama 15. Praha 2015 FIGURAMA o.s. Znojmo: figurama 16. Praha 2016
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Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
slovensky jazyk alebo anglicky jazyk

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 308

A B C D E FX

41,23 34,09 16,88 3,9 0,32 3,57

Vyuéujuci: doc. Mgr. art. Martin Derner, ArtD.

Datum poslednej zmeny: 09.11.2022

Schvalil: doc. Mgr. art. Sylvia Jokelova
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Vysoka Skola vytvarnych umeni v Bratislave

Fakulta:
Kod predmetu: Nazov predmetu:
KK/KrAD.b3/12 Kresba — dizajn a architektura II1.

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: CviCenie
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: 4 Za obdobie Stidia: 48
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 4

Odporacany semester/trimester Studia: 3.

Stupen Studia: 1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Predmet Kresba — dizajn a architektura je zaradeny medzi povinné, odborné predmety. Udast’ na
vyucbe minimalne 75% ak pedagdg neurci inak v zmysle Studijného poriadku. Podmienkou na
absolvovanie predmetu je predlozenie semestralnych prac k zavere¢nému hodnoteniu.

Vaha priebezného / zavere¢ného hodnotenia: Priebezné korekcie s prvkami hodnotenia, zavere¢né
hodnotenie pedagégom. Hodnotenie Studenta zahfna niekol’ko faktorov a to ti¢ast’ na cviceniach,
komunikacia Studenta, prejaveny zaujem o skvalitiovanie vystupov, jeho kreativny pristup k
rieSeniam, zru¢nost’ v narabani s vytvarnym materialom, vysledna kvalita semestralnych prac.

Vysledky vzdelavania:

Studijné zvladnutie figuralnej kresby — anatomicky, proporéne od statickej $tadie k vyjadreniu
pohybu, prostrednictvom Sirokej Skaly vyrazovych prostriedkov, technik a pouzitych materialov
v roznych formatoch. Precvicovanie proporcionalneho videnia, anatomie I'udského tela a zvladnutia
kompozicie.

Struc¢na osnova predmetu:

Prvé skiisenosti s kresbou fighiry. Studenti s konfrontovani so Zivym modelom pri kresbe celej
figary. Studijna kresba od portrétu cez polfigiru az k celej figire (akt) od zmensenej kresby az
po mierku 1:1. Od anatomicky zvladnutej kresby proporéne a kompozicne spravne k vyjadreniu
pohybu. Smerujeme k autorskému chépaniu kresby a hl'adanie vzt'ahov k vlastnému ateliérovému
uvazovaniu.

Odporiacana literatira:

BAMMES, Gottfried: Aktstudium. Leipzig 1973 BAMMES, Gottfried: Der nackte Mensch.
Dresden 1982 BAMMES, Gottfried: Akt. Stuttgart und Zurich 1992 BAMMES, Gottfried:
Menschen zeichnen. Englisch Verlag GmbH 2010 MEYNER, Friedrich: Kiinstleranatomie.
Leipzig 1956 VSUP Praha, vydavatel'stvo Kant: figurama 05. Praha 2005 VSUP Praha,
vydavatel'stvo Kant: figurama 06. Praha 2006 UUD ZCU Plzet, nakladatel'stvo Rizolici
Chrochtik, s.r.o.: figurama 07. Plzent 2007 FIGURAMA o.s. Znojmo, nakladatel'stvo Rizolici
Chrochtik, s.r.o.: figurama 09. Praha 2009 FIGURAMA o.s. Znojmo: figurama 11. Praha 2011
FIGURAMA o.s. Znojmo: figurama 12. Praha 2012 FIGURAMA o.s. Znojmo: figurama 13.
Praha 2013 FIGURAMA o.s. Znojmo: figurama 14. Praha 2014 FIGURAMA o.s. Znojmo:
figurama 15. Praha 2015 FIGURAMA o.s. Znojmo: figurama 16. Praha 2016
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Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
slovensky jazyk alebo anglicky jazyk

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 246

A B C D E FX

64,23 15,04 13,01 1,22 2,03 4,47

Vyuéujuci: doc. Mgr. art. Martin Derner, ArtD.

Datum poslednej zmeny: 31.10.2022

Schvalil: doc. Mgr. art. Sylvia Jokelova
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Vysoka Skola vytvarnych umeni v Bratislave

Fakulta:
Kod predmetu: Nazov predmetu:
KK/KrAD.b4/12 Kresba — dizajn a architektira I'V.

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: CviCenie
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: 4 Za obdobie Stidia: 48
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 4

Odporacany semester/trimester Studia: 4.

Stupen Studia: 1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Predmet Kresba — dizajn a architektura je zaradeny medzi povinné, odborné predmety. Udast’ na
vyucbe minimalne 75% ak pedagdg neurci inak v zmysle Studijného poriadku. Podmienkou na
absolvovanie predmetu je predlozenie semestralnych prac k zavere¢nému hodnoteniu.

Vaha priebezného / zavere¢ného hodnotenia: Priebezné korekcie s prvkami hodnotenia, zavere¢né
hodnotenie pedagégom. Hodnotenie Studenta zahfna niekol’ko faktorov a to ti¢ast’ na cviceniach,
komunikacia Studenta, prejaveny zaujem o skvalitiovanie vystupov, jeho kreativny pristup k
rieSeniam, zru¢nost’ v narabani s vytvarnym materialom, vysledna kvalita semestralnych prac.

Vysledky vzdelavania:

Okrem studijného zvladnutia kresby l'udského tela aj posun od $tidie k experimentu, vola k
hl'adaniu autorského vyjadrovania sa prostrednictvom média kresby.

Rozvijanie tvorivého myslenia pri kresbe I'udského tela.

Zvladnutie figuralnej kresby v rdéznosti zvolenych autorskych pristupov (od stadie az po
konceptualne ponatie kresby v zavislosti od samostatného tvorivého zameru Studenta, pripadne
zadania) prostrednictvom Sirokej skaly vyrazovych prostriedkov, technik a pouzitych materidlov
v roznych formatoch. Je to priestor pre uvedomovanie si prejavu kresby ako zakladného
vyjadrovacieho jazyka umelca.

Struc¢na osnova predmetu:

Podstatou predmetu je rozvoj kresebnosti a jej koordinacia v Skale jej doterajSich dimenzii, reflexii
s pripadnou moznost'ou polemiky. Taziskom je sebareflexia, ako aj exkurz do umenia po 2. pol. 20.
storoCia, vol'a k experimentu a ambicia prejavit’ sa v ramci sebarealizacie novym rozmerom.

Odporacana literatira:

BAMMES, Gottfried: Aktstudium. Leipzig 1973 BAMMES, Gottfried: Der nackte Mensch.
Dresden 1982 BAMMES, Gottfried: Akt. Stuttgart und Zurich 1992 BAMMES, Gottfried:
Menschen zeichnen. Englisch Verlag GmbH 2010 MEYNER, Friedrich: Kiinstleranatomie.
Leipzig 1956 VSUP Praha, vydavatel'stvo Kant: figurama 05. Praha 2005 VSUP Praha,
vydavatel'stvo Kant: figurama 06. Praha 2006 UUD ZCU Plzet, nakladatel'stvo Rizolici
Chrochtik, s.r.o.: figurama 07. Plzent 2007 FIGURAMA o.s. Znojmo, nakladatel'stvo Rizolici
Chrochtik, s.r.o0.: figurama 09. Praha 2009 FIGURAMA o.s. Znojmo: figurama 11. Praha 2011
FIGURAMA o.s. Znojmo: figurama 12. Praha 2012 FIGURAMA o.s. Znojmo: figurama 13.
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Praha 2013 FIGURAMA o.s. Znojmo: figurama 14. Praha 2014 FIGURAMA o.s. Znojmo:
figurama 15. Praha 2015 FIGURAMA o.s. Znojmo: figurama 16. Praha 2016

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
slovensky jazyk alebo anglicky jazyk

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych studentov: 214

A B C D E FX

58,88 21,5 10,28 2,8 2,8 3,74

Vyuéujuci: doc. Mgr. art. Martin Derner, ArtD.

Datum poslednej zmeny: 31.10.2022

Schvalil: doc. Mgr. art. Sylvia Jokelova
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Vysoka Skola vytvarnych umeni v Bratislave

Fakulta:
Kod predmetu: Nazov predmetu:
KK/KrAD.b5/12 Kresba — dizajn a architektira V.

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: CviCenie
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: 4 Za obdobie Stidia: 48
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 4

Odporacany semester/trimester Studia: 5.

Stupen Studia: 1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Predmet Kresba — dizajn a architektura je zaradeny medzi povinné, odborné predmety. Udast’ na
vyucbe minimalne 75% ak pedagdg neurci inak v zmysle Studijného poriadku. Podmienkou na
absolvovanie predmetu je predlozenie semestralnych prac k zavere¢nému hodnoteniu.

Vaha priebezného / zavere¢ného hodnotenia: Priebezné korekcie s prvkami hodnotenia, zavere¢né
hodnotenie pedagégom. Hodnotenie Studenta zahfna niekol’ko faktorov a to ti¢ast’ na cviceniach,
komunikacia Studenta, prejaveny zaujem o skvalitiovanie vystupov, jeho kreativny pristup k
rieSeniam, zru¢nost’ v narabani s vytvarnym materialom, vysledna kvalita semestralnych prac.

Vysledky vzdelavania:

Predmet Kresba pre Dizajn a Architekturu prispieva k SirSiemu chapaniu kresby ako samostatného a
nie iba reprodukéného média. Studenti buda schopny realizacie vlastného autorského a vytvarného
zameru v médiu kresby. Budi schopny pochopit a uvedomelo prekradovat’ hranice svojho
studijného odboru v snahe o posuvanie vlastnych limitov a vnimania kresby.

Struc¢na osnova predmetu:

Predmet ma ambiciu vytvarat' priestor pre SirSie chapanie kresby ako samostatného, nie iba
reprodukéného média. “Laboratérium kresby”. Figlira uz nie je cielom a kresba sa uz neviaze
iba na prepis reality (aj ked’ moze), ale doraz je kladeny na autorsky vytvarny zdmer. Autorska
interpretacia.

Vyucba bude prebiehat’ formou konzultacii, prednasok, workshopov, a tvorivych zadani kde buda
Studenti konfrontovani s roznymi pristupmi v médiu kresby.

Studenti vychadzaji zo svojich zaznamov, resersi, skic a najroznejsiecho zozbieraného materialu v
reakcii na zadany tematicky okruh a d’alej ho postivaju prostrednictvom média kresby do novych
vytvarnych a obsahovych suvyslosti.

Prikladové tematické okruhy:

Kresba ako vrstva, prevrstvovanie, clona, prekrytie. Pre-kresba.

Kresba ako intervencia. Praca s obrazovou predlohou.

Kresba ako manipulacia. Manipulativna praca s obrazovou predlohou.

Kresba ako zdznam, skica, ale vnimana ako finalna ideova aj materialova moznost’ diela.

Kresba ako gag, vtip.

Kresba ako konStrukcia, skelet.
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Kresba ako koncept.

Kresba ako fyzicky akt, demonstracia.

Kresba ako prepis reality, interpretacia.

Kresba ako re-interpretacia diela, posun.

Kresba ako dial6g — Tandem.

Kresba ako dennik.

Kresba ako vyskum, svojské reserse k zvolenej téme.
Kresba ako Struktira.

Odporiacana literatira:

BAMMES, Gottfried: Aktstudium. Leipzig 1973 BAMMES, Gottfried: Der nackte Mensch.
Dresden 1982 BAMMES, Gottfried: Akt. Stuttgart und Zurich 1992 BAMMES, Gottfried:
Menschen zeichnen. Englisch Verlag GmbH 2010 MEYNER, Friedrich: Kiinstleranatomie.
Leipzig 1956 VSUP Praha, vydavatel'stvo Kant: figurama 05. Praha 2005 VSUP Praha,
vydavatel'stvo Kant: figurama 06. Praha 2006 UUD ZCU Plzet, nakladatel'stvo Rizolici
Chrochtik, s.r.o0.: figurama 07. Plzent 2007 FIGURAMA o.s. Znojmo, nakladatel'stvo Rizolici
Chrochtik, s.r.o.: figurama 09. Praha 2009 FIGURAMA o.s. Znojmo: figurama 11. Praha 2011
FIGURAMA o.s. Znojmo: figurama 12. Praha 2012 FIGURAMA o.s. Znojmo: figurama 13.
Praha 2013 FIGURAMA o.s. Znojmo: figurama 14. Praha 2014 FIGURAMA o.s. Znojmo:
figurama 15. Praha 2015 FIGURAMA o.s. Znojmo: figurama 16. Praha 2016

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
slovensky jazyk alebo nemecky jazyk

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych studentov: 115

A B C D E FX

72,17 17,39 1,74 2,61 0,0 6,09

Vyuéujuci: doc. Mgr. art. Martin Derner, ArtD.

Datum poslednej zmeny: 31.10.2022

Schvalil: doc. Mgr. art. Sylvia Jokelova
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Vysoka Skola vytvarnych umeni v Bratislave

Fakulta:
Kod predmetu: Nazov predmetu:
KK/KrAD.b6/12 Kresba — dizajn a architektira VI.

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: CviCenie
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: 4 Za obdobie Stidia: 48
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 4

Odporacany semester/trimester Studia: 6.

Stupen Studia: 1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Predmet Kresba — dizajn a architektura je zaradeny medzi povinné, odborné predmety. Udast’ na
vyucbe minimalne 75% ak pedagdg neurci inak v zmysle Studijného poriadku. Podmienkou na
absolvovanie predmetu je predlozenie semestralnych prac k zavere¢nému hodnoteniu.

Vaha priebezného / zavere¢ného hodnotenia: Priebezné korekcie s prvkami hodnotenia, zavere¢né
hodnotenie pedagégom. Hodnotenie Studenta zahfna niekol’ko faktorov a to ti¢ast’ na cviceniach,
komunikacia Studenta, prejaveny zaujem o skvalitiovanie vystupov, jeho kreativny pristup k
rieSeniam, zru¢nost’ v narabani s vytvarnym materialom, vysledna kvalita semestralnych prac.

Vysledky vzdelavania:

Predmet Kresba pre Dizajn a Architekturu prispieva k SirSiemu chapaniu kresby ako samostatného a
nie iba reprodukéného média. Studenti buda schopny realizacie vlastného autorského a vytvarného
zameru v médiu kresby. Budu schopny pochopit’ a vedome prekracovat’ priestor svojho studijného
odboru v snahe o posuvanie vlastnych limitov a vnimania kresby.

Struc¢na osnova predmetu:

Predmet ma ambiciu vytvarat' priestor pre SirSie chapanie kresby ako samostatného, nie iba
reprodukéného média. “Laboratérium kresby”. Figlira uz nie je cielom a kresba sa uz neviaze
iba na prepis reality (aj ked’ moze), ale doraz je kladeny na autorsky vytvarny zdmer. Autorska
interpretacia.

Vyucba bude prebiehat’ formou konzultacii, prednasok, workshopov, a tvorivych zadani kde buda
Studenti konfrontovani s roznymi pristupmi v médiu kresby.

Studenti vychadzaji zo svojich zaznamov, resersi, skic a najroznejsiecho zozbieraného materialu v
reakcii na zadany tematicky okruh a d’alej ho postivaju prostrednictvom média kresby do novych
vytvarnych a obsahovych suvyslosti.

Prikladové tematické okruhy:

Kresba ako vrstva, prevrstvovanie, clona, prekrytie. Pre-kresba.

Kresba ako intervencia. Praca s obrazovou predlohou.

Kresba ako manipulacia. Manipulativna praca s obrazovou predlohou.

Kresba ako zdznam, skica, ale vnimana ako finalna ideova aj materialova moznost’ diela.

Kresba ako gag, vtip.

Kresba ako konStrukcia, skelet.
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Kresba ako koncept.

Kresba ako fyzicky akt, demonstracia.

Kresba ako prepis reality, interpretacia.

Kresba ako re-interpretacia diela, posun.

Kresba ako dial6g — Tandem.

Kresba ako dennik.

Kresba ako vyskum, svojské reserse k zvolenej téme.
Kresba ako Struktira.

Odporiacana literatira:

BAMMES, Gottfried: Aktstudium. Leipzig 1973 BAMMES, Gottfried: Der nackte Mensch.
Dresden 1982 BAMMES, Gottfried: Akt. Stuttgart und Zurich 1992 BAMMES, Gottfried:
Menschen zeichnen. Englisch Verlag GmbH 2010 MEYNER, Friedrich: Kiinstleranatomie.
Leipzig 1956 VSUP Praha, vydavatel'stvo Kant: figurama 05. Praha 2005 VSUP Praha,
vydavatel'stvo Kant: figurama 06. Praha 2006 UUD ZCU Plzet, nakladatel'stvo Rizolici
Chrochtik, s.r.o0.: figurama 07. Plzent 2007 FIGURAMA o.s. Znojmo, nakladatel'stvo Rizolici
Chrochtik, s.r.o.: figurama 09. Praha 2009 FIGURAMA o.s. Znojmo: figurama 11. Praha 2011
FIGURAMA o.s. Znojmo: figurama 12. Praha 2012 FIGURAMA o.s. Znojmo: figurama 13.
Praha 2013 FIGURAMA o.s. Znojmo: figurama 14. Praha 2014 FIGURAMA o.s. Znojmo:
figurama 15. Praha 2015 FIGURAMA o.s. Znojmo: figurama 16. Praha 2016

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
slovensky jazyk alebo anglicky jazyk

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 89

A B C D E FX

55,06 15,73 12,36 5,62 2,25 8,99

Vyuéujuci: doc. Mgr. art. Martin Derner, ArtD.

Datum poslednej zmeny: 31.10.2022

Schvalil: doc. Mgr. art. Sylvia Jokelova
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Vysoka Skola vytvarnych umeni v Bratislave

Fakulta:
Kéd predmetu: Nazov predmetu:
KD/LAHP.b4/17 Laboratérium: Ateliér hostujuceho profesora - 1. stupeni

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyucby: Ateliér
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: 8§ Za obdobie Studia: 96
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 10

Odporacany semester/trimester Studia: 4.

Stupen Studia: 1.

Podmienujuce predmety: KD/AtCh.b3/11 - Ateliér industrial dizajn alebo KD/AtJo.b3/19 -
Ateliér experimentalneho dizajnu alebo KD/AtDe.b3/18 - Ateliér interiérového dizajnu alebo KD/
AtK1.b3/11 - Ateliér transport dizajn

Podmienky na absolvovanie predmetu:
Absolvovanie prednasok a konzultacii s min. 75% dochadzkou ak host'ujuci pedagdg neurci

inak. Adekvatne zvladnutie a odprezentovanie vSetkych ¢asti zadania. Host'ujuci pedagog
informuje na zaciatku semestra.

Vysledky vzdelavania:

Vyucba realizovand formou obsadzovania medzinarodne reSpektovanymi odbornikmi

z umeleckej praxe alebo umelecko-vzdeldvacej institucie. Odborné zameranie jednotlivych
osobnosti reSpektuje rozsah studijného programu. Predmet - Laboratoria host'ujiceho
profesora prinaSa do vyucbového procesu nové témy a najaktualnejSie spdsoby premyslania
v umeni. Studijn4 a l'udska skasenost’ $tudentov s osobnost'ou hostujiiceho pedagédga rozsiri
Studentom nové umelecké a vyskumné impulzy doélezité pre rast umeleckého prejavu

Studenta a konfrontaciu s bezprostrednym kontaktom so Spi¢kovymi umeleckymi vykonmi na
medzinarodnej scéne.

Struéna osnova predmetu:

Na zaciatku semestra respektive pred zaCatim semestra sa predstavi host'ujuci pedagég formou
verejnej prednasky a uzavrie sa definitivny vyber Studentov. Pedagdg zadéva Studentom
hlavna semestralnu tému, konzultacie- kritiky, diskusie - prezentacie rozpracovanosti. Na
konci semestra verejna prezentacia vysledkov. Detailnt néapliiovi osnovu predstavi host'ujuci
pedagog na verejnej prednaske

Odporiacana literatira:
Zoznam literatlry je suc¢ast'ou zadania host'ujiceho pedagoga, vzhl'adom na ciele a zameranie.

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:

anglicky jazyk pri pedagégoch zo zahranicia, slovensky jazyk iba pri pedagégoch z domaceho
prostredia

Poznamky:
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Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 158

A B C D E FX
60,13 25,95 12,03 0,63 0,63 0,63
Vyuéujuci:

Datum poslednej zmeny: 08.12.2022

Schvilil: doc. Mgr. art. Sylvia Jokelova
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Vysoka Skola vytvarnych umeni v Bratislave

Fakulta:
Kéd predmetu: Nazov predmetu:
KD/LAHP.b5/17 Laboratérium: Ateliér hostujuceho profesora - 1. stupeni

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyucby: Ateliér
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: 8§ Za obdobie Studia: 96
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 10

Odporacany semester/trimester Studia: 5.

Stupen Studia: 1.

Podmieniujuce predmety: KD/AtJo.b4/19 - Ateliér experimentalneho dizajnu alebo KD/
AtCh.b4/11 - Ateliér industrial dizajn alebo KD/AtDe.b4/18 - Ateliér interiérového dizajnu alebo
KD/AtKI1.b4/11 - Ateliér transport dizajn

Podmienky na absolvovanie predmetu:
Absolvovanie prednasok a konzultacii s min. 75% dochadzkou ak host'ujuci pedagdg neurci

inak. Adekvatne zvladnutie a odprezentovanie vSetkych ¢asti zadania. Host'ujuci pedagog
informuje na zaciatku semestra.

Vysledky vzdelavania:

Vyucba realizovand formou obsadzovania medzinarodne reSpektovanymi odbornikmi

z umeleckej praxe alebo umelecko-vzdeldvacej institucie. Odborné zameranie jednotlivych
osobnosti reSpektuje rozsah studijného programu. Predmet - Laboratoria host'ujiceho
profesora prinaSa do vyucbového procesu nové témy a najaktualnejSie spdsoby premyslania
v umeni. Studijn4 a l'udska skasenost’ $tudentov s osobnost'ou hostujiiceho pedagédga rozsiri
Studentom nové umelecké a vyskumné impulzy doélezité pre rast umeleckého prejavu

Studenta a konfrontaciu s bezprostrednym kontaktom so Spi¢kovymi umeleckymi vykonmi na
medzinarodnej scéne.

Struéna osnova predmetu:

Na zaciatku semestra respektive pred zaCatim semestra sa predstavi host'ujuci pedagég formou
verejnej prednasky a uzavrie sa definitivny vyber Studentov. Pedagdg zadéva Studentom
hlavna semestralnu tému, konzultacie- kritiky, diskusie - prezentacie rozpracovanosti. Na
konci semestra verejna prezentacia vysledkov. Detailnt néapliiovi osnovu predstavi host'ujuci
pedagdg na verejnej prednaske.

Odporiacana literatira:
Zoznam literatlry je suc¢ast'ou zadania host'ujiceho pedagoga, vzhl'adom na ciele a zameranie.

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:

anglicky jazyk pri pedagégoch zo zahranicia, slovensky jazyk iba pri pedagégoch z domaceho
prostredia

Poznamky:
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Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 139

A B C D E FX
64,75 30,22 3,6 0,72 0,0 0,72
Vyuéujuci:

Datum poslednej zmeny: 08.12.2022

Schvilil: doc. Mgr. art. Sylvia Jokelova
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Vysoka Skola vytvarnych umeni v Bratislave

Fakulta:
Kéd predmetu: Nazov predmetu:
KD/LAHP.b6/17 Laboratérium: Ateliér hostujuceho profesora - 1. stupeni

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyucby: Ateliér
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: 8§ Za obdobie Studia: 96
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 10

Odporacany semester/trimester Studia: 6.

Stupen Studia: 1.

Podmieniujuce predmety: KD/AtJo.b5/19 - Ateliér experimentalneho dizajnu alebo KD/

AtDe.b5/18 - Ateliér interiérového dizajnu alebo KD/AtKI1.b5/11 - Ateliér transport dizajn alebo
KD/AtCh.b5/11 - Ateliér industrial dizajn

Podmienky na absolvovanie predmetu:
Absolvovanie prednasok a konzultacii s min. 75% dochadzkou ak host'ujuci pedagdg neurci

inak. Adekvatne zvladnutie a odprezentovanie vSetkych ¢asti zadania. Host'ujuci pedagog
informuje na zaciatku semestra.

Vysledky vzdelavania:

Vyucba realizovand formou obsadzovania medzinarodne reSpektovanymi odbornikmi

z umeleckej praxe alebo umelecko-vzdeldvacej institucie. Odborné zameranie jednotlivych
osobnosti reSpektuje rozsah studijného programu. Predmet - Laboratoria host'ujiceho
profesora prinaSa do vyucbového procesu nové témy a najaktualnejSie spdsoby premyslania
v umeni. Studijn4 a l'udska skasenost’ $tudentov s osobnost'ou hostujiiceho pedagédga rozsiri
Studentom nové umelecké a vyskumné impulzy doélezité pre rast umeleckého prejavu

Studenta a konfrontaciu s bezprostrednym kontaktom so Spi¢kovymi umeleckymi vykonmi na
medzinarodnej scéne.

Struéna osnova predmetu:

Na zaciatku semestra respektive pred zaCatim semestra sa predstavi host'ujuci pedagég formou
verejnej prednasky a uzavrie sa definitivny vyber Studentov. Pedagdg zadéva Studentom
hlavna semestralnu tému, konzultacie- kritiky, diskusie - prezentacie rozpracovanosti. Na
konci semestra verejna prezentacia vysledkov. Detailnt néapliiovi osnovu predstavi host'ujuci
pedagdg na verejnej prednaske.

Odporiacana literatira:
Zoznam literatlry je suc¢ast'ou zadania host'ujiceho pedagoga, vzhl'adom na ciele a zameranie.

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:

anglicky jazyk pri pedagégoch zo zahranicia, slovensky jazyk iba pri pedagégoch z domaceho
prostredia

Poznamky:
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Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 133

A B C D E FX
59,4 33,83 3,76 2,26 0,0 0,75
Vyuéujuci:

Datum poslednej zmeny: 08.12.2022

Schvilil: doc. Mgr. art. Sylvia Jokelova
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Vysoka Skola vytvarnych umeni v Bratislave

Fakulta:
Kéd predmetu: Nazov predmetu:
KD/LAHP.b7/17 Laboratérium: Ateliér hostujuceho profesora - 1. stupeni

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyucby: Ateliér
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: 8§ Za obdobie Studia: 96
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 10

Odporacany semester/trimester Studia: 7.

Stupen Studia: 1.

Podmieniujuce predmety: KD/AtJo.b6/19 - Ateliér experimentalneho dizajnu alebo KD/

AtDe.b6/18 - Ateliér interiérového dizajnu alebo KD/AtKI1.b6/11 - Ateliér transport dizajn alebo
KD/AtCh.b6/11 - Ateliér industrial dizajn

Podmienky na absolvovanie predmetu:
Absolvovanie prednasok a konzultacii s min. 75% dochadzkou ak host'ujuci pedagdg neurci

inak. Adekvatne zvladnutie a odprezentovanie vSetkych ¢asti zadania. Host'ujuci pedagog
informuje na zaciatku semestra.

Vysledky vzdelavania:

Vyucba realizovand formou obsadzovania medzinarodne reSpektovanymi odbornikmi

z umeleckej praxe alebo umelecko-vzdeldvacej institucie. Odborné zameranie jednotlivych
osobnosti reSpektuje rozsah studijného programu. Predmet - Laboratoria host'ujiceho
profesora prinaSa do vyucbového procesu nové témy a najaktualnejSie spdsoby premyslania
v umeni. Studijn4 a l'udska skasenost’ $tudentov s osobnost'ou hostujiiceho pedagédga rozsiri
Studentom nové umelecké a vyskumné impulzy doélezité pre rast umeleckého prejavu

Studenta a konfrontaciu s bezprostrednym kontaktom so Spi¢kovymi umeleckymi vykonmi na
medzinarodnej scéne.

Struéna osnova predmetu:

Na zaciatku semestra respektive pred zaCatim semestra sa predstavi host'ujuci pedagég formou
verejnej prednasky a uzavrie sa definitivny vyber Studentov. Pedagdg zadéva Studentom
hlavna semestralnu tému, konzultacie- kritiky, diskusie - prezentacie rozpracovanosti. Na
konci semestra verejna prezentacia vysledkov. Detailnt néapliiovi osnovu predstavi host'ujuci
pedagdg na verejnej prednaske.

Odporiacana literatira:
Zoznam literatlry je suc¢ast'ou zadania host'ujiceho pedagoga, vzhl'adom na ciele a zameranie.

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:

anglicky jazyk pri pedagégoch zo zahranicia, slovensky jazyk iba pri pedagégoch z domaceho
prostredia

Poznamky:
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Hodnotenie predmetov

Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 108

A B C D E FX
72,22 23,15 1,85 1,85 0,93 0,0
Vyuéujuci:

Datum poslednej zmeny: 08.12.2022

Schvilil: doc. Mgr. art. Sylvia Jokelova
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Vysoka Skola vytvarnych umeni v Bratislave

Fakulta:
Kéd predmetu: Nazov predmetu:
KUU/Mdts.b5/15 Maliarske a dekora¢né techniky spracovania skla III.

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: CviCenie
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: 3 Za obdobie Studia: 36
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 3

Odporuacany semester/trimester Studia: 5., 7.

Stupen Studia: 1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

80% ucast’

splnenie zadanych uloh pocas semestra

semestralna praca (navrh a realizacia)

Véha priebezného / zdvere¢ného hodnotenia: -Priebezné hodnotenie teoretickej a vyskumnej
pripravy-Realizacia maliarskou technologiou

Vysledky vzdelavania:

Student v trefom semestri nadvizuje na praktické a teoretické vedomosti z minulych semestrov.
Pracuje samostatne s kombinéciou studenych a horucich maliarskych technik.

Technologické zadania z predchadzajiucich semestrov sa menia na autorsky koncept. Tomu
predchadzaju kresby, mal’by a priestorové rieSenia konceptu.

Struc¢na osnova predmetu:

-Zvolenie si témy

-Analyza témy a reSers k zvolenej téme
-Pripravné stadie

-Realizacia technologiou mal'by na sklo

Odporacana literatira:

Bachtik-Pospichal, SNTL 1964,

Zuslechtovani skla, M.Cabejsek, L+P Publishing, 2004,
Vse o skle, M.Cabejsek, 2010,

Sylva Petrova-Ceské sklo,

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
slovensky

Poznamky:
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Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 37

A

B

C

FX

67,57

16,22

10,81

2,7

0,0

2,7

Vyuéujuci: doc. Mgr. art. Pavol Macho

Datum poslednej zmeny: 06.12.2022

Schvilil: doc. Mgr. art. Sylvia Jokelova
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Vysoka Skola vytvarnych umeni v Bratislave

Fakulta:
Kéd predmetu: Nazov predmetu:
KUU/Mdts.b6/15 Maliarske a dekora¢né techniky spracovania skla I'V.

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: CviCenie
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: 3 Za obdobie Studia: 36
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 3

Odporuacany semester/trimester Studia: 6., 8.

Stupen Studia: 1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

80 ucast’ na cviceniach

ZavereCna samostatna semestralna praca

Viaha priebezného / zaverecného hodnotenia: Priebezné hodnotenie Ciastkovych zadani a ich
realizécia v praxi

Vysledky vzdelavania:
Student v Stvrtom semestri nadvizuje na praktické a teoretické vedomosti z minulych semestrov
Realizécia autorského konceptu s vyuzitim maliarskych technik v kombindcii inych materialov

Struc¢na osnova predmetu:

Konzultacie autorskych konceptov mal'by na sklo

Konzultacie mal’by na sklo v prepojeni na priestorovu instalaciu
Konzutacie mal'by na sklo v kombindcii s inymi materialmi

Odporiacana literatira:

M.Cabejsek: Zuslecht'ovani skla,L+P Publishing, 2004

M.Cabejsek:Vse o skle, L+P Publishing, 2010

Petrova,S. :Ceské sklo, Slovart, Praha, 2001

Kirch,R. a kol. : Historie sklafské vyroby v ¢eskych zemich I.,II., Academia, Praha, 2003
Vondruska, V.,: Sklarstvi, Grada,Praha, 2002

Bachtik, S. - Pospichal, V. : Zuslechtovani skla, Statni nakladatelstvi technické literatury, praha,
1964

Vacek, M. — Kupf, V. : Chemické opracovani skla, Statni nakladatelstvi technické literatury,
Praha, 1971

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
Slovensky

Poznamky:
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Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 22

A

B

C

FX

63,64

22,73

0,0

0,0

13,64

0,0

Vyuéujuci: doc. Mgr. art. Pavol Macho

Datum poslednej zmeny: 06.12.2022

Schvilil: doc. Mgr. art. Sylvia Jokelova
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Vysoka Skola vytvarnych umeni v Bratislave

Fakulta:
Kod predmetu: Nazov predmetu:
KG/MaVy.b57/15 Marketing pre vytvarnikov I.

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyucby: Prednéaska / Seminar
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: 1 /1 Za obdobie Stidia: 12 /12
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 3

Odporuacany semester/trimester Studia: 5., 7.

Stupen Studia: 1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Podmienky pre absolvovanie predmetu:

Hodnotenie bude pozostavat’ z troch Casti:

1) AKTIVITA - sleduje sa aktivita poCas cviceni a schopnosti Studenta komunikovat’, a
odprezentovat’ seba, svoje dielo a svoje umelecké aktivity.

2) UCAST — Vyzaduje sa uéast’ minimélne na 70% vyuc¢ovacieho &asu predmetu

3) VYPRACOVANE ZADANIA - vyZaduje sa odovzdanie vypracovanych zadani, ktoré su su¢ast'o
vyucby predmetu v priebehu celého semestra

AKTIVITA —20%

UCAST - 20%

VYPRACOVANE ZADANIA - 60 %

Vysledky vzdelavania:

Student sa v priebehu vyucby predmetu oboznami so zakladnym slovnikom problematiky
marketingu vo vytvarnom umeni. Oboznami sa s historickym vyvojom trhu vytvarného umenia
na Slovensku a jeho aktualnou podobou, moZnostami financovania vlastnych tvorivych aktivit a
vyucba sa dotkne aj otazok spojenych s pisanim grantu. Samostatnd ¢ast’ bude venovana prezentécii
na internete a socidlnych sietach. V rdmci seminarov si Student precvic¢i pracu s hovorenym slovom
a pisanym textom, v ramci ktorych si rozvija schopnost’ verbalizovat’ a prezentovat  seba ako tvoriva
osobnost’ a byt schopny predstavit’ sa a rozpravat’ o vlastnej praci vytvarnika. To vSetko s ohl'adom
na zrozumitel'nost’ a jasné odovzdédvanie koncovej spravy svojmu potencidlnemu divakovi, alebo
posluchacovi.

Struéna osnova predmetu:

Studenti sa podas vyucby oboznamuji so zdkladnymi pojmami marketingu a marketingovych
stratégii, s ktorymi sa ako vytvarnici mozu stretnit’. Nésledne je vyucba zamerana na aplikéciu
takychto poznatkov do redlnej praxe v prostredi socidlnych sieti. Subezne s tym si Studenti
precvicuju spdsoby prezentacie a verbalneho prejavu v konkrétnych situaciach (vystvelovanie
svojho umeleckého zameru, prezentacia svojho diela pred publikom a podobne).

Odporiacana literatira:
C. Gallo, Mluv jako TED. BIZBOOKS, 2016. ISBN 9788026504535
N. Gazovicova, Trh nikdy nespi. Vydané vlastnym nakladom, 2019. EAN 9788057002888
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W. Gompertz, Premyslej jako umélec. Nakladatelstvi Lidové noviny, 2017. ISBN
9788074225291

THOMPSON, D. Jak prodat vycpaného zZraloka za 12 miliont dolarti, Prapodivné zdkony
ekonomiky soucasného umeéni a aukénich domd. Kniha Zlin. 2010. 380 s. ISBN 9788087162583
MELICHERCIK, I. ULICNY, P. Zmluva s diablom. Artforum. 2012. ISBN: 9788089445509

A. Kleon, Krad’ jako umélec. Jan Melvil publishing, 2012. ISBN 9788087270363

SVETLIK, Jaroslav. Marketing a reklama. Zlin : Univerzita Tomase Bati ve Zling, 2003. ISBN
80-7318-140-1.

VYSEKALOVA, Jitka. Image a firemni identita. Praha: Grada, 2009. 192 s. ISBN
978-80-247-2790-5.

JOHNOVA, Radka. Marketing kulturniho dédictvi a uméni: art marketing v praxi. Praha: Grada,
2008. ISBN 978-80-247-2724-0.

KAISER, Michael M. Strategické planovani v uméni: Prakticky privodce. Praha: Institut uméni -
Divadelni astav v Praze, 2009. 152 s. ISBN 978-807008-236-2.

GADUSOVA, A. Prezentacia a marketing vytvarného umenia. Univerzita Konstantina Filozofa v
Nitre , 2012. 77s. ISBN: 978-80-558-0113-1

PURKISS, J. Vytvotte si vlastni znacku. Synergie. 2014. 198 s. ISBN: 9788073702953

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
Slovensky

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 89

A B C D E FX

40,45 42,7 13,48 2,25 1,12 0,0

Vyuéujuci: Mgr. art. Pavol Truben, ArtD.

Datum poslednej zmeny: 13.11.2022

Schvalil: doc. Mgr. art. Sylvia Jokelova
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Vysoka Skola vytvarnych umeni v Bratislave

Fakulta:
Kod predmetu: Nazov predmetu:
KG/MaVy.b68/15 Marketing pre vytvarnikov II.

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyucby: Prednéaska / Seminar
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: 1 /1 Za obdobie Stidia: 12 /12
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 3

Odporuacany semester/trimester Studia: 6., 8.

Stupen Studia: 1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Podmienky pre absolvovanie predmetu:

1) AKTIVITA - sleduje sa aktivita a schopnosti Studenta aplikovat’ nadobudnuté vedomosti do
praktickych cviceni.

2) UCAST — Vyzaduje sa uéast’ minimélne na 70% vyuc¢ovacieho &asu predmetu

AKTIVITA - 80% UCAST - 20%

Vysledky vzdelavania:

V ramci druhej &asti dvojsemestralneho predmetu si §tudent prehiby nadobudnuté poznatky.
Prednasky sa dotykaju pripravy a stratégie verejnej prezentacie, spdsobov uchopenia a
verbalizovania kreativnych tém, hladania komunikativnych pribehov vo svojej tvorbe,
komunikacie s kultirnymi inStiticiami, spdsobu budovania vlastnej siete kontaktov ako aj
budovania portfélia, webstranky a archivu. V rdmci seminarov Studenti nadobudnu schopnost’
verejne prezentovat’ seba a svoju tvorbu putavym a zrozumite'nym sposobom. Vystupom predmetu
je verejna prezentacia svojej vlastnej tvorby.

Struéna osnova predmetu:

Studenti sa podas vyucby oboznamuji so zdkladnymi pojmami marketingu a marketingovych
stratégii, s ktorymi sa ako vytvarnici budu stretavat. Nasledne je vyucba zamerand na
aplikaciu takychto poznatkov do redlnych komunikaénych situacii, alebo simulovanych verejnych
prezentacii. Student sa uéi pracovat’ s narativom seba ako autora a narativom vlastnej tvorby a jej
komunikac¢ného potencialu pred Sir§im publikom.

Odporiacana literatira:

C. Gallo, Mluv jako TED. BIZBOOKS, 2016. ISBN 9788026504535 N. Gazovic¢ova, Trh nikdy
nespi. Vydané vlastnym nékladom, 2019. EAN 9788057002888 W. Gompertz, Pfemyslej jako
umélec. Nakladatelstvi Lidové noviny, 2017. ISBN 9788074225291 THOMPSON, D. Jak prodat
vycpaného Zraloka za 12 milionti dolarQ, Prapodivné zakony ekonomiky sou¢asného uméni a
aukénich domt. Kniha Zlin. 2010. 380 s. ISBN 9788087162583 MELICHERCIK, I. ULICNY,
P. Zmluva s diablom. Artforum. 2012. ISBN: 9788089445509 A. Kleon, Krad’ jako umélec.

Jan Melvil publishing, 2012. ISBN 9788087270363 SVETLIK, Jaroslav. Marketing a reklama.
Zlin : Univerzita Tomase Bati ve Zlin&, 2003. ISBN 80-7318-140-1. VYSEKALOVA, Jitka.
Image a firemni identita. Praha: Grada, 2009. 192 s. ISBN 978-80-247-2790-5. JOHNOVA,
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Radka. Marketing kulturniho dédictvi a uméni: art marketing v praxi. Praha: Grada, 2008.

ISBN 978-80-247-2724-0. KAISER, Michael M. Strategické planovéani v uméni: Prakticky
pravodce. Praha: Institut uméni - Divadelni ustav v Praze, 2009. 152 s. ISBN 978-807008-236-2.
GADUSOVA, A. Prezenticia a marketing vytvarného umenia. Univerzita Konstantina Filozofa
v Nitre , 2012. 77s. ISBN: 978-80-558-0113-1 PURKISS, J. Vytvoite si vlastni znacku. Synergie.

2014. 198 s. ISBN: 9788073702953

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
Slovensky

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych studentov: 60

A B C D E

FX

73,33 8,33 5,0 5,0 1,67

6,67

Vyuéujuci: Mgr. art. Pavol Truben, ArtD.

Datum poslednej zmeny: 13.11.2022

Schvalil: doc. Mgr. art. Sylvia Jokelova
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Vysoka Skola vytvarnych umeni v Bratislave

Fakulta:
Kod predmetu: Nazov predmetu:
KD/Mavp.b357/22 Materidly vo vytvarnej praxi

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: Seminar
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: 2 Za obdobie Studia: 24
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 2

Odporacany semester/trimester Stadia: 3., 5., 7.

Stupen Studia: 1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Ziskat’ pocas semestra minimalne 45 bodov na hodnotenie A, 40 bodov na hodnotenie B, 35 bodov
na hodnotenie C, 30 bodov na hodnotenie D, 25 bodov na hodnotenie D a na hodnotenie E najmene;j
15 bodov. Kredity nebudt udelené Studentovi, ktory ziska menej ako 15 bodov. Maximalny pocet
bodov je 50.

Body je mozné ziskat : 1.) odovzdanim semestralnej prace na vodpred dohodnuta tému, najneskor
v 7 tyzdni semestra — maximalne 25 bodov, pri tejto tlohe ziska Student zédkladné zruénosti s
vybranymi technologiami spracovania a charakterizacie materialov, pricom body sa priradia podl'a
obsahu, kvality a spracovania dohodnutej témy; 2.) Previerkou na konci semestra, pricom je mozné
ziskat’ maximalne 25 bodov.

Viaha priebezného / zavere¢ného hodnotenia: 0/100%

Vysledky vzdelavania:

Student ziska prierezové znalosti z rozsiahlej oblasti zahriujucej problematiku materialov
vhodnych pre vytvarni prax. Ide predovSetkym o vyznamné poznatky tykajice sa vlastnosti,
spdsobov vyroby a spracovania, vhodnej aplikacie, metodiky skuSania ich vlastnosti a sposobov
manipulacie a zaobchddzania s nimi. Nadobudne zékladné zruc¢nosti s vybranymi technolégiami
spracovania a hodnotenia materidlov. Absolvovanie predmetu umozni zdkladnu orientaciu v
Sirokej ponuke tradi¢nych a netradi¢nych materidlov a ich vlastnosti, spésobov ich spracovania a
hodnotenia.

Struc¢na osnova predmetu:

» Zékladné rozdelenie a vysvetlenie pojmov, principov a teorii, vztahujicich sa na materialy a
aplikacie materialov v Sirokom spektre aplikacii.

» Zakladné vlastnosti materidlov so zameranim na vytvarni prax.

» Moznosti zmien vlastnosti tradi¢nych materidlov aditivami ako su napriklad plniva, stabilizatory,
vytvrdzovace, antibakteridlne a antifungalne agenty vratane moznych povrchovych uprav.

* Metody spracovania jednotlivych druhov materidlov, pricom doraz sa kladie na moderné
technolégie ako je 3D tlac, electrospinning, electrospraying, najnovsie spdsoby odlievania,
tvarnenia a iné.

» Metody a sposoby hodnotenia jednotlivych vlastnosti ako su optické, fyzikalne alebo chemické.

Odporiacana literatira:
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Vybrané state z:

I.Amato, Stuff: The things the world is made of. Basic Books 1998, ISBN 9780465083282;
J. Mleziva, J. gﬁupérek, Polymery — vyroba, struktura, vlastnosti a pouziti, Sobotales 2000, ISBN
80-85920-72-7;

J.F. Shackelford, Introduction to materials science for engineers, Pearson, 8th edition, 2014,
ISBN 978-0133826654;

J.Horvath and R. Cameron, Mastering 3D Printing, A Guide to Modeling, Printing, and
Prototyping, Apress, 2020, ISBN 9781484258415;

M. Chandra, S.K. ROY, Plastics Fabrication and Recycling. CRC Press, 2009, ISBN 978-1-
4200-8062;

M. Schitz, Moderni materidly ve vytvarné praxi, SNTL-Praha 1982.

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
slovensky, anglicky jazyk

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 0

A B C D E FX
0,0 0,0 0,0 0,0 0,0 0,0
Vyuéujuci:

Datum poslednej zmeny: 05.10.2022

Schvalil: doc. Mgr. art. Sylvia Jokelova
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Vysoka Skola vytvarnych umeni v Bratislave

Fakulta:
Kéd predmetu: Nazov predmetu:
CV/MAYA.b1-b7/11 Modelovanie v programe MAYA 1.

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: Cvicenie
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: 2 Za obdobie Studia: 24
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 3

Odporacany semester/trimester Stadia: 1., 3., 5., 7.

Stupen Studia: 1.

Podmieniujuce predmety:

Vyluéujuce predmety: CV/MAYp.b3/08

Podmienky na absolvovanie predmetu:
75% ucast na hodinach v priebehu semestra. Odovzdanie vsetky zadani. Zhotovenie modelu podl'a
predlohy

Vysledky vzdelavania:
Poznatky z 3D modelovania v programe MAYA. Schopnost’ zhotovit’ si 3D model podl'a kresebne;j
Studie pre potreby vizualizacii, animacii, modelu z materidlu k semestralnym pracam.

Struéna osnova predmetu:

Ziskanie vedomosti rozhrania v aplikacii MAYA, tvorba a modelovanie povrchov z kriviek,
modelovanie pomocou NURBSkonstrukénymi metdédami na zéklade vopred pripravenych zadani.
Editovanie povrchov, Giprava modelu.

1. oboznamenie sa s prostredim programu MAYA

2. vytvorenie krivky, editacia

3. zhotovenie povrchov z kriviek roznymi konStrukénymi metédami (extrude, revolve, loft, atd.)
4. praca s povrchom, editacia

Odporiacana literatira:
Maya pruvodce 3D grafikou, Dariush Derakhshani, ISBN 80-247-1253-9 ; www.digital-
tutors.com

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
slovensky, anglicky

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 282

A B C D E FX

65,6 22,7 9,22 0,35 2,13 0,0

Vyuéujiici: Mgr. art. Zofia Bab&anova, ArtD., Mgr. art. Martin Kubina
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Datum poslednej zmeny: 05.12.2022

Schvalil: doc. Mgr. art. Sylvia Jokelova
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Vysoka Skola vytvarnych umeni v Bratislave

Fakulta:
Kéd predmetu: Nazov predmetu:
CV/MAYA.b2-b8/11 Modelovanie v programe MAYA 11.

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: Cvicenie
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: 2 Za obdobie Studia: 24
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 3

Odporacany semester/trimester Stadia: 2., 4., 6., 8.

Stupen Studia: 1.

Podmieniujuce predmety: CV/MAYA.b1-b7/11 - Modelovanie v programe MAYA 1.

Odporacané prerekvizity (nepovinné):
Absolvovanie pedmetu Modelovanie v programe MAYA 1

Vyluéujuce predmety: CV/MAYp.b4/08

Podmienky na absolvovanie predmetu:

75% ucast’ na hodinach v priebehu semestra. Odovzdanie vsetky zadani. Zhotovenie modelu podl'a
predlohy.

Vysledky vzdelavania:
Poznatky z 3D modelovania v programe MAYA. Schopnost’ zhotovit’ si 3D model podl'a kresebne;j
Studie pre potreby vyzualizécii, animdcii, modelu z materidlu k semestralnym pracam.

Struéna osnova predmetu:

Ziskanie vedomosti rozhrania v aplikdcii MAYA, tvorba a modelovanie povrchov pomocou
Polygoénov na zéklade vopred pripravenych zadani. Priprava pre animaciu a render. Editovanie
materidlov na vymodelovanom povrchu. Ziskanie zakladov z animacie, zhotovenie jednoduche;j
animacie.

1. vytvorenie zakladnych objemov (polygon)

2. editacia a oboznamenie sa s moznostami modifikacie

3. priprava modelu pre mapovanie a animaciu

4. aplikacia povrchov a nasledna editacia v prostredi

5. ziskanie zdkladov z animacie, nasledne zhotovenie jednoduchej animéacie modelu.

Odporiacana literatira:
Maya pruvodce 3D grafikou, Dariush Derakhshani, ISBN 80-247-1253-9 ; www.digital-
tutors.com

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebn4 na absolvovanie predmetu:
slovensky, anglicky

Poznamky:
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Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 207

A B C D E FX

64,25 26,57 4,83 3,38 0,48 0,48

Vyuéujiici: Mgr. art. Zofia Bab&anova, ArtD., Mgr. art. Martin Kubina

Datum poslednej zmeny: 08.12.2022

Schvilil: doc. Mgr. art. Sylvia Jokelova
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Vysoka Skola vytvarnych umeni v Bratislave

Fakulta:
Kod predmetu: Nazov predmetu:
KTDU/Naum.b57/12 Nébozenstvo a umenie 1.

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyucby: Prednéaska / Seminar
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: 2 / 1 Za obdobie Stidia: 24 / 12
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 3

Odporuacany semester/trimester Studia: 5., 7.

Stupen Studia: 1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:
Ucast’ minimalne 75% ak pedagdg neurci inak v zmysle $tudijného poriadku.

Vysledky vzdelavania:
Vedomosti a orientacia v danej problematike.

Struéna osnova predmetu:

. O chépani a interpretovani sveta. Posvitné a profanne.

. Boh. Pojem a modely v roznych nabozenskych systémoch. Filozofia a otdzka boha.
. Kozmologie a myty o povode. 4. Magia v historii l'udstva.

. Alchymia v r6znych kultarach.

. Sexualita, rodina, manzelstvo.

. Etika.

. Mystika v réznych kultarach.

9. Ezoterika. Tajné a elitné spolocenstva.

10. Prejavy naboZenstiev: modlitby, ritudly, pate, manifestacie.

11. Chram, sakralny priestor. Obraz a objekt v ndbozenstvach.

12. Problematika autenti¢nosti, egalizacie, synkretizmu, multikulturalizmu, globalizicie a
ekumenizmu.

03N DN W N =

Odporiacana literatira:

Armstrong, K.: Dejiny mytov. Bratislava 2005

Bellinger, J., G.: Sexualita v naboZenstvich svéta. Praha 1998

Berling, P.: Dé&jiny astrologie. Praha 2004

Eliade, M.: Iniciace, ritudly, tajné spolec¢nosti. Mysticka zrozeni. Brno 2004
Eliade, M.: Kovafi a alchymisté. Praha 2000

Eliade, M.: Posvatné a profanni. Praha 1997

Figala, K., Priesner, C., ed.: Lexikon alchymie a hermetickych véd. Praha 2006
Franz, M., L.: Mytus a psychologie. Praha 1999

Frazer, J., G.: Zlata ratolest. Praha 1994

Galik, S.: Filozofia a mystika. Bratislava 2006

Gennep, A.: Pfechodové ritualy. Praha 1996

Hanus, L.: Kostol ako symbol. Bratislava 2000
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Jarolimkova, S.: Za tajemstvim véstiren. Praha 1999

Kanovsky, M.: Struktiira mytov. Bratislava 2001

Kastova, V.: Dynamika symbolti. Praha 2000

Kerényi, K. - Jung, C. G.: Véda o mytologii. Brno 1997

Kol.: Posvatny obraz a zobrazeni posvatného. Zbornik, Praha 1997

Kol.: Encyklopedie mystiky I-VI. Praha 2003

Kol.: Odvekeé tabu a dnesni ¢lovek. Praha 1971

Koltermann, R.: Svét, Clovék, Biih. Praha 1999

Komorovsky, J.: Mravny poriadok a jeho ndbozenska sankcia. Bratislava 1995
Konig, F., Waldenfels, H.: Lexikon ndbozenstvi. Praha 1994

Kiing, H.: Vé¢ny zivot? Praha 2006

Nakonec¢ny, M.: Lexikon magie. Praha 1993

Ondok, J., P.: Re¢ o Bohu. Metody analytické filosofie v teologii. Praha 2006
Riedl, I.: Obrazy v terapii, uméni a ndbozenstvi. Praha 2002

Sheldrake, Ph., SJ: Spiritualita a historie. Brno 2003

Vokolek, V.: Svét posvatnich kament. Praha 2005

Vurm, B.: Tajné d¢jiny Evropy. Praha 1996

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
slovensky jazyk a cesky jazyk

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 317

A B C D E FX

66,25 22,4 7,26 0,0 0,63 3,47

Vyuéujuci: prof. akad. mal. Ladislav Carny, doc. Mgr. Ladislav Tka¢ik, PhD.

Datum poslednej zmeny: 10.11.2022

Schvalil: doc. Mgr. art. Sylvia Jokelova
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Vysoka Skola vytvarnych umeni v Bratislave

Fakulta:
Kod predmetu: Nazov predmetu:
KTDU/Naum.b68/12 Nébozenstvo a umenie II.

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyucby: Prednéaska / Seminar
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: 2 / 1 Za obdobie Stidia: 24 / 12
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 3

Odporuacany semester/trimester Studia: 6., 8.

Stupen Studia: 1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:
Ucast’ minimalne 75% ak pedagog neuréi inak v zmysle $tudijného poriadku.

Vysledky vzdelavania:
Vedomosti a orientacia v danej problematike.

Struéna osnova predmetu:

1. Hypotézy predhistorického svetondzoru vo vztahu k interpretacidm umenia.

2. Staroveké nabozenské myslenie (Mezopotamia, Mala Azia, Egypt). 3. NaboZzenské myslenie
Indie od predhistorie po novohinduizmus.

4. Nabozenské myslenie Perzie.

5. Tradi¢né nabozenstva Ciny a Japonska.

6. Budhizmus - vznik, vyvoj, tendencie.

7. Grécke mytické a filozofické myslenie. Helenizmus a kultira a naboZenstvo Rime
8. Judaizmus ako naboZensky a kulturny fenomén.

9. Krestanstvo - paradigma a historicky vyvoj.

10. Krest'anské symboly, vyvoj sakralneho priestoru, liturgie a umenia. Rehole.

11. NaboZenské myslenie Islamu.

12. Herézy a sekty ako kulturny fenomén. Ekumenizmus.

Odporiacana literatira:

Botero, J.: Nejstar§i naboZenstvi Mezopotamie. Praha 2005
Biichnerova, B.: Co mame védet o sektach. Praha 1990

Byron Earhart, H.: NaboZenstvi Japonska. Praha, 1998

Davidova, R.: Nabozenstvi a magie starov€kého Egypta. Praha 2002
Denny, F.: Islam a muslimska obec. Praha, 1998

Eliade, Mircea: Dejiny naboZenskych predstav a idei / I-111. Bratislava 1995-97
Enroth, R.: Priivodce sektami a novymi ndbozenstvimi. Praha 1994
Fishbane, M.: Judaizmus. Zjeveni a tradice. Praha, 1998

Frazer, James Georg: Zlat4 ratolest. Praha 1994

Keden, Joachym: Takzvané mladdeznicke sekty a okultna vina.
Knipe, D.: Hinduismus. Experimenty s posvatnem. Praha, 1998
Koénig, F., Waldenfels, H.: Lexikon ndbozenstvi. Praha 1994
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Lipple, Alfred: Uvod do Starého zékona. Praha,
Lester, R.: Budhismus. Cesta k osviceni. Praha, 1998

Lewi-Strauss.: Mysleni pfirodnich ndrodd. Praha, 1996

Lowson, T.: Nabozenstvi Afriky. Praha, 1998
Merell, Jan: Radostna zvést Nového zakona. Praha,
Overmyer, D.: Nabozenstvi Ciny. Svét jako Zivy organizmus. Praha, 1998

Pawlovsky, P.: Kfestanstvi v proménach dvou tisicileti. Praha, 1996

Stampach, O. I.: Nabozenstvi v dialogu. Praha, 1998
Partridge, C.: Viery a vyznania. Bratislava 2006

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:

slovensky jazyk a anglicky jazyk

Poznamky:

Hodnotenie predmetov

Celkovy pocet hodnotenych studentov: 410

A B

C

D

E

FX

66,59 25,85

5,37

0,98

0,0

1,22

Vyuéujuci: prof. akad. mal. Ladislav Carny, doc. Mgr. Ladislav Tka¢ik, PhD.

Datum poslednej zmeny: 04.03.2017

Schvalil: doc. Mgr. art. Sylvia Jokelova
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Vysoka Skola vytvarnych umeni v Bratislave

Fakulta:
Kod predmetu: Nazov predmetu:
KD/NaKo.b46/22 Nabytkové kovania

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: Seminar
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: 2 Za obdobie Studia: 24
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 3

Odporuacany semester/trimester Studia: 4., 6.

Stupen Studia: 1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:
Absolvovanie pisomnej previerky alebo semestralna praca.

Vysledky vzdelavania:
Ziskanie vedomosti o ndbytkovych kovaniach a mechanizmoch.

Struéna osnova predmetu:

Predmet nébytkové kovania umozni Studentom oboznamit' sa so sortimentom kovania
vyuzivajucich pri vyrobe nabytku. Spravidla, okrem svojho ur€enia, zohravaju kovania dolezita
ulohu pri zvySovani komfortu pouzivania nabytku. Na prednaSkach sa Studenti obozndmia s
nabytkovym kovanim podl’a ich druhu, funkcie, zaclenenia ako zavesy, zdsuvkové vysuvy, spajacie
prostriedky polohovacie a skladacie kovania atd’.

Odporiacana literatira:

1. JOSCAK, P. a kol. 2014. Konstrukcia nabytku z dreva a drevenych materialov. 1. vyd. Zvolen :
TUZVO, 2014. 357 s. ISBN 978-80-228-2464-4.

2. JOSCAK, P. - GAFF, M. - LANGOVA, N. 2011. Nabytkové konstrukéné spoje. Zvolen : TU
vo Zvolene, 2011. 164 s. ISBN 978-80-228-2255-8.

3. KOTRADYOVA, V. a kol. 2009. Dizajn nabytku. Bratislava : STU v Bratislave, 2009. 284 s.
ISBN 978-80-227-3006-8.

4. NUTSCH, W. 2006. Konstrukce v interiéru : Vnitini dvefe, dievéna oblozeni, vestavéné
skiiné. 1. vyd. Praha : Grada Publishing, 2006. 448 s. ISBN 80-247-1276-8.

5. NUTSCH, W. 2012. KonStrukce nabytku : Nabytek a zabudované skiing. 2. prepracované
vydanie Praha : Grada Publishing, 2012. 408s. ISBN 978-80-247-4244-1.

6. HALABALA, J. 1969. Vyroba nabytku : tvorba a konstrukce. 3. vyd. Praha : SNTL, 1969. 317
.
7. Firemné katalogy — napr. Héfele, Hettich, Blum...

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
Slovensky jazyk

Poznamky:
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Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 0

A

B

C

FX

0,0

0,0

0,0

0,0

0,0

0,0

Vyuéujuci: Ing. Eduard Herber

Datum poslednej zmeny: 08.12.2022

Schvilil: doc. Mgr. art. Sylvia Jokelova
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Vysoka Skola vytvarnych umeni v Bratislave

Fakulta:
Kod predmetu: Nazov predmetu:
KAT/NaPo.b3-7/22 Navrhni a postav bc.

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: Cvicenie
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: 2 Za obdobie Studia: 24
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 3

Odporacany semester/trimester Stadia: 3., 5., 7.

Stupen Studia: 1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:
Aktivna ucast’ na blokovej vyucbe, zvladnutie koncepénej, pripravnej a stavebnej fazy projektu na
urovni Studenta bakalarskeho stupna Stadia

Vysledky vzdelavania:

Hlavnym ciel'om predmetu je vytrhnat Studentov a Sudentky zo stereotypnej prace pocas semestra
a ponuknut’ im skusenost’ s redlnou mierkou a materidlom pocas letnej Skoly stavania drevenych
konstrukcii. Ugastnici zaZijii zhusteny proces navrhovania a naslednej vystavby objektu. Nabity 12-
dilovy program plny aktivit, prednasSok a diskusii za¢ina analyzami, skicami a modelmi, pokracuje
navrthom konkrétneho dizajnu a jeho konStrukénym rieSenim a konci realizaciou navrhnutého
objektu. Ugastnici a u¢astni¢ky si pod vedenim domécich a zahrani¢nych lektorov osvoja praktické
zrucnosti ako aj schopnost’ pracovat’ v time, diskutovat’ a zvladnut’ projekt od ideovej po realiza¢nt
Zast’, ale aj komunikovat’ so samospravami a budiicimi uZivatel'mi objektu. Studenti a $tudentky sa
zaroven stavaju spolutvorcami verejného priestoru.

Struéna osnova predmetu:

Medzinarodny workshop typu "design and build" je zamerany na stavanie konstrukcii z dreva v
redlnej mierke, vo verejnom priestore, vzdy v inom slovenskom meste. Pocas intenzivnych 12 dni
prebehne cely proces od analyz miesta a aktivit po€as prvych dvoch dni, cez koncepcnu a dizajn
fazu, ktorej vysledok ukoncuje prvy tyzden az po navrh konstrukcie a samotnu realizaciu objektu,
ktora zahajuje druhy tyzdenl podujatia. Workshop prebieha pod odbornym vedenim domacich
aj zahrani¢nych lektorov. Cielom je doplnit’ teoretickii vyucbu z oblasti konstrukcii praktickou
formou workshopu. Student tak ziska zru¢nosti pri praci s drevom, naudi sa pracovat’ v time,
zefektivni svoje usilie pri ¢asovych, lokalnych a materidlovych obmedzeniach. Za kratky cas si
vyskusa rozne typy uloh, workshop je tak akymsi trenazérom architektonického navrhovania.

Odporiacana literatira:

FITZ, A. (ed.), RITTER, K. (ed.): ASSEMBLE, How we build. Zurich: Park Books, 2018
VASONY, N., PECSI, E., VERES, B. et col. HELLO WOOD, Budapest: Hello Wood Ltd., 2015
MENGES, A. (ed.), SCHWINN, T. (ed), KRIEG, O.D. (ed): Advancing Wood Architecture : A
Computational Approach, London: ROUTLEDGE, 2016

GORDON, J. E. Structures or why things don’t fall down. Reading: Da Capo Press, 2003
NEUFERT, E. Neufert. Architect’s Data. London: Wiley-Blackwell, 2012 (4.th edition)
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PUU magazine (finnish wooden architecture and construction)- dostupné online na:
www.puuinfo.fi

http://www.burningman.com/

http://www.defisbois.fr/

http://www.hellowood.eu/

http://www.moodforwood.com/

https://www.woven.sk/1-1-workshop

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
slovensky a anglicky

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 0

A B C D E

FX

0,0 0,0 0,0 0,0 0,0

0,0

Vyuéujuci: Mgr. art. Danica Pistekova, ArtD.

Datum poslednej zmeny: 05.12.2022

Schvalil: doc. Mgr. art. Sylvia Jokelova
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INFORMACNY LIST PREDMETU STATNEJ SKUSKY

Vysoka Skola: Vysoka Skola vytvarnych umeni v Bratislave

Fakulta:
Kéd predmetu: Nazov predmetu:
KD/BcDI.b&/22 Obhajoba bakalarskej prace a bakalarska Statna skuska

Pocet kreditov: 10

Stupen Studia: 1.

Podmieniujuce predmety: KD/BaPr.b8/14 - Bakalarska praca (konzultacie, vypracovanie)

Podmienky na absolvovanie predmetu:
Ucast’ na obhajobe zaverecnej prace a Statnicovej rozprave (Statnej skusky).

Vysledky vzdelavania:
Student samostatne formuluje ciel’ zavere€nej prace, je samostatne schopny komunikovat’ a
realizovat’ svoj projekt a aktivne rozvijat’ debatu v ramci zadanych Statnicovych okruhov.

Struéna osnova predmetu:

Obhajoba bakalarskej prace prebieha pred skaSobnou komisiou, ktorej predsedu a ¢lenov menuje
rektor zo zastupcov prisluSnej katedry, Katedry tedrie a dejin umenia, Sekcie vizudlnych a
kultarnych $tadii Centra vyskumu VSVU a odbornikov z praxe schvalenych UR VSVU. Pri
obhajobe c¢len komisie mdze navrhnit zmenu hodnotenia. O vyslednom hodnoteni rozhoduje
komisia hlasovanim. V pripade rovnosti hlasov je rozhodujuci hlas predsedu. Student, ktory
neprospel pri obhajobe bakaldrskej prace, sa moze opit’ prihlasit’ eSte raz do dvoch rokov. Ak
Student v nasledujlicom termine pracu neobhdji, alebo sa na obhajobu neprihlési, bude vyluceny
zo $tudia pre neprospech.

Obsahova napli Statnicového predmetu:

Odporiacana literatira:
Literatara je uréend individualne podl'a t¢émy bakalarskej prace.

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
slovensky

Datum poslednej zmeny: 17.12.2022

Schvalil: doc. Mgr. art. Sylvia Jokelova
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Vysoka Skola vytvarnych umeni v Bratislave

Fakulta:
Kod predmetu: Nazov predmetu:
KTDU/OdEx.b1/17 Odborna exkurzia - 1. stupeni

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: Seminar
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: 2 Za obdobie Studia: 24
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 2

Odporacany semester/trimester Studia: 1.

Stupen Studia: 1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Priama uéast na exkurzii organizovanej VSVU a zuéastnit’ sa kompletného programu s pedagogmi
zodpovednymi za obsah a organizaciu exkurzie.

Ak pedagog urci:

- dolezita je aktivita v diskusiach

- odovzdanie spravy, eseje, recenziu a pod.

Vysledky vzdelavania:

Prinosom exkurzii je predovSetkym intenzivne vzdeldvanie v oblasti umenia formou osobnej
konfrontacie a ziskanie novych medzindrodnych kontaktov. Zmyslom je, aby sa Studenti tymto
prostredim oboznamili, ziskali priamu a autenticki skusenost’ z najaktudlnejSich prejavov
medzinarodne reSpektovaného umenia a nadviazali nové kontakty s umelcami, kuratormi,
teoretikmi, inStiticiami a Skolami ako potencidlnymi partnermi pre d’alSiu spolupracu.

Struéna osnova predmetu:

Predmet je realizovany so zdmerom organizovania Studijnych ciest za umenim. Na medzinarodne;j
umeleckej scéne existuje niekol’ko zasadnych podujati, institucii a $kol, ktoré v koncentrovane;j
forme predstavuju to najlepsie v ramci daného umeleckého odboru.

Odporiacana literatira:
Aktudlne informuje pedagdg ak je potrebna literatira.

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
slovensky, anglicky

Poznamky:

Na predmet sa nezapisuje cez AIS.Studentom prichddza vyzva s presnym zameranim

exkurzie prostrednictvom $kolskych mailov. Student ak ma zaujem, prihlasuje sa zavizne, tieZ
prostrednictvom mailu. Na exkurziu moZze byt obmedzeny pocet Studentov,. Po absolvovani
exkurzie pedagog exkurzie pisomne poskytuje zoznam Studentov, ktori absolvovali exkurziu
prorektorke pre Stadijum. Na zéklade zoznamu zapiSe prorektorka absolvovanie predmetu do AIS
jednotlivym Studentom.
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Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 8

ABS NEABS

100,0 0,0

Vyuéujuci: doc. Mgr. art. Jana Hojstricova, ArtD.

Datum poslednej zmeny: 08.11.2022

Schvilil: doc. Mgr. art. Sylvia Jokelova
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Vysoka Skola vytvarnych umeni v Bratislave

Fakulta:
Kod predmetu: Nazov predmetu:
KTDU/OdEx.b2/17 Odborna exkurzia - 1. stupeni

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: Seminar
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: 2 Za obdobie Studia: 24
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 2

Odporacany semester/trimester Studia: 2.

Stupen Studia: 1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Priama uéast na exkurzii organizovanej VSVU a zuéastnit’ sa kompletného programu s pedagogmi
zodpovednymi za obsah a organizaciu exkurzie.

Ak pedagog urci:

- dolezita je aktivita v diskusiach

- odovzdanie spravy, eseje, recenziu a pod.

Vysledky vzdelavania:

Prinosom exkurzii je predovSetkym intenzivne vzdeldvanie v oblasti umenia formou osobnej
konfrontacie a ziskanie novych medzindrodnych kontaktov. Zmyslom je, aby sa Studenti tymto
prostredim oboznamili, ziskali priamu a autenticki skusenost’ z najaktudlnejSich prejavov
medzinarodne reSpektovaného umenia a nadviazali nové kontakty s umelcami, kuratormi,
teoretikmi, inStiticiami a Skolami ako potencidlnymi partnermi pre d’alSiu spolupracu.

Struéna osnova predmetu:

Predmet je realizovany so zdmerom organizovania Studijnych ciest za umenim. Na medzinarodne;j
umeleckej scéne existuje niekol’ko zasadnych podujati, institucii a $kol, ktoré v koncentrovane;j
forme predstavuju to najlepsie v ramci daného umeleckého odboru.

Odporiacana literatira:
Aktudlne informuje pedagdg ak je potrebna literatira.

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
slovensky, anglicky

Poznamky:

Na predmet sa nezapisuje cez AIS.Studentom prichddza vyzva s presnym zameranim

exkurzie prostrednictvom $kolskych mailov. Student ak ma zaujem, prihlasuje sa zavizne, tieZ
prostrednictvom mailu. Na exkurziu moZze byt obmedzeny pocet Studentov,. Po absolvovani
exkurzie pedagog exkurzie pisomne poskytuje zoznam Studentov, ktori absolvovali exkurziu
prorektorke pre Stadijum. Na zéklade zoznamu zapiSe prorektorka absolvovanie predmetu do AIS
jednotlivym Studentom.
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Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 8

ABS NEABS

100,0 0,0

Vyuéujuci: doc. Mgr. art. Jana Hojstricova, ArtD., doc. Mgr. Daniel Grun, PhD.

Datum poslednej zmeny: 08.11.2022

Schvilil: doc. Mgr. art. Sylvia Jokelova
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Vysoka Skola vytvarnych umeni v Bratislave

Fakulta:
Kod predmetu: Nazov predmetu:
KTDU/OdEx.b3/17 Odborna exkurzia - 1. stupeni

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: Seminar
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: 2 Za obdobie Studia: 24
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 2

Odporacany semester/trimester Studia: 3.

Stupen Studia: 1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Priama uéast na exkurzii organizovanej VSVU a zuéastnit’ sa kompletného programu s pedagogmi
zodpovednymi za obsah a organizaciu exkurzie.

Ak pedagog urci:

- dolezita je aktivita v diskusiach

- odovzdanie spravy, eseje, recenziu a pod.

Vysledky vzdelavania:

Prinosom exkurzii je predovSetkym intenzivne vzdeldvanie v oblasti umenia formou osobnej
konfrontacie a ziskanie novych medzindrodnych kontaktov. Zmyslom je, aby sa Studenti tymto
prostredim oboznamili, ziskali priamu a autenticki skusenost’ z najaktudlnejSich prejavov
medzinarodne reSpektovaného umenia a nadviazali nové kontakty s umelcami, kuratormi,
teoretikmi, inStiticiami a Skolami ako potencidlnymi partnermi pre d’alSiu spolupracu.

Struéna osnova predmetu:

Predmet je realizovany so zdmerom organizovania Studijnych ciest za umenim. Na medzinarodne;j
umeleckej scéne existuje niekol’ko zasadnych podujati, institucii a $kol, ktoré v koncentrovane;j
forme predstavuju to najlepsie v ramci daného umeleckého odboru.

Odporiacana literatira:
Aktudlne informuje pedagdg ak je potrebna literatira.

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
slovensky, anglicky

Poznamky:

Na predmet sa nezapisuje cez AIS.Studentom prichddza vyzva s presnym zameranim

exkurzie prostrednictvom $kolskych mailov. Student ak ma zaujem, prihlasuje sa zavizne, tieZ
prostrednictvom mailu. Na exkurziu moZze byt obmedzeny pocet Studentov,. Po absolvovani
exkurzie pedagog exkurzie pisomne poskytuje zoznam Studentov, ktori absolvovali exkurziu
prorektorke pre Stadijum. Na zéklade zoznamu zapiSe prorektorka absolvovanie predmetu do AIS
jednotlivym Studentom.
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Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 24

ABS

NEABS

100,0

0,0

Vyuéujuci: doc. Mgr. art. Jana Hojstricova, ArtD.

Datum poslednej zmeny: 08.11.2022

Schvilil: doc. Mgr. art. Sylvia Jokelova
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Vysoka Skola vytvarnych umeni v Bratislave

Fakulta:
Kod predmetu: Nazov predmetu:
KTDU/OdEx.b4/17 Odborna exkurzia - 1. stupeni

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: Seminar
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: 2 Za obdobie Studia: 24
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 2

Odporacany semester/trimester Studia: 4.

Stupen Studia: 1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Priama uéast na exkurzii organizovanej VSVU a zuéastnit’ sa kompletného programu s pedagogmi
zodpovednymi za obsah a organizaciu exkurzie.

Ak pedagog urci:

- dolezita je aktivita v diskusiach

- odovzdanie spravy, eseje, recenziu a pod.

Vysledky vzdelavania:

Prinosom exkurzii je predovSetkym intenzivne vzdeldvanie v oblasti umenia formou osobnej
konfrontacie a ziskanie novych medzindrodnych kontaktov. Zmyslom je, aby sa Studenti tymto
prostredim oboznamili, ziskali priamu a autenticki skusenost’ z najaktudlnejSich prejavov
medzinarodne reSpektovaného umenia a nadviazali nové kontakty s umelcami, kuratormi,
teoretikmi, inStiticiami a Skolami ako potencidlnymi partnermi pre d’alSiu spolupracu.

Struéna osnova predmetu:

Predmet je realizovany so zdmerom organizovania Studijnych ciest za umenim. Na medzinarodne;j
umeleckej scéne existuje niekol’ko zasadnych podujati, institucii a $kol, ktoré v koncentrovane;j
forme predstavuju to najlepsie v ramci daného umeleckého odboru.

Odporiacana literatira:
Aktudlne informuje pedagdg ak je potrebna literatira.

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
slovensky, anglicky

Poznamky:

Na predmet sa nezapisuje cez AIS.Studentom prichddza vyzva s presnym zameranim

exkurzie prostrednictvom $kolskych mailov. Student ak ma zaujem, prihlasuje sa zavizne, tieZ
prostrednictvom mailu. Na exkurziu moZze byt obmedzeny pocet Studentov,. Po absolvovani
exkurzie pedagog exkurzie pisomne poskytuje zoznam Studentov, ktori absolvovali exkurziu
prorektorke pre Stadijum. Na zéklade zoznamu zapiSe prorektorka absolvovanie predmetu do AIS
jednotlivym Studentom.
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Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 17

ABS

NEABS

100,0

0,0

Vyuéujuci: doc. Mgr. art. Jana Hojstricova, ArtD., doc. Mgr. Daniel Grun, PhD.

Datum poslednej zmeny: 08.11.2022

Schvilil: doc. Mgr. art. Sylvia Jokelova
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Vysoka Skola vytvarnych umeni v Bratislave

Fakulta:
Kod predmetu: Nazov predmetu:
KTDU/OdEx.b5/17 Odborna exkurzia - 1. stupeni

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: Seminar
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: 2 Za obdobie Studia: 24
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 2

Odporacany semester/trimester Studia: 5.

Stupen Studia: 1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Priama uéast na exkurzii organizovanej VSVU a zuéastnit’ sa kompletného programu s pedagogmi
zodpovednymi za obsah a organizaciu exkurzie.

Ak pedagog urci:

- dolezita je aktivita v diskusiach

- odovzdanie spravy, eseje, recenziu a pod.

Vysledky vzdelavania:

Prinosom exkurzii je predovSetkym intenzivne vzdeldvanie v oblasti umenia formou osobnej
konfrontacie a ziskanie novych medzindrodnych kontaktov. Zmyslom je, aby sa Studenti tymto
prostredim oboznamili, ziskali priamu a autenticki skusenost’ z najaktudlnejSich prejavov
medzinarodne reSpektovaného umenia a nadviazali nové kontakty s umelcami, kuratormi,
teoretikmi, inStiticiami a Skolami ako potencidlnymi partnermi pre d’alSiu spolupracu.

Struéna osnova predmetu:

Predmet je realizovany so zdmerom organizovania Studijnych ciest za umenim. Na medzinarodne;j
umeleckej scéne existuje niekol’ko zasadnych podujati, institucii a $kol, ktoré v koncentrovane;j
forme predstavuju to najlepsie v ramci daného umeleckého odboru.

Odporiacana literatira:
Aktudlne informuje pedagdg ak je potrebna literatira.

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
slovensky, anglicky

Poznamky:

Na predmet sa nezapisuje cez AIS.Studentom prichddza vyzva s presnym zameranim

exkurzie prostrednictvom $kolskych mailov. Student ak ma zaujem, prihlasuje sa zavizne, tieZ
prostrednictvom mailu. Na exkurziu moZze byt obmedzeny pocet Studentov,. Po absolvovani
exkurzie pedagog exkurzie pisomne poskytuje zoznam Studentov, ktori absolvovali exkurziu
prorektorke pre Stadijum. Na zéklade zoznamu zapiSe prorektorka absolvovanie predmetu do AIS
jednotlivym Studentom.

Strana: 298




Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 24

ABS

NEABS

100,0

0,0

Vyuéujuci: doc. Mgr. art. Jana Hojstricova, ArtD.

Datum poslednej zmeny: 08.11.2022

Schvilil: doc. Mgr. art. Sylvia Jokelova
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Vysoka Skola vytvarnych umeni v Bratislave

Fakulta:
Kod predmetu: Nazov predmetu:
KTDU/OdEx.b6/17 Odborna exkurzia - 1. stupeni

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: Seminar
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: 2 Za obdobie Studia: 24
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 2

Odporacany semester/trimester Studia: 6.

Stupen Studia: 1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Priama uéast na exkurzii organizovanej VSVU a zuéastnit’ sa kompletného programu s pedagogmi
zodpovednymi za obsah a organizaciu exkurzie.

Ak pedagog urci:

- dolezita je aktivita v diskusiach

- odovzdanie spravy, eseje, recenziu a pod.

Vysledky vzdelavania:

Prinosom exkurzii je predovSetkym intenzivne vzdeldvanie v oblasti umenia formou osobnej
konfrontacie a ziskanie novych medzindrodnych kontaktov. Zmyslom je, aby sa Studenti tymto
prostredim oboznamili, ziskali priamu a autenticki skusenost’ z najaktudlnejSich prejavov
medzinarodne reSpektovaného umenia a nadviazali nové kontakty s umelcami, kuratormi,
teoretikmi, inStiticiami a Skolami ako potencidlnymi partnermi pre d’alSiu spolupracu.

Struéna osnova predmetu:

Predmet je realizovany so zdmerom organizovania Studijnych ciest za umenim. Na medzinarodne;j
umeleckej scéne existuje niekol’ko zasadnych podujati, institucii a $kol, ktoré v koncentrovane;j
forme predstavuju to najlepsie v ramci daného umeleckého odboru.

Odporiacana literatira:
Aktudlne informuje pedagdg ak je potrebna literatira.

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
slovensky, anglicky

Poznamky:

Na predmet sa nezapisuje cez AIS.Studentom prichddza vyzva s presnym zameranim

exkurzie prostrednictvom $kolskych mailov. Student ak ma zaujem, prihlasuje sa zavizne, tieZ
prostrednictvom mailu. Na exkurziu moZze byt obmedzeny pocet Studentov,. Po absolvovani
exkurzie pedagog exkurzie pisomne poskytuje zoznam Studentov, ktori absolvovali exkurziu
prorektorke pre Stadijum. Na zéklade zoznamu zapiSe prorektorka absolvovanie predmetu do AIS
jednotlivym Studentom.
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Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 21

ABS

NEABS

100,0

0,0

Vyuéujuci: doc. Mgr. art. Jana Hojstricova, ArtD., doc. Mgr. Daniel Grun, PhD.

Datum poslednej zmeny: 08.11.2022

Schvilil: doc. Mgr. art. Sylvia Jokelova
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Vysoka Skola vytvarnych umeni v Bratislave

Fakulta:
Kod predmetu: Nazov predmetu:
KTDU/OdEx.b7/17 Odborna exkurzia - 1. stupeni

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: Seminar
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: 2 Za obdobie Studia: 24
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 2

Odporacany semester/trimester Studia: 7.

Stupen Studia: 1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Priama uéast na exkurzii organizovanej VSVU a zuéastnit’ sa kompletného programu s pedagogmi
zodpovednymi za obsah a organizaciu exkurzie.

Ak pedagog urci:

- dolezita je aktivita v diskusiach

- odovzdanie spravy, eseje, recenziu a pod.

Vysledky vzdelavania:

Prinosom exkurzii je predovSetkym intenzivne vzdeldvanie v oblasti umenia formou osobnej
konfrontacie a ziskanie novych medzindrodnych kontaktov. Zmyslom je, aby sa Studenti tymto
prostredim oboznamili, ziskali priamu a autenticki skusenost’ z najaktudlnejSich prejavov
medzinarodne reSpektovaného umenia a nadviazali nové kontakty s umelcami, kuratormi,
teoretikmi, inStiticiami a Skolami ako potencidlnymi partnermi pre d’alSiu spolupracu.

Struéna osnova predmetu:

Predmet je realizovany so zdmerom organizovania Studijnych ciest za umenim. Na medzinarodne;j
umeleckej scéne existuje niekol’ko zasadnych podujati, institucii a $kol, ktoré v koncentrovane;j
forme predstavuju to najlepsie v ramci daného umeleckého odboru.

Odporiacana literatira:
Aktudlne informuje pedagdg ak je potrebna literatira.

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
slovensky, anglicky

Poznamky:

Na predmet sa nezapisuje cez AIS.Studentom prichddza vyzva s presnym zameranim

exkurzie prostrednictvom $kolskych mailov. Student ak ma zaujem, prihlasuje sa zavizne, tieZ
prostrednictvom mailu. Na exkurziu moZze byt obmedzeny pocet Studentov,. Po absolvovani
exkurzie pedagog exkurzie pisomne poskytuje zoznam Studentov, ktori absolvovali exkurziu
prorektorke pre Stadijum. Na zéklade zoznamu zapiSe prorektorka absolvovanie predmetu do AIS
jednotlivym Studentom.
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Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 9

ABS NEABS

100,0 0,0

Vyuéujuci: doc. Mgr. art. Jana Hojstricova, ArtD.

Datum poslednej zmeny: 08.11.2022

Schvilil: doc. Mgr. art. Sylvia Jokelova
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Vysoka Skola vytvarnych umeni v Bratislave

Fakulta:
Kod predmetu: Nazov predmetu:
KTDU/OdEx.b8/17 Odborna exkurzia - 1. stupeni

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: Seminar
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: 2 Za obdobie Studia: 24
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 2

Odporacany semester/trimester Studia: 8.

Stupen Studia: 1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Priama uéast na exkurzii organizovanej VSVU a zuéastnit’ sa kompletného programu s pedagogmi
zodpovednymi za obsah a organizaciu exkurzie.

Ak pedagog urci:

- dolezita je aktivita v diskusiach

- odovzdanie spravy, eseje, recenziu a pod.

Vysledky vzdelavania:

Prinosom exkurzii je predovSetkym intenzivne vzdeldvanie v oblasti umenia formou osobnej
konfrontacie a ziskanie novych medzindrodnych kontaktov. Zmyslom je, aby sa Studenti tymto
prostredim oboznamili, ziskali priamu a autenticki skusenost’ z najaktudlnejSich prejavov
medzinarodne reSpektovaného umenia a nadviazali nové kontakty s umelcami, kuratormi,
teoretikmi, inStiticiami a Skolami ako potencidlnymi partnermi pre d’alSiu spolupracu.

Struéna osnova predmetu:

Predmet je realizovany so zdmerom organizovania Studijnych ciest za umenim. Na medzinarodne;j
umeleckej scéne existuje niekol’ko zasadnych podujati, institucii a $kol, ktoré v koncentrovane;j
forme predstavuju to najlepsie v ramci daného umeleckého odboru.

Odporiacana literatira:
Teacher informs if the literature is needed

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
slovensky, anglicky

Poznamky:

Na predmet sa nezapisuje cez AIS.Studentom prichddza vyzva s presnym zameranim

exkurzie prostrednictvom $kolskych mailov. Student ak ma zaujem, prihlasuje sa zavizne, tieZ
prostrednictvom mailu. Na exkurziu moZze byt obmedzeny pocet Studentov,. Po absolvovani
exkurzie pedagog exkurzie pisomne poskytuje zoznam Studentov, ktori absolvovali exkurziu
prorektorke pre Stadijum. Na zéklade zoznamu zapiSe prorektorka absolvovanie predmetu do AIS
jednotlivym Studentom.
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Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 11

ABS

NEABS

100,0

0,0

Vyuéujuci: doc. Mgr. art. Jana Hojstricova, ArtD.

Datum poslednej zmeny: 08.11.2022

Schvilil: doc. Mgr. art. Sylvia Jokelova
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Vysoka Skola vytvarnych umeni v Bratislave

Fakulta:
Kod predmetu: Nazov predmetu:
KTDU/OEBe.b1/17 Odborna exkurzia Bienale Benatky- 1. stupeil

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: Seminar
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: 2 Za obdobie Studia: 24
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 2

Odporacany semester/trimester Studia: 1.

Stupen Studia: 1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Priama tdast’ na exkurzii v Benatkach organizovanej VSVU a zuéastnit’ sa kompletného programu
s pedagdgmi zodpovednymi za obsah a organizaciu exkurzie.

Ak pedagog urci:

- dolezita je aktivita v diskusiach

- odovzdanie spravy, eseje, recenziu a pod.

Vysledky vzdelavania:

Prinosom exkurzii je predovSetkym intenzivne vzdeldvanie v oblasti umenia formou osobnej
konfrontacie a ziskanie novych medzindrodnych kontaktov. Zmyslom je, aby sa Studenti tymto
prostredim oboznamili, ziskali priamu a autenticki skusenost’ z najaktudlnejSich prejavov
medzinarodne reSpektovaného umenia a nadviazali nové kontakty s umelcami, kuratormi,
teoretikmi, inStiticiami a Skolami ako potencidlnymi partnermi pre d’alSiu spolupracu.

Struéna osnova predmetu:

Predmet je realizovany so zdmerom organizovania Studijnych ciest za umenim. V Benatkach sa
uskuto€iiujii zdsadné medzindrodné Biendle architektury, Biendle vytvarného umenia a filmovy
festival, ktoré v koncentrovanej forme predstavuji to najlepSie v ramcei daného umeleckého odboru.

Odporiacana literatira:
Aktudlne informuje pedagdg ak je potrebna literatira.

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
slovensky, anglicky

Poznamky:

Na predmet sa nezapisuje cez AIS.Studentom prichddza vyzva s presnym zameranim

exkurzie prostrednictvom $kolskych mailov. Student ak ma zaujem, prihlasuje sa zavizne, tieZ
prostrednictvom mailu. Na exkurziu moZze byt obmedzeny pocet Studentov,. Po absolvovani
exkurzie pedagog exkurzie pisomne poskytuje zoznam Studentov, ktori absolvovali exkurziu
prorektorke pre Stadijum. Na zéklade zoznamu zapiSe prorektorka absolvovanie predmetu do AIS
jednotlivym Studentom.
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Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 15

ABS

NEABS

100,0

0,0

Vyuéujuci: doc. Mgr. art. Jana Hojstricova, ArtD.

Datum poslednej zmeny: 08.11.2022

Schvilil: doc. Mgr. art. Sylvia Jokelova
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Vysoka Skola vytvarnych umeni v Bratislave

Fakulta:
Kod predmetu: Nazov predmetu:
KTDU/OEBe.b3/17 Odborna exkurzia Bienale Benatky- 1. stupeil

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: Seminar
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: 2 Za obdobie Studia: 24
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 2

Odporacany semester/trimester Studia: 3.

Stupen Studia: 1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Priama tdast’ na exkurzii v Benatkach organizovanej VSVU a zuéastnit’ sa kompletného programu
s pedagdgmi zodpovednymi za obsah a organizaciu exkurzie.

Ak pedagog urci:

- dolezita je aktivita v diskusiach

- odovzdanie spravy, eseje, recenziu a pod.

Vysledky vzdelavania:

Prinosom exkurzii je predovSetkym intenzivne vzdeldvanie v oblasti umenia formou osobnej
konfrontacie a ziskanie novych medzindrodnych kontaktov. Zmyslom je, aby sa Studenti tymto
prostredim oboznamili, ziskali priamu a autenticki skusenost’ z najaktudlnejSich prejavov
medzinarodne reSpektovaného umenia a nadviazali nové kontakty s umelcami, kuratormi,
teoretikmi, inStiticiami a Skolami ako potencidlnymi partnermi pre d’alSiu spolupracu.

Struéna osnova predmetu:

Predmet je realizovany so zdmerom organizovania Studijnych ciest za umenim. V Benatkach sa
uskuto€iiujii zdsadné medzindrodné Biendle architektury, Biendle vytvarného umenia a filmovy
festival, ktoré v koncentrovanej forme predstavuji to najlepSie v ramcei daného umeleckého odboru.

Odporiacana literatira:
Aktudlne informuje pedagdg ak je potrebna literatira.

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
slovensky, anglicky

Poznamky:

Na predmet sa nezapisuje cez AIS.Studentom prichddza vyzva s presnym zameranim

exkurzie prostrednictvom $kolskych mailov. Student ak ma zaujem, prihlasuje sa zavizne, tieZ
prostrednictvom mailu. Na exkurziu moZze byt obmedzeny pocet Studentov,. Po absolvovani
exkurzie pedagog exkurzie pisomne poskytuje zoznam Studentov, ktori absolvovali exkurziu
prorektorke pre Stadijum. Na zéklade zoznamu zapiSe prorektorka absolvovanie predmetu do AIS
jednotlivym Studentom.

Strana: 308




Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 30

ABS

NEABS

100,0

0,0

Vyuéujuci: doc. Mgr. art. Jana Hojstricova, ArtD.

Datum poslednej zmeny: 08.11.2022

Schvilil: doc. Mgr. art. Sylvia Jokelova
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Vysoka Skola vytvarnych umeni v Bratislave

Fakulta:
Kod predmetu: Nazov predmetu:
KTDU/OEBe.b5/17 Odborna exkurzia Bienale Benatky- 1. stupeil

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: Seminar
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: 2 Za obdobie Studia: 24
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 2

Odporacany semester/trimester Studia: 5.

Stupen Studia: 1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Priama tdast’ na exkurzii v Benatkach organizovanej VSVU a zuéastnit’ sa kompletného programu
s pedagdgmi zodpovednymi za obsah a organizaciu exkurzie.

Ak pedagog urci:

- dolezita je aktivita v diskusiach

- odovzdanie spravy, eseje, recenziu a pod.

Vysledky vzdelavania:

Prinosom exkurzii je predovSetkym intenzivne vzdeldvanie v oblasti umenia formou osobnej
konfrontacie a ziskanie novych medzindrodnych kontaktov. Zmyslom je, aby sa Studenti tymto
prostredim oboznamili, ziskali priamu a autenticki skusenost’ z najaktudlnejSich prejavov
medzinarodne reSpektovaného umenia a nadviazali nové kontakty s umelcami, kuratormi,
teoretikmi, inStiticiami a Skolami ako potencidlnymi partnermi pre d’alSiu spolupracu.

Struéna osnova predmetu:

Predmet je realizovany so zdmerom organizovania Studijnych ciest za umenim. V Benatkach sa
uskuto€iiujii zdsadné medzindrodné Biendle architektury, Biendle vytvarného umenia a filmovy
festival, ktoré v koncentrovanej forme predstavuji to najlepSie v ramcei daného umeleckého odboru.

Odporiacana literatira:
Aktudlne informuje pedagdg ak je potrebna literatira.

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
slovensky, anglicky

Poznamky:

Na predmet sa nezapisuje cez AIS.Studentom prichddza vyzva s presnym zameranim

exkurzie prostrednictvom $kolskych mailov. Student ak ma zaujem, prihlasuje sa zavizne, tieZ
prostrednictvom mailu. Na exkurziu moZze byt obmedzeny pocet Studentov,. Po absolvovani
exkurzie pedagog exkurzie pisomne poskytuje zoznam Studentov, ktori absolvovali exkurziu
prorektorke pre Stadijum. Na zéklade zoznamu zapiSe prorektorka absolvovanie predmetu do AIS
jednotlivym Studentom.
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Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 31

ABS

NEABS

100,0

0,0

Vyuéujuci: doc. Mgr. art. Jana Hojstricova, ArtD.

Datum poslednej zmeny: 08.11.2022

Schvilil: doc. Mgr. art. Sylvia Jokelova
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Vysoka Skola vytvarnych umeni v Bratislave

Fakulta:
Kod predmetu: Nazov predmetu:
KTDU/OEBe.b7/17 Odborna exkurzia Bienale Benatky- 1. stupeil

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: Seminar
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: 2 Za obdobie Studia: 24
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 2

Odporacany semester/trimester Studia: 7.

Stupen Studia: 1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Priama tdast’ na exkurzii v Benatkach organizovanej VSVU a zuéastnit’ sa kompletného programu
s pedagdgmi zodpovednymi za obsah a organizaciu exkurzie.

Ak pedagog urci:

- dolezita je aktivita v diskusiach

- odovzdanie spravy, eseje, recenziu a pod.

Vysledky vzdelavania:

Prinosom exkurzii je predovSetkym intenzivne vzdeldvanie v oblasti umenia formou osobnej
konfrontacie a ziskanie novych medzindrodnych kontaktov. Zmyslom je, aby sa Studenti tymto
prostredim oboznamili, ziskali priamu a autenticki skusenost’ z najaktudlnejSich prejavov
medzinarodne reSpektovaného umenia a nadviazali nové kontakty s umelcami, kuratormi,
teoretikmi, inStiticiami a Skolami ako potencidlnymi partnermi pre d’alSiu spolupracu.

Struéna osnova predmetu:

Predmet je realizovany so zdmerom organizovania Studijnych ciest za umenim. V Benatkach sa
uskuto€iiujii zdsadné medzindrodné Biendle architektury, Biendle vytvarného umenia a filmovy
festival, ktoré v koncentrovanej forme predstavuji to najlepSie v ramcei daného umeleckého odboru.

Odporiacana literatira:
Aktudlne informuje pedagdg ak je potrebna literatira.

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
slovensky, anglicky

Poznamky:

Na predmet sa nezapisuje cez AIS.Studentom prichddza vyzva s presnym zameranim

exkurzie prostrednictvom $kolskych mailov. Student ak ma zaujem, prihlasuje sa zavizne, tieZ
prostrednictvom mailu. Na exkurziu moZze byt obmedzeny pocet Studentov,. Po absolvovani
exkurzie pedagog exkurzie pisomne poskytuje zoznam Studentov, ktori absolvovali exkurziu
prorektorke pre Stadijum. Na zéklade zoznamu zapiSe prorektorka absolvovanie predmetu do AIS
jednotlivym Studentom.
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Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 21

ABS

NEABS

100,0

0,0

Vyuéujuci: doc. Mgr. art. Jana Hojstricova, ArtD.

Datum poslednej zmeny: 08.11.2022

Schvilil: doc. Mgr. art. Sylvia Jokelova
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Vysoka Skola vytvarnych umeni v Bratislave

Fakulta:
Kod predmetu: Nazov predmetu:
KD/Odwo.b2/22 Odborny workshop

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: CviCenie
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: 3 Za obdobie Studia: 36
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 3

Odporacany semester/trimester Studia: 2.

Stupen Studia: 1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:
Ucast’ minimalne 90%, ak pedagdg neurci inak v zmysle Studijného poriadku.

Vysledky vzdelavania:

Odborny workshop je viazany k Specifikécii ateliérovych programov a zamerania Studijné¢ho
odboru, ale zaroven je v intenzite ziskavania praktickych aj teoretickych skusenosti v uzsie
Specializovanej problematike. Alternativnou ponukou k Standardnej vyucbe v ateliéri
aktualizacia podl'a potreby

Struéna osnova predmetu:

Workshop ma podobu kratkodobého ststredenia (jeho termin, trvanie a podmienky s ur€ované
priebezne) Student, ktory si OW zapise by mal pogitat’ aj s istym druhom konfrontécie alebo
inicidcie odlisnych pristupov alebo postojov k vlastnému umeleckému programu alebo vyskumu.
Zmyslom workshopu je rozvijanie schopnosti uvazovat’ o pristupoch a

ich realizacii vo vymedzenom case, v limitovanych podmienkach a v reakcii na Specifickt
problematiku alebo tému. Vyslednou podobou workshopu je prezentacia dosiahnutych vysledkov
a ich dokumenticia.

Odporiacana literatira:
aktualizéacia podl'a potreby zamerania Odborné¢ho workshopu

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
slovensky a anglicky

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 0

ABS NEABS

0,0 0,0

Vyuéujuci: doc. Mgr. Miroslav Debnar

Datum poslednej zmeny: 03.10.2022
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Schvalil: doc. Mgr. art. Sylvia Jokelova
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Vysoka Skola vytvarnych umeni v Bratislave

Fakulta:
Kod predmetu: Nazov predmetu:
KD/Odwo.b3/22 Odborny workshop

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: CviCenie
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: 3 Za obdobie Studia: 36
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 3

Odporacany semester/trimester Studia: 3.

Stupen Studia: 1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:
Ucast’ minimalne 90%, ak pedagdg neurci inak v zmysle Studijného poriadku

Vysledky vzdelavania:

Odborny workshop je viazany k Specifikécii ateliérovych programov a zamerania Studijné¢ho
odboru, ale zaroven je v intenzite ziskavania praktickych aj teoretickych skusenosti v uzsie
Specializovanej problematike. Alternativnou ponukou k Standardnej vyucbe v ateliéri
aktualizacia podl'a potreby

Struéna osnova predmetu:

Workshop ma podobu kratkodobého ststredenia (jeho termin, trvanie a podmienky s ur€ované
priebezne) Student, ktory si OW zapise by mal pogitat’ aj s istym druhom konfrontécie alebo
inicidcie odlisnych pristupov alebo postojov k vlastnému umeleckému programu alebo vyskumu.
Zmyslom workshopu je rozvijanie schopnosti uvazovat’ o pristupoch a

ich realizacii vo vymedzenom case, v limitovanych podmienkach a v reakcii na Specifickt
problematiku alebo tému. Vyslednou podobou workshopu je prezentacia dosiahnutych vysledkov
a ich dokumenticia.

Odporiacana literatira:
aktualizéacia podl'a potreby zamerania Odborné¢ho workshopu

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
slovensky a anglicky

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 4

ABS NEABS

100,0 0,0

Vyuéujuci: doc. Mgr. Miroslav Debnar

Datum poslednej zmeny: 03.10.2022
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Schvalil: doc. Mgr. art. Sylvia Jokelova
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Vysoka Skola vytvarnych umeni v Bratislave

Fakulta:
Kod predmetu: Nazov predmetu:
KD/Odwo.b4/22 Odborny workshop

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: CviCenie
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: 3 Za obdobie Studia: 36
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 3

Odporacany semester/trimester Studia: 4.

Stupen Studia: 1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:
Ucast’ minimalne 90%, ak pedagdg neurci inak v zmysle Studijného poriadku.

Vysledky vzdelavania:

Odborny workshop je viazany k Specifikécii ateliérovych programov a zamerania Studijné¢ho
odboru, ale zaroven je v intenzite ziskavania praktickych aj teoretickych skusenosti v uzsie
Specializovanej problematike. Alternativnou ponukou k Standardnej vyucbe v ateliéri
aktualizacia podl'a potreby

Struéna osnova predmetu:

Workshop ma podobu kratkodobého ststredenia (jeho termin, trvanie a podmienky s ur€ované
priebezne) Student, ktory si OW zapise by mal pogitat’ aj s istym druhom konfrontécie alebo
inicidcie odlisnych pristupov alebo postojov k vlastnému umeleckému programu alebo vyskumu.
Zmyslom workshopu je rozvijanie schopnosti uvazovat’ o pristupoch a

ich realizacii vo vymedzenom case, v limitovanych podmienkach a v reakcii na Specifickt
problematiku alebo tému. Vyslednou podobou workshopu je prezentacia dosiahnutych vysledkov
a ich dokumenticia.

Odporiacana literatira:
aktualizéacia podl'a potreby zamerania Odborné¢ho workshopu

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
slovensky a anglicky

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 0

ABS NEABS

0,0 0,0

Vyuéujuci: doc. Mgr. Miroslav Debnar

Datum poslednej zmeny: 03.10.2022
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Schvalil: doc. Mgr. art. Sylvia Jokelova
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Vysoka Skola vytvarnych umeni v Bratislave

Fakulta:
Kod predmetu: Nazov predmetu:
KD/Odwo.b5/22 Odborny workshop

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: CviCenie
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: 3 Za obdobie Studia: 36
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 3

Odporacany semester/trimester Studia: 5.

Stupen Studia: 1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:
Ucast’ minimalne 90%, ak pedagdg neurci inak v zmysle Studijného poriadku

Vysledky vzdelavania:

Odborny workshop je viazany k Specifikécii ateliérovych programov a zamerania Studijné¢ho
odboru, ale zaroven je v intenzite ziskavania praktickych aj teoretickych skusenosti v uzsie
Specializovanej problematike. Alternativnou ponukou k Standardnej vyucbe v ateliéri
aktualizacia podl'a potreby

Struéna osnova predmetu:

Workshop ma podobu kratkodobého ststredenia (jeho termin, trvanie a podmienky s ur€ované
priebezne) Student, ktory si OW zapise by mal pogitat’ aj s istym druhom konfrontécie alebo
inicidcie odlisnych pristupov alebo postojov k vlastnému umeleckému programu alebo vyskumu.
Zmyslom workshopu je rozvijanie schopnosti uvazovat’ o pristupoch a

ich realizacii vo vymedzenom case, v limitovanych podmienkach a v reakcii na Specifickt
problematiku alebo tému. Vyslednou podobou workshopu je prezentacia dosiahnutych vysledkov
a ich dokumenticia.

Odporiacana literatira:
aktualizéacia podl'a potreby zamerania Odborné¢ho workshopu

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
slovensky a anglicky

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 1

ABS NEABS

100,0 0,0

Vyuéujuci: doc. Mgr. Miroslav Debnar

Datum poslednej zmeny: 03.10.2022
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Schvalil: doc. Mgr. art. Sylvia Jokelova
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Vysoka Skola vytvarnych umeni v Bratislave

Fakulta:
Kod predmetu: Nazov predmetu:
KD/Odwo.b6/22 Odborny workshop

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: CviCenie
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: 3 Za obdobie Studia: 36
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 3

Odporacany semester/trimester Studia: 6.

Stupen Studia: 1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:
Ucast’ minimalne 90%, ak pedagdg neurci inak v zmysle Studijného poriadku.

Vysledky vzdelavania:

Odborny workshop je viazany k Specifikécii ateliérovych programov a zamerania Studijné¢ho
odboru, ale zaroven je v intenzite ziskavania praktickych aj teoretickych skusenosti v uzsie
Specializovanej problematike. Alternativnou ponukou k Standardnej vyucbe v ateliéri
aktualizacia podl'a potreby

Struéna osnova predmetu:

Workshop ma podobu kratkodobého ststredenia (jeho termin, trvanie a podmienky s ur€ované
priebezne) Student, ktory si OW zapise by mal pogitat’ aj s istym druhom konfrontécie alebo
inicidcie odlisnych pristupov alebo postojov k vlastnému umeleckému programu alebo vyskumu.
Zmyslom workshopu je rozvijanie schopnosti uvazovat’ o pristupoch a

ich realizacii vo vymedzenom case, v limitovanych podmienkach a v reakcii na Specifickt
problematiku alebo tému. Vyslednou podobou workshopu je prezentacia dosiahnutych vysledkov
a ich dokumenticia.

Odporiacana literatira:
aktualizéacia podl'a potreby zamerania Odborné¢ho workshopu

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
slovensky a anglicky

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 0

ABS NEABS

0,0 0,0

Vyuéujuci: doc. Mgr. Miroslav Debnar

Datum poslednej zmeny: 03.10.2022

Strana: 322




Schvalil: doc. Mgr. art. Sylvia Jokelova
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Vysoka Skola vytvarnych umeni v Bratislave

Fakulta:
Kod predmetu: Nazov predmetu:
KD/Odwo.b7/22 Odborny workshop

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: CviCenie
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: 3 Za obdobie Studia: 36
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 3

Odporacany semester/trimester Studia: 7.

Stupen Studia: 1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:
Ucast’ minimalne 90%, ak pedagdg neurci inak v zmysle Studijného poriadku

Vysledky vzdelavania:

Odborny workshop je viazany k Specifikécii ateliérovych programov a zamerania Studijné¢ho
odboru, ale zaroven je v intenzite ziskavania praktickych aj teoretickych skusenosti v uzsie
Specializovanej problematike. Alternativnou ponukou k Standardnej vyucbe v ateliéri
aktualizacia podl'a potreby

Struéna osnova predmetu:

Workshop ma podobu kratkodobého ststredenia (jeho termin, trvanie a podmienky s ur€ované
priebezne) Student, ktory si OW zapise by mal pogitat’ aj s istym druhom konfrontécie alebo
inicidcie odlisnych pristupov alebo postojov k vlastnému umeleckému programu alebo vyskumu.
Zmyslom workshopu je rozvijanie schopnosti uvazovat’ o pristupoch a

ich realizacii vo vymedzenom case, v limitovanych podmienkach a v reakcii na Specifickt
problematiku alebo tému. Vyslednou podobou workshopu je prezentacia dosiahnutych vysledkov
a ich dokumenticia.

Odporiacana literatira:
aktualizéacia podl'a potreby zamerania Odborné¢ho workshopu

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
slovensky a anglicky

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 1

ABS NEABS

100,0 0,0

Vyuéujuci: doc. Mgr. Miroslav Debnar

Datum poslednej zmeny: 03.10.2022
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Schvalil: doc. Mgr. art. Sylvia Jokelova

Strana: 325




INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Vysoka Skola vytvarnych umeni v Bratislave

Fakulta:
Kod predmetu: Nazov predmetu:
KM/Otsy.b57/22 Otvoreny systém 1.

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: CviCenie
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: 3 Za obdobie Studia: 36
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 3

Odporuacany semester/trimester Studia: 5., 7.

Stupen Studia: 1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Otvoreny systém .

Ucast’ na vyuke miniméalne 75% ak pedagég neuréi inak v zmysle §tudijného poriadku.
Hodnotenie A-FX

Samostatna praca (aktivita, tvorivost,, schopnost’ reagovat’ na zadanu tému).

Vysledky vzdelavania:
Materidlovy experiment

Struéna osnova predmetu:

Podstatou predmetu je tvorivy experiment v ramci osobnej preferencie a umeleckého programu
posluchéca. Ide o zachytenie témy, alebo konkrétneho diela a jeho naslednt transformaciu do
iného média. Dolezitymi prvkami su sebanalyza, alternativny postup, vykrocenie inym, velakrat
nezndmym smerom. Cielom je motivacia k zvedavosti, experimentu, odstupu, nadhladu a
(seba)ironii.

Odporiacana literatira:
v ramci problematiky jednotlivych autorskych programov

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
slovensky jazyk

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 0

A B C D E FX

0,0 0,0 0,0 0,0 0,0 0,0

Vyuéujuci: Mgr. art. Matej Fabian, ArtD.

Datum poslednej zmeny: 31.10.2022

Schvalil: doc. Mgr. art. Sylvia Jokelova
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Vysoka Skola vytvarnych umeni v Bratislave

Fakulta:
Kod predmetu: Nazov predmetu:
KM/Otsy.b68/22 Otvoreny systém II.

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: CviCenie
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: 3 Za obdobie Studia: 36
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 3

Odporuacany semester/trimester Studia: 6., 8.

Stupen Studia: 1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Otvoreny systém II.

Ucast’ na vyuke miniméalne 75% ak pedagég neuréi inak v zmysle §tudijného poriadku.
Hodnotenie A-FX

Samostatna praca (aktivita, tvorivost,, schopnost’ reagovat’ na zadanu tému).

Vysledky vzdelavania:
Materidlovy experiment

Struéna osnova predmetu:

Podstatou predmetu je tvorivy experiment v ramci osobnej preferencie a umeleckého programu
posluchéca. Ide o zachytenie témy, alebo konkrétneho diela a jeho naslednt transformaciu do
iného média. Dolezitymi prvkami su sebanalyza, alternativny postup, vykrocenie inym, velakrat
nezndmym smerom. Cielom je motivacia k zvedavosti, experimentu, odstupu, nadhladu a
(seba)ironii.

Odporiacana literatira:
aktualne informuje pedagodg o odborne;j literatire priamo pri vyucbe

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
slovensky jaazyk

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 0

A B C D E FX

0,0 0,0 0,0 0,0 0,0 0,0

Vyuéujuci: Mgr. art. Matej Fabian, ArtD.

Datum poslednej zmeny: 31.10.2022

Schvalil: doc. Mgr. art. Sylvia Jokelova
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Vysoka Skola vytvarnych umeni v Bratislave

Fakulta:
Kod predmetu: Nazov predmetu:
KF/Psob.b1-7/16 Pocitacové spracovanie obrazu (Photoshop)

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: Cvicenie
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: 2 Za obdobie Studia: 24
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 3

Odporacany semester/trimester Stadia: 1., 3., 5.

Stupen Studia: 1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:
- aktivna ucast’ (predmet sa vyucuje formou intenzivneho workshopu)
- zvladnutie zadanych uloh

Vysledky vzdelavania:
Student ziska zakladné vedomosti a zruénosti v praci s bitmapovou grafikou so zameranim na
praktickl vyuziteI'nost’ vo vytvarnej tvorbe. Vyucba prebieha v prostredi grafického programu
Adobe Photoshop CS6.

Struéna osnova predmetu:

— teoreticky uvod do prace s bitmapovou grafikou

— Uzivatel'ské prostredie a workflow Photoshopu

— nastavenie a sprava farieb

— préca s vrstvami

— typografia

— spracovanie a techniky upravy fotografie / skenu

— kolorovanie, fotomontaz, zakladna retus, digitalne kreslenie / malba
— priprava podkladov pre rozne tlatové a zobrazovacie technologie

Odporiacana literatira:

— uzivatel'sky manual Adobe Photoshop CS6 (http://help.adobe.com/archive/en/photoshop/cs6/
photoshop_reference.pdf)

— http://tv.adobe.com/show/learn-photoshop-cs6/

— rozne tutorialy na webe na pracu s Photoshopom

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
slovensky, anglicky

Poznamky:
Kapacita predmetu je obmedzend na 20 Studentov (dve skupiny po 10). Predmet sa poskytuje len
V zimnom semestri.
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Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 103

A B C D E FX

88,35 2,91 4,85 0,0 0,0 3,88

Vyuéujuci: Mgr. art. Zuzana Pustaiova, ArtD.

Datum poslednej zmeny: 21.11.2022

Schvilil: doc. Mgr. art. Sylvia Jokelova
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Vysoka Skola vytvarnych umeni v Bratislave

Fakulta:
Kod predmetu: Nazov predmetu:
KD/Prst.b4/16 Pracovna staz

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: CviCenie
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: 20 Za obdobie Studia: 240
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 20

Odporacany semester/trimester Studia: 4.

Stupen Studia: 1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Kredity a hodnotenie budi udelené veducim ateliéru len v tom pripade, ak firma, v ktorej Student
praxoval spise o jeho praxi hodnotiacu spravu. Potvrdi ¢asovu dotaciu na uznanie pracovnej staze /
ak nie je uréené v podmienkach inak/ minimalne 13 tyzdiiov a 20 hodin tyzdenne. Typ Pracovnej
staze je plnohodnotnou nahradou za ateliér. Student nesmie byt v pracovno-pravnom vztahu s
institiciou, u ktorej ziada o pracovnu staz.

Vysledky vzdelavania:

Rozsirené vedomosti, zrucnosti a kompetencie v odbore ziskané priamo v praxi v externom
prostredi mimo Skoly.

Zameranie staZe vychadza z podstaty Studovaného Studijného programu. Napriklad Studenti dizajnu
mozu absolvovat’ stdZ v dizajnérskych Studidch réznych firiem, automobilkéach, v reklamnych
Studiach a podobne.

Struéna osnova predmetu:
Osnovu pracovnej staze tvori inStiticia v ktorej Student pracovnll stdz absolvuje. Uvadza sa v
ziadosti o pracovnu stdz a vo formulari hodnotiacej spravy.

Odporiacana literatira:
Zoznam literatliry je suc¢ast'ou zadania na konkrétnej stazi, vzhl'adom na jeho ciele a zameranie.

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
Ur¢i prislusna inStitiicie, organizacie a pod., v ktorej sa absolvuje pracovna staz.

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 1

A B C D E FX

0,0 100,0 0,0 0,0 0,0 0,0

Vyuéujuci: doc. Mgr. Miroslav Debnar, doc. akad. soch. Ferdinand Chrenka, prof. Ing. akad. soch.
Stefan Klein, doc. Mgr. art. Sylvia Jokelova

Datum poslednej zmeny: 03.10.2022
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Schvalil: doc. Mgr. art. Sylvia Jokelova
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Vysoka Skola vytvarnych umeni v Bratislave

Fakulta:
Kod predmetu: Nazov predmetu:
KD/Prst.b5/16 Pracovna staz

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: CviCenie
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: 20 Za obdobie Studia: 240
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 20

Odporacany semester/trimester Studia: 5.

Stupen Studia: 1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Kredity a hodnotenie budi udelené veducim ateliéru len v tom pripade, ak firma, v ktorej Student
praxoval spise o jeho praxi hodnotiacu spravu. Potvrdi ¢asovu dotaciu na uznanie pracovnej staze /
ak nie je uréené v podmienkach inak/ minimalne 13 tyzdiiov a 20 hodin tyzdenne. Typ Pracovnej
staze je plnohodnotnou nahradou za ateliér. Student nesmie byt v pracovno-pravnom vztahu s
institiciou, u ktorej ziada o pracovnu staz.

Vysledky vzdelavania:

Rozsirené vedomosti, zrucnosti a kompetencie v odbore ziskané priamo v praxi v externom
prostredi mimo Skoly.

Zameranie staZe vychadza z podstaty Studovaného Studijného programu. Napriklad Studenti dizajnu
mozu absolvovat’ stdZ v dizajnérskych Studidch réznych firiem, automobilkéach, v reklamnych
Studiach a podobne.

Struéna osnova predmetu:
Osnovu pracovnej staze tvori inStiticia v ktorej Student pracovnll stdz absolvuje. Uvadza sa v
ziadosti o pracovnu stdz a vo formulari hodnotiacej spravy.

Odporiacana literatira:
Zoznam literatliry je suc¢ast'ou zadania na konkrétnej stazi, vzhl'adom na jeho ciele a zameranie.

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
Ur¢i prislusna inStitiicie, organizacie a pod., v ktorej sa absolvuje pracovna staz.

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 3

A B C D E FX

66,67 0,0 33,33 0,0 0,0 0,0

Vyuéujuci: doc. Mgr. Miroslav Debnar, doc. akad. soch. Ferdinand Chrenka, prof. Ing. akad. soch.
Stefan Klein, doc. Mgr. art. Sylvia Jokelova

Datum poslednej zmeny: 03.10.2022
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Schvalil: doc. Mgr. art. Sylvia Jokelova
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Vysoka Skola vytvarnych umeni v Bratislave

Fakulta:
Kod predmetu: Nazov predmetu:
KD/Prst.b6/16 Pracovna staz

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: CviCenie
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: 20 Za obdobie Studia: 240
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 20

Odporacany semester/trimester Studia: 6.

Stupen Studia: 1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Kredity a hodnotenie budi udelené veducim ateliéru len v tom pripade, ak firma, v ktorej Student
praxoval spise o jeho praxi hodnotiacu spravu. Potvrdi ¢asovu dotaciu na uznanie pracovnej staze /
ak nie je uréené v podmienkach inak/ minimalne 13 tyzdiiov a 20 hodin tyzdenne. Typ Pracovnej
staze je plnohodnotnou nahradou za ateliér. Student nesmie byt v pracovno-pravnom vztahu s
institiciou, u ktorej ziada o pracovnu staz.

Vysledky vzdelavania:

Rozsirené vedomosti, zrucnosti a kompetencie v odbore ziskané priamo v praxi v externom
prostredi mimo Skoly.

Zameranie staZe vychadza z podstaty Studovaného Studijného programu. Napriklad Studenti dizajnu
mozu absolvovat’ stdZ v dizajnérskych Studidch réznych firiem, automobilkéach, v reklamnych
Studiach a podobne.

Struéna osnova predmetu:
Osnovu pracovnej staze tvori inStiticia v ktorej Student pracovnll stdz absolvuje. Uvadza sa v
ziadosti o pracovnu stdz a vo formulari hodnotiacej spravy.

Odporiacana literatira:
Zoznam literatliry je suc¢ast'ou zadania na konkrétnej stazi, vzhl'adom na jeho ciele a zameranie.

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
Ur¢i prislusna inStitiicie, organizacie a pod., v ktorej sa absolvuje pracovna staz.

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 2

A B C D E FX

100,0 0,0 0,0 0,0 0,0 0,0

Vyuéujuci: doc. Mgr. Miroslav Debnar, doc. akad. soch. Ferdinand Chrenka, prof. Ing. akad. soch.
Stefan Klein, doc. Mgr. art. Sylvia Jokelova

Datum poslednej zmeny: 03.10.2022
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Schvalil: doc. Mgr. art. Sylvia Jokelova
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Vysoka Skola vytvarnych umeni v Bratislave

Fakulta:
Kod predmetu: Nazov predmetu:
KD/Prst.b7/16 Pracovna staz

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: CviCenie
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: 20 Za obdobie Studia: 240
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 20

Odporacany semester/trimester Studia: 7.

Stupen Studia: 1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Kredity a hodnotenie budi udelené veducim ateliéru len v tom pripade, ak firma, v ktorej Student
praxoval spise o jeho praxi hodnotiacu spravu. Potvrdi ¢asovu dotaciu na uznanie pracovnej staze /
ak nie je uréené v podmienkach inak/ minimalne 13 tyzdiiov a 20 hodin tyzdenne. Typ Pracovnej
staze je plnohodnotnou nahradou za ateliér. Student nesmie byt v pracovno-pravnom vztahu s
institiciou, u ktorej ziada o pracovnu staz.

Vysledky vzdelavania:

Rozsirené vedomosti, zrucnosti a kompetencie v odbore ziskané priamo v praxi v externom
prostredi mimo Skoly.

Zameranie staZe vychadza z podstaty Studovaného Studijného programu. Napriklad Studenti dizajnu
mozu absolvovat’ stdZ v dizajnérskych Studidch réznych firiem, automobilkéach, v reklamnych
Studiach a podobne.

Struéna osnova predmetu:
Osnovu pracovnej staze tvori inStiticia v ktorej Student pracovnll stdz absolvuje. Uvadza sa v
ziadosti o pracovnu stdz a vo formulari hodnotiacej spravy.

Odporiacana literatira:
Zoznam literatliry je suc¢ast'ou zadania na konkrétnej stazi, vzhl'adom na jeho ciele a zameranie.

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
Ur¢i prislusna inStitiicie, organizacie a pod., v ktorej sa absolvuje pracovna staz.

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 16

A B C D E FX

93,75 0,0 0,0 0,0 6,25 0,0

Vyuéujuci: doc. Mgr. Miroslav Debnar, doc. akad. soch. Ferdinand Chrenka, prof. Ing. akad. soch.
Stefan Klein, doc. Mgr. art. Sylvia Jokelova

Datum poslednej zmeny: 03.10.2022
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Schvalil: doc. Mgr. art. Sylvia Jokelova
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Vysoka Skola vytvarnych umeni v Bratislave

Fakulta:
Kod predmetu: Nazov predmetu:
KD/KuDi.b1/17 Pripravny kurz dizajnu

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: CviCenie
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: 8§ Za obdobie Studia: 96
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 10

Odporacany semester/trimester Studia: 1.

Stupen Studia: 1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Pripravny kurz dizajnu je ateliér venovany vyhradne Studentom katedry dizajnu. Pocas dvoch
semestrov realizuju Studenti Styri vzdy nové témy (2 a 2) jednotlivo zadavané v spolupraci
s jednotlivymi ateliérmi (Interier, Industrial, Experiment a Transport). Veduci kurzu tzko
spolupracuje s asistentami na témach reprezentujucich jednotlivé ateliéri. Pocas dvoch semestrov
Studenti realizuju zadania. tak aby sa obozndmili so smerovanim jednotlivych ateliérov, ich
koncepciou a spésobom prace. Samotny proces od zadania prechddza cez oboznédmenie sa s témou,
nasledné spracovanie reserSe az po vlasné navrhy a rieSenia. Doraz je kladeny na inovativnost’,
zaujimavost’ napadov, kreativnost. Prebiehaji konzultacie ¢asto v zapojeni ostatnych Studentov
popripade odbornikov na dant tému do debaty o jednotlivych zadaniach. Po vybere prebiche praca
na pracovnych modeloch, kone¢nych modeloch, prezentaciach a vystupnych plagatoch. Sucast’ou
je prezentacia spracovania jednotlivych tém na konci oboch semestrov s stnou obhajobou pred
katedrovou komisiou. V predmete Studenti absolvuji, po zvoleni jednotlivych tém, cely proces
navrhovania dizajnu od reSerSe cez kresebné navrhy, konzultacie s pedagdégom, vzajomné debaty,
vytvaranie pracovnych modelov az po vysledny model. Podmienkou je vystavenie kone¢nych
rieSeni vo forme modelov na konci semestra, ktorého sti¢ast'ou je aj plagat suvisiaci so zadanou
témou a vysledkom jej rieSenia. Na konzultacidch k jednotlivym zadaniam by sa mali zucastnit
asistenti z jednotlivych ateliérov, ¢im sa zlep$i informovanost’ Studentov prvého roc¢nika o ateliéroch
katedry a umozni im lepSie sa zoznamit’ s ich zameranim a postupmi v mysleni a v préci.

Vysledky vzdelavania:

Studenti sa absolvovanim pripravného kurzu dizajnu oboznamia s pracou a myslenim jednotlivych
ateliérov, zdokonalia sa v pristupoch k rieSeniu roéznych dizajnérskych uloh, obozndmia sa
s postupmi prace dizajnéra od reSerSe, kreativneho myslenia, samotného navrhovania, stavby
pracovnych a vystupnych modelov az po prezentéciu findlneho vystupu pred katedrovou komisiou
a verejnostou.

Struéna osnova predmetu:

Zadanie jednotlivych tém je na 7 tyzdilov, teda dve témy na jeden semester. Dve témy v zimnom
semestri a dve letnom semestri. Pocas jednej témy (7 tyzdnov) prebieha proces od zadania témy,
vyhotovenia reSerSe, hl'adania rieSeni, navrhovania v kresbach aZ po vyhotovenie pracovnych
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modelov, kone¢nych modelov, plagatov. Prace st Ustne obhajované a vystavené a na konci
jednotlivych semestrov (2 a 2 témy)

Odporiacana literatira:
Podl’a jednotlivych zadani.

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
Slovensky, ¢esky a anglicky jazyk.

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 67

A B C D E FX

71,64 17,91 4,48 1,49 2,99 1,49

Vyuéujuci: akad. soch. Vaclav Kautman

Datum poslednej zmeny: 06.12.2022

Schvalil: doc. Mgr. art. Sylvia Jokelova
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Vysoka Skola vytvarnych umeni v Bratislave

Fakulta:
Kod predmetu: Nazov predmetu:
KD/KuDi.b2/12 Pripravny kurz dizajnu

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: CviCenie
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: 8§ Za obdobie Studia: 96
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 10

Odporacany semester/trimester Studia: 2.

Stupen Studia: 1.

Podmienujuce predmety: KD/KuDi.b1/17 - Pripravny kurz dizajnu

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Pripravny kurz dizajnu je ateliér venovany vyhradne Studentom katedry dizajnu. Pocas dvoch
semestrov realizuju Studenti Styri vzdy nové témy (2 a 2) jednotlivo zadavané v spolupraci
s jednotlivymi ateliérmi (Interier, Industrial, Experiment a Transport). Veduci kurzu tzko
spolupracuje s asistentami na témach reprezentujucich jednotlivé ateliéri. Pocas dvoch semestrov
Studenti realizuju zadania. tak aby sa obozndmili so smerovanim jednotlivych ateliérov, ich
koncepciou a spésobom prace. Samotny proces od zadania prechddza cez oboznédmenie sa s témou,
nasledné spracovanie reserSe az po vlasné navrhy a rieSenia. Doraz je kladeny na inovativnost’,
zaujimavost’ napadov, kreativnost. Prebiehaji konzultacie ¢asto v zapojeni ostatnych Studentov
popripade odbornikov na dant tému do debaty o jednotlivych zadaniach. Po vybere prebiche praca
na pracovnych modeloch, kone¢nych modeloch, prezentaciach a vystupnych plagatoch. Sucast’ou
je prezentacia spracovania jednotlivych tém na konci oboch semestrov s stnou obhajobou pred
katedrovou komisiou.

V predmete Studenti absolvuju, po zvoleni jednotlivych tém, cely proces navrhovania dizajnu od
reSerSe cez kresebné navrhy, konzultacie s pedagdgom, vzajomné debaty, vytvaranie pracovnych
modelov az po vysledny model. Podmienkou je vystavenie kone¢nych rieSeni vo forme modelov na
konci semestra, ktorého sucast'ou je aj plagat suvisiaci so zadanou témou a vysledkom jej rieSenia.
Na konzultaciach k jednotlivym zadaniam by sa mali za¢astnit’ asistenti z jednotlivych ateliérov,
¢im sa zlepsi informovanost’ Studentov prvého ro¢nika o ateliéroch katedry a umozni im lepsie sa
zoznamit’ s ich zameranim a postupmi v mysleni a v praci.

Véha priebezného / zdvere¢ného hodnotenia: 30/70 percent

Vysledky vzdelavania:

Studenti sa absolvovanim pripravného kurzu dizajnu oboznamia s pracou a myslenim jednotlivych
ateliérov, zdokonalia sa v pristupoch k rieSeniu réznych dizajnérskych uloh, oboznadmia sa
s postupmi prace dizajnéra od reSerSe, kreativneho myslenia, samotného navrhovania, stavby
pracovnych a vystupnych modelov az po prezentaciu findlneho vystupu pred katedrovou komisiou
a verejnostou.

Struc¢na osnova predmetu:
Zadanie jednotlivych tém je na 7 tyzdiov, teda dve témy na jeden semester. Dve témy v zimnom
semestri a dve letnom semestri.
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Pocas jednej témy (7 tyzdiiov) prebieha proces od zadania témy, vyhotovenia reserSe, hl'adania
rieSeni, navrhovania v kresbach az po vyhotovenie pracovnych modelov, kone¢nych modelov,
plagatov.

Prace st ustne obhajované a vystavené a na konci jednotlivych semestrov (2 a 2 témy)

Odporiacana literatira:
Podl’a jednotlivych zadani.

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
Slovensky, ¢esky a anglicky jazyk.

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 154

A B C D E FX

63,64 26,62 7,79 0,0 0,65 1,3

Vyuéujuci: akad. soch. Vaclav Kautman

Datum poslednej zmeny: 06.12.2022

Schvalil: doc. Mgr. art. Sylvia Jokelova
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Vysoka Skola vytvarnych umeni v Bratislave

Fakulta:
Kod predmetu: Nazov predmetu:
KTDU/Psvu.b7/20 Problematika slovenského vytvarného umenia I.

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyucby: Prednaska
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: 2 Za obdobie Studia: 24
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 3

Odporacany semester/trimester Studia: 7.

Stupein Studia: 1., 1.

Podmieniujuce predmety:

Odporacané prerekvizity (nepovinné):

referat z 'ubovolne vybraného diela spadajiceho do obdobia, ktorému sa venuje semester, zo
slovenského umenia. Referat zahiia popis, vlastni analyzu, interpretaciu vybraného diela (socha,
plastika, mal’ba, grafika ai)

Vyluéujuce predmety: KTDU/Slum.b8/11

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Podmienkou k absolvovaniu predmetu je odovzdanie vypracované¢ho referatu, ktory obsahuje
analyzu a interpretidciu Studentom zvoleného diela z obdobia 1. polovice 20. storoCia, zo
slovenského umenia. Zavere¢né hodnotenie je podmienené uspeSnym zvladnutim ustnej skusky .
K absolvovaniu predmetu je potrebné vediet min. 50. percent otazok.

Vaha priebezného / zaverecného hodnotenia: priebezné: referat, i€ast’. zdverecné hodnotenie:
uspesné absolvovanie skusky

Vysledky vzdelavania:

Student/ $tudentka ziska v ramci predmetu prehlad o slovenskom vytvarnom umeni I. polovice
20. storogia v zohl'adneni spolo¢enského i historického kontextu. Student by mal po absolvovani
semestra vediet’ samostatne zhodnotit’ datovat’ a interpretovat’ vytvarné dielo a pomenovat’ kontexty
podmienujice jeho vznik.

Struc¢na osnova predmetu:

Témou predmetu je v chronologickom i tematickom slede vysledovat’ a interpretacne zhodnotit’
vytvarny prejav na uzemi Slovenska od konca 19. storocia po zaciatok 60 rokov 20. storocia.
Tematické okruhy sa tykaju stredoeuropskych a nacionalnych zdrojov slovenského umenia,
témy slovenskej vytvarnej moderny (Benka, Bazovsky, Alexy Fulla, Galanda, vychodoslovenska
moderna)Skoly umeleckych remesiel, foriem, tém a vyraznych osobnosti socharstva prvej polovice
20. storocia, genera¢nych nastupov 1909 a 1919, ako umenia obdobia 50. rokov a umeleckého
zoskupenia Galandovcou a Konfrontacii.

Odporiacana literatira:

ABELOVSKY, Jan, BAJCUROVA, Katarina: Vytvarna moderna Slovenska. Bratislava: Slovart
1997

HRABUSICKY, Aurel (ed.): Nové Slovensko. Bratislava: SNG 2011
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HRABUSICKY, Aurel (ed.): Slovensky mytus. Bratislava SNG 2006

K problematike Skoly umeleckych remesiel v BA: ¢asopis ARS, ro¢. 3, €. 2/ 1969

KUSA, Alexandra: Preruena pieseii. Umenie socialistického realizmu 1948-1956. sprievodca
vystavou. Bratislava: SNG 2012

MATUSTIK, Radislav: Moderné slovenské maliarstvo 1945-1963. Bratislava: SVKL 1965
MOJZISOVA, Tva: Skola umeleckych remesiel v Bratislave a Bauhaus. In: ARS, ro¢.23, ¢.
2/1990, s. 43-54

RUSINOVA, Zora (ed): Sestdesiate roky v slovenskom vytvarnom umeni. Bratislava: SNG 1995
RUSINOVA, Zora a kol.: 20. storoéie. Dejiny Slovenského vytvarného umenia. Bratislava: SNG
2000

SAUCIN, Ladislav: Vytvarné umenie n a vychodnom Slovensku 1918-1938. Kogice:
Vychodoslovenska vyd. 1964

SAUCIN, Ladislav (red.): Z novsich vytvarnych dejin Slovenska. Bratislava: SAV 1962
STRAUS, Tomas: Anton Jasusch a zrod vychodoslovenskej avantgardy dvadsiatych rokov.
Bratislava: SFVU 1966

VACULIK, Karol (red.) Generacia 1909: svedomie doby. Bratislava: SNG 1964

VAROSS, Marian: Slovenské vytvarné umenie 1918-1945. Bratislava: SVKL, 1960

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
slovensky jazyk

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 199

A B C D E FX

30,65 42,21 19,6 6,53 1,01 0,0

Vyuéujuci: Mgr. Jan Kralovi¢, PhD.

Datum poslednej zmeny: 09.11.2022

Schvalil: doc. Mgr. art. Sylvia Jokelova
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Vysoka Skola vytvarnych umeni v Bratislave

Fakulta:
Kod predmetu: Nazov predmetu:
KTDU/Psvu.b8/20 Problematika slovenského vytvarného umenia II.

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyucby: Prednaska
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: 2 Za obdobie Studia: 24
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 3

Odporacany semester/trimester Studia: 8.

Stupein Studia: 1., 1.

Podmieniujuce predmety: KTDU/Psvu.b7/20 - Problematika slovenského vytvarného umenia I.

Vyluéujuce predmety: KTDU/Slum.b8/11

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Podmienkou k absolvovaniu predmetu je odovzdanie vypracované¢ho referatu, ktory obsahuje
analyzu a interpretidciu Studentom zvoleného diela z obdobia 2. polovice 20. storoCia, zo
slovenského umenia. Zavereéné hodnotenie je podmienené tspeSnym zvladnutim ustnej skasky.
Véha priebezného / zdvere¢ného hodnotenia: priebezné: nutna ucast’ min. 75 percent , zdvere¢né
hodnotenie: ustna skuska

Vysledky vzdelavania:

Student ziska v ramci predmetu prehl'ad o slovenskom vytvarnom umeni 2. polovice 20. storo¢ia
( od 60. rokov aZ po stiéasnost’) v zohl'adneni spolo¢enského i historického kontextu. Student by
mal po absolvovani semestra vediet’ samostatne zhodnotit’ datovat’ a interpetovat’ vytvarné dielo a
pomenovat’ kontexty podmieniujice jeho vznik. Mal by poznat’ délezité mend v ramci slovenského
umenia, rovnako ako aj vyznamné smery, prady a tendencie a poznat’ vplyvy a stvislosti ich vzniku
a rozvoja.

Struc¢na osnova predmetu:

Ulohou prednasok je priblizenie dejin slovenského vytvarného umenia druhej polovice 20.
storo¢ia v ich chronologickom vyvine a vo vztahu k svetovému vytvarnému dianiu. Cielom
je poukazanie na Specifika vytvarného umenia v naSom prostredi a charakteristika podstatnych
Cinitel'ov, ktoré ich utvérali. Pozornost’ je zamerana na SirSie umelecké dianie, oboznamenie s
profilovymi autormi, poznanie a interpretaciu vybranych umeleckych diel. Délezitym faktorom
prednasok je aj spolocensko —politické pozadie, na podklade ktorého sa umelecko-historicky vyvin
formoval. Smerom od 60. rokov a v zohladneni ddlezitych prudov a tendencii ( Strukturalna
abstrakcia, neokonstruktivizmus, nova figuracia, konceptualizmus, umenie akcie ai) prechadza
sylabus predmetu k tendenciam instalacie a video-instaldcie, venuje sa sochdrskym pristupom ,
environmentu, intermedidlnej tvorbe a videu. Posledné prednasky st venované novomedidlnemu
umeniu a umeniu reflektujicemu instituciondlny ramce a verejny priestor.

Odporacana literatira:
BARTOSOVA, Zuzana: Napriek totalite. Bratislava: SAV 2011
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GERZOVA, Jana (ed.): Slovnik slovenského a svetového vytvarného umenia druhej polovice 20.
storocia. Bratislava: Kruh suac¢asného umenia - Profil, 1999

HRABUSICKY, Aurel (ed.): Slovenské vizualne umenie 1970-1985, Bratislava: SNG 2002
JABLONSKA, Beata (ed.): Osemdesiate. Postmoderna v slovenskom vytvarnom umeni
1985-1992. Bratislava: SNG 2009

KRALOVIC, Jan: Teritorium ulica. Bratislava: VSVU 2014

MATUSTIK, Radislav: ...predtym. PrekroGenie hranic 1964-1971. Zilina: PGU 1994
ORISKOVA, Maria: Dvojhlasné dejiny umenia. Bratislava: Petrus, 2002

RUSINOVA, Zora (ed): Sestdesiate roky v slovenskom vytvarnom umeni. Bratislava: SNG 1995
RUSINOVA, Zora a kol.: 20. storoéie. Dejiny Slovenského vytvarného umenia. Bratislava: SNG
2000

RUSINOVA, Zora: Umenie akcie 1965-1989. Bratislava: SNG 2001

RUSNAKOVA, Katarina: Historia a teoria medialneho umenia na Slovensku. Bratislava: VSVU
2006

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
slovensky jazyk

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 197

A B C D E FX

32,49 43,65 19,8 3,55 0,51 0,0

Vyuéujuci: Mgr. Jan Kralovi¢, PhD.

Datum poslednej zmeny: 09.11.2022

Schvalil: doc. Mgr. art. Sylvia Jokelova
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Vysoka Skola vytvarnych umeni v Bratislave

Fakulta:
Kod predmetu: Nazov predmetu:
KTDU/Prdi.b5/20 Problematika vytvarnych médii (dizajn) L.

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyucby: Prednaska
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: 2 Za obdobie Studia: 24
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 3

Odporacany semester/trimester Studia: 5.

Stupen Studia: 1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:
Semindarna praca, skuska
Vaha priebezného / zaverecného hodnotenia: 50%/50%

Vysledky vzdelavania:

Student sa v §ir§ich savislostiach oboznami s kreativnymi a pedagogickymi metodami Bauhausu.
Cielom nie je detailné¢ Stidium redlii tejto Skoly, ale rozpoznanie zakladnych problémov
dizajnérskej tvorby, ktoré sa na nej formovali (napr. polarita metdda-s$tyl). Prednasky sa zameriavaja
na formovanie principov modernizmu pred vznikom Bauhausu, jeho klasicku ,,bauhausovsku‘
podobu, nasledné¢ modifikdcie a odmietnutia s vyustenim do aktualnych neo-modernistickych
koncepcii.

Struc¢na osnova predmetu:

1. Uvod — zakladna charakteristika bauhausovskej koncepcie architektury a dizajnu, jej prehistoria.
2. Konkrétne inSpiracie pre Bauhaus. Hnutie Arts&Crafts, Guild of Handicraft a jeho Skola. Henry
van de Velde (tedria a umeleckopriemyselna skola vo Weimare).

3. Rany Bauhaus. Johannes Itten (tedria a metodika vzdelavania), vzt'ahy k expresionizmu (Lyonel
Feininger). Struktara vyuéby. Dielne a majstri.

4. Posun k modernizmu. Walter Gropius, jeho prace, spory s Ittenom.

5. Vplyv De Stijl. Theo van Doesburg a jeho kurzy na Bauhause.

6. Vplyv ruského konstruktivizmu. El Lisickij a Laszl6 Moholy Nagy. Nova typografia (Jan
Tschichold). Malopis. Bayerove Univerzalne pismo a Rennerova Futura.

7. 1923 — vystava am Horn.

8. Bauhaus Dessau. Architektura, nova struktira vyucby. Mladi majstri.

9. Teoretické spisy Bauhausu (Bauhaus Biicher). Prace Kandinského, Kleea, Schlemmera, Moholy-
Nagyho.

10. Hannes Mayer, akcent na socialny rozmer dizajnu a architektary.

11. Normativne zasady modernizmu (metoéda vs. dogmy formy). Breuer B3 ako erbovy priklad —
detailny rozbor.

12. Mies a posun k modernistickému klasicizmu, neskoré roky Bauhausu.

Odporacana literatira:
Odporucana literatara:
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DROSTE, Magdalena: Bauhaus 1919-1933. Kéln: Taschen, 2019.

SUDIJIC, Deyan: B jako Bauhaus. Zlin: Kniha Zlin, 2015.

MATUSTIK, Radislav: Bauhaus. Bratislava: SFVU, 1965.

MICHL, Jan. Funkcionalismus, design, Skola, trh: Ctrnact text o problémech teorie a

praxe moderniho designu. Brno: Barrister & Principal ve spolupraci s Vysokou Skolou
uméleckopriamyslovou v Praze, 2012.

KOLESAR, Zdeno: Nov¢ kapitoly z dejin dizajnu. Bratislava: Slovenské centrum dizajnu, 2009

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
slovensky, anglicky

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 108

A B C D E FX

79,63 9,26 5,56 3,7 1,85 0,0

Vyuéujuci: prof. PhDr. Zdenko Kolesar, PhD.

Datum poslednej zmeny: 08.11.2022

Schvalil: doc. Mgr. art. Sylvia Jokelova
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Vysoka Skola vytvarnych umeni v Bratislave

Fakulta:
Kod predmetu: Nazov predmetu:
KTDU/Prdi.b6/20 Problematika vytvarnych médii (dizajn) II.

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyucby: Prednaska
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: 2 Za obdobie Studia: 24
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 3

Odporacany semester/trimester Studia: 6.

Stupen Studia: 1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:
Semindarna praca, skuska
Vaha priebezného / zaverecného hodnotenia: 50%/50%

Vysledky vzdelavania:

Student sa v §ir§ich savislostiach oboznami s kreativnymi a pedagogickymi metodami Bauhausu.
Cielom nie je detailné¢ Stidium redlii tejto Skoly, ale rozpoznanie zakladnych problémov
dizajnérskej tvorby, ktoré sa na nej formovali (napr. polarita metdda-s$tyl). Prednasky sa zameriavaja
na formovanie principov modernizmu pred vznikom Bauhausu, jeho klasicku ,,bauhausovsku‘
podobu, nasledné¢ modifikdcie a odmietnutia s vyustenim do aktualnych neo-modernistickych
koncepcii.

Struc¢na osnova predmetu:

1. Nacisticka estetika a modernizmus. Protiklady a presahy.

2. SUR a vplyv Bauhausu, $pecifika Vydrovej koncepcie. Povojnovy skandinavsky dizajn.

3. Naviteva Slovenského muzea dizajnu orientovana na odkaz SUR.

4. Obnova koncepcie Bauhausu po 2. svetovej vojne, HfG Ulm, Max Bill. Dizajn ako veda, Tomas
Maldonado.

5.,.Svaj¢iarska $kola“ v grafickom dizajne. Prehibenie modernistickej dogmy.

6. Rozsirovanie formového repertoaru modernizmu. Biomorfny a ,,elegantny* modernizmus.

7. Kritika modernizmu, postmoderna.

8. Navraty a modifikacie modernistickej koncepcie. Minimalizmus, hi-tech.

9. Fuzie modernizmu a postmodernizmu.

10. Socialny patos v dizajne, koncepcia trvale udrzate'ného rovoja, ,,praviciarstvo™ a ,,I'avi¢iarstvo*
v dizajne.

11. 100. vyrocie zalozenia Bauhausu. Podujatia, interpretacie odkazu.

12. Navsteva Slovenského muzea dizajnu orientovana na principy modernizmu a jeho alternativy
v dizajne.

Odporacana literatira:

DROSTE, Magdalena: Bauhaus 1919-1933. K6In: Taschen, 2019.
SUDIJIC, Deyan: B jako Bauhaus. Zlin: Kniha Zlin, 2015.
MATUSTIK, Radislav: Bauhaus. Bratislava: SFVU, 1965.

Strana: 348




MICHL, Jan. Funkcionalismus, design, Skola, trh: Ctrnact text o problémech teorie a

praxe moderniho designu. Brno: Barrister & Principal ve spolupraci s Vysokou $kolou
uméleckopriamyslovou v Praze, 2012.

KOLESAR, Zdeno: Nov¢ kapitoly z dejin dizajnu. Bratislava: Slovenské centrum dizajnu, 2009

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
slovensky, anglicky

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 106

A B C D E FX

61,32 15,09 13,21 5,66 2,83 1,89

Vyuéujuci: prof. PhDr. Zdenko Kolesar, PhD.

Datum poslednej zmeny: 08.11.2022

Schvalil: doc. Mgr. art. Sylvia Jokelova
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Vysoka Skola vytvarnych umeni v Bratislave

Fakulta:
Kéd predmetu: Nazov predmetu:
KTDU/Psfs.b1-6/22 Psychologicko-filozofické sondy do zékulisia sti¢asnosti

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: CviCenie / Seminar
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: 2 /2 Za obdobie Stidia: 24 / 24
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 2

Odporacany semester/trimester Stadia: 1., 3., 5.

Stupen Studia: 1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

1) Aktivna diskusna ucastna seminaroch.

2) Esej na vybranu tému z odporucanej literatury vzt'ahujica sa k tematickému leitmotivu predmetu
v rozsahu 3 normostran.

Vaha priebezného / zavere¢ného hodnotenia: priebezné hodnotenie

Vysledky vzdelavania:

Cielom premetu je oboznamenie Studentov s vybranymi témami filozofickej antropologie a
socialnej filozofie.

Student bude schopny:

1. prozumiet’ vybranym tematickym a pojmovym suvislostiam filozofickej antropoldgie a socialne;
filozofie;

2. identifikovat’ problematické témy sti¢asného socialneho a filozofického diskurzu;

3. analyzovat’ vybrané presahy intrapersonalnej a socialne-politickej dynamiky;

4. zhrnut' ziskané poznatky a samostatne argumentovat v diskusi verbalnou aj pisomnou formou.

Struc¢na osnova predmetu:

. Zrod intelektudla a tiloha osobnosti v dejinach.

. Bohéma, Belle Epoque a filozofovanie kladivom.

. Smrt’ avantgard a vlada nicoty.

. Den narcisov alebo osobnost’ na mieru - potiaze s identitou (Id, Ego,Superego).
. Maskarny ples doby alebo Ja je niekto iny — Persona a splet’ roli.
. Epocha Doriana Graya - ve¢nd mladost’ a princip uveru.

. Frankenstein a socialne inzinierstvo 20. storocia.

. Ecce Homo - humanistické tedrie osobnosti.

9. Analgetikon - riSa bezbolestnosti a tragicka triada.

10. Odvaha byt a existencialna anorexia doby.

11. Esencialna Stedrost’ bytia.

12. Krehkost” zrkadla a tvar Druhého.

01N LN AW —

Odporiacana literatira:
BAUDRILLARD, J.: O svadéni. Votobia : Olomouc, 1996.
BAUDRILLARD, J.: Dokonaly zlo¢in. Periplum : Olomouc, 2001
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BAUDRILLARD, J.: Simulacra and Simulation. University of Michigan Press, 1994.
FRANKL, V. E.: Viie k zmyslu. Cesta : Brno, 2006.

FREUD, S.: O ¢lovéku a kultufe. Odeon : Praha, 1990.

FREUD, S.: Nespokojenost v kultufe. Hynek : Praha, 1998.

LEVINAS, E.: Totalita a nekone¢no. OIKOYMENH : Praha, 2020.

LIPOVETSKY, G.: Era prazdnoty. Uvahy o sou¢asném individualismu. Prostor : Praha, 2008.
LIPOVETSKY, G.: Globalizovany Zapad. Polemika o planetarni kultufe. Prostor : Praha, 2013.
LIPOVETSKY, G.: Hypermoderni doba. Od pozitku k uzkosti. Prostor : Praha, 2013.

JUNG, C.: Piitomnost a budoucnost. Nadaéni fond Holar : Slapanice u Brna, 2019.

JUNG, C.: Vybor z dila V. - Snové symboly individua¢niho procesu. Nada¢ni fond Holar :
Slapanice u Brna, 2022.

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 3

ABS NEABS

100,0 0,0

Vyuéujuci: Mgr. Martin Sarkan, PhD.

Datum poslednej zmeny: 10.11.2022

Schvalil: doc. Mgr. art. Sylvia Jokelova
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Vysoka Skola vytvarnych umeni v Bratislave

Fakulta:
Kéd predmetu: Nazov predmetu:
KTDU/Psfs.b1-6/22 Psychologicko-filozofické sondy do zékulisia sti¢asnosti

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: CviCenie / Seminar
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: 2 /2 Za obdobie Stidia: 24 / 24
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 2

Odporacany semester/trimester Stadia: 2., 4., 6.

Stupen Studia: 1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

1) Aktivna diskusna ucastna seminaroch.

2) Esej na vybranu tému z odporucanej literatury vzt'ahujica sa k tematickému leitmotivu predmetu
v rozsahu 3 normostran.

Vaha priebezného / zavere¢ného hodnotenia: priebezné hodnotenie

Vysledky vzdelavania:

Cielom premetu je oboznamenie Studentov s vybranymi témami filozofickej antropologie a
socialnej filozofie.

Student bude schopny:

1. prozumiet’ vybranym tematickym a pojmovym suvislostiam filozofickej antropoldgie a socialne;
filozofie;

2. identifikovat’ problematické témy sti¢asného socialneho a filozofického diskurzu;

3. analyzovat’ vybrané presahy intrapersonalnej a socialne-politickej dynamiky;

4. zhrnut' ziskané poznatky a samostatne argumentovat v diskusi verbalnou aj pisomnou formou.

Struc¢na osnova predmetu:

. Zrod intelektudla a tiloha osobnosti v dejinach.

. Bohéma, Belle Epoque a filozofovanie kladivom.

. Smrt’ avantgard a vlada nicoty.

. Den narcisov alebo osobnost’ na mieru - potiaze s identitou (Id, Ego,Superego).
. Maskarny ples doby alebo Ja je niekto iny — Persona a splet’ roli.
. Epocha Doriana Graya - ve¢nd mladost’ a princip uveru.

. Frankenstein a socialne inzinierstvo 20. storocia.

. Ecce Homo - humanistické tedrie osobnosti.

9. Analgetikon - riSa bezbolestnosti a tragicka triada.

10. Odvaha byt a existencialna anorexia doby.

11. Esencialna Stedrost’ bytia.

12. Krehkost” zrkadla a tvar Druhého.

01N LN AW —

Odporiacana literatira:
BAUDRILLARD, J.: O svadéni. Votobia : Olomouc, 1996.
BAUDRILLARD, J.: Dokonaly zlo¢in. Periplum : Olomouc, 2001
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BAUDRILLARD, J.: Simulacra and Simulation. University of Michigan Press, 1994.
FRANKL, V. E.: Viie k zmyslu. Cesta : Brno, 2006.

FREUD, S.: O ¢lovéku a kultufe. Odeon : Praha, 1990.

FREUD, S.: Nespokojenost v kultufe. Hynek : Praha, 1998.

LEVINAS, E.: Totalita a nekone¢no. OIKOYMENH : Praha, 2020.

LIPOVETSKY, G.: Era prazdnoty. Uvahy o sou¢asném individualismu. Prostor : Praha, 2008.
LIPOVETSKY, G.: Globalizovany Zapad. Polemika o planetarni kultufe. Prostor : Praha, 2013.
LIPOVETSKY, G.: Hypermoderni doba. Od pozitku k uzkosti. Prostor : Praha, 2013.

JUNG, C.: Piitomnost a budoucnost. Nadaéni fond Holar : Slapanice u Brna, 2019.

JUNG, C.: Vybor z dila V. - Snové symboly individua¢niho procesu. Nada¢ni fond Holar :
Slapanice u Brna, 2022.

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 3

ABS NEABS

100,0 0,0

Vyuéujuci: Mgr. Martin Sarkan, PhD.

Datum poslednej zmeny: 10.11.2022

Schvalil: doc. Mgr. art. Sylvia Jokelova
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Vysoka Skola vytvarnych umeni v Bratislave

Fakulta:
Kod predmetu: Nazov predmetu:
KD/Remo.b3/21 Realizacia modelov 1.

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: CviCenie
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: 3 Za obdobie Studia: 36
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 3

Odporacany semester/trimester Studia: 3.

Stupen Studia: 1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Na konci semestra bude pisomna previerka s 20otazkami, na ziskanie hodnotenia A je potrebné
ziskat’ najmenej 22 bodov, na ziskanie hodnotenia B najmenej 19 bodov, na hodnotenie C najmenej
16 bodov, na hodnotenie D najmenej 13 bodov a na hodnotenie E najmenej 10 bodov. Kredity
nebudu udelené Studentovi, ktory dosiahne menej ako 7 bodov, alebo sa pocas semestra 5 krat
nedostavil na vyucovanie. Vysledné hodnotenie ovplyvni aj technické a technologické zvladnutie
semestralnej prace,vlastne poznamky z predmetu.

Vysledky vzdelavania:

Priniest’ poznatky o prenose informdcii pri stavbe modelov, model ako komunika¢né médium,
Citanie dizajnérsky kresby, transformécia dizajnérskeho navrhu do fyzického redlneho modelu s
doérazom na formalnu kvalitu modelu.

Struéna osnova predmetu:

Model ako komunikaény prostriedok

Tvorba modelov v historii firmy

Kresba ako komunika¢ny néstroj pri tvorbe modelov
Tvorba modelov vo firemnom prostredi

Tvorba modelov vo vychovno-vzdelavacom prostredi
Proces kontroly kédu pri tvorbe modelov

Prvky tvoriace formalnu kvalitu modelov

Kvalita a €istota ploch a liniek

Farebna charakteristika a jej optické posobenie
Stupeii redlnosti — imitacia verzus skuto¢nost’
Velkost’ modelu. Mierka

Druhy modelov- Pracovné modely, technické, prezentacné

Odporiacana literatira:
vlastné materialy- zdznamy z ateliérovych projektov , internetové odkazy

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
slovensky

Poznamky:
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Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 3

A

B

C

FX

66,67

33,33

0,0

0,0

0,0

0,0

Vyuéujuci: Mgr. Peter Baumann, ArtD.

Datum poslednej zmeny: 08.12.2022

Schvilil: doc. Mgr. art. Sylvia Jokelova
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Vysoka Skola vytvarnych umeni v Bratislave

Fakulta:
Kod predmetu: Nazov predmetu:
KD/Remo.b4/21 Realizacia modelov II.

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: CviCenie
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: 3 Za obdobie Studia: 36
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 3

Odporacany semester/trimester Studia: 4.

Stupen Studia: 1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Na konci semestra bude pisomna previerka s 20otazkami, na ziskanie hodnotenia A je potrebné
ziskat’ najmenej 22 bodov, na ziskanie hodnotenia B najmenej 19 bodov, na hodnotenie C najmenej
16 bodov, na hodnotenie D najmenej 13 bodov a na hodnotenie E najmenej 10 bodov. Kredity
nebudu udelené Studentovi, ktory dosiahne menej ako 7 bodov, alebo sa pocas semestra 5 krat
nedostavil na vyucovanie. Vysledné hodnotenie ovplyvni aj technické a technologické zvladnutie
semestralnej prace,vlastne poznamky z predmetu.

Vysledky vzdelavania:
Oboznamit" sa zdkladnymi dizajnérskymi materidlmi a technoldégiami, s ich vyvojom v
dizajnérskom automobilovom priemysle, s integranymi a kategorizacnymi procesmi pri stavbe
dizajnérskych modelov.

Struéna osnova predmetu:

Materialy pre tvorbu modelov

Material a jeho vplyv na samotny proces
Definovanie materialov a ich kategorizovanie
Technologie ako nastroj formalneho tvarovania
Vyvoj technoldgii a ich smerovanie
Aplikovanie technolégii do dizajnu

Odporiacana literatira:
LEFTERI, C. Manufacturing techniques for produkt design. London: The University of the Arts
London, 2007.

LEFTERI, C. Materials for inspirational design. Mies: A RotoVision Book, 2006.

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebn4 na absolvovanie predmetu:
slovensky

Poznamky:
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Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 2

A

B

C

FX

100,0

0,0

0,0

0,0

0,0

0,0

Vyuéujuci: Mgr. Peter Baumann, ArtD.

Datum poslednej zmeny: 08.12.2022

Schvilil: doc. Mgr. art. Sylvia Jokelova
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Vysoka Skola vytvarnych umeni v Bratislave

Fakulta:
Kod predmetu: Nazov predmetu:
KD/Remo.b5/21 Realizacia modelov II1.

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: CviCenie
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: 3 Za obdobie Studia: 36
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 3

Odporacany semester/trimester Studia: 5.

Stupen Studia: 1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Na konci semestra bude pisomna previerka s 20otazkami, na ziskanie hodnotenia A je potrebné
ziskat’ najmenej 22 bodov, na ziskanie hodnotenia B najmenej 19 bodov, na hodnotenie C najmenej
16 bodov, na hodnotenie D najmenej 13 bodov a na hodnotenie E najmenej 10 bodov. Kredity
nebudu udelené Studentovi, ktory dosiahne menej ako 7 bodov, alebo sa pocas semestra 5 krat
nedostavil na vyucovanie. Vysledné hodnotenie ovplyvni aj technické a technologické zvladnutie
semestralnej prace,vlastne poznamky z predmetu.

Vysledky vzdelavania:

Nadobudnut’ vedomosti o stavbe dizajnérskych modeloch z clayu, ako zakladného formotvorného
materidlu, s dorazom na charakteristiku zékladnych fyzikdlnych vlastnosti a zakladnych
technologickych metdd opracovania samotného materialu.

Struéna osnova predmetu:

-charakteristika materialu

historicky vyvoj, zakladna charakteristika fyzikalnych vlastnosti materialu.
-technoldgie opracovania

analogové a digitalne néstroje formovania.

-charakteristika néstrojov

predstavenie dostupnych néstrojov, vytvaranie vlastnych nastrojov.

Odporiacana literatira:
vlastné materialy.
PERINI, Giancarlo. Car styling. BMW Group Design, 2007.

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
Slovensky

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 0

A B C D E FX
0,0 0,0 0,0 0,0 0,0 0,0
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Vyuéujuci: Mgr. Peter Baumann, ArtD.

Datum poslednej zmeny: 08.12.2022

Schvalil: doc. Mgr. art. Sylvia Jokelova
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Vysoka Skola vytvarnych umeni v Bratislave

Fakulta:
Kod predmetu: Nazov predmetu:
KD/Remo.b6/21 Realizacia modelov I'V.

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: CviCenie
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: 3 Za obdobie Studia: 36
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 3

Odporacany semester/trimester Studia: 6.

Stupen Studia: 1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:
ucast’ na workshope, aplikovanie vedomosti nadobudnutych v predchddzajicom semestri.

Vysledky vzdelavania:
Aplikovanie nadobudnutych vedomosti pri rieSeni zadanej témy zameranej na formovanie
materialu.

Struéna osnova predmetu:
Zadanie témy, analyza tvaru, definovanie technologickych mozZnosti, stanovenie predikcie,
realizacné procesy, zhodnotenie aplikovanych metdd a vytvoreného objektu.

Odporiacana literatira:
vlastné materialy.

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
slovensky

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 0

A B C D E FX

0,0 0,0 0,0 0,0 0,0 0,0

Vyuéujuci: Mgr. Peter Baumann, ArtD.

Datum poslednej zmeny: 08.12.2022

Schvalil: doc. Mgr. art. Sylvia Jokelova
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Vysoka Skola vytvarnych umeni v Bratislave

Fakulta:
Kod predmetu: Nazov predmetu:
KD/Reka.b35/21 Resers, koncept, anotacia I.

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: CviCenie / Prednaska
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: 1 /1 Za obdobie Stidia: 12 /12
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 2

Odporuacany semester/trimester Studia: 3., 5.

Stupen Studia: 1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Ugast’ na vyuke min. 75% ak pedagég neuréi inak v zmysle $tudijného poriadku. Podmienkou
absolvovania predmetu je aktivny pristup a praca na hodinach (aktivita, kreativnost’, schopnost’
reagovat)). Student vypracuje zavereéné tlohy (prezentacia s dérazom na proces navrhovania).
Véha priebezného / zdvere¢ného hodnotenia: aktivna praca na hodine 30% (cvicenia a diskusia),
odovzdana prezentacia 70% (reflexia a prezentacia)

Vysledky vzdelavania:

Student si ma osvojit' zékladné pracovné navyky v navrhovom procese v ramci prace s
informaciami. Sucastou predmetu je moznost vyskusat' si rézne pristupy a rozvinit svoju
kreativitu. Cvi¢eniami a zdiel'anim sktsenosti diskusiou si buduju vlastné tvorivé sebavedomie.

Struc¢na osnova predmetu:

- brainstorming a myslienkove mapy

- ako pracovat’ s reserSom

- ako analyzovat/cCitat’ svet okolo nas (produkt, firmu, trh, cielovu skupinu,...)

- ako odhadnut ciel'ovu skupinu (empatizacia, antropoldgia, sociologia, psychologia)
- budovanie konceptu (selektovanie informacii podla relevantnosti)

- hl'adanie

Odporacana literatira:

NORMAN Donald, Design pro kazdy den, Praha Dokotéan, 2010

KNAPP Jake, ZERATSKY John & KOWITZ Braden, Sprint: Jak vytesit velké problémy a
otestovat nové myslenky v pouhych péti dnech, Brno Jan Melvil 2017

HEGARTY John, Hegarty o krestivite (pravidla neexistuji), Slovart,lova CZ, 2015
BRAMSTON David, Design vyrobkov (Hledani inspirace), CPRESS, 2010

a iné v zavislosti od konkrétnej zadanej témy

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
slovensky, anglicky

Poznamky:
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Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 14

A

B

C

FX

92,86

0,0

7,14

0,0

0,0

0,0

Vyuéujuci: doc. Mgr. art. Sylvia Jokelova

Datum poslednej zmeny: 05.10.2022

Schvilil: doc. Mgr. art. Sylvia Jokelova
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Vysoka Skola vytvarnych umeni v Bratislave

Fakulta:
Kod predmetu: Nazov predmetu:
KD/Reka.b46/21 Resers, koncept, anotacia I1.

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: CviCenie / Prednaska
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: 1 /1 Za obdobie Stidia: 12 /12
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 2

Odporuacany semester/trimester Studia: 4., 6.

Stupen Studia: 1.

Podmienujuce predmety: KD/Reka.b35/21 - Resers, koncept, anotacia I.

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Ugast’ na vyuke min. 75% ak pedagég neuréi inak v zmysle $tudijného poriadku. Podmienkou
absolvovania predmetu je aktivny pristup a praca na hodinach (aktivita, kreativnost’, schopnost’
reagovat)). Student vypracuje zavereéné tlohy (anotacie v rozsahu 300, 1500 a 3000 znakov).
Véha priebezného / zdvere¢ného hodnotenia: aktivna praca na hodine 30% (cvicenia a diskusia),
odovzdana prezentacia 70% (reflexia a prezentacia)

Vysledky vzdelavania:

Student si ma osvojit’ zdkladné principy pisania anotacii a opisov. V ramci cviéeni pracuje s roznymi
zanrami a druhmi opisov. Na konci semestra ma Student zvladnut’ vytvorit' anotaciu v réznom
rozsahu pri zachovani jej obsahu.

Struc¢na osnova predmetu:

- opis predmetov kazdodennej potreby

- zékladné principy pisania

- tipy a triky pri formulovani textu

- opis a jeho vyuzitie v praxi (rozne Zanre)

- abstrahovanie textu (stru¢ny a vystizny opis konceptu)
- tvorba prezentacie

Odporiacana literatira:

NORMAN Donald, Design pro kazdy den, Praha Dokotéan, 2010
SVENUNGSSON Jan, Umelec a pisanie, Bratislava Slovart, 2013

HEGARTY John, Hegarty o krestivite (pravidla neexistuji), Slovart,lova CZ, 2015
a iné v zavislosti od konkrétnej zadanej témy

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
slovensky, anglicky

Poznamky:
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Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 10

A

B

C

FX

60,0

30,0

0,0

0,0

0,0

10,0

Vyuéujuci: doc. Mgr. art. Sylvia Jokelova

Datum poslednej zmeny: 05.10.2022

Schvilil: doc. Mgr. art. Sylvia Jokelova
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Vysoka Skola vytvarnych umeni v Bratislave

Fakulta:
Kod predmetu: Nazov predmetu:
KTT/ScFa.b1-8/22 Screenprinting on Textiles

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: Cvicenie
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: 2 Za obdobie Studia: 24
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 2

Odporacany semester/trimester Stadia: 2., 4., 6., 8.

Stupen Studia: 1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Studium na akejkol'vek katedre VSVU okrem KTT, vlastny projekt/zadanie a potreba realizovat’ ho
v niektorej technike textilnej tlae - rucna resp. digitdlna sublimacna. V priebehu semestra buda
podl'a potrieb prihlasenych Studentov realizované aj praktické ukéazky jednotlivych technologii
a variant ruénej/digitdlnej tlade. Utast na praktickej vyucbe je povinna a $tudent pre uspes$né
absolvovanie (A) predklada vlastné tu realizované vzorky. Ugast’ na vyuke minimalne 75% ak
pedagdg neurci inak v zmysle Studijného poriadku. *celkové hodnotenie podla Standardu: A
<92-100%, B <83-91%, C <74-82%, D <65-73%, E <56-64%, FX <0, 55%

Vaha priebezného / zaverecného hodnotenia: - samostatna praca, dochadzka, praktické tlohy,
realizacia vzoriek a finalnych produktov/prototypov- tcast’, autorsky vzorkovnik + vystup v
rieSeni tvorivého zadania hlavného ateliéru resp. zvolenej autorskej témy

Vysledky vzdelavania:

Ciel'om kurzu je poskytnut’ prichadzajucim vymennym studentom (t. j. Erazmus) stru¢ny teoreticky
a historicky prehl'ad o r6znych technikdch potlace textilu. CviCenie je zamerané na praktické
vyudovanie a precviovanie roznych technik potlage textilu. Studenti prakticky pracuji na realizacii
zadania hlavného ateliéru (povinné) a vyuzivaju rozne techniky potlace textilu (povinné).

Struc¢na osnova predmetu:

- uvod do problematiky potlace textilu - kratky prehl'ad réznych technik a metod tlace (analégova
a digitalna) - Specifika tlaCiarenskych farieb na textil — rozdiely pigmentovej a farbivovej tlace

- ivod do siet'otlace na textilny podklad (r6zne ramy sita, material a hustota siet'oviny, typy stierok
a a viskozita tlaciarenskej pasty)

- prax vo viacerych technikdch rucnej tlae - blokova tlac (reliéf), Sablonova tlag, sietotlac - v
pripade potreby pre realizaciu Studentskych projektov (z hlavného ateliéru) aj uvod do d’alsich
textilnych technik ako napr. farbenie, batika a pod..

Odporiacana literatira:

KINNERSLY-TAYLOR, Joanna. 2012. Dyeing and Screen-Printing on Textiles: Revised
and updated. (2nd edition) A&C Black : London. 192p. online at: https://issuu.com/
bloomsburypublishing/docs/dyeingandscreenprinting

LACY, Erin. 2020. Beginner's Guide to Screen Printing: 12 beautiful printing projects with
templates. Search Press Ltd : Turnbridge Wells. 112p.

Strana: 365




WESTERGAARD, Sue. 2020. Screenprinting on Textiles: The Complete

Guide. The Crowood Press : Marlborough. 224p. partially online at: https://

www.amazon.com/Screenprinting-Textiles-Complete-Sue-Westergaard/dp/178500753X?
asin=178500753 X &revisionld=&format=4&depth=1

GOSIA Z COTTONBEE. 2018. Fabric printing methods — which printing technology to
choose? . online at:
https://ctnbee.com/blog/en/fabric-printing-methods-printing-technology-choose/?
gclid=Cj0KCQjwkruVBhCHARIsACVIiOznJ8pMIaJoW YAPy65vrGUbg29gJ TAADJSnkAqSkm}

F051zsKF29

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
EN - anglicky

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 15

A

B

C

D

FX

80,0

20,0

0,0

0,0

0,0

0,0

Vyuéujuci: doc. Dipl.-Des. Zuzana Sebekova, ArtD.

Datum poslednej zmeny: 03.12.2022

Schvalil: doc. Mgr. art. Sylvia Jokelova
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Vysoka Skola vytvarnych umeni v Bratislave

Fakulta:
Kod predmetu: Nazov predmetu:
KTT/ScFa.b1-8/22 Screenprinting on Textiles

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: Cvicenie
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: 2 Za obdobie Studia: 24
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 2

Odporacany semester/trimester Stadia: 1., 3., 5., 7.

Stupen Studia: 1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Studium na akejkol'vek katedre VSVU okrem KTT, vlastny projekt/zadanie a potreba realizovat’ ho
v niektorej technike textilnej tlae - rucna resp. digitdlna sublimacna. V priebehu semestra buda
podl'a potrieb prihlasenych Studentov realizované aj praktické ukéazky jednotlivych technologii
a variant ruénej/digitdlnej tlade. Utast na praktickej vyucbe je povinna a $tudent pre uspes$né
absolvovanie (A) predklada vlastné tu realizované vzorky. Ugast’ na vyuke minimalne 75% ak
pedagdg neurci inak v zmysle Studijného poriadku. *celkové hodnotenie podla Standardu: A
<92-100%, B <83-91%, C <74-82%, D <65-73%, E <56-64%, FX <0, 55%

Vaha priebezného / zaverecného hodnotenia: - samostatna praca, dochadzka, praktické tlohy,
realizacia vzoriek a finalnych produktov/prototypov- tcast’, autorsky vzorkovnik + vystup v
rieSeni tvorivého zadania hlavného ateliéru resp. zvolenej autorskej témy

Vysledky vzdelavania:

Ciel'om kurzu je poskytnut’ prichadzajucim vymennym studentom (t. j. Erazmus) stru¢ny teoreticky
a historicky prehl'ad o r6znych technikdch potlace textilu. CviCenie je zamerané na praktické
vyudovanie a precviovanie roznych technik potlage textilu. Studenti prakticky pracuji na realizacii
zadania hlavného ateliéru (povinné) a vyuzivaju rozne techniky potlace textilu (povinné).

Struc¢na osnova predmetu:

- uvod do problematiky potlace textilu - kratky prehl'ad réznych technik a metod tlace (analégova
a digitalna) - Specifika tlaCiarenskych farieb na textil — rozdiely pigmentovej a farbivovej tlace

- ivod do siet'otlace na textilny podklad (r6zne ramy sita, material a hustota siet'oviny, typy stierok
a a viskozita tlaciarenskej pasty)

- prax vo viacerych technikdch rucnej tlae - blokova tlac (reliéf), Sablonova tlag, sietotlac - v
pripade potreby pre realizaciu Studentskych projektov (z hlavného ateliéru) aj uvod do d’alsich
textilnych technik ako napr. farbenie, batika a pod..

Odporiacana literatira:

KINNERSLY-TAYLOR, Joanna. 2012. Dyeing and Screen-Printing on Textiles: Revised
and updated. (2nd edition) A&C Black : London. 192p. online at: https://issuu.com/
bloomsburypublishing/docs/dyeingandscreenprinting

LACY, Erin. 2020. Beginner's Guide to Screen Printing: 12 beautiful printing projects with
templates. Search Press Ltd : Turnbridge Wells. 112p.
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WESTERGAARD, Sue. 2020. Screenprinting on Textiles: The Complete

Guide. The Crowood Press : Marlborough. 224p. partially online at: https://

www.amazon.com/Screenprinting-Textiles-Complete-Sue-Westergaard/dp/178500753X?
asin=178500753 X &revisionld=&format=4&depth=1

GOSIA Z COTTONBEE. 2018. Fabric printing methods — which printing technology to
choose? . online at:
https://ctnbee.com/blog/en/fabric-printing-methods-printing-technology-choose/?
gclid=Cj0KCQjwkruVBhCHARIsACVIiOznJ8pMIaJoW YAPy65vrGUbg29gJ TAADJSnkAqSkm}

F051zsKF29

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
EN - anglicky

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 15

A

B

C

D

FX

80,0

20,0

0,0

0,0

0,0

0,0

Vyuéujuci: doc. Dipl.-Des. Zuzana Sebekova, ArtD.

Datum poslednej zmeny: 03.12.2022

Schvalil: doc. Mgr. art. Sylvia Jokelova
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Vysoka Skola vytvarnych umeni v Bratislave

Fakulta:

Kod predmetu: Nazov predmetu:

KTDU/Sljazz/22 Slovensky jazyk pre zahrani¢nych Studentov

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: Seminar
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: 2 Za obdobie Studia: 24
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 2

Odporacany semester/trimester Stadia: 1., 3., 5., 7.

Stupein Studia: 1., 1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Vysledky vzdelavania:

Struéna osnova predmetu:

Odporiacana literatira:

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebn4 na absolvovanie predmetu:

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 0

ABS

NEABS

0,0

0,0

Vyuéujuci: doc. Mgr. art. Jana Hojstricova, ArtD., Castor Sanchez

Datum poslednej zmeny:

Schvalil: doc. Mgr. art. Sylvia Jokelova
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Vysoka Skola vytvarnych umeni v Bratislave

Fakulta:
Kod predmetu: Nazov predmetu:
KD/Tech.b3/09 Technologie 1.

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: CviCenie / Prednaska
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: 1 /1 Za obdobie Stidia: 12 /12
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 2

Odporacany semester/trimester Studia: 3.

Stupen Studia: 1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

V priebehu semestra su dve pisomné previerky po 40 bodoch, na ziskanie hodnotenia A je potrebné
ziskat’ najmenej 75 bodov, na ziskanie hodnotenia B najmenej 70 bodov, na hodnotenie C najmenej
65 bodov, na hodnotenie D najmenej 60 bodov a na hodnotenie E najmenej 55 bodov. Kredity
nebudu udelené Studentovi, ktory z niektorej pisomnej previerky ziska menej ako 12 bodov.

Vysledky vzdelavania:

Student pozna kritéria pre vyber kovovych materialov pre rozne umelecké a priemyselné aplikacie,
vratane automobilového priemyslu. M4 vedomosti o technoldgiach a spdsoboch pripravy tavenin
oceli, liatin, zliatin na baze Al, Cu, Mg, Zn, Sn a Pb, Ti. Poznd a rozumie metalurgickym
operaciam rafinacie, odplynenia, ockovania a modifikovania, a postupom vyroby odliatkov z tychto
materidlov. Ovlada zdkladné postupy praSkovej metalurgie a aditivnych technolédgii - 3D tlace.
Vie aplikovat’ postupy apretiry a povrchovej Upravy kovovych materidlov, postupy a techniky
spajkovania. Ziskané vedomosti vie aplikovat’ v redlnej praxi dizajnéra.

Struéna osnova predmetu:

1. Kovové materidly — mechanické vlastnosti, taznost’, tvrdost, pevnost’, pruznosti, chemicka
odolnost’, environmentalna charakteristika.

2. Ocele — vyroba, druhy, antikorézne ocele, samopatinujuce ocele, kordézne vlastnosti,
recyklovatelnost’.

3. Ocele v automobilovom priemysle — karosarske ocele, ocele na zuslachtovanie, automatové
ocele, pozinkované a chromatované ocele.

4. Liatiny v automobilovom priemysle — grafitické liatiny — s lamelarnym, Cervikovym a
gul'6¢kovym grafitom, temperované liatiny, tlmenie hluku.

5. gpeciélne druhy liatin — karbidické, antikordzne, oteruvzdorné a Ziaruvzdorné liatiny, liatiny
ADL

6. Hlinikové zliatiny — vyroba a recyklovanie Al zliatin, extridované profily, plechy, tepelné
spracovanie Al zliatin.

7. Karosérie z hlinikovych zliatin — karosarske materialy na baze Al, povrchové tpravy, eloxovanie,
natery, recyklovanie, penovy hlinik.

8. Praskova metalurgie — metddy kompaktacie, izostatické lisovanie, aditivne technologie, 3D tla¢
v dizajnérstve — stereolitografia, FDM, LOM, SLM a pod.
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9. Zliatiny Cu — bronzy, mosadze, biele mosadze v potravinarstve a bizutérii, Al bronz, fosforovy
bronz, patinovanie.

10. Zliatiny Sn a Zn -zliatiny SnSb, SnPb, Woodov kov, ZnMgAl. Technika odlievania Sn zliatin.
11. Drahé kovy — Ag, Au, Pd, Pt a ich zliatiny, biele zlato — Au s prisadou Cu, Zn, Pd. Technika
odlievania Ag a Au zliatin. Zlatnicky a metricky karat.

12. Titan a jeho zliatiny — medicinske vyuzitie titdnu a jeho zliatin s Al, V, Mo a Ni, TiNi, materialy
s pamétou.

Odporiacana literatira:

Murgas, M. et al.: Teoria zlievarenstva. Bratislava: STU v Bratislave, 2002. 291 s. ISBN 80 227
1684 7

Murgas, M.: Renovacné technoldgie. Bratislava: STU v Bratislave, 1996, 80 s.

Murgas, M. et al.: Technolédgia zlievarenstva. Bratislava: STU v Bratislave, 2001, 186 s. ISBN
80#227#1480#1.

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
slovensky, anglicky

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych studentov: 172

A B C D E FX

85,47 13,37 1,16 0,0 0,0 0,0

Vyuéujuci: Ing. Tomas Urik, PhD.

Datum poslednej zmeny: 08.12.2022

Schvalil: doc. Mgr. art. Sylvia Jokelova
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Vysoka Skola vytvarnych umeni v Bratislave

Fakulta:
Kod predmetu: Nazov predmetu:
KD/Tech.b4/09 Technoloégie I1.

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: CviCenie / Prednaska
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: 1 /1 Za obdobie Stidia: 12 /12
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 2

Odporacany semester/trimester Studia: 4.

Stupen Studia: 1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

V priebehu semestra budi dve pisomné previerky po 40 bodoch, na ziskanie hodnotenia A je
potrebné ziskat’ najmenej 75 bodov, na ziskanie hodnotenia B najmenej 70 bodov, na hodnotenie
C najmenej 65 bodov, na hodnotenie D najmenej 60 bodov a na hodnotenie E najmenej 55 bodov.
Kredity nebudu udelené studentovi, ktory z niektorej pisomnej previerky ziska menej ako 12 bodov.

Vysledky vzdelavania:

Student mé vedomosti o jednotlivych technologiach zvarania - plametiové, oblikové, spajkovania
a modernych sposobov tepelného delenia materidlov. Ma znalosti a rozumie zdkladnym pracam
a operacidm pouzivanym pri tvarneni vratane umeleckého kovacstva. Ma teoretické a praktické
poznatky o zlievarenskych technologidch, najmi o réznych sposoboch odlievania ocele, liatiny
a farebnych kovov, ako su tlakové liatie, a povrchovych upravach odliatkov. Ovlada postupy a
technologie umeleckého zlievarenstva, Sperkarstva. Vie analyzovat’ moznosti recyklacie pouzitych
materialov.

Struéna osnova predmetu:

1. Sposoby tavného zvarania — oblukové a plamenové zvaranie, priprava zvarovych ploch,
zvaritel'nost’ materialov, zvarenie roznych materidlov, pulzné zvaranie, zvaranie v polohéch.

2. Sposoby obluikového zvéarania — zvaracie zdroje, transformatory, invertory, ovalené a rurkové
elektrody, polarita elektrody, zvaranie v ochrannych plynoch a v CO2.

3. Plamenové zvaranie — bezpecnostné predpisy, kysliko-acetylénovy plamen, pridavné materialy,
typy horakov, vybavenie pracoviska, zvaranie v Sperkarstve, duchavka.

4. Rezanie — kysliko-acetylénovym zariadenim, plazmovym zariadenim, nahrada strihania, rezanie
drotom.

5. Zlievarenstvo — zakladné pojmy, spdsoby odlievania, presné odlievanie oceli a liatin, materialy
zlievarenskej formy.

6. Umelecké zlievarenstvo — liatie farebnych kovov, metoda stratené¢ho vosku, liatie na sépiova
kost’, klinovanie, sadrové formy.

7. Tlakové liatie — zliatin Al a Zn, stroje s teplou a studenou komorou, nizkotlakové liatie.

8. Tvarnenie — zékladné pojmy, tahanie, strihanie, tepanie, ohybanie, tvarniace stroje, charakter
pretvorenia, spevnenie.
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9. Umelecké kovacstvo — vybavenie dielne, néstroje, postupy, tepelné spracovanie oceli, povrchové
upravy, ¢iernenie povrchu.

10. Spajkovanie — spajky a techniky spajkovanie dielov z oceli, titanovych zliatin a medi,
spajkovanie Al zliatin.

11. Sperkarstvo — techniky vyroby, cizelovanie, povrchovéa tprava, vyroba metddou strateného
vosku.

12. Elektrolytno-plazmova uprava kovovych povrchov — princip ¢innosti, pracovné roztoky,
zrkadlovy lesk, tepelné spracovanie.

Odporiacana literatira:

Murgas,M.: Renovacné technologie. STU Bratislava, 1996, 80 s.

Murgas, M. et al.: Technoldgia zlievarenstva. Bratislava: STU v Bratislave, 2002. 186 s.
Maronek, M. Multimedialny sprievodca technoldgiou zvérania. Trnava: AlumniPress, 2008. 328
s. ISBN 978-80-8096-066-7.

Baca, J. et al. Technoldgia tvarnenia. Bratislava : STU v Bratislave, 2010. 245 s. ISBN
978-80-227-3242-0.

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
slovensky, anglicky

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 171

A B C D E FX

77,78 16,37 5,85 0,0 0,0 0,0

Vyuéujuci: Ing. Tomas Urik, PhD.

Datum poslednej zmeny: 08.12.2022

Schvalil: doc. Mgr. art. Sylvia Jokelova
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Vysoka Skola vytvarnych umeni v Bratislave

Fakulta:
Kod predmetu: Nazov predmetu:
KD/Tech.b5/09 Technologie III.

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: CviCenie / Prednaska
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: 1 /1 Za obdobie Stidia: 12 /12
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 2

Odporacany semester/trimester Studia: 5.

Stupen Studia: 1.

Podmieniujuce predmety: KD/Tech.b3/09 - Technologie I. a KD/Tech.b4/09 - Technologie II.

Podmienky na absolvovanie predmetu:

V priebehu semestra budi Styri pisomné previerky po 20 bodoch, na ziskanie hodnotenia A je
potrebné ziskat’ najmenej 75 bodov, na ziskanie hodnotenia B najmenej 70 bodov, na hodnotenie
C najmenej 65 bodov, na hodnotenie D najmenej 60 bodov a na hodnotenie E najmenej 55 bodov.
Kredity nebudu udelené studentovi, ktory z niektorej pisomnej previerky ziska menej ako 12 bodov.

Vysledky vzdelavania:

Student ma poznatky o vyrobe a vlastnostiach zikladnych druhov plastov, kompozitnych
materialov, rozdeleni a zlozkach kompozitnych materialov, ich vyzname a vplyve na mechanické
a uzivatel'ské vlastnosti. Rozumie spdsobom vyroby rdznych druhov kompozitnych materidlov,
vyroby uhlikovych, kovovych, plastovych, aramidovych, keramickych a sklennych vldkien a tiez
modernym postupom a metodam ich infiltracie matri¢nou zlozkou. M4 vedomosti o vyrobe a pouziti
prepregov. Vie posudit’ a pouzit’ adekvatne metddy a materidly (tmely, lepidlé a farby) na spédjanie
a upravu povrchov polymernych a kompozitnych materidlov s dérazom na oblast’ dizajnu.

Struéna osnova predmetu:

1. Plasty — zdkladné typy, vyroba a spracovanie, vlastnosti, zosietovanie, linedrne a priestorové
vézby, polymerizacia.

2. Termoplasty — polyolefiny, polyestery, polyuretany, nylon, polyakryl, postupy vyroby a sposoby
spracovania na konkrétne typy vyrobkov.

3. Termosety — reaktoplasty — teplom vytvrdzované Zivice a vypliiové jedno a viaczlozkové plnidla
prirodného alebo syntetického povodu.

4. Zalievacie zivice — dvojzlozkové, vytvrdzovadlo, katalyzator, regulator rychlosti polymerizacie,
vypliova zlozka.

5. Penové materidly — druhy, molitan, stavebné hmoty, izolacie, PUR, dvojzlozkové peny, tvrdé
peny, polotovary urcené na obrabanie.

6. Kompozitné materialy — matrica, vystuzna zlozka a tekuta zlozka — bubliny, vakuum, typy matric
a vystuznych zloziek, vlakna, Gplety, Castice.

7. Kompozitné materidly s plastovou matricou — speviiujica zlozka, vlakno sklené, uhlikové,
aramidové, mechanické vlastnosti.

8. Aramidové vldkna — Kevlar, Twaron, Zylon, M5, vysokomolekularny polyetylén, vyuzitie v
odevnom priemysle a na vojenské ciele.
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9. Prepregy — tkanina impregnovand pentamérom zivice, sposoby vyroby prepregov a ich
skladovanie, spracovanie na finalny vyrobok.

10. Lepidla a tmely — adhézny spoj s podkladom, brasne tmely, penetraéné natery, priméry,
anaerobne tmely, lepidla na drevo.

11. Organosilikaty — Lukoprén — pouzitie a vlastnosti, formy na odlievanie cinovych zliatin,
neprilnavy povrch.

12. Farby a laky — rozdelenie podl'a nosnej tekutiny, pigmentov a materialu podkladu, lazury,
dvojzlozkové farby, metaliza.

Odporiacana literatira:

Chawla, K.K.: Composite Materials: Science and Engineering. Springer-Verlag New York, 2012,
ISBN 978-0-387-74364-6

Shelby, J. E.: Introduction to Glass Science and Technology. Royal Society of Chemistry, 2005,
ISBN 978-0-85404-639-3

Bridgewater, A. & G.: Pracujeme s drevom. Reader's Digest Vyber Slovensko, 2010. ISBN 978
80 8097 0840

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
slovensky, anglicky

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 170

A B C D E FX

80,0 18,24 1,76 0,0 0,0 0,0

Vyuéujuci: Ing. Tomas Urik, PhD.

Datum poslednej zmeny: 08.12.2022

Schvalil: doc. Mgr. art. Sylvia Jokelova
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Vysoka Skola vytvarnych umeni v Bratislave

Fakulta:
Kod predmetu: Nazov predmetu:
KD/Tech.b6/09 Technologie IV.

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: CviCenie / Prednaska
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: 1 /1 Za obdobie Stidia: 12 /12
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 2

Odporacany semester/trimester Studia: 6.

Stupen Studia: 1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

V priebehu semestra budi Styri pisomné previerky po 20 bodoch, na ziskanie hodnotenia A je
potrebné ziskat’ najmenej 75 bodov, na ziskanie hodnotenia B najmenej 70 bodov, na hodnotenie
C najmenej 65 bodov, na hodnotenie D najmenej 60 bodov a na hodnotenie E najmenej 55 bodov.
Kredity nebudu udelené studentovi, ktory z niektorej pisomnej previerky ziska menej ako 12 bodov

Vysledky vzdelavania:

Student méa vedomosti o Specifickych materidloch typu sadra, beton, keramické materidly, sklo,
drevo a ich uplatneni v interiéri aj exteriéri. Rozumie problematike tvorby funk¢nych a estetickych
vrstiev na povrchoch nekovovych materialov typu beton, keramika a dreva. Rozumie problematike
uplatnenia kovovych a uhlikovych vladkien v modernych dizajnoch. Vie aplikovat’ vedomosti o
maltovinach v oblasti umeleckého zlievarenstva a Sperkarstva s pouzitim sadrovej zlievarenskej
formy. Rozumie principom postupov Specialnych Gprav dreva pre pouZitie v interiéri a exteriéri.

Struéna osnova predmetu:

1. Sadra — druhy, spracovanie, vodny sucinitel’, spevnenie skeletu tkaninou alebo vldknami, tuhnutie
sadry, patinovand sadra, reliéfne dosky, vlhkost’ sadry v interiéri.

2. Sadrova zlievarenskd forma — metdda strateného vosku, suSenie a vypalovanie formy,
recyklovanie materidlu foriem, anhydrid CaSO4, prieduSnost’ formy.

3. Beton — hydraulicky tuhntice maltoviny, cementy, Ziaruvzdorny beton, vypliiové zlozky, pouzitie
Samotu, kameniny.

4. Keramické materidly — terakota, porcelan, suSenie a vypal'ovanie, druhy peci, smalty, glazovanie,
suroviny.

5. Povrchové upravy betonu a terakoty pre exteriér a interiér — penetracné natery, smalty, pigmenty,
Zivice, silikaty, farby a patiny.

6. Ziaruvzdorné materidly — karborundum, Samot, korund, silika, molochit, matrica na baze
vodného skla, Ziarobeton a spekana keramika.

7. Sklo a sklené vldkna — spdsoby spracovania, druhy skla, index lomu svetla, vyroba tabul'ového a
fukaného skla, penové sklo, rozvlaknovanie skla a ¢adica, sklené tkaniny a netkané textilie, tepelna
izolacia.

8. Specialne druhy skla — sklo optické, kalené, farebné, kristal — sklo s obsahom PbO, bérové sklo,
Specidlny druhy skla, organické skla.
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9. Drevo — vlastnosti a Upravy pre interiér, spracované drevo, eurohranol, impregnovanie a
povrchové tpravy.

10. Specidlne upravy dreva, ohybanie dreva, ohybacie drevo, upravy dreva pre pouzitie pre exteriér
a interiér, konzervovanie.

11. Uhlikové vladkna — uhlikové a grafitové vlakna, kontinudlna vyroba C-vlakien, povrchova
uprava, niklovanie, whiskery — vyroba a pouzitie.

12. Kovové vlakna — vystuzenie pneumatik Specialnych kompozitov, antikor6zna ocel’, matrica -
Al, plastova, keramicka, kovova.

Odporiacana literatira:

Runfola, M.: Patina: 300+ Coloration Effects for Jewelers & Metalsmiths. Interweave, 2014, 256
s., ISBN 978-1620331392

Murga$, M. et al. Technolégia zlievarenstva. Bratislava : STU v Bratislave, 2001. 186 s. ISBN
80-227-1480-1.

Marikova, 1. Progresivne technolédgie. KoSice : Vienala, 2000. 275 s. ISBN 80-7099-430-4.
Bissonnette, B. et al.: Concrete Surface Engineering. CRC Press, 2017, ISBN 9781138748545
Patticny, M. Velka kniha o dfevé. Nakladatelstvi Universum, 2019, 272 s. ISBN 9788076178298

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
slovensky, anglicky

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 170

A B C D E FX

80,0 13,53 6,47 0,0 0,0 0,0

Vyuéujuci: Ing. Tomas Urik, PhD.

Datum poslednej zmeny: 08.12.2022

Schvalil: doc. Mgr. art. Sylvia Jokelova
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Vysoka Skola vytvarnych umeni v Bratislave

Fakulta:
Kod predmetu: Nazov predmetu:
KD/Tlsm.b1/11 Technologie stavby modelov 1.

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: Cvicenie
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: 2 Za obdobie Studia: 24
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 2

Odporacany semester/trimester Studia: 1.

Stupen Studia: 1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Na konci semestra bude pisomna previerka s 25 otdzkami, na ziskanie hodnotenia A je potrebné
ziskat’ najmenej 22 bodov, na ziskanie hodnotenia B najmenej 19 bodov, na hodnotenie C najmenej
16 bodov, na hodnotenie D najmenej 13 bodov a na hodnotenie E najmenej 10 bodov. Kredity
nebudu udelené Studentovi, ktory dosiahne menej ako 7 bodov, alebo sa pocas semestra 5 krat
nedostavil na vyucovanie. Vysledné hodnotenie ovplyvni aj technické a technologické zvladnutie
semestralnej prace,vlastne poznamky z predmetu.

Vysledky vzdelavania:

Vedomost o modelovani v hline, nasledného odliatia formy do sadry, vylaminovania vyrobku z
kompozitu a jeho povrchova uprava.

Struéna osnova predmetu:

Struktira a priebeh vyuéby je postaveny na teoretickom vyklade a praktickej ukazke konktrétnej
technologie alebo postupu s vykladom vhodnosti postupu, moznosti, skiisenosti a materidlove;j ¢i
finan¢nej narocnosti.

- modelovania v hline,

- odliatia formy do sadry,

- vylaminovania vyrobku z kompozitu,

- a jeho povrchova Gprava

- porovnanie tohoto konkretneho postupu s inymi vhodnymi postupmi na realizaciu projektu

Odporiacana literatira:
Internet podl'a témy, osobné poznatky a sklisenosti vyucujiiceho.

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
Slovensky jazyk

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 218

A B C D E FX
79,82 16,97 1,38 0,46 0,46 0,92
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Vyuéujuci: Mgr. art. Peter Zelman

Datum poslednej zmeny: 08.12.2022

Schvalil: doc. Mgr. art. Sylvia Jokelova
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Vysoka Skola vytvarnych umeni v Bratislave

Fakulta:
Kod predmetu: Nazov predmetu:
KD/Tlsm.b2/11 Technoldgie stavby modelov I1.

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: Cvicenie
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: 2 Za obdobie Studia: 24
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 2

Odporacany semester/trimester Studia: 2.

Stupen Studia: 1.

Podmienujice predmety: KD/Tlsm.b1/11 - Technoldgie stavby modelov 1.

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Na konci semestra bude pisomna previerka s 25 otdzkami, na ziskanie hodnotenia A je potrebné
ziskat’ najmenej 22 bodov, na ziskanie hodnotenia B najmenej 19 bodov, na hodnotenie C najmenej
16 bodov, na hodnotenie D najmenej 13 bodov a na hodnotenie E najmenej 10 bodov. Kredity
nebudu udelené Studentovi, ktory dosiahne menej ako 7 bodov, alebo sa pocas semestra 5 krat
nedostavil na vyucovanie. Vysledné hodnotenie ovplyvni aj technické a technologické zvladnutie
semestralnej prace, vlastne poznamky z predmetu.

Vysledky vzdelavania:
Realne zvladdnutie modelovania v hline, nésledného odliatia formy do sadry, vylaminovania
vyrobku z kompozitu a jeho povrchova tGprava,

Struéna osnova predmetu:

Struktira a priebeh vyuéby je postaveny na teoretickom vyklade a praktickej ukazke konktrétnej
technologie alebo postupu s vykladom vhodnosti postupu, moznosti, sklisenosti a materialove;j
¢i financnej narocnosti priamo spojenej s vytvaranim modelov jednotlivych Studentov. Vysledné
modely su sucast’ou koncorocnych semestralnych prac.

Odporiacana literatira:
Internet podl'a témy, osobné poznatky a skiisenosti vyucujuceho,

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
Slovensky jazyk.

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 202

A B C D E FX

94,06 3,96 0,99 0,5 0,0 0,5

Vyuéujuci: Mgr. art. Peter Zelman

Datum poslednej zmeny: 08.12.2022
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Schvalil: doc. Mgr. art. Sylvia Jokelova
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Vysoka Skola vytvarnych umeni v Bratislave

Fakulta:
Kod predmetu: Nazov predmetu:
KD/Tlsm.b3/11 Technolodgie stavby modelov I11.

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: Cvicenie
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: 2 Za obdobie Studia: 24
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 2

Odporacany semester/trimester Studia: 3.

Stupen Studia: 1.

Podmieniujuce predmety: KD/TIsm.b1/11 - Technologie stavby modelov 1. a KD/TIsm.b2/11 -
Technoldgie stavby modelov I1.

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Na konci semestra bude pisomna previerka s 25 otdzkami, na ziskanie hodnotenia A je potrebné
ziskat’ najmenej 22 bodov, na ziskanie hodnotenia B najmenej 19 bodov, na hodnotenie C najmenej
16 bodov, na hodnotenie D najmenej 13 bodov a na hodnotenie E najmenej 10 bodov. Kredity
nebudu udelené Studentovi, ktory dosiahne menej ako 7 bodov, alebo sa pocas semestra 5 krat
nedostavil na vyucovanie. Vysledné hodnotenie ovplyvni aj technické a technologické zvladnutie
semestralnej prace, vlastne poznamky z predmetu.

Vysledky vzdelavania:

Pouzitie 3D tlace, zdsady 3D modelovania pre 3D tla¢, nasledné moZnosti povrchovych uprav,
formovanie do silikonovych materialov.

Struéna osnova predmetu:

Pouzitie 3D tlace, zasady,

- 3D modelovania pre 3D tlac,

- ukazka 3D tlace

- ukadzka moznosti povrchovych tprav.

Vysledné modely st suc¢ast'ou koncoroénych semestralnych prac.

Odporiacana literatira:
Internet podl'a témy, osobné poznatky a sktisenosti vyucujuceho

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
Slovensky jazyk

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 196

A B C D E FX

92,35 5,61 1,02 0,0 0,51 0,51

Vyuéujuci: Mgr. art. Peter Zelman
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Datum poslednej zmeny: 08.12.2022

Schvalil: doc. Mgr. art. Sylvia Jokelova
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Vysoka Skola vytvarnych umeni v Bratislave

Fakulta:
Kod predmetu: Nazov predmetu:
KD/Tlsm.b4/11 Technoldgie stavby modelov IV.

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: Cvicenie
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: 2 Za obdobie Studia: 24
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 2

Odporacany semester/trimester Studia: 4.

Stupen Studia: 1.

Podmieniujuce predmety: KD/TIsm.b1/11 - Technologie stavby modelov 1. a KD/TIsm.b2/11 -
Technologie stavby modelov II. a KD/TIsm.b3/11 - Technologie stavby modelov III.

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Na konci semestra bude pisomna previerka s 25 otdzkami, na ziskanie hodnotenia A je potrebné
ziskat’ najmenej 22 bodov, na ziskanie hodnotenia B najmenej 19 bodov, na hodnotenie C najmenej
16 bodov, na hodnotenie D najmenej 13 bodov a na hodnotenie E najmenej 10 bodov. Kredity
nebudu udelené Studentovi, ktory dosiahne menej ako 7 bodov, alebo sa pocas semestra 5 krat
nedostavil na vyucovanie. Vysledné hodnotenie ovplyvni aj technické a technologické zvladnutie
semestralnej prace, vlastne poznamky z predmetu.

Vysledky vzdelavania:
3D tla¢, formovanie a odlievanie vyrobkov, nasledné moznosti povrchovych uprav, znalost
zakladnych materialov na odlievanie foriem a modelov

Struéna osnova predmetu:

3D tlag, formovanie a odlievanie vyrobkov,

-priprava formy a jej vyroba,

- vyroba vyrobku v forme,

- nasledné moznosti povrchovych uprav.

Vysledné modely st suc¢ast'ou koncoroénych semestralnych prac.

Odporiacana literatira:
Internet podl'a témy, osobné poznatky a sklisenosti vyucujiiceho.

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
Slovensky jazyk

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 203

A B C D E FX

89,16 5,91 3,94 0,49 0,0 0,49

Vyuéujuci: Mgr. art. Peter Zelman
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Datum poslednej zmeny: 08.12.2022

Schvalil: doc. Mgr. art. Sylvia Jokelova
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Vysoka Skola vytvarnych umeni v Bratislave

Fakulta:
Kod predmetu: Nazov predmetu:
KD/Tlsm.b5/11 Technolégie stavby modelov V.

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: Cvicenie
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: 2 Za obdobie Studia: 24
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 2

Odporacany semester/trimester Studia: 5.

Stupen Studia: 1.

Podmieniujuce predmety: KD/TIsm.b1/11 - Technologie stavby modelov 1. a KD/TIsm.b2/11
- Technolégie stavby modelov II. a KD/Tlsm.b3/11 - Technologie stavby modelov III. a KD/
Tlsm.b4/11 - Technologie stavby modelov IV.

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Na konci semestra bude pisomna previerka s 25 otdzkami, na ziskanie hodnotenia A je potrebné
ziskat’ najmenej 22 bodov, na ziskanie hodnotenia B najmenej 19 bodov, na hodnotenie C najmenej
16 bodov, na hodnotenie D najmenej 13 bodov a na hodnotenie E najmenej 10 bodov. Kredity
nebudu udelené Studentovi, ktory dosiahne menej ako 7 bodov, alebo sa pocas semestra 5 krat
nedostavil na vyucovanie. Vysledné hodnotenie ovplyvni aj technické a technologické zvladnutie
semestralnej prace, vlastne poznamky z predmetu.

Vysledky vzdelavania:

Pouzitie CNC frézovania, zasady 3D modelovania pre CNC frézu, nésledné moznosti povrchovych
uprav.

Pouzitie cnc obrabania pre vyrobu nielen modelu ako takeho, ale aj pre vyrobu formy, do ktorej sa
laminovat alebo odlievat dany model.

Struéna osnova predmetu:

- Pouzitie CNC frézovania,

- ukazka 3D modelovania pre CNC frézu,

- ukédzka CNC frézovanych modelov,

- ukazka CNC frezovanych foriem,

- ukazka laminovania a odlievania do takychto foriem,

-ukézka moZznosti povrchovych uprav.

Vysledné modely st suc¢ast'ou koncoroénych semestralnych prac.

Odporiacana literatira:
Internet podl'a témy, osobné poznatky a sklisenosti vyucujiiceho.

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
Slovensky jazyk

Poznamky:
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Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 191

A B C D E

87,43 7,33 3,14 0,52 1,57

Vyuéujuci: Mgr. art. Peter Zelman

Datum poslednej zmeny: 08.12.2022

Schvilil: doc. Mgr. art. Sylvia Jokelova
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Vysoka Skola vytvarnych umeni v Bratislave

Fakulta:
Kod predmetu: Nazov predmetu:
KD/Tlsm.b6/11 Technolodgie stavby modelov VI.

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: Cvicenie
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: 2 Za obdobie Studia: 24
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 2

Odporacany semester/trimester Studia: 6.

Stupen Studia: 1.

Podmieniujuce predmety: KD/TIsm.b1/11 - Technologie stavby modelov 1. a KD/TIsm.b2/11
- Technolégie stavby modelov II. a KD/Tlsm.b3/11 - Technologie stavby modelov III. a KD/
Tlsm.b4/11 - Technoldgie stavby modelov I'V. a KD/Tlsm.b5/11 - Technoldgie stavby modelov V.

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Na konci semestra bude pisomna previerka s 25 otdzkami, na ziskanie hodnotenia A je potrebné
ziskat’ najmenej 22 bodov, na ziskanie hodnotenia B najmenej 19 bodov, na hodnotenie C najmenej
16 bodov, na hodnotenie D najmenej 13 bodov a na hodnotenie E najmenej 10 bodov. Kredity
nebudu udelené Studentovi, ktory dosiahne menej ako 7 bodov, alebo sa pocas semestra 5 krat
nedostavil na vyucovanie. Vysledné hodnotenie ovplyvni aj technické a technologické zvladnutie
semestralnej prace, vlastne poznamky z predmetu.

Vysledky vzdelavania:

Pouzitie CNC vystupu pre formovanie a vyrobu vyrobkov, Samostatne zhodnotenie vhodnosti
jednotlivych postupov, s ktorymi sa student oboznamil z predosleho studia a uspesne pouzitie tychto
vedomosti pri procese vyroby modelu.

Struéna osnova predmetu:

- Ukazka CNC vystupov pre formovanie a vyrobu vyrobkov,

- priprava foriem pre odlievanie vyrobkov,

- odlievanie vyrobkov,

- nasledné moZznosti povrchovych uprav.

- strategie pouzitia postupov

- casove rozvrhnutie prace

Vysledné modely st suc¢ast'ou koncoroénych semestralnych prac.

Odporiacana literatira:
Internet podl'a témy, osobné poznatky a sklisenosti vyucujiiceho.

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
Slovensky jazyk

Poznamky:
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Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 188

A B C D E FX

94,68 2,13 0,53 0,0 2,13 0,53

Vyuéujuci: Mgr. art. Peter Zelman

Datum poslednej zmeny: 08.12.2022

Schvilil: doc. Mgr. art. Sylvia Jokelova
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Vysoka Skola vytvarnych umeni v Bratislave

Fakulta:
Kod predmetu: Nazov predmetu:
KD/Ttdi.b35/21 Textilné technoldgie pre dizajnérov

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: Cvicenie
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: 2 Za obdobie Studia: 24
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 2

Odporuacany semester/trimester Studia: 3., 5.

Stupen Studia: 1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Ugast’ na vyuke min. 75% ak pedagég neuréi inak v zmysle $tudijného poriadku.

Na konci semestra bude pisomna previerka, na ziskanie hodnotenia A je potrebné ziskat’ najmene;j
90%, na ziskanie hodnotenia B najmenej 75%, na hodnotenie C najmenej 50%, na hodnotenie
D najmenej 35% a na hodnotenie E najmenej 15%. Kredity nebudt udelené studentovi, ktory z
niektorej pisomnej previerky ziska menej ako 14%.

Viéha priebezného / zdvere¢ného hodnotenia: 30% tcast’ na hodinach 70% pisomna/tstna skuska

Vysledky vzdelavania:
Student si vytvori zadkladny prehl'ad o textilnych materidloch, ich vlastnostiach a vhodnom vyuziti
a o technoldgiach ich spracovania v kontexte dizajnu, umenia a priemyselnej vyroby.

Struc¢na osnova predmetu:

- zakladné druhy textilnych materidlov a ich rozdelenie (tkaniny, uplety, netkané textilie - ich
vlastnosti a pouZitie)

- Farbenie a tla¢ textilii

- technolégia Sitia (druhy strojov, pouzitie, fungovanie, zehlenie + prehl'ad Svikov, lemov, okrajov,
otvorov a zapinani)

- zéklady konstrukcie strihov (zdkladné pochopenie tvorby strihov)

- galantérne doplnky + technologie vyroby ¢alunenia a Sitia taSiek a topanok

- pouzitie textilii v dizajne

- priemyselné textilné technologie

- experimentalne pristupy v textilnom materiali

- sucasné textilné technologie

- textilné materialy a ekoldgia

Odporacana literatira:

THOMPSON Rob, Manofacturing Processes for Textile and Fashion Design Professionals,
Thames & Hudson, 2014

THOMPSON Rob, Materials Sourcebook for Design Professionals, Thames & Hudson, 2017
Kol. Autorov, Textilepedia, Fashionart International Limited, 2020

SIMON J., HORACEK J., Textilni technologie LSNTL 1984
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Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
Slovensky jazyk, anglicky jazyk

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 11

A B C D E

72,73 18,18 9,09 0,0 0,0

Vyuéujuci: doc. Mgr. art. Sylvia Jokelova

Datum poslednej zmeny: 05.10.2022

Schvalil: doc. Mgr. art. Sylvia Jokelova
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Vysoka Skola vytvarnych umeni v Bratislave

Fakulta:
Kod predmetu: Nazov predmetu:
KAT/Uppm.b5/19 Urbanizmus - projekty pre mesto I.

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: Seminar
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: 2 Za obdobie Studia: 24
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 2

Odporacany semester/trimester Studia: 5.

Stupen Studia: 1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

V priebehu semestra musi Student pripravit’ semindrnu pracu na dant tému a odprezentovat’ ju. V
ramci prezentacie a diskusie musi vediet’ reagovat’ na otazky.

Na zaver semestra musi Student absolvovat’ skusku, ktora sa sklada z pisomnej Casti a nasledne;j
diskusie.

Vysledky vzdelavania:

Cielom predmetu je predstavit okruh moznych rozmyslani o meste s pohladu architekta.
Prostrednictvom analytického citania autorskych a teoretickych textov, manifestov a projektov
ma ambiciu Studentom ukazat’ potrebu definovania projektov pre mesto v historii architektury, so
zameranim na prva polovicu 20teho storocia.

Predmet ponuka stbor Studentom subor vedomosti, ktoré maji poskytnut’ zakladnt orientaciu
v problematike priestoru mesta a jeho tvorby ako kultirneho projektu. Tieto vedomosti nie
su prezentované ako fakty a uzavreté kapitoly ale prostrednictvom kritickej interpretacie v
seminarnych pracach a diskusiach st h'adané pozadia a vztahy medzi faktami, ¢im sa provokuje
schopnost’ Studentov kritickej analyzy faktov, ich transformécia do vlastnej argumentovanej
interpretacie a jej prezentacia a obhajoba. Ocakava sa, ze Studenti budl schopni nielen absorbovat’
poskytnuté fakty a vytvorit’ z nich systém vzt'ahov, ktory im pomoéZe orientovat’ nielen v sii¢asnej
architektonickej debate o meste ale ze dokazu siete faktov vyuzivat’ aj vo svojich projektoch.
Student na seminéri ziska

- prehl'ad v mysleni na hranici medzi mestom a architektirou v 1. polovici 20.storo¢ia

- schopnost’ kriticky spracovavat’ a analyzovat’ klI'icové projekty architektiry a urbanizmu

- schopnost’ pracovat’ sucasne s teoretickym textom a grafickym znazornenim projektu

- schopnost’ formulovat’ textom a grafickym zndzornenim svoje argumenty

- schopnost’ premyslat’ o problémoch mesta z mierky architektlry a o problémoch architektiry z
mierky mesta

Struéna osnova predmetu:

1. Mesto ako projekt — Uvod - Lewis Mumford

2. Urbanizmus - Ildefonso Cerda

3. Tvorba mesta podl'a umeleckych zasad - Camillo Sitte
4. Zahradné mesto — Ebenezer Howard a

Strana: 392




5. Broadacre City - Frank Loyd Wright

6. Le Corbusier - Suc¢asné mesto pre 3 miliony

7. Robotnicke mesto — Fenomén bata

8. Pasové mesto — Miljutin, Leonidov

9. Riadkové Mesto — Teige, Ernst May, Gropius, Weinwurm
10. Aténska Charta - CIAM

11. Stavebné vystavy - Weissenhofsiedlung

Odporiacana literatira:
1. Alison J., Brayer M.-A.: Future City. Experiments and utopia in architecture 1956 — 2006.
Barbican Centre. London 2006
2. Frampton K.: modern architecture. a critical history. Thames&Hudson, London 1997
3. Koolhaas R.: Delirious New York: A Retroactive Manifesto for Manhattan. Oxford University
Press, New York 1978
4. Krier L.: Architektura — Volba nebo osud. Academie. Praha 2001
5. MVRDV: FARMAX. Excursions on Density. 010 Publishers, Rotterdam 1998
6. The Changing of the avant-garde. MOMA. New York 2002
7. Venturi R., Scott Brown D., Izenour S.: Learning from Las Vegas. The MIT Press, Cambridge,
Massachusetts, and London, England 1997
8. Teige K.: Minimalni byt

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
slovensky, anglicky

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 63

A B C D E FX

65,08 254 3,17 3,17 0,0 3,17

Vyuéujuci: doc. Mgr. art. Vit Halada, ArtD.

Datum poslednej zmeny: 05.12.2022

Schvalil: doc. Mgr. art. Sylvia Jokelova
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Vysoka Skola vytvarnych umeni v Bratislave

Fakulta:
Kod predmetu: Nazov predmetu:
KAT/Uppm.b6/19 Urbanizmus - projekty pre mesto II.

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: Seminar
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: 2 Za obdobie Studia: 24
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 2

Odporacany semester/trimester Studia: 6.

Stupen Studia: 1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

V priebehu smestra musi Student pripravit’ semindrnu pracu na danu tému a odprezentovat’ ju. V
ramci prezentacie a diskusie musi vediet’ reagovat’ na otazky.

Na zaver semestra musi Sudent absolvovat’ skusku, ktora sa sklad4 z pisomnej Casti a nasledne;j
diskusie.

Vysledky vzdelavania:

Cielom predmetu je predstavit okruh moznych rozmyslani o meste s pohladu architekta.
Prostrednictvom analytického citania autorskych a teoretickych textov, manifestov a projektov
ma ambiciu Studentom ukazat’ potrebu definovania projektov pre mesto v historii architektury, so
zameranim na druht polovicu 20teho storocia a stcasnost’.

Predmet ponuka stbor Studentom subor vedomosti, ktoré maji poskytnut’ zakladnt orientaciu
v problematike priestoru mesta a jeho tvorby ako kultirneho projektu. Tieto vedomosti nie
su prezentované ako fakty a uzavreté kapitoly ale prostrednictvom kritickej interpretacie v
seminarnych pracach a diskusiach st h'adané pozadia a vztahy medzi faktami, ¢im sa provokuje
schopnost’ Studentov kritickej analyzy faktov, ich transformécia do vlastnej argumentovanej
interpretacie a jej prezentacia a obhajoba. Ocakava sa, ze Studenti budl schopni nielen absorbovat’
poskytnuté fakty a vytvorit’ z nich systém vzt'ahov, ktory im pomoéZe orientovat’ nielen v sii¢asnej
architektonickej debate o meste ale ze dokazu siete faktov vyuzivat’ aj vo svojich projektoch.
Student na seminéry ziska

- prehl'ad v mysleni na hranici medzi mestom a architektrou v 2. polovici 20.storocia a stcasnosti
- schopnost’ kriticky spracovavat’ a analyzovat’ kI'u¢ové projekty architektiry a urbanizmu

- schopnost’ pracovat’ sucasne s teroretickym textom a grafickym znazornenim projektu

- schopnost’ formulovat’ textom a grafickym zndzornenim svoje argumenty

- schopnost’ premyslat’ o problémoch mesta z mierky architektury a o problémoch architektfuy z
mierky mesta

Struéna osnova predmetu:

1. Moderné mesta - Brasilia, Chandigarh, Petrzalka
2. CIAM - Stem city, Candilis, Josic, Woods

3. Archigram, Metabolizmus

4. Kritické mesto - Superstudio, archizoom
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5. Exodus - Koolhaas

6. Pisané mesto - Nevidetel'né mesta , Italo Calvino

7. Delirické mesto - Koolhaas, Venturi

8. Formalne mesto - Aldo Rossi, Leon Krier, Sitte, Ungers

9. Dekonstrukcia — Eisenman, Koolhaas, Tschumi - park La Villete
10. Functionmixer - MVRDYV, KM3

11. Aktualne mesto

12. Aktualne mesto

Odporiacana literatira:

1. Alison J., Brayer M.-A.: Future City. Experiments and utopia in architecture 1956 — 2006.
Barbican Centre. London 2006

2. Frampton K.: modern architecture. a critical history. Thames&Hudson, London 1997

3. Koolhaas R.: Delirious New York: A Retroactive Manifesto for Manhattan. Oxford University
Press, New York 1978

4. Aurelli.: The possibility of absolute architecture

5. MVRDV: FARMAX. Excursions on Density. 010 Publishers, Rotterdam 1998

6. MVRDV: KM3. Excursions on Cpacity. Actar.Barcelona 2006

7. Koohaas R., Mau B.: S,M,L,XL. Monacelli Press, New York 1995

8. The Changing of the avant-garde. MOMA. New York 2002

9. Arch+

10. Architectural Design

11. Era2l

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
slovensky, anglicky

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 35

A B C D E FX

68,57 22,86 8,57 0,0 0,0 0,0

Vyuéujuci: doc. Mgr. art. Vit Halada, ArtD.

Datum poslednej zmeny: 05.12.2022

Schvalil: doc. Mgr. art. Sylvia Jokelova
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Vysoka Skola vytvarnych umeni v Bratislave

Fakulta:
Kod predmetu: Nazov predmetu:
KTDU/Ucin.b1-8/22 Uvod do ¢&inskej kultury a jazyka - 1. stupeii

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyucby: Prednéaska / Seminar
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: 1 /1 Za obdobie Stidia: 12 /12
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 2

Odporacany semester/trimester Stadia: 2., 4., 6., 8.

Stupen Studia: 1.

Podmieniujuce predmety:

Vylucujuce predmety: KTDU/Ucin.b2-6/18

Podmienky na absolvovanie predmetu:

a) pocas vyucbovej Casti (priebezne) referat alebo prezentacia (50 bodov) na vybranu tému z
problematiky dejin ¢inskej literatury; b) v skuSkovom obdobi: pisomna skuska (50 bodov).
Podmienkou pripustenia ku skuske je dosiahnutie min. 10 bodov z priebezného hodnotenia.
Porusenie akademickej etiky ma za nasledok anulovanie ziskanych bodov v prislusnej polozke
hodnotenia. Klasifikacna stupnica:100-90: A; 89-79: B; 78-68: C; 67-57: D; 56-46: E; 45-0:

FX. Vyucujuci akceptuju max. 3 absencie. Presny termin a téma priebezného hodnotenia budu
ozndmené na zaciatku semestra. Terminy skusky budu zverejnené prostrednictvom AIS najneskor
v posledny tyzden vyucbovej Casti.

Vysledky vzdelavania:

Student ziskava zékladny prehl'ad o kultiire, mysleni, ako aj zaklady kultiirnej geografie, ktora sa
zameriava na byvalé hlavné mesta Ciny, ako aj na vyznamné kultdrne pamiatky, ktoré patria k
zakladu ¢inskeho kultirneho povedomia

Struéna osnova predmetu:

1. Uvod do duchovného a ideového sveta Ciny. Zaklady filozofie, koncept synovskej lasky a
ucty, rovnosti, slobody a ako ovplyvnili filozofické ndzory kultiru a Zivot v ¢inskej spolo¢nosti.
Nébozenstvo versus moralka v ¢inskej spolo¢nosti.

2. Participacia na veciach verejnych alebo Uinik do individudlneho sveta? Impakt konfucianizmu a
taoizmu na ¢insku spolo¢nost’ z kultirneho aj ideového hl'adiska a ich vplyv na chod krajiny

3. Historické hlavné mesta Ciny 1

4. Historické hlavné mesta Ciny 2 - Peking

5. Zéhrada ako princip univerza v ¢inskom kultirnom svete

6. Cinska lyricka poézia — struény prehl'ad dejinami, najvyznamnejsimi basnikmi a ich dielami

7. Buddhizmus a jeho vplyv na ¢inske umenie

8. Vyznamné buddhistické pamiatky v Cine. Zobrazovanie Buddhu v skulptiirach, chramy, jaskyne,
skalné utesy s bohatou socharskou vyzdobou.

9. Cinske divadlo, jeho $pecifika. Prezentacia rozli¢nych $tylov az do 20. storocia

10. Posvitné hory, koncepcia vnimania prirody v ¢inskej spolo¢nosti, odliSnosti voci zdpadnému
antropocentrickému vnimaniu prirody. Hl'adanie paralel so si¢asnym enviromentalistickym
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hnutim.

Odporiacana literatira:
Ur¢i pedagog na prvej vyucovacej hodine.

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
slovensky a anglicky

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 57

A B C D E FX

19,3 35,09 12,28 7,02 1,75 24,56

Vyuéujuci: prof. Mgr. Janka Benickd, PhD., Mgr. Daniela Zhang Czirakova, PhD.

Datum poslednej zmeny: 09.11.2022

Schvalil: doc. Mgr. art. Sylvia Jokelova
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Vysoka Skola vytvarnych umeni v Bratislave

Fakulta:
Kod predmetu: Nazov predmetu:
KTDU/Ucin.b1-8/22 Uvod do ¢&inskej kultury a jazyka - 1. stupeii

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyucby: Prednéaska / Seminar
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: 1 /1 Za obdobie Stidia: 12 /12
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 2

Odporacany semester/trimester Stadia: 1., 3., 5., 7.

Stupen Studia: 1.

Podmieniujuce predmety:

Vylucujuce predmety: KTDU/Ucin.b2-6/18

Podmienky na absolvovanie predmetu:

a) pocas vyucbovej Casti (priebezne) referat alebo prezentacia (50 bodov) na vybranu tému z
problematiky dejin ¢inskej literatury; b) v skuSkovom obdobi: pisomna skuska (50 bodov).
Podmienkou pripustenia ku skuske je dosiahnutie min. 10 bodov z priebezného hodnotenia.
Porusenie akademickej etiky ma za nasledok anulovanie ziskanych bodov v prislusnej polozke
hodnotenia. Klasifikacna stupnica:100-90: A; 89-79: B; 78-68: C; 67-57: D; 56-46: E; 45-0:

FX. Vyucujuci akceptuju max. 3 absencie. Presny termin a téma priebezného hodnotenia budu
ozndmené na zaciatku semestra. Terminy skusky budu zverejnené prostrednictvom AIS najneskor
v posledny tyzden vyucbovej Casti.

Vysledky vzdelavania:

Student ziskava zékladny prehl'ad o kultiire, mysleni, ako aj zaklady kultiirnej geografie, ktora sa
zameriava na byvalé hlavné mesta Ciny, ako aj na vyznamné kultdrne pamiatky, ktoré patria k
zakladu ¢inskeho kultirneho povedomia

Struéna osnova predmetu:

1. Uvod do duchovného a ideového sveta Ciny. Zaklady filozofie, koncept synovskej lasky a
ucty, rovnosti, slobody a ako ovplyvnili filozofické ndzory kultiru a Zivot v ¢inskej spolo¢nosti.
Nébozenstvo versus moralka v ¢inskej spolo¢nosti.

2. Participacia na veciach verejnych alebo Uinik do individudlneho sveta? Impakt konfucianizmu a
taoizmu na ¢insku spolo¢nost’ z kultirneho aj ideového hl'adiska a ich vplyv na chod krajiny

3. Historické hlavné mesta Ciny 1

4. Historické hlavné mesta Ciny 2 - Peking

5. Zéhrada ako princip univerza v ¢inskom kultirnom svete

6. Cinska lyricka poézia — struény prehl'ad dejinami, najvyznamnejsimi basnikmi a ich dielami

7. Buddhizmus a jeho vplyv na ¢inske umenie

8. Vyznamné buddhistické pamiatky v Cine. Zobrazovanie Buddhu v skulptiirach, chramy, jaskyne,
skalné utesy s bohatou socharskou vyzdobou.

9. Cinske divadlo, jeho $pecifika. Prezentacia rozli¢nych $tylov az do 20. storocia

10. Posvitné hory, koncepcia vnimania prirody v ¢inskej spolo¢nosti, odliSnosti voci zdpadnému
antropocentrickému vnimaniu prirody. Hl'adanie paralel so si¢asnym enviromentalistickym
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hnutim.

Odporiacana literatira:
Ur¢i pedagog na prvej vyucovacej hodine.

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
slovensky a anglicky

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 57

A B C D E FX

19,3 35,09 12,28 7,02 1,75 24,56

Vyuéujuci: prof. Mgr. Janka Benickd, PhD., Mgr. Daniela Zhang Czirakova, PhD.

Datum poslednej zmeny: 09.11.2022

Schvalil: doc. Mgr. art. Sylvia Jokelova

Strana: 399




INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Vysoka Skola vytvarnych umeni v Bratislave

Fakulta:
Kod predmetu: Nazov predmetu:
KTDU/UdoS.b1/20 Uvod do stidia L.

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyucby: Prednaska
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: 2 Za obdobie Studia: 24
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 2

Odporacany semester/trimester Studia: 1.

Stupen Studia: 1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:
70 % tcast’ na prednaskach 30% diskusia

Vysledky vzdelavania:
Oboznamenie sa s pedagogickym a vyskumnym procesom v jednotlivych ateliéroch a katedrach
VSVU, zakladna orientéacia v §trukture $koly a katedier.

Struéna osnova predmetu:

1. Predstavenie koncepcie ateliéru - Architektonickd tvorba - Urbanne stratégie (MitdSova, Zervan
+ pedagdgovia ateliéru a doktorandi)

2. Predstavenie koncepcie ateliéru - Architektonickd tvorba - Ateliér architektary II + Ateliér
architekttry III A3 (MitdSova, Zervan + pedagogovia ateliéru a doktorandi)

3. Predstavenie koncepcie ateliéru - Architektonicka tvorba - Ateliér Virtualne Stadio (MitaSova,
Zervan + pedagdgovia ateliéru a doktorandi)

4. Predstavenie koncepcie ateliéru - Dizajn - Ateliér Industridlny dizajn + Ateliér experimentalneho
dizajnu (Kolesar + pedagogovia ateliéru a doktorandi)

5. Predstavenie koncepcie ateliéru - Dizajn - Ateliér Transport dizajn + Ateliér interiérového dizajnu
(Kolesar + pedagdgovia ateliéru a doktorandi)

6. Predstavenie koncepcie ateliéru - Uzitkové umenie - Ateliér keramiky + Ateliér sklo (Kandevova
+ pedagdgovia ateliéru a doktorandi)

7. Predstavenie koncepcie ateliéru - Uzitkové umenie - Ateliér kov a $perk (Kantevova +
pedagbgovia ateliéru a doktorandi)

8. Predstavenie koncepcie ateliéru - Fotografia a nové média - Ateliér fotografia, realita, konstrukcia
(Pastekova + pedagogovia ateliéru a doktorandi)

9. Predstavenie koncepcie ateliéru - Fotografia a nové médid - Ateliér o fotografii + Ateliér
Laboratorium fotografie (Pastekova + pedagdgovia ateliéru a doktorandi)

10. Predstavenie koncepcie ateliéru - Intermédia - Ateliér priestorovych komunikacii + (Grun /
Kralovi¢ + pedagdgovia ateliéru a doktorandi)

11. Predstavenie koncepcie ateliéru - Intermédia - Ateliér vvv + Ateliér intermédii (Gran / Kralovic
+ pedagdgovia ateliéru a doktorandi)

12. Predstavenie koncepcie ateliéru - Digitdlne médié (Tkacik + pedagdgovia ateliéru a doktorandi)

Odporiacana literatira:
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Rusinova, Zora - Kralovi¢, Jan: Obraz/ram/priestor. Bratislava: VSVU, 2020

Rusina, Ivan (ed.): Vysoka §kola vytvarnych umeni v Bratislave 1949 — 2009. Bratislava: VSVU,
2009

Sidlikova, Zuzana: Textilna tvorba a dizajn v 20. — 21. storo&i. Vybrané kapitoly zo svetovej

a ¢eskoslovenskej produkcie. Bratislava: Slovart, VSVU, 2013

Gerzova, Jana: Mal'ba v kontextoch, kontexty mal’by Bratislava: Slovart, VSVU 2012

MitaSova, Monika: Oxymoroén a pleonasmus. Texty kritické a projektivni teorie architektury.
VSVU, Zlaty fez, 2011

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
slovensky jazyk

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych studentov: 215

ABS NEABS

100,0 0,0

Vyuéujuci: doc. Mgr. Daniel Grun, PhD., Mgr. Beata Jablonska, PhD., doc. Mgr. Ladislav Tkacik,
PhD., Mgr. Nad’a Kancevova, PhD., prof. PhDr. Marian Zervan, PhD., Mgr. Jan Kralovi¢, PhD.,
Mgr. Norbert Lacko, PhD., Mgr. Silvia Senesi Lutherova, PhD., prof. Ing. arch. Monika MitaSova,
PhD.

Datum poslednej zmeny: 24.11.2022

Schvalil: doc. Mgr. art. Sylvia Jokelova
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Vysoka Skola vytvarnych umeni v Bratislave

Fakulta:
Kod predmetu: Nazov predmetu:
KTDU/UdoS.b2/20 Uvod do 3tdia I1.

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyucby: Prednaska
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: 2 Za obdobie Studia: 24
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 2

Odporacany semester/trimester Studia: 2.

Stupen Studia: 1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:
70 % tcast’ na prednaskach 30% diskusia

Vysledky vzdelavania:
Oboznamenie sa s pedagogickym a vyskumnym procesom v jednotlivych ateliéroch a katedrach
VSVU, zakladna orientéacia v §trukture $koly a katedier.

Struéna osnova predmetu:

1. Predstavenie koncepcie ateliéru - ReStaurovanie - Ateliér reStaurovania drevenej sochy + Ateliér
retaurovania kamennych soch a kamennych &lankov architektiry (Zary + pedagogovia ateliéru a
doktorandi)

2. Predstavenie koncepcie ateliéru - ReStaurovanie - Ateliér reStaurovania nastennych malieb +
Ateliér restaurovania zavesnych obrazov a tabulovych malieb (Zary + pedagdégovia ateliéru a
doktorandi)

3. Predstavenie koncepcie ateliéru - ReStaurovanie - Ateliér reStaurovania vytvarnych diel
vytvorenych na papieri a fotografie (Zary + pedagogovia ateliéru a doktorandi)

4. Predstavenie koncepcie ateliéru - Vizualna komunikacia - Ateliér Priestor + Ateliér Identita
(Kolesar / Lutherova / Lacko + pedagogovia ateliéru a doktorandi)

5. Predstavenie koncepcie ateliéru - Vizudlna komunikécia - Ateliér Pismo + Ateliér multimédii
(Kolesar / Lutherova / Lacko + pedagogovia ateliéru a doktorandi)

6. Predstavenie koncepcie ateliéru - Grafika a iné média - Ateliér vol'nej grafiky + Ateliér volnej a
farebnej grafiky (Lacko / Jablonska + pedagogovia ateliéru a doktorandi)

7. Predstavenie koncepcie ateliéru - Grafika a iné média - Ateliér ilustracie a grafiky (Lacko /
Jablonska + pedagdgovia ateliéru a doktorandi)

8. Predstavenie koncepcie ateliéru - Socha, objekt, instaldcia - Ateliér S.O.S + Ateliér Socha v 3D
virtudlnom priestore a architektire (Grin / Kralovi¢ + pedagogovia ateliéru a doktorandi)

9. Predstavenie koncepcie ateliéru - Maliarstvo - Ateliér mal+by + Ateliér mal'by III. (Jablonska
+ pedagdgovia ateliéru a doktorandi)

10. Predstavenie koncepcie ateliéru - Maliarstvo - 4. ateliér (Jablonskd + pedagogovia ateliéru a
doktorandi)

11. Predstavenie koncepcie ateliéru - Textilna tvorba - Ateliér textilného dizajnu + Ateliér odevného
dizajnu (Lutherova + pedagdgovia ateliéru a doktorandi)
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12. Predstavenie koncepcie ateliéru - Textilnd tvorba - Ateliér textilnej tvorby v priestore (Lutherova
+ pedagdgovia ateliéru a doktorandi)

Odporiacana literatira:

Rusinova, Zora - Kralovi¢, Jan: Obraz/ram/priestor. Bratislava: VSVU, 2020 Rusina, Ivan
(ed.): Vysoka $kola vytvarnych umeni v Bratislave 1949 — 2009. Bratislava: VSVU, 2009
Sidlikova, Zuzana: Textilna tvorba a dizajn v 20. — 21. storo&i. Vybrané kapitoly zo svetovej

a ¢eskoslovenskej produkcie. Bratislava: Slovart, VSVU, 2013 GerZova, Jana: Mal’ba v
kontextoch, kontexty mal'by Bratislava: Slovart, VSVU 2012 Mitagova, Monika: Oxymorén a
pleonasmus. Texty kritické a projektivni teorie architektury. VSVU, Zlaty fez, 2011

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
slovensky jazyk

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych studentov: 210

ABS NEABS

100,0 0,0

Vyuéujuci: doc. Mgr. Daniel Grun, PhD., prof. Ing. arch. Monika Mitasova, PhD., Mgr. Beata
Jablonska, PhD., doc. Mgr. Ladislav Tkacik, PhD., Mgr. Nad’a Kancevova, PhD., prof. PhDr.
Marian Zervan, PhD., Mgr. Jan Kralovi¢, PhD., Mgr. Norbert Lacko, PhD., Mgr. Silvia Senesi
Lutherova, PhD.

Datum poslednej zmeny: 09.11.2022

Schvalil: doc. Mgr. art. Sylvia Jokelova
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Vysoka Skola vytvarnych umeni v Bratislave

Fakulta:
Kod predmetu: Nazov predmetu:
KG/Vegr.b2-8/16 Vektorova grafika (Illustrator)

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: Cvicenie
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: 2 Za obdobie Studia: 24
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 3

Odporacany semester/trimester Stadia: 2., 4., 6., 8.

Stupen Studia: 1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:
— aktivna ucast’ (predmet sa vyucuje formou intenzivneho workshopu)
— zvladnutie zadanych tiloh

Vysledky vzdelavania:

Student ziska zékladné vedomosti a zruénosti v praci s vektorovou grafikou so zameranim na
praktickl vyuziteI'nost’ vo vytvarnej tvorbe. Vyucba prebieha v prostredi grafického programu
Adobe Illustrator CS6, CC.

Struéna osnova predmetu:

— teoreticky uvod do prace s vektorovou grafikou
— uzivatel'ské prostredie a workflow Illustratoru
— nastavenie a sprava farieb

— kresba a praca s vektormi

— modifikovanie vektorov

— typografia

Odporiacana literatira:

— uzivatel'sky manual Adobe Illustrator CS6 (http://help.adobe.com/archive/en/illustrator/cs6/
illustrator _reference.pdf)

— http://tv.adobe.com/show/learn-illustrator-cs6/

-https://helpx.adobe.com/cz/pdf/illustrator reference.pdf

— r0zne tutorialy na webe na pracu s Illustratorom

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
slovensky, anglicky

Poznamky:
Kapacita predmetu je obmedzena na 10 Studentov. Predmet sa poskytuje len v letnom semestri.

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 68

A B C D E FX

76,47 2,94 1,47 1,47 0,0 17,65
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Vyudujuci: Mgr. art. Zuzana Sebelova

Datum poslednej zmeny: 26.10.2022

Schvalil: doc. Mgr. art. Sylvia Jokelova
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Vysoka Skola vytvarnych umeni v Bratislave

Fakulta:
Kod predmetu: Nazov predmetu:
KIM/Vipo.b57/20 Videoklip a postprodukcia

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: CviCenie
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: 3 Za obdobie Studia: 36
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 3

Odporuacany semester/trimester Studia: 5., 7.

Stupen Studia: 1.

Podmieniujuce predmety:

Vylucujuce predmety: KIM/Anob.b5/15

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Student mdze vynechat’ maximalne tri hodiny(dni), podmienkou je vypracovanie ilohy na zadant
tému a aktivita na hodinéach.

Vysledky vzdelavania:

Zakladna orientacia v problematike videoklipu, od historie cez typoldgiu az po praktickl skisenost’
s vyrobou videoklopu

Struéna osnova predmetu:

1. ivodna hodina, informovanost’ o obsahu predmetu, zadanie témy.

2. Historia a vznik videoklipu, prelomové videoklipy 1. ¢ast’

3. Historia a vznik videoklipu, prelomové videoklipy 2. Cast’

4. Alternativny videoklip (shuegaze scéna a indie scéna)

5. Lowcostové videoklipy, estetika homemade vo videoklipe, nenarocné ale efektné...

6. Jednozaberovy videoklip, videoklip bez pouzitia strihu

6. Artovy vydeoklip, vizudlne zaujimavé spracovanie obrazovej ¢asti videoklipu, abstraktny
videoklip. 1. ¢ast’

7. Artovy vydeoklip, vizudlne zaujimavé spracovanie obrazovej ¢asti videoklipu, abstraktny
videoklip. 2. ¢ast’

9. Animovany videoklip

10. Film ako videoklip. videoklip s dejom

11. AngaZovany Videoklip, performativny videoklip

12. Osobnosti tvorby videoklipov. (Spike Jonze, Chris Cunningham, Michel Gondry)

13. - 14. praca na vlastnom videoklipe

Odporiacana literatira:
Cinepur #86

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
slovensky

Poznamky:
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Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 26

A

B

C

FX

53,85

38,46

3,85

3,85

0,0

0,0

Vyuéujuci: Mgr. Mgr. art. Peter Barényi, ArtD.

Datum poslednej zmeny: 19.10.2022

Schvilil: doc. Mgr. art. Sylvia Jokelova
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Vysoka Skola vytvarnych umeni v Bratislave

Fakulta:
Kod predmetu: Nazov predmetu:
KD/Vire.b7/19 Virtuélna realita 1.

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: CviCenie
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: 3 Za obdobie Studia: 36
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 3

Odporuacany semester/trimester Studia: 5., 7.

Stupen Studia: 1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Ucast’ na vyuke minimélne 75% ak pedagég neuréi inak v zmysle §tudijného poriadku.
Podmienkou absolvovania predmetu je pochopenie zékladnych technik skicovania v programe
Gravity Sketch. Poslucha¢ musi preukazat’ pochopenie orientacie kresby v priestore, pochopenie
proporcie a vystavby tvaru.

Vysledky vzdelavania:

Osvojenie si zakladnych kresebnych technik a autorského pristupu k virtualnej realite a
sebaprezentécii s dorazom na profesionalizovanie tejto sucasti tvorby v oblasti dizajnu. Vysledky
budu prezentované v ramci galérie v programe Gravity Sketch. Vysledkom

je ziskanie vedomosti a zru¢nosti v oblasti dizajnu orientovaného na transport a industrial dizajn.
Poslucha¢ ziska po absolvovani predmetu dostatocné vedomosti o vystavbe tvaru a dizajnérske;j
idey vo Virtudlnej realite.

Struéna osnova predmetu:

Student sa oboznami s navrhovanim v programe Gravity sketch. Predmet

podmieniuje predmet dizajnérska kresba, z ktorej bude Student Cerpat’ pri modelovani a kresleni vo
VR. Nosnou témou bude navrhovanie v mierke 1:1 a vystup vo virtualnej galérii Gravity Sketch.
Sucast'ou predmetu je zapojenie sa do programu ambasddora pre program Gravity Sketch.

Odporiacana literatira:
Digital and virtual design drawing

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
slovensky anglicky

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 41

A B C D E FX

90,24 7,32 2,44 0,0 0,0 0,0

Vyuéujiici: Mgr. art. Zofia Bab&anové, ArtD.
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Datum poslednej zmeny: 05.10.2022

Schvalil: doc. Mgr. art. Sylvia Jokelova
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Vysoka Skola vytvarnych umeni v Bratislave

Fakulta:
Kod predmetu: Nazov predmetu:
KD/Vire.b8/19 Virtuélna realita II.

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: CviCenie
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: 3 Za obdobie Studia: 36
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 3

Odporuacany semester/trimester Studia: 6., 8.

Stupen Studia: 1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Podmienkou absolvovania predmetu je pochopenie zékladnych technik skicovania v programe
Gravity Sketch. Poslucha¢ musi preukazat’ pokrocilé pochopenie orientacie kresby v priestore,
zachztenie proporcie a vystavby tvaru pomocou modelaénych nastrojov SUBD. Student musi
preukazat’ prezentacné kresbové a modelovacie schopnosti.

Vysledky vzdelavania:

Osvojenie si zakladnych kresebnych technik a autorského pristupu k virtualnej realite a
sebaprezentécii s dorazom na profesionalizovanie tejto sucasti tvorby v oblasti dizajnu. Vysledky
budu prezentované v ramci galérie v programe Gravity Sketch. Vysledkom

je ziskanie vedomosti a zru¢nosti v oblasti dizajnu orientovaného na transport a industrial dizajn.
Posluché¢ ziska po absolvovani predmetu dostatocné vedomosti o vystavbe tvaru a dizajnérskej
idey vo Virtudlnej realite. V druhom semestri je doraz kladeny na pokrocilejSie prezentacné
techniky s presahom do digitalnej kresby. Poslucha¢ zvysi Groven sebaprezenticie a pomocou
SUBD modelovania, zlozitejSieho nastavenia svetiel aplikacie textur a presnejSej modelacne;j
kresby.

Struéna osnova predmetu:

Student sa oboznami s navrhovanim v programe Gravity sketch. Predmet

vychddza z predmetu dizajnérska kresba, z ktorej bude Student Cerpat’ pri modelovani a kresleni vo
VR. Nosnou témou bude navrhovanie v mierke 1:1 a vystup vo virtualnej galérii Gravity Sketch.
Sucastou predmetu je zapojenie sa do programu ambasadora pre program Gravity Sketch.

Odporiacana literatira:
Digital and virtual design drawing

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebn4 na absolvovanie predmetu:
Slovensky a anglicky

Poznamky:
podmienkou je nainStalovany Photoshop
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Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 37

A

B

C

FX

97,3

0,0

0,0

0,0

2,7

0,0

Vyué&ujiici: Mgr. art. Zofia Bab&anové, ArtD.

Datum poslednej zmeny: 08.12.2022

Schvilil: doc. Mgr. art. Sylvia Jokelova
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Vysoka Skola vytvarnych umeni v Bratislave

Fakulta:
Kod predmetu: Nazov predmetu:
KD/V1dr.b35/22 Vlastnosti dreva

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: Seminar
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: 2 Za obdobie Studia: 24
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 3

Odporuacany semester/trimester Studia: 3., 5.

Stupen Studia: 1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:
Absolvovanie pisomnej previerky alebo semestralna praca.
Viaha priebezného / zaverecného hodnotenia: zavere¢né

Vysledky vzdelavania:
Ziskanie zakladnych vedomosti o listnatych a ihli¢natych drevinach rasticich v Europe. Prehl'ad
pozitivnych a negativnych vlastnosti dreva ako vstupného materialu v ramcei vyroby nabytku.

Struc¢na osnova predmetu:

Predmet vlastnosti dreva poskytne Studentom zakladny prehlad o makroskopickych a
mikroskopickych znakoch ihli¢natych a listnatych drevin rastiacich v Eurdpe.

Predostrie zakladné fyzikalne vlastnosti dreva ako je hustota a vlhkost' dreva, naptcanie ¢i
zosychanie dreva a ich nésledny vplyv na kvalitu dreva.

Orientuje sa aj na chyby dreva, ako su hrce, trhliny, chyby tvaru kmena, ktoré maji neziadtci
vplyv pri procese vyroby nabytku, sti¢asne sa vSak za urcitych podmienok daju vyuzit’ ako pridana
hodnota.

Odporiacana literatira:

CUNDERLIK, 1. 2009. Struktara dreva. Zvolen : TU vo Zvolene, 2009. 135 s. ISBN
978-80-228-2061-5.

POZGAJ, A. - CHOVANEC, D. —- KURJATKO, S. — BABIAK, M. 1993. Strukttra a vlastnosti
dreva. Bratislava : Priroda, 1993. 488 s. ISBN 80-07-00960-4

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
Slovensky jazyk

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 0

A B C D E FX

0,0 0,0 0,0 0,0 0,0 0,0

Vyucujuci: Ing. Eduard Herber
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Datum poslednej zmeny: 08.12.2022

Schvalil: doc. Mgr. art. Sylvia Jokelova
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Vysoka Skola vytvarnych umeni v Bratislave

Fakulta:
Kod predmetu: Nazov predmetu:
KTDU/Vukk.b1/22 Vytvarné umenie v kultairnom kontexte I.

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyucby: Prednéaska / Seminar
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: 4 / 2 Za obdobie Stidia: 48 / 24
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 5

Odporacany semester/trimester Studia: 1.

Stupen Studia: 1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Ucast’ na vyuke minimélne 75% ak pedagég neuréi inak v zmysle §tudijného poriadku.

40 % aktivna ucast’ na seminaroch, 40% referat / seminarna praca, 20% diskusia k referatu /
obhajoba seminarnej prace. Podmienkou absolvovania je aktivne zapéjanie sa do diskusii seminaru,
interpretacie vytvarnych diel ako i ¢itanie a interpretacia vybranych textov. Sucastou hodnotenia
VUKK I a ukoncenia $tadia prvého semestra je vypracovanie zavereCnej eseje — kritického
komentara na zadanu tému. Vzdeldvaci obsah prednaSok a seminara VUKK 1 je sucastou
zaverecnej komisionalnej skasky celého Stvorsemestralneho cyklu predmetu Vytvarné umenie v
kultirnom kontexte, ktord sa uskuto¢ni na konci 4 semestra $tidia, po absolvovani predmetu
Vytvarné umenie v kultirnom kontexte I'V.

Vysledky vzdelavania:

Vzdeldvaci program Vytvarné umenie v kultirnom kontexte I je zamerany na osvojenie si
vedomosti z dejin starSiecho umenia pocnic paleolitickym a neolitickym obdobim a konciac
obdobim neskorej gotiky v strednej Eurdpe. Sucastou vzdeldvacich obsahov predmetu je
Siroky subor kontextovych vedomosti zahfiiajici najmd oblasti kultirnej historie, estetického
a filozofického myslenia i problematiku tedrii umenia a teérii dejin umenia, viaZzucich sa na
dany segment umeleckej produkcie. Cielom predmetu je pontiknut’ Studentovi moznost’ vnimat’,
premyslat’ a interpretovat umelecké dielo a problémy tvorby umenia v jeho historickych,
kultirnych, estetickych, filozofickych, ekonomickych ¢i socidlnych stvislostiach a zaroven aj
moznost’ z kontextov vyviazaného aktualizovaného ¢i autonomizovaného uchopenia umeleckého
diela, obdobia dejin umenia, ¢i roznorode artikulovanych estetickych a artistickych problémov.
Sucastou vzdelavacich obsahov predmetu je aj stibor konceptudlnych a diskurzivne-teoretickych
¢i terminologickych nastrojov umoziiujucich kreativnu a zaroven korektnu analyzu vytvarného
umeleckého diela, alebo vytvarného umeleckého problému, ¢i vytvarného umeleckého a
estetického myslenia v historickych a kontextovych suvislostiach. K cielom patri aj ziskavanie a
prehlbovanie znalosti a zru¢nosti dolezitych pre analytické, komparacné, kritické a argumentacné
myslenie. Vzdelavaci program sa zameriava na rozvoj interpretaénych zrucnosti, kriticka reflexiu,
tvorivé formulovanie vlastnych stanovisk vychadzajicich z nadobudnutych znalosti, schopnost’
diskutovat’ a diskurzivne artikulovat’ svoje myslenie.

Kompetencie: schopnost’ kontextovania umeleckych, estetickych a kultirno—historickych
suvislosti, schopnost’ interpretovat’ problematiku predmetu a schopnost formulovat' vlastné
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stanoviska a nazory. Podpora schopnosti samostudia a vasnivého sustredenia na sledovany problém
nie len vo vzt'ahu k oblasti osvojeného historicko-umeleckého a kontextového uciva, ale aj vo
vzt'ahu k oblasti vlastnej individudlnej umeleckej tvorby.

Stru¢na osnova predmetu:

PREDNASKOVY CYKLUS:

1. Praveké umenie a umenie prirodnych narodov.

Umenie paleolitu. Drobna plastika a socharske artefakty. Jaskynné mal’ba a skalné umenie. Homos
sapiens a umenie. Neoliticky kultarny balicek a megalitické umenie neolitu.

2. Egyptské a mezopotamske umenie.

Umenie a kultara Egypta. Umenie a kultury Mezopotamie. Pyramidy a zikkuraty. Socharstvo.
Reliéf. Mal'ba. Mytus, pismo, obraz a pamat’.

3. Egejské, predhelénske a helénske umenie archaického a klasického Grécka.

Umenie a kultary starovekej Kréty a Mykén. Umenie a kultira archaického a klasického Grécka.
Architektura, socharstvo, keramika a mal’ba na keramike, maliarstvo. Athénska Akropolis a Feidias.
Vyznamné socharske prace Myron, Polykleitos, Praxiteles. Umenie a grécka polis. Problém pojmu
mimézis a katarzis. Kontury estetického myslenia klasickej gréckej filozofie (Platoén, problém
obrazu a intelektualno-politicky ikonoklazmus, Aristoteles a obhajoba umenia).

4. Etruské, Helenistické a Rimske umenie.

A) VSeobecna charakteristika a panoramaticky pohlad:

Etruské umenie. Helenistické umenie. Umenie a kultira republikanskeho a cisarskeho Rima.
Monumentalna architektira — Koloseum, Panteon, vitazné obluky. Historicky reliéf. Portrét. Malba
a mozaika. Estetické myslenie vrcholného helenizmu — Plotinos.

5. Ranokrest’anské umenie, Byzancia, karolinske a otonské umenie. Romanske umenie.
Ranokrest’anské umenie. Umenie barbarov. Hlavné oblasti roménskej kultiry. Sakralna architektura
a klastory. Bazilika a jej premeny. Socharske ulohy. Knizna a nastennd malba. Inzuldrne
umenie. Karolinske umenie. Vel'ka Morava. Od inkonoklazmu k ndbozenstvu obrazov. Funkcie
stredovekého umenia. Imago Dei a chapanie obrazu v stredovekom estetickom mysleni. Estetické
myslenie a teologicka estetika Aurélia Augustina.

6. Gotické umenie.

Gotické umenie zapadnej, strednej a juznej Europy. Charakteristické znaky gotickej katedraly.
Koncept nebeského Jeruzalema. Monumentdlne socharstvo. Mal'ba a jej zakladné druhy —
Pissanovci a Giotto. Kridlové oltare. Funkcie stredovekého umenia. Imago dei a chapanie obrazu
v stredovekom estetickom mysleni. Estetické myslenie opata Sugera a gotika. Estetika svetla a
vitraze. Estetické myslenie Tomasa Akvinského a scholasticka vzdelanost’.

7. Nizozemsky realizmus a neskora gotika strednej Eurdpy.

Nizozemsky realizmus (Jan van Eyck, Rogier van der Weyden, Robert Campin, Hieronymus Bosch,
Pieter Brughel st.) Neskorti gotika v Nemecku a strednej Eurdépe (Martin Schongaur, Tilman
Riemenschneider, Veit Stoss, Majster Pavol z Levoce).

SEMINARNY CYKLUS:

1. Uvod do predmetu Vytvarné umenie v kultirnom kontexte

2. Ikonografia, ikonologia a ikonika. Giotto: JudaSov bozk, Panofsky a Imdhal

3. Moravianska a Viestonické venusa, ich zname a nezname kontexty alebo o dolezitosti korektného
narabania s kontextom

4. Chramovy spravca EBIH-IL (Mezopotimia, staroveké mesto Mari, dnesna Syria, mizeum
Louvre) a Sediaci pisar (Egypt, Sakkara, mizeum Louvre).

5. Laokoodn a jeho miesta v dejindch umenia

6. Hrobka Marcusa Vergilia Eurysacea

7. Pyxida z Ciernych Kla¢ian

8. Majster Pavol z Levoce
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Odporucana literatura:

Odporacand zakladna literatara:

Gombrich, E. H.: Piibéh uméni. Praha, 1992

Pijoan, J.: Dejiny umenia, zv. 1 — 12. Bratislava

Huyghe, R.: Uméni a lidstvo. Larousse, 4 zv. Praha, 1967 -1974

Read, H.: Stru¢né déjiny svétového malifstvi. 1971.

Gilbertova, K. Kuhn, E.: Dgjiny estetiky, Praha, 1965

Morpurgo-Tagliabue, M.: Sticasna estetika, Praha, 1985

Schneider, N.: Dejiny estetiky od osvietenstva po postmodernu, Bratislava 2002
Tatarkiewicz, W.: Dejiny estetiky 1., IL., III., Bratislava

Prokop, D.: Obecnd uménovéda, Praha 1994

Liessmann, K. P.: Filozofie moderniho uméni, Praha 2000

Niinning, Ansgar (editor).: Lexikon teorie literatury a kultury, Brno 2006

Vrabec, M. et. al.: Filosofické reflexe uméni, Praha 2010

Marek, J. — Vrabec, M. et. al.: Obrazotvornost v d&jinach evropskeé filosofie, Praha 2013
Besangon, A.: Zakazany obraz. Intelektudlni d¢jiny obrazoborectvi, Brno 2013

Dalsia literatura k jednotlivym tematickym okruhom je ststredenda v kniznici predmetu v
Skolskom systéme MS teams.

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
Slovensky jazyk

Poznamky:
Vzdelavacia aktivita prebieha Online formou v prostredi systému MS teams VSVU. V pripade
seminarnych aktivit je mozna kombindcia online a prezen¢nej formy vzdelavania.

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 5

A B C D E FX

40,0 20,0 40,0 0,0 0,0 0,0

Vyuéujuci: Mgr. Norbert Lacko, PhD., doc. Mgr. Ladislav Tkacik, PhD., Mgr. Nad’a Kancevova,
PhD., Mgr. Mgr. art. Barbara Hodasova, PhD., Mgr. Beata Jablonska, PhD., prof. PhDr. Maridn
Zervan, PhD., Mgr. art. Michal Huba, ArtD., Mgr. art. Jakub Huba, Mgr. Adam Korcsmaros

Datum poslednej zmeny: 09.11.2022

Schvalil: doc. Mgr. art. Sylvia Jokelova
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Vysoka Skola vytvarnych umeni v Bratislave

Fakulta:
Kod predmetu: Nazov predmetu:
KTDU/Vukk.b2/22 Vytvarné umenie v kultirnom kontexte II.

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyucby: Prednéaska / Seminar
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: 4 / 2 Za obdobie Stidia: 48 / 24
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 5

Odporacany semester/trimester Studia: 2.

Stupen Studia: 1.

Podmieniujuce predmety:

Odporacané prerekvizity (nepovinné):
Vytvarné umenie v kultirnom kontexte I.

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Utast’ na vyuke minimélne 75% ak pedagég neuréi inak v zmysle $tudijného poriadku.

40 % aktivna ucast’ na seminaroch, 40% referat / seminarna praca, 20% diskusia k referatu /
obhajoba seminarnej prace. Podmienkou absolvovania je aktivne zapéjanie sa do diskusii seminaru,
interpretacie vytvarnych diel ako i ¢itanie a interpretacia vybranych textov. Sucastou hodnotenia
VUKK 1II a ukoncenia studia prvého semestra je vypracovanie zaverecnej eseje — kritického
komentara na zadani tému. Vzdeldvaci obsah predndSok a semindra VUKK II je sucastou
zaverecnej komisionalnej skasky celého Stvorsemestralneho cyklu predmetu Vytvarné umenie v
kultirnom kontexte, ktord sa uskuto¢ni na konci 4 semestra $tidia, po absolvovani predmetu
Vytvarné umenie v kultirnom kontexte I'V.

Vysledky vzdelavania:

Vzdeldvaci program Vytvarné umenie v kultirnom kontexte II je zamerany na osvojenie si
vedomosti z dejin umenia poc¢nic obdobim ranej renesancie vo Florencii a severnej Italii
a konciac obdobim baroka a rokoka v strednej Eurdpe. Sucastou vzdelavacich obsahov
predmetu je Siroky subor kontextovych vedomosti zahffiajuci najmé oblasti kulturnej historie,
estetického a filozofického myslenia i problematiku tedrii umenia a tedrii dejin umenia,
viazucich sa na dany segment umeleckej produkcie. Ciel'om predmetu je ponuknut’ Studentovi
moznost’ vnimat’, premysl'at’ a interpretovat’ umelecké dielo a problémy tvorby umenia v jeho
historickych, kultarnych, estetickych, filozofickych, ekonomickych ¢i socidlnych suvislostiach a
zaroven aj moznost z kontextov vyviazaného aktualizovaného ¢i autonomizovaného uchopenia
umeleckého diela, obdobia dejin umenia, ¢i roznorode artikulovanych estetickych a artistickych
problémov. Stcastou vzdelavacich obsahov predmetu je aj stibor konceptudlnych a diskurzivne-
teoretickych ¢i terminologickych nastrojov umoziujucich kreativnu a zaroven korektna analyzu
vytvarného umeleckého diela, alebo vytvarného umeleckého problému, ¢i vytvarného umeleckého
a estetického myslenia v historickych a kontextovych suvislostiach. K ciel'om patri aj ziskavanie a
prehlbovanie znalosti a zru¢nosti dolezitych pre analytické, komparacné, kritické a argumentacné
myslenie. Vzdelavaci program sa zameriava na rozvoj interpretaénych zrucnosti, kriticka reflexiu,
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tvorivé formulovanie vlastnych stanovisk vychadzajiacich z nadobudnutych znalosti, schopnost’
diskutovat a diskurzivne artikulovat’ svoje myslenie.

Kompetencie: schopnost’ kontextovania umeleckych, estetickych a kultirno—historickych
suvislosti, schopnost’ interpretovat problematiku predmetu a schopnost formulovat' vlastné
stanoviska a nazory. Podpora schopnosti samostudia a vasnivého sustredenia na sledovany problém
nie len vo vzt'ahu k oblasti osvojeného historicko-umeleckého a kontextového uciva, ale aj vo
vzt'ahu k oblasti vlastnej individudlnej umeleckej tvorby.

Stru¢na osnova predmetu:

PREDNASKOVY CYKLUS:

1. Talianska renesan¢na architektura a socharstvo.

Uvod do renesanénej kultary: Imago mundi a renesancia ako projekt. Zmeny pojmu umenia a
umelca v renesancii. Videnie a vedenie. Stylovéa charakteristika (palace, kostoly, mecenasi atd’..)
Ranna renesancia vo Florencii a severnej italii, vrcholné renesancia v Italii (Filippo Brunelleschi,
Lorenzo Ghiberti, Leon Battisa Alberti, atd’.) Vyznamni sochari (Andrea del Verrocchio, Donatello,
Michelangelo) a maliari (Uccello, Fra Angelico, Benozzo Gozzoli, Piero della Fnacesca, Masaccio,
Domenico Ghirlandaio, Andrea Mantegna, Botticelli, Leonardo da Vinci, Raffael, Michelangelo
a iny), benatska maliarska Skola (Bellini, Giorgione, Tizian, Paolo Veronese, Tintoretto a iny).
Estetické myslenie renesancie (Alberti, Leonardo da Vinci, Michelangelo, Vasari).

2. Zaalpska renesancia.

Zaalpska renesancia. Albrecht Diirer a nemecké maliarstvo. Grafické a maliarske dielo Direra.
Matthias Griinewald a Isenheimsky oltar. Lucas Cranach st. Albert Altdorfer a krajina. Hans
Holbein ml. a portrét.

3. Manierizmus v Itélii, zdpadnej a strednej Eurdpe.

Vseobecné znaky. Taliansky manierizmus (Parmigianino, Giulio Romano, Benvenuto Cellini,
Pontormo, Bronzino, Giambologna, Federico Barocci). Francizsko (Rosso Fiorentino, Jean
Goujon, Francesco Primaticco, Jacques Clouet). El Greco. Prazsky dvor Rudolfa II. a Giuseppe
Arcimboldo. Estetické myslenie manierizmu. Manierizmus ako problém dejin umenia.

4. Barokové umenie.

Barokové umenie a kultira. Vrcholny barok v Italii. Stylova charakteristika baroka. Profanna a
sakralna architektura — typoldgia stavieb. Caravaggio a talianske umenie 17. storocia (Artemisia
Gentileschi, Giovanni Lanfranco, Guido Reni, Pietro da Cortona, Luca Giordano, Andrea
Pozzo). Annibale Caracci a bolonskd Skola. Sochér Gian Lorenzo Bernini. Architekt Francesco
Borromini. Barok v strednej Eurdpe (Jan Blazej Santini-Aichel, Kilian Ignac Dientzenhofer,
Krystof Dientzenhofer, Johann Bernhard Fischer von Erlach,

Joseph Emanuel Fischer von Erlach, Johann Lukas von Hildebrandt, Matthias Bernard Braun)

5. Zlaty vek holandského a flamskeho maliarstva.

Protestantské Holandsko: Rembrandt. Frans Hals. Krajina, zatiSie, skupinovy portrét a autoportrét,
iné zanre. Jan Steen, Pieter de Hooch, Vermeer van Delft, Willem Claesz Heda, Rachel Ruyschova.
Katolicke Flamsko: P. P. Rubens a jeho dieliia. Anthony Van Dyck.

6. Barokovy klasicizmus zapadnej Eurdpy, francuzske a Spanielske maliarstvo 17. storocia.
Storoc¢ie Cudovita XIV. Versailles. Georges de la Tour. Antoine, Louis a Mathieu Le Nainovci.
Nicolas Poussin. Claude Lorrain. Hyacinthe Rigaud. Sochari Francois Girardon, Pierre Puget. Zlaty
vek Spanielskeho maliarstva. Diego Velazquez a Spanielske maliarstvo (Juan Sanchez Cotan, Jusepe
de Ribera. Francisco de Zurbaran. Bartolomé E. Murillo).

7. Rokokové umenie.

Pojem a charakteristické $tylové znaky rokoka. Francuzska rokokova malba a sochérstvo: Jean-
Antoine Watteau, Francois Boucher, Jean-Honoré¢ Fragonard, Jean-Antoine Houdon, Etienne-
Maurice Falconet, Jean-Baptiste Pigalle. Talianske rokoko: Giovani Battista Piranesi, Giovanni
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Battista Tiepolo, Canaletto. Rokoko strednej Eurdpy. (Johann Baptist Zimmermann, Johan Michael
Rottmayr, Paul Troger, Ignaz Gunther, Franz Anton Maulbertsch.
SEMINARNY CYKLUS:

1. Raffaelova Madonna della Sedia alebo o viditelnom a vypovedatelnom
2. Paulo Ucello: Bitka pri San Romane

. Piero della Francesca: Zmftvychvstanie Krista

. Tiziano Vecelli (Tizian): Apollon a Marsyas

. Diirer: Melancholia I

. Velasquez: Dvorné damy

. Jan Vermeer: Slava maliarskeho umenia

. David — Michelangelo vs. Bernini

. Jan Blazej Santini-Aichel a putnicky Chrdm Mena Panny Mdrie (Kitiny)

O 0 3N L W

Odporiacana literatira:

Odporucana zakladna literattra:

Gombrich, E. H.: Piibéh uméni. Praha, 1992

Pijoan, J.: Dejiny umenia, zv. 1 — 12. Bratislava

Huyghe, R.: Uméni a lidstvo. Larousse, 4 zv. Praha, 1967 -1974

Read, H.: Stru¢né dé&jiny svétového malifstvi. 1971.

Gilbertova, K. Kuhn, E.: D&jiny estetiky, Praha, 1965

Morpurgo-Tagliabue, M.: Sucasna estetika, Praha, 1985

Schneider, N.: Dejiny estetiky od osvietenstva po postmodernu, Bratislava 2002
Tatarkiewicz, W.: Dejiny estetiky ., II., III., Bratislava

Prokop, D.: Obecna uménovéda, Praha 1994

Liessmann, K. P.: Filozofie moderniho uméni, Praha 2000

Niinning, Ansgar (editor).: Lexikon teorie literatury a kultury, Brno 2006

Vrabec, M. et. al.: Filosofické reflexe umeéni, Praha 2010

Marek, J. — Vrabec, M. et. al.: Obrazotvornost v déjinach evropské filosofie, Praha 2013
Besangon, A.: Zakazany obraz. Intelektudlni d€jiny obrazoborectvi, Brno 2013

Dalsia literatura k jednotlivym tematickym okruhom je ststredena v kniznici predmetu v
Skolskom systéme MS teams.

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
slovensky

Poznamky:
Vzdelavacia aktivita prebieha Online formou v prostredi systému MS teams VSVU. V pripade
seminarnych aktivit je mozna kombinacia online a prezen¢nej formy vzdelavania.

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 5

A B C D E FX

20,0 60,0 20,0 0,0 0,0 0,0

Vyuéujuci: doc. Mgr. Ladislav Tkacik, PhD., Mgr. Norbert Lacko, PhD., Mgr. Nad’a Kancevova,
PhD., Mgr. Beata Jablonska, PhD., Mgr. Mgr. art. Barbara Hodéasova, PhD., prof. PhDr. Maridn
Zervan, PhD.

Datum poslednej zmeny: 09.11.2022

Schvalil: doc. Mgr. art. Sylvia Jokelova
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Vysoka Skola vytvarnych umeni v Bratislave

Fakulta:
Kod predmetu: Nazov predmetu:
KTDU/Vukk.b3/22 Vytvarné umenie v kultirnom kontexte III.

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyucby: Prednéaska / Seminar
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: 4 / 2 Za obdobie Stidia: 48 / 24
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 5

Odporacany semester/trimester Studia: 3.

Stupen Studia: 1.

Podmieniujuce predmety:

Odporacané prerekvizity (nepovinné):
Vytvarné umenie v kultirnom kontexte I.
Vytvarné umenie v kultirnom kontexte II.

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Utast’ na vyuke minimélne 75% ak pedagég neuréi inak v zmysle $tudijného poriadku.

40 % aktivna ucast’ na seminaroch, 40% referat / seminarna praca, 20% diskusia k referatu /
obhajoba seminarnej prace. Podmienkou absolvovania je aktivne zapédjanie sa do diskusii seminaru,
interpretacie vytvarnych diel ako i ¢itanie a interpretacia vybranych textov. Sucastou hodnotenia
VUKK IIT a ukoncenia $tadia prvého semestra je vypracovanie zaverecnej eseje — kritického
komentara na zadanu tému. Vzdeldvaci obsah predndsok a seminara VUKK III je sucastou
zaverecnej komisionalnej skuasky celého Stvorsemestralneho cyklu predmetu Vytvarné umenie v
kultirnom kontexte, ktord sa uskuto¢ni na konci 4 semestra $tidia, po absolvovani predmetu
Vytvarné umenie v kultirnom kontexte I'V.

Vysledky vzdelavania:

Vzdelavaci program Vytvarné umenie v kultirnom kontexte III je zamerany na osvojenie si
vedomosti z dejin umenia pocénuc obdobim osvietenstva a klasicizmu a konciac nastupom
abstraktného umenia a hnutim Bauhaus. Sucast’ou vzdelavacich obsahov predmetu je Siroky stbor
kontextovych vedomosti zahfiiajici najmé oblasti kulturnej historie, estetického a filozofického
myslenia 1 problematiku teorii umenia a teoérii dejin umenia, viaZucich sa na dany segment
umeleckej produkcie. Cielom predmetu je pontknut Studentovi moznost' vnimat, premyslat’
a interpretovat umelecké dielo a problémy tvorby umenia v jeho historickych, kultirnych,
estetickych, filozofickych, ekonomickych ¢i socidlnych suvislostiach a zaroveil aj moznost
z kontextov vyviazaného aktualizovaného ¢i autonomizovaného uchopenia umeleckého diela,
obdobia dejin umenia, ¢i rdznorode artikulovanych estetickych a artistickych problémov. Sucast’ou
vzdelavacich obsahov predmetu je aj subor konceptudlnych a diskurzivne-teoretickych ¢i
terminologickych néstrojov umoziiujucich kreativhu a zarovenl korektnu analyzu vytvarného
umeleckého diela, alebo vytvarného umeleckého problému, ¢i vytvarného umeleckého a
estetického myslenia v historickych a kontextovych suvislostiach. K cielom patri aj ziskavanie a
prehlbovanie znalosti a zru¢nosti dolezitych pre analytické, komparacné, kritické a argumentacné
myslenie. Vzdelavaci program sa zameriava na rozvoj interpretaénych zrucnosti, kriticka reflexiu,
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tvorivé formulovanie vlastnych stanovisk vychadzajiacich z nadobudnutych znalosti, schopnost’
diskutovat a diskurzivne artikulovat’ svoje myslenie.

Kompetencie: schopnost’ kontextovania umeleckych, estetickych a kultirno—historickych
suvislosti, schopnost’ interpretovat problematiku predmetu a schopnost formulovat' vlastné
stanoviska a nazory. Podpora schopnosti samostudia a vasnivého sustredenia na sledovany problém
nie len vo vzt'ahu k oblasti osvojeného historicko-umeleckého a kontextového uciva, ale aj vo
vzt'ahu k oblasti vlastnej individudlnej umeleckej tvorby.

Stru¢na osnova predmetu:

PREDNASKOVY CYKLUS:

1. Klasicizmus a osvietenstvo.

Umenie a kultura klasicizmu. Klasicizmus v architektire, maliarstve a socharstve. Maliari Jacques-
Louis David a Jean-Auguste Dominique Ingres - zasady klasicistického maliarstva: priorita kresby
a kompozicie. Sochari Antonio Canova a Bertel Thorvaldsen. KonStituovanie inStituciondlnych
zbierok umenia. Osvietenstvo a klasicizmus. Estetické myslenie Johanna J. Winckelmanna,
Alexandera Gottlieba Baumgartena, Edmunda Burka a Denisa Diderota.

2. Romantizmus.

Umenie a kultura romantizmu. Od anglického piktorializmu k estetike vznesené¢ho. Romantizmus
v architekture, maliarstve a socharstve. Anglicka novogoticka architektura. Mal'ba Théodore
Géricaulta a Eugene Delacroixa - exotizmus v namete. Nemecko — Caspar David Friedrich a
Philip Otto Runge. Sochar Antoine Louis Barye. Francisco Goya. Anglicky predrafaelizmus Dante
Gabriel Rossetti, William H. Hunt, John Everett Millais, William Morris a Edward Burne-Jones.
Estetické myslenie predstavitel'ov nemeckej klasickej filozofie I. Kant a G. W. F. Hegel. Estetické
myslenie J. Ruskina. Estetické myslenie romantizmu. Estetické myslenie Arthura Schopenhauera.
3. Realizmus, impresionizmus, neoimpresionizmus. Postimpresionizmus.

Realizmus Gustava Courbeta. Tvorba Eduarda Maneta. Nastup novej generacie francuzskych
maliarov a vychodiska impresionizmu

Salony umenia a pociatky trhu s umenim. Sochérske dielo Augusta Rodina. Teoretické principy
neoimpresionizmu — Georges Seurat, Paul Signack. Postimpresionizmus — tvorba Paula Cézanna,
Vincenta van Gogha a Paula Gaugina ako vychodisko avantgard 20. storo¢ia. Moderna a modernita.
Kritické myslenie a umenie (Kant, Baudelaire, Nietzsche). Kontiry pozitivistickej filozofie
Augusta Comtea. Estetické myslenie Henri Bergsona a intuicia.

4. Fotografia 19. storoCia

Pociatky a formovanie fotografie. Vizitkova fotografia. Zakladanie fotografickych ateliérov.
Portrétna realistickd fotografia (Nadar). Portrétna piktorialistickd fotografia (Julia Margaret
Cameron). Fotograficky zaznam pohybu (Edward Muybridge). Vztah fotografie a malby.
Piktorializmus. Pociatky filmovej tvorby: bratia Lumiérovci. Walter Bemjamin a umelecké dielo v
epoche technickej reprodukovatel'nosti.

5. Fenomén 1900

Otazky doby — priroda, mesto, clovek. Kultirny vplyv kolonidlnych vystav. Prinos neogoticistov a
reformné hnutie Arts and Crafts - August Pugin, John Ruskin, Wiliam Morris. Vychodiska a témy
symbolizmu a secesie. Secesia v uzitkovom umeni, architekture, maliarstve a socharstve — hlavné
centrd, reprezentanti. Estetické myslenie J. Ruskina. S. Freud, psychoanalyza a umenie.

6. Fauvizmus a expresionizmus

Explozia farieb — charakteristika fauvizmu — Henri Matisse. André Derain. Vychodiska
expresionizmu (maliarske a grafické dielo Edvarda Muncha a Jamesa Ensora). Abstrakcia a
vcitenie — teoreticky vplyv Wilhelma Wohringera. Umelecké skupiny Die Briicke, Der Blaue
Reiter. Expresionisticky film v Nemecku. Estetické myslenie Serena Kierkegaarda a Friedricha
Nietzscheho.

7. Kubizmus a futurizmus
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Kubizmus — charakteristika, vychodiska, ¢lenenie, vytvarné prostriedky. Pablo Picasso, Georges
Braque a dalsi predstavitelia kubistického maliarstva a socharstva. Kubistické variacie —
Ferdinand Léger, orficky kubizmus —Robert a Sonia Delaunay, Frantisek Kupka. Cesky kubizmus.
Futuristicky manifest — Filippo Marinetti. Charakteristika smeru a jeho hlavni predstavitelia. Ruska
formalna Skola a Dynamicky Strukturalizmus Jana Mukatovského.

8. Zrod abstraktného umenia

A) VSeobecna charakteristika a panoramaticky pohlad:

Kriza zobrazenia. Hilma af Klint a spiritudlne zdzemie autonémnej skladby obrazu. Mikalojus
Konstantinas Ciurlionis - zvuk v §truktare obrazu. Neoplasticizmus a De Stijl. Vasilij Kandinskij — o
duchovnosti pojatia umenia. FrantiSek Kupka a abstraktné realita. Robert Delaunay a orfizmus. Paul
Klee - farba a ¢iara. Archetypalna a organicka forma v socharstve: Constantin Brancusi a Hans Arp.
9. Ruské revoluéné avantgardy

Spolocenské a kultirne premeny Ruska. Ideové a vytvarné aspekty ruského primitivizmu,
kubofuturizmu, Iu¢izmu: Michail Larionov, Natalia Gondéarovovd, Kazimir Malevic.
Suprematizmus Kazimir Malevi¢a. Konstruktivizmus:: Vladimir Tatlin, Alexander Rod¢enko, El
Lisickij, Varvara Stepanova, Ljubov Popova, Naum Gabo, Antoine Pevsner. Suprematizmus a
konstruktivizmus a ich utopické monumenty a projekty. Ruska formalna Skola a Dynamicky
Strukturalizmus Jana Mukatovského. Esteticka a vytvarno-teoreticka iniciativa Oskara Cepana.
Walter Bemjamin: estetizacia politiky a politizacia umenia.

10. Bauhaus a abstraktné umenie

Vseobecna charakteristika a panoramaticky pohlad:

Nova syntéza umeni, jednota umenia a techniky, umenia a remesla. Moderny systém vyuky Waltera
Gropia — vztah formy a funkcie. Priprava dizajnérov pre priemysel. Vyznamni pedagdgovia
Bauhausu, ich tvorba a teoretické stidie. Bauhaus a estetika modernizmu. Vplyv Bauhausu v
Ceskoslovensku.

SEMINARNY CYKLUS:

. Romantizmus (romantizmy) a obraz (obrazy) krajiny

. Manet: Ranajky v trave VS Cezanne: Velké kupanie

. Plagét a Toulous Lautrec

. Dve podoby vytvarného expresionizmusu Munchov Vykrik vs Kabinet doktora Caligariho

. Picasso: Portret Daniela-Henryho Kahnweilerera

. Mondrian a Kupka

. Malevic a Tatlin

~N N DB W

Odporiacana literatira:

Hal Foster, Rosalind Kraussova, Yve-Alain Bois, Benjamin H. D. Buchloh: Uméni po roce 1900,
Praha 2007

Larousse, Uméni nové doby, encyklopedie Uméni a lidstvo, Praha 1974
Atkins,R.: Artspoke, New York 1993

Gablik,S.: Selhala moderna?, Praha, 1995

Golding,J.: Cesty k abstraktnimu uméni, Brno 2003

Lamac,M.: Myslenky modernich malifti, Praha 1968

Chalupecky,J.: Udél umélce: Duchampovské meditace, Praha 1998
Abelovsky,J., Bajcurova,K.: Vytvarnd moderna Slovenska, Bratislava 1997
Gilbertova, K. Kuhn, E.: D&jiny estetiky, Praha, 1965

Morpurgo-Tagliabue, M.: Sucasna estetika, Praha, 1985

Schneider, N.: Dejiny estetiky od osvietenstva po postmodernu, Bratislava 2002
Liessmann, K. P.: Filozofie moderniho uméni, Praha 2000

Niinning, Ansgar (editor).: Lexikon teorie literatury a kultury, Brno 2006
Vrabec, M. et. al.: Filosofické reflexe umeéni, Praha 2010
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Marek, J. — Vrabec, M. et. al.: Obrazotvornost v déjinach evropské filosofie, Praha 2013
Besangon, A.: Zakazany obraz. Intelektudlni d€jiny obrazoborectvi, Brno 2013
Monografie a katalogy jednotlivych autorov.

Dalsia literatura k jednotlivym tematickym okruhom je ststredena v kniznici predmetu v
Skolskom systéme MS teams.

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
Slovensky jazyk

Poznamky:
Vzdelavacia aktivita prebieha Online formou v prostredi systému MS teams VSVU. V pripade
seminarnych aktivit je mozna kombinacia online a prezen¢nej formy vzdelavania.

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 5

A B C D E FX

80,0 20,0 0,0 0,0 0,0 0,0

Vyuéujuci: Mgr. Norbert Lacko, PhD., doc. Mgr. Ladislav Tkacik, PhD., Mgr. Nad’a Kancevova,
PhD., Mgr. Beata Jablonska, PhD., Mgr. art. Jakub Huba, Mgr. art. Michal Huba, ArtD., Mgr.
Adam Korcsmaros

Datum poslednej zmeny: 09.11.2022

Schvalil: doc. Mgr. art. Sylvia Jokelova
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Vysoka Skola vytvarnych umeni v Bratislave

Fakulta:
Kod predmetu: Nazov predmetu:
KTDU/Vukk.b4/22 Vytvarné umenie v kultirnom kontexte I'V.

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyucby: Prednéaska / Seminar
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: 4 / 2 Za obdobie Stidia: 48 / 24
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 5

Odporacany semester/trimester Studia: 4.

Stupein Studia: 1., 1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Ucast’ na vyuke minimélne 75% ak pedagég neuréi inak v zmysle §tudijného poriadku.

40 % aktivna ucast’ na seminaroch, 40% referat / seminarna praca, 20% diskusia k referatu /
obhajoba seminarnej prace. Podmienkou absolvovania je aktivne zapdjanie sa do diskusii
seminaru, interpretacie vytvarnych diel ako i ¢itanie a interpretacia vybranych textov. Vzdelavaci
obsah prednasok a seminara VUKK 1V je sucast’ou zavere¢nej komisiondlnej skusky celého
Stvorsemestralneho cyklu predmetu Vytvarné umenie v kultirnom kontexte, ktora sa uskuto¢ni na
konci 4 semestra stidia, po absolvovani predmetu Vytvarné umenie v kultirnom kontexte IV.
Otazky zaverecnej komisiondlnej skusky predmetu Vytvarné umenie v kultirnom kontexte st
koncipované do jedného bloku, ktory pokryva vsetky Styri semestre predmetu. Kazda otazka sa
zameriava na urcita historicka vrstvu, segment, alebo okruh problémov a pristupov dejin umenia a
sprievodnych kultarnych, teoreticko-umeleckych, estetickych ¢i filozofickych kontextov.

Kazda otazka ma 2 Casti, ktoré spolo¢ne tvoria jednu konzistentnii moznost’ odpovede.

A) Prva cast’ otazky sa zameriava na celkovt charakteristiku obdobia, alebo problému. Doélezita je
schopnost’ panoramatického pohl'adu. Od Studenta alebo Studentky v tejto Casti otazky ocakéavame
preukazanie znalosti, ktoré sved¢ia o stupni jeho/jej orientacie v danej téme ¢i probléme. Dolezita je
tu aj individudlna schopnost’ samostatne stanovit’, konstruovat’ a interpretovat’ vzajomné stvislosti.
Neexistuje teda jedna jedina unifikovana moznost’ ako koncipovat’ odpoved’ na tito Cast’ otazky.
Je tu len isty stibor faktov, ktoré by mali byt pri interpretacii danej témy zohl'adnené. Otazky

su koncipované ako ramcové osnovy, v ktorych si moze Student zvolit’ svoj vlastny pristup pri
odpovedi. Nie je nevyhnutné reagovat’ na vsetky Ciastkové témy osnovy.

B) V druhej Casti otazky ma Student/Studentka moznost’ individudlneho vol'ného vyberu zo
spektra umeleckych pristupov a ich predstavitelov, problémov ale aj interpretacnych,
umeleckohistorickych, umelecko-teoretickych &i estetickych textov. Ulohou je interpretaéne
predstavit’

konkrétny vytvarny fenomén (dielo, $kolu, problém atd’.) zvoleny v rdimcoch danej otazky podla
vlastného vyberu a vlastnych preferencii.

Koncepcia celej odpovede: Student/Studentka predstavi tému a kontext celej otazky (Sast’ A),
nasledne sa sustredi na vybranu ¢ast’ podotazky (Cast’ B). O¢akavame nielen faktografické znalosti,
ktoré sa k danej otazke vztahuju, ale predovsetkym orientaciu v kritickych pojmoch, témach a
motivoch, schopnost’ samostatne premysliet’ zvoleny problém a predstavit’ ho komisii. Celkovy ¢as
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odpovede by nemal presiahnut’ dobu 20 mintt - na kazdu ¢ast’ odpovede je vyhradenych priblizne
10 minut.

Vysledky vzdelavania:

Vzdelavaci program Vytvarné umenie v kultirnom kontexte IV je zamerany na osvojenie si
vedomosti z dejin umenia pocnuc povojnovym abstraktnym umenim a konciac problematikou
postmoderného umenia. Stcastou vzdelavacich obsahov predmetu je Siroky stibor kontextovych
vedomosti zahffiajici najma oblasti kulturnej historie, estetického a filozofického myslenia i
problematiku teérii umenia a teérii dejin umenia, viazucich sa na dany segment umelecke;j
produkcie. Cielom predmetu je ponuknut’ Studentovi moznost’ vnimat’, premyslat’ a interpretovat’
umelecké dielo a problémy tvorby umenia v jeho historickych, kultirnych, estetickych,
filozofickych, ekonomickych ¢i sociadlnych suvislostiach a zaroven aj moZnost’ z kontextov
vyviazaného aktualizovaného ¢i autonomizovaného uchopenia umeleckého diela, obdobia dejin
umenia, ¢i réznorode artikulovanych estetickych a artistickych problémov. Sucast'ou vzdelavacich
obsahov predmetu je aj subor konceptudlnych a diskurzivne-teoretickych ¢i terminologickych
nastrojov umoziujicich kreativnu a zaroven korektnti analyzu vytvarného umeleckého diela,
alebo vytvarného umeleckého problému, ¢i vytvarného umeleckého a estetického myslenia v
historickych a kontextovych stvislostiach. K cielom patri aj ziskavanie a prehlbovanie znalosti

a zru€nosti doleZitych pre analytické, komparaéné, kritické a argumenta¢né myslenie. Vzdelavaci
program sa zameriava na rozvoj interpretacnych zru¢nosti, kritickt reflexiu, tvorivé formulovanie
vlastnych stanovisk vychadzajtcich z nadobudnutych znalosti, schopnost’ diskutovat a diskurzivne
artikulovat’ svoje myslenie.

Kompetencie: schopnost’ kontextovania umeleckych, estetickych a kultirno—historickych
stvislosti, schopnost’ interpretovat’ problematiku predmetu a schopnost’ formulovat’ vlastné
stanoviska a nazory. Podpora schopnosti samostudia a va§nivého sustredenia na sledovany problém
nie len vo vztahu k oblasti osvojeného historicko-umeleckého a kontextového uciva, ale aj vo
vzt'ahu k oblasti vlastnej individudlnej umeleckej tvorby.

Struéna osnova predmetu:

PREDNASKOVY CYKLUS:

1. Umenie povojnovej Eurdpy a americky modernizmus po roku 1945

Informel a taSisticka mal’ba. Jean Fautrier, Wolfgang Schulze - Wols. Vplyv vychodnej kaligrafie:
Hans Hartung, Georges Mathieu, Henri Michaux . Jean Dubuffet a art brut, Experiment s
materidlom Antoni Tapies

Nova figuracia a existencionalna plastika. Francis Bacon, Peter Blake, David Hockney a Alberto
Giacometti, Fritz Wotruba

Situdcia v americkom umeni po roku 1945. Charakteristika pojmu abstraktny expresionizmus,
ak¢éna malba, colour field painting, combine painting a hlavni predstavitelia: Jackson Pollock,
Robert Motherwell, Mark Rothko, Willem de Kooning, Barnett Newmann, Ad Reinhardt, Robert
Rauschenberg, Jaspers Johns. Existencialistickd a fenomenologicka estetika (Jean-Paul Sartre,
Martin Heidegger, Roman Ingarden). Umeleckd tvorba ako prejav autentickej existencie, ontologia
a fenomenoldgia umeleckého diela. Reflexia I. Kanta v americkom prostredi (Clement Greenberg),
esteticka kategdria vzneSeného a abstraktny expresionizmus.

2. Pop Art a Novy realizmus

Pop art ako zrkadlo masovej kultary. Claes Oldenburg, Tom Wesselmann, Roy Lichtenstein,
James Rosenquist, Ed Rusha, George Segal Edward Kienholz. Masova subjektivita Andy Warhola.
Independent Group a anglicky pop-art. Lawewnce Aloway a masova kultira. Vystava This is
tomorrow (1956) Edoardo Paolozzi, Richard Hamilton.

Novy realizmus. Arman, Daniel Spoerri, César Baldaccini, Jean Tinguely, Niki de Saint Phalle.
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Yves Klein: Monochrém, antropometrie a zony nehmotnej obrazovej citlivosti.
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Problém definicie umenia. Arthur Danto, George Dickie a Svet umenia. Umenie, antiumenie a
neumenie. T. W. Adorno, kritickd tedria a kritika popularnej kultary.

3. Op art a kinetické umenie. Minimalizmus a postminimalistické tendencie

A) VSeobecna charakteristika a panoramaticky pohl'ad

Syntéza priestoru pohybu, svetla a farebnych foriem. Alexander Calder, Jean Tinquely, Nicolas
Schoffer, Gyula Kosice, Victor Vasarely, Bridget Riley, Jesus Rafael Soto

Skupina Zero: Heinz Mack, Otto Piene, Giinter Uecker

Skupina GRAV: Francois Morellet, Julio Le Parc, Francisco Sobrino. Vychodiska a definicia pojmu
minimalizmus. Frank Stella a maliarsky minimalizmus. Robert Morris — telesna recepcia diela v
galerijnom priestore. Carl Andre — prehodnotenie ready- made. Donald Judd — Specifické objekty.
Dan Flavin- svetelny objekt. Postminimalitické tendencie: Richard Serra, Agnes Martin, Robert
Ryman, Eva Hesse. Vystavy: Primary Structure (1966) a When Attitudes Become Form. Live in
your Head (1969)

4. Procesualne a akéné umenie. Land art.

Biely manifest Lucia Fontanu. Achromy a linie Piera Manzoniho.

Arte povera: Mario Merz, Jannis Kounellis, Alessandro Boetti, Michelangelo Pistoletto, Giovanni
Anselmo

Joseph Beuys — umenie ako osobna mytoldgia, ako ritudl, ako ¢innost’ pre kazdého.

Vychodiska a charakteristika procesudlneho umenia: Roman Opalka, Hannah Darboven, On
Kawara, Hans Haacke

Vychodiské akéného umenia a charakteristika happeningu, performance, body-artu, eventu.

Yves Klein, John Cage, Alan Kaprow. Wolf Vostell, Nam June Paik, Vito Acconci, Dennis
Oppenheim, Chris Burden, Marina Abramovic/Ulay, Gilbert and George, Laurie Anderson,
Mathew Barney, Katarzyna Kozyra

Viedensky akcionizmus Giinter Brus, Otto Muhel, Hermann Nitsch, Rudolf Schwarzkogler
Performance v kontexte feministického umenia Gina Pane, Valie Export, Rebecca Hornova, Carolee
Schneemann, Ana Mendieta, Hanna Wilke

Land art: Robert Smithson, Mike Heizer, Dennis Oppenheim, Walter De Maria, Richard Long,
Andy Galsworthy

Umberto Eco a koncepcia otvoreného diela. Performativna estetika.

4. Konceptualne umenie. Umenie ako nastroj zmeny

A ) Vseobecna charakteristika a panoramaticky pohlad

Umelecké dielo ako text, diagram, fotografia. Joseph Kossuth, Sol LeWitt, Douglas Huebler,
Lawrence Weiner, On Kawara, Robert Barry, Hanne Darboven, Jan Dibbets, Ed Ruscha, Berndt a
Hilla Becherovci.

Umenie ako néstroj zmeny. Situacionisticka internacionéla. Asger Jorn a Guy Debord
InStitucionalna kritika. Daniel Buren, Marcel Broodthaers, Hans Haacke .

Feminizmus a politika identit. Nicky de Saint Phale, Louis Bourgeois, Eva Hesse, Judy Chicago,
Miriam Schapiro, Nancy Spero. Druha generacia feministiek Cindy Sherman, Barbara Kruger,
Sherire Levine, Jenny Holzer, Rebecca Horn, MaryKelly a radikalny feminizmus Guerrila Girls
Arthur Danto, George Dickie a Svet umenia. Nicolas Bourriaud, postprodukcia a vzt'ahova estetika.
Sémanticka a semioticka estetika a filozofia: Charles S. Peirce, Charles Morris, Umberto Eco,
Roland Barthes. Michel Foucault a estetika existencie. Judith Butler a performativita.

5. Hnutie Fluxus a pojem intermédia. Videoumenie

Intermedialida hnutia Fluxus: George Maciunas Yoko Ono, Dick Higgins, Yayoi Kusama, Ben
Vautier Robert Watts

Videoumenie. Pociatky nového média. Pocitacové umenie, laserové umenie ako interakcie
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technického a estetického. Nam June Paik, Wol Vostell, Woody Vasulka a Steina Vasulka, Vito
Strana: 4

Acconci, Marina Abramovic¢, Bruce Nauman, Dan Graham, Bill Viola, Douglas Gordon, Matthew
Barney

6. Postmoderna.

A) VSeobecna charakteristika a teoretické ukotvenie:

Charakteristika pojmu postStrukturalny a neokonzervativny postmodernizmus. Postmoderna v
architektire. Neoexpresionizmus: Georg Baselitz, Sigmar Polke, Anselm Kiefer, Jorg Immendorf.
Talianska transavantgarda: Sandro Chia, Francisco Clemente, Enzo Cucchi.

John Baldessari a Picture generacia: Cindy Sherman, Barbara Kruger, Richard Prince

Komoditné umenie, simulovana mal’ba, neo-geo: Ashley Bickerton, Peter Halley, Jeff Koons, Haim
Steinbach, Allen Mc Collum.

Postmoderna estetika a filozofia - Jean-Francois Lyotard, Wolfgang Welsch, Jacques Derrida.
SEMINARNY CYKLUS:

1. Marcel Duchamp, Fonténa a trampoty s definiciou umenia

2. René Magritt: Toto nie je fajka

. Kandinsky: Kompozicia VII (1913)

. Mies van der Rohe a The Barcelona Pavilion (1929)

. Eduardo Chillida: Krizovy oltar (2000)

. Alberto Giacometti: Muz prechadzajuci namestim (1949)

. Warhol: Marilyn Diptych

. Robert Smithson: Spiral Jetty

003N N B W

Odporiacana literatira:

Jana Gerzova (ed.), Slovnik svetového a slovenského umenia druhej polovice 20.storoc¢ia. Od
abstraktného umenia k virtudlnej realite. Idey — pojmy — hnutia, Bratislava: Profil 1999.
Ladislav Kesner: Vizualni teorie. Soucasné angloamerické mysleni o vytvarnych dilech.
Jino¢any: H&H, 2005.

Robert S. Nelson, Richard Schiff (ed.): Kritické pojmy dejin umenia. Bratislava: N-CSU, Slovart,
2004.

Tomas Pospiszyl.: (ed.): Pfed obrazem. Antologie americké teorie a kritiky. Praha: OSVU, 1998.
Tomas Pospiszyl : Srovnavaci studie. Praha: Agite/Fra, 2005.

Zora Rusinova (ed.): Dejiny slovenského vytvarného umenia 20. storocia. Bratislava: Slovenska
narodna galéria, 2000.

Aurel Hrabusicky a kol.: Slovenské vizualne umenie 1970-85. Bratislava : SNG, 2002

Beata Jablonska,a kol.: Osemdesiate. Postmoderna v slovenskom vytvarnom umeni

1985-92. Bratislava : SNG, 2009

Maria Oriskova: Dvojhlasné dejiny umenia. Bratislava : Petrus, 2002

Karel Srp ed.: Minimal, Earth, Concept Art, Jazzpetit 1982

Vit Havranek ed. Akce, slovo, pohyb, prostor, GHMP Praha 1999

Hal Foster, Yve Alain Bois, Benjamin h.d.Buchloch, Rosalind Krauss.: Uméni po roce 1900.
Modernismus. Antimodernismus. Postmodernismus. Praha: Slovart, 2007

Charles Harrison & Paul Wood: Art in Theory. 1900-1990. An Anthology of Changing Ideas.
Blackwell 1992

Karl Ruhrbeg. Uméni 20.stoleti. Taschen/Slovart. 2004

José Pijoan: Dejiny umenia 10, Tatran 1986

Larousse: Uméni a lidstvo 4: Uméni nové doby, Praha 1974

John Golding, Cesty k abstraktnimu uméni, Brno 2003

Art in Theory. 1900 — 1990. An Anthology of Changing Ideas. (Edit Ch. Harrison, P.Wood).
Blackwell, 1995
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Amelia Jones: A Contemporary Art since 1945.Blackwell Publishing. 2006.
Edward Lucie Smith: Artoday — soucasné svétové umeni, 1996

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
slovensky

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 5

A B C D E FX

20,0 20,0 20,0 20,0 20,0 0,0

Vyuéujuci: Mgr. Norbert Lacko, PhD., doc. Mgr. Ladislav Tkacik, PhD., Mgr. Nad’a Kancevova,
PhD., Mgr. Beata Jablonska, PhD.

Datum poslednej zmeny: 19.11.2022

Schvalil: doc. Mgr. art. Sylvia Jokelova
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Vysoka Skola vytvarnych umeni v Bratislave

Fakulta:
Kod predmetu: Nazov predmetu:
KD/Zdit.b1/11 Zaklady dizajnérskej tvorby 1.

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: CviCenie
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: 4 Za obdobie Stidia: 48
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 3

Odporacany semester/trimester Studia: 1.

Stupen Studia: 1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

V predmete Studenti absolvuju anal6govi kresebnu pripravu, ktora je podkladom pre modelovanie
v letnom semestri. Doraz je kladeny na predmetnu, zaznamovu kresbu, jej Stylizaciu a abstrakciu
vyuzitelnl neskor pri navrhovani. Predmet ma podporit’ individudlne znalosti a schopnosti
jednotlivych Studentov a rozvinuit' ich individualny sposob kresby vuyuzitelnej v dizajnérske;j
tvorbe. Priebezne pocas semestra Studenti kreslia priamo v ateliéri, predkladaju kresby aj
individualne, prebiehaju spolo¢né¢ debaty a konzulticie o kresbe. Sucastou predmetu je aj
zoznamenie sa s technoldgiami, technologickymi pracoviskami a ich odbornymi pracovnikmi.Tieto
nadobudnuté znalosti si neskor vyuzivané pri praci v letnom semestri.

Podmienkou pre tispesné absolvovanie predmetu je prezentovanie formou vystavenia prac na konci
semestra.

Viaha priebezného / zaverecného hodnotenia: 30/70 percent

Vysledky vzdelavania:

Studenti sa absolvovanim predmetu zdokonalia v predmetnej zaznamovej kresbe, doraz je kladeny
na individualitu, schopnosti a momentalne zru¢nosti jednotlivca. Rozvijanim schopnosti klasicke;j
kresby rukou sa viditeI'ne zlepSuje aj nadvdzujuca predstavivost’ a modelovanie v pocita¢och.

Struc¢na osnova predmetu:

Predmet zoznami $tudentov so Specifikami predmetnej kresby a jej vyznamom v praci dizajnéra.
Je tzko spity s letnym semestrom a pracou na trojrozmernych modeloch. Témy st zadavané
individualne s moznostou vlastnej reflexie, kresli sa spolo¢ne v ateliéri ale aj individualne,
prebiehaju spolo¢né aj individualne konzultacie.

Odporacana literatira:
Podl’a jednotlivych zadani.

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
Slovensky, ¢esky, anglicky jazyk

Poznamky:
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Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 247

A B C D E FX

48,18 39,68 6,07 2,83 0,81 2,43

Vyuéujuci: akad. soch. Vaclav Kautman

Datum poslednej zmeny: 08.12.2022

Schvilil: doc. Mgr. art. Sylvia Jokelova
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Vysoka Skola vytvarnych umeni v Bratislave

Fakulta:
Kod predmetu: Nazov predmetu:
KD/Zdit.b2/11 Zaklady dizajnérskej tvorby II.

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: CviCenie
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: 4 Za obdobie Stidia: 48
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 3

Odporacany semester/trimester Studia: 2.

Stupen Studia: 1.

Podmieniujuce predmety: KD/Zdit.b1/11 - Zaklady dizajnérskej tvorby L.

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Na zaklade kresebnej pripravy z prvého semestra Studenti modeluju tvarové stadie pri ktorych
absolvuju klasické technologie ako pracu s kovom (konstrukcie), modelovanie s hlinou, clayom,
prejdu si pracu so sadrou, formovanie, separovanie, laminovanie, brusenie, tmelenie, povrchové
upravy a iné technologie, popripade podl'a zadania spoznji iné materidly a technolégie ako je
vakuovanie, pracu s plastami, 3Dfrézu a pod. Podmienkou pre uspesné absolvovanie predmetu je
prezentovanie formou vystavenia prace na konci semestra.

Viaha priebezného / zaverecného hodnotenia: 30/70 percent

Vysledky vzdelavania:

Studenti sa absolvovanim predmetu zdokonalia v klasickych technoldgiach modelovania,
formovania, separovania, laminovania, brisenia, tmelenia a povrchovej tipravy modelov. Naucia
sa pochopit’ a vybudovat’ tvar od kresby az po trojrozmerny model. Pracuju kazdy na individualne;
téme, pricom sa uc¢ia navzajom aj jeden od druhého. Pri praci sa oboznamia aj s jednotlivymi
dieliiami, technoldgiami a dielenskymi pracovnikmi.

Struc¢na osnova predmetu:

Predmet zoznami Studentov so Specifikami klasickych analdégovych dizajnérskych technologii
a postupov, pricom prihliada na znalosti a zru¢nosti jednotlivych Studentov nadobudnutych
v predchadzajucom obdobi. Jeho ulohou je rozvinit' a vyrovnat vedomosti o klasickych
technolégiach a postupoch a pripravit' Studentov na pracu v ateliéroch . Témy st zadavané
individualne s moznostou vlastnej reflexie a to tak, aby si kazdy manualne presiel jednotlivé
pracovné a technologické postupy a procesy. Doraz je kladeny aj na pracovné navyky a spolupracu
pri rieseni jednotlivych problémov. Vysledok je podmieneny vystavenim prace na konci semestra.

Odporacana literatira:
Podl’a jednotlivych zadani.

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
Slovensky, ¢esky, anglicky jazyk.

Poznamky:

Strana: 431




Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 219

A B C D E FX

61,19 29,22 7,76 0,46 0,91 0,46

Vyuéujuci: akad. soch. Vaclav Kautman

Datum poslednej zmeny: 08.12.2022

Schvilil: doc. Mgr. art. Sylvia Jokelova
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Vysoka Skola vytvarnych umeni v Bratislave

Fakulta:
Kod predmetu: Nazov predmetu:
KF/Z4afo.b35/12 Zaklady fotografie I.

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: Cvicenie
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: 2 Za obdobie Studia: 24
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 2

Odporuacany semester/trimester Studia: 3., 5.

Stupein Studia: 1., 1.

Podmieniujuce predmety:

Odporacané prerekvizity (nepovinné):
ziadna

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Pre absolvovanie predmetu musi Student absolvovat’ 85% cviCeni a teoretickych prednasok. K
hodnoteniu je povinny predlozit’ vystupy z technického a vol'ného zadania, ktoré boli priebezne
konzultované a spiiiaji akceptovatelnti technicku a vytvarna aroveti.

Vaha priebezného / zaverecného hodnotenia: K zdverecnému hodnoteniu predklada Student
praktické zadania v plnom rozsahu. Hodnotené je technické a vytvarné spracovanie danych tém.

Vysledky vzdelavania:

Predmet ma pripravit’ Studenta na pracu s fotografickym médiom, ktoré je neoddelitelnou sucast’ou
kazdého odboru. Sprostredkuje mu zakladné technologické postupy uplatiiované vo fotograficke;j
praxi. Student nadobudne prehl'ad o trendoch v su¢asnej vytvarnej, svetovej a domécej fotografii.

Struc¢na osnova predmetu:

Studenti sa na predmete postupne zoznamuji so zdkladnymi principami fotografie/clona a hibka
ostrosti/ expozi¢ny Cas /citlivost’ ISO / ohniskova vzdialenost’ objektivov/prislusenstvo vyuzivané
vo fotografickej praxi. Cvicenia su zamerané na vhodné nasvietenie a exponovanie objektu, portrétu
a jednej volne zvolenej témy, podl’a zamerania domaceho $tudijného odboru. Studentom st formou
prezentacii predstavované trendy v sucasnej umeleckej, svetovej a domacej fotografii.

Odporacana literatira:

O fotografické kompozici, Jiti Jenicek , Orbis, 1960;

Digitalni fotografie, Alex May, SLOVART, 2002;

Miroslav Myska-Svétlo a osvétleni v digitalni fotografii, Computer press, Brno 2008;
F.Hunter,P. Fuqua- Light Science and Magic, Focal Press 1990;

L.Frost-Kreativni fotografie od A do Z, Computer press, Brno 2003;

The film photography handbook, Chris Marquardt, Monika Andrae, Rocky Nook, 2019;
Fotolexikon, Gyorgy Morvay, Alfa, 1988;

P.Velkoborsky., P. Vermouzek-Exponometrie v analogové a digitalni fotografii, Computer press,
2006;

Photography Calling!, Steidl 2011;
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Skola fotografovania CB fotografia, Richard Olsenius National Geografic, slovart 2005

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
slovensky

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych studentov: 132

A B C D E

FX

59,85 32,58 3,03 0,76 0,0

3,79

Vyuéujuci: Mgr. art. Jana Ilkova, ArtD.

Datum poslednej zmeny: 06.12.2022

Schvalil: doc. Mgr. art. Sylvia Jokelova
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Vysoka Skola vytvarnych umeni v Bratislave

Fakulta:
Kod predmetu: Nazov predmetu:
KF/Z4afo.b46/12 Zaklady fotografie II.

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: Cvicenie
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: 2 Za obdobie Studia: 24
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 2

Odporuacany semester/trimester Studia: 4., 6.

Stupein Studia: 1., 1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Pre absolvovanie predmetu musi Student absolvovat’ 85% cviCeni a teoretickych prednasok. K
hodnoteniu je povinny predlozit’ vystupy z technického a vol'ného zadania, ktoré boli priebezne
konzultované a spiiiaji akceptovatelnti technicku a vytvarna aroveti.

Viaha priebezného / zaverecného hodnotenia: K zdverecnému hodnoteniu predklada Student
praktické zadania v plnom rozsahu. Hodnotené je technické a vytvarné spracovanie danych tém.

Vysledky vzdelavania:

Predmet ma pripravit’ Studenta na pracu s fotografickym médiom, ktoré je neoddeliteI'nou sicast'ou
kazdého odboru. Sprostredkuje mu rozsirené technologické postupy uplathované vo fotograficke;j
praxi. Student nadobudne prehl'ad o trendoch a diani v siéasnej, svetovej a domacej fotografii.

Struc¢na osnova predmetu:

Studenti sa na predmete oboznimia s roz§irenymi moZnostami pouZivania techniky vo
fotografickej praxi. CviCenia predmetu budu realizované v interiéri / exteriéri /ateliéri kde sa
naucia spravne exponovat motivy portrétu, zatisia, architektiry, krajiny; od detailu po celok. Vyber
technoldgie spracovania témy: analog/digital je volitelny.

Studentom st formou prezentécii predstavované trendy v sti¢asnej umeleckej, svetovej a domacej
fotografii.

Odporiacana literatira:

Susan Sontagova, O fotografii, Paseka 2002;

Roland Barthes, Svetld komora, Archa 1994;

F.Hunter/P. Fuqua- Light Science and Magic, Focal Press 1990;

L.Frost-Kreativni fotografie od A do Z, Computer press, Brno 2003;

Miroslav Myska-Svétlo a osvétleni v digitalni fotografii, Computer press, Brno 2008;
P.Velkoborsky., P. Vermouzek-Exponometrie v analogové a digitalni fotografii, Computer press,
Brno 2006;

Externi blesk : jedno svétlo pro vSechny typy fotografii, John Denton, Adam Duckworth, Press,
2012;

Profesionalni retusovani portréti ve Photoshopu / Autor Scott Kelby, Computer Press, 2011;
Fotografie & svétlo : naucte se techniky fotografického sviceni / Autor Fill Hunter, Steven Biver,
Paul Fuqua, Zoner Press, 2007,
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Andreas Feininger, Groesse Fotolehre, HEYNE, 2001;

Sprievodca digitalniho fotografa, Tom Ang, Euromedia 2004

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
slovensky

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 106

A

B

C

FX

59,43

27,36

7,55

0,94

0,0

4,72

Vyuéujuci: Mgr. art. Jana Ilkova, ArtD.

Datum poslednej zmeny: 06.12.2022

Schvalil: doc. Mgr. art. Sylvia Jokelova
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Vysoka Skola vytvarnych umeni v Bratislave

Fakulta:
Kod predmetu: Nazov predmetu:
KD/Zako.b5/11 Zaklady konstrukcie 1.

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: CviCenie / Prednaska
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: 2 / 1 Za obdobie Stidia: 24 / 12
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 2

Odporacany semester/trimester Studia: 5.

Stupen Studia: 1.

Podmieniujuce predmety:

Vylucujice predmety: KD/Zako.b3/09 a KD/Zako.b4/09

Podmienky na absolvovanie predmetu:
Podmienkou na absolvovanie predmetu a k udeleniu kreditov je odovzdanie zaverecnej prace, ktora
splina podmienky zadania.

Vysledky vzdelavania:
Studenti ziskaju vSeobecné poznatky z konstrukcie technickych zariadeni, Standardnych spojov,
prevodov a kreslenia technickych vykresov s ktorymi sa stretntl v dizajnérskej praxi.

Struéna osnova predmetu:

Uvod. RieSenie jednoduchych logickych tloh - fyzika popularnym spdsobom — zistenie
vSeobecného rozhl'adu Studentov v exaktnych vedach, Vyznam predmetu, prehlad uciva

Zaklady fyziky, vysvetlenie zékladnych pojmov na prikladoch - mechanika (hmotnost, hustota,
objem, sila, moment, zrychlenie, gravitdcia, trenie, tahova sila, tlakova sila, ohyb, napitie,
deformdcia, pevnost, tuhost, huzevnatost’, krehkost’, elektromagnetizmus, obtekanie profilu,
podtlak, pretlak,...)

Zaklady mechaniky pevnych telies a tekutin — porovnanie z praxou

Technické kreslenie, vykresy, kotovanie, zasady

Strojnicke tabul’ky a katalogy — Normy

Zaver: Zaverecna skuska.

Odporiacana literatira:
Teoria mechanizmov a Casti strojov, Priroda, Bratislava 1991
Jaroslav Kletecka a Petr Foit, Technické kresleni, Computer Press, 2012

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
slovensky jazyk

Poznamky:
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Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 142

A B C D E FX

98,59 0,0 0,0 0,0 0,0 1,41

Vyuéujuci: Ing. Tomas Urik, PhD.

Datum poslednej zmeny: 08.12.2022

Schvilil: doc. Mgr. art. Sylvia Jokelova
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Vysoka Skola vytvarnych umeni v Bratislave

Fakulta:
Kod predmetu: Nazov predmetu:
KD/Zako.b6/11 Zaklady konstrukcie I1.

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: CviCenie / Prednaska
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: 2 / 1 Za obdobie Stidia: 24 / 12
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 2

Odporacany semester/trimester Studia: 6.

Stupen Studia: 1.

Podmienujuce predmety: KD/Zako.b5/11 - Zéklady konstrukcie 1.

Vylucujice predmety: KD/Zako.b5/09 a KD/Zako.b6/09

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Podmienkou na absolvovanie predmetu a k udeleniu kreditov je absolvovanie zavere¢nej pisomnej
a nasledne ustnej $kusky s preukazanim ziskanych vedomosti. V pripade stidia v zahranici
odovzdanie zavereénej prace, ktora spiia podmienky zadania.

Vysledky vzdelavania:
Studenti ziskaju vSeobecné poznatky z konstrukcie technickych zariadeni, Standardnych spojov,
prevodov a kreslenia technickych vykresov s ktorymi sa stretntl v dizajnérskej praxi.

Struéna osnova predmetu:

Uvod. Zopakovanie vedomosti z predchadzajuceho semestra.

RozoberateI'né spoje, nerozoberatel'né spoje, pohony, prevody, akumulatory energie

Casti strojov a mechanizmy

Dizajnér — Konstruktér — Technolog — ukazky spoluprace na prikladoch, vyhody spoluprace
Priklad spolupréce dizajnér — konstruktér na konkrétnych studentskych projektoch.

Myslenie konstruktéra pri rieSeni problému a analyzovani vybranych Studentskych projektov
Ukézka pevnostného vypoctu pomocou MKP, overenie vysledkov na redlnom vyrobku
Zaver: Zaverecna skuska.

Odporiacana literatira:
Teoria mechanizmov a Casti strojov, Priroda, Bratislava 1991

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
slovensky jazyk

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 146

A B C D E FX

97,26 0,68 1,37 0,0 0,0 0,68

Vyuéujuci: Ing. Tomas Urik, PhD.
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Datum poslednej zmeny: 08.12.2022

Schvalil: doc. Mgr. art. Sylvia Jokelova
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Vysoka Skola vytvarnych umeni v Bratislave

Fakulta:
Kod predmetu: Nazov predmetu:
KD/Zako.b7/21 Zaklady konstrukcie I11.

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: CviCenie / Prednaska
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: 2 / 1 Za obdobie Stidia: 24 / 12
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 2

Odporacany semester/trimester Studia: 7.

Stupen Studia: 1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:
Podmienkou na absolvovanie predmetu a k udeleniu kreditov je odovzdanie zaverecnej prace, ktora
splina podmienky zadania.

Vysledky vzdelavania:
Studenti ziskaju vSeobecné poznatky z konstrukcie technickych zariadeni, Standardnych spojov,
prevodov a kreslenia technickych vykresov s ktorymi sa stretntl v dizajnérskej praxi.

Struéna osnova predmetu:

Uvod. RieSenie jednoduchych logickych tloh - fyzika popularnym spdsobom — zistenie
vSeobecného rozhl'adu Studentov v exaktnych vedach, Vyznam predmetu, prehlad uciva

Zaklady fyziky, vysvetlenie zédkladnych pojmov na prikladoch - mechanika (hmotnost, hustota,
objem, sila, moment, zrychlenie, gravitdcia, trenie, tahova sila, tlakova sila, ohyb, napitie,
deformdcia, pevnost, tuhost, huzevnatost’, krehkost’, elektromagnetizmus, obtekanie profilu,
podtlak, pretlak,...)

Zaklady mechaniky pevnych telies a tekutin — porovnanie z praxou

Technické kreslenie, vykresy, kotovanie, zasady

Strojnicke tabul’ky a katalogy — Normy

Zaver: Zaverecna skuska.

Odporiacana literatira:
Teoria mechanizmov a Casti strojov, Priroda, Bratislava 1991
Jaroslav Kletecka a Petr Foit, Technické kresleni, Computer Press, 2012

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
slovensky jazyk

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 13

A B C D E FX

100,0 0,0 0,0 0,0 0,0 0,0
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Vyucujuci: Ing. Tomas Urik, PhD.

Datum poslednej zmeny: 08.12.2022

Schvalil: doc. Mgr. art. Sylvia Jokelova
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Vysoka Skola vytvarnych umeni v Bratislave

Fakulta:
Kod predmetu: Nazov predmetu:
KD/Zako.b8/21 Zaklady konstrukcie I'V.

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: CviCenie / Prednaska
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: 2 / 1 Za obdobie Stidia: 24 / 12
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 2

Odporacany semester/trimester Studia: 8.

Stupen Studia: 1.

Podmieniujuce predmety: KD/Zako.b7/21 - Zaklady konstrukcie III.

Vylucujice predmety: KD/Zako.b5/09 a KD/Zako.b6/09

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Podmienkou na absolvovanie predmetu a k udeleniu kreditov je absolvovanie zavere¢nej pisomnej
a nasledne ustnej $kusky s preukazanim ziskanych vedomosti. V pripade stidia v zahranici
odovzdanie zavereénej prace, ktora spiia podmienky zadania.

Vysledky vzdelavania:
Studenti ziskaju vSeobecné poznatky z konstrukcie technickych zariadeni, Standardnych spojov,
prevodov a kreslenia technickych vykresov s ktorymi sa stretntl v dizajnérskej praxi.

Struéna osnova predmetu:

Uvod. Zopakovanie vedomosti z predchadzajuceho semestra.

RozoberateI'né spoje, nerozoberatel'né spoje, pohony, prevody, akumulatory energie

Casti strojov a mechanizmy

Dizajnér — Konstruktér — Technolog — ukazky spoluprace na prikladoch, vyhody spoluprace
Priklad spolupréce dizajnér — konstruktér na konkrétnych studentskych projektoch.

Myslenie konstruktéra pri rieSeni problému a analyzovani vybranych Studentskych projektov
Ukézka pevnostného vypoctu pomocou MKP, overenie vysledkov na redlnom vyrobku
Zaver: Zaverecna skuska.

Odporiacana literatira:
Teoria mechanizmov a Casti strojov, Priroda, Bratislava 1991

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
slovensky jazyk

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 12

A B C D E FX

100,0 0,0 0,0 0,0 0,0 0,0

Vyuéujuci: Ing. Tomas Urik, PhD.
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Datum poslednej zmeny: 08.12.2022

Schvalil: doc. Mgr. art. Sylvia Jokelova
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Vysoka Skola vytvarnych umeni v Bratislave

Fakulta:
Kod predmetu: Nazov predmetu:
KVK/Zlay.b2-8/22 Zaklady layoutu (InDesign)

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: Cvicenie
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: 2 Za obdobie Studia: 24
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 3

Odporacany semester/trimester Stadia: 2., 4., 6., 8.

Stupen Studia: 1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

aktivna ucast’ (predmet sa vyucuje formou intenzivneho workshopu)
zvladnutie zadanych tloh

odovzdanie praktického cvic¢enia (ndvrh layoutu vlastného portfélia)

Vysledky vzdelavania:

Student ziska zakladné vedomosti a praktické zruénosti vo vytvoreni jednoduchého layoutu
(portfolio). Oboznami sa s pravidlami layoutu, sadzby a typografie. Vyucba prebieha v prostredi
grafického programu Adobe InDesign CS6.

Struéna osnova predmetu:

— teoreticky uvod do prace s layoutom

— Uzivatel'ské prostredie a workflow InDesignu

— nastavenie a sprava farieb

— format stranky a jej proporcie

— préca s gridom

— pravidla sadzby a typografie

— Styl'ovanie textu, odstavca a objektov

— préca s obrazkami

— priprava podkladov pre rozne tlacové, zobrazovacie a vyrobné technolodgie

Odporiacana literatira:

— Robert Bringhurst, The Elements of Typographic Style

— Alice Twemlowova, K ¢emu je graficky design?

— Richard Poulin, Jazyk grafického designu

— uzivatel'sky manual Adobe InDesign CS6

— (http://help.adobe.com/archive/en/indesign/cs6/indesign_reference.pdf)
— http://tv.adobe.com/show/learn-indesign-cs6/

— r0zne tutorialy na webe na pracu s InDesignom

— http://indesignsecrets.com/

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
slovensky, anglicky
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Poznamky:

Kapacita predmetu je obmedzené na 10 Studentov. Predmet sa poskytuje len v letnom semestri.

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 18

A

B

C

FX

83,33

0,0

0,0

0,0

0,0

16,67

Vyuéujuci: Mgr. art. Zuzana Pustaiova, ArtD.

Datum poslednej zmeny: 05.12.2022

Schvalil: doc. Mgr. art. Sylvia Jokelova
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Vysoka Skola vytvarnych umeni v Bratislave

Fakulta:
Kod predmetu: Nazov predmetu:
KK/Zmtf.b3/11 Zaklady mal’by / teoria farieb I.

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: CviCenie
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: 3 Za obdobie Studia: 36
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 3

Odporacany semester/trimester Studia: 3.

Stupein Studia: 1., 1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Ucast na cviteniach min. 75%, splnenie semestralnych zadani na pozadovanej trovni.

Viéha priebezného / zdvere¢ného hodnotenia: Ciel'om priebezneho hodnotenia je mobilizacia
zvyseného tsilia v druhej polovici semestra, aby najddlezitejsie zavere¢né hodnotenie dopadlo k
vzajomnej spokojnosti.

Vysledky vzdelavania:

Zakladna Skola mal'by z