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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Vysoka Skola vytvarnych umeni v Bratislave

Fakulta:
Kod predmetu: Nazov predmetu:
KD/Alia.m12/22 Alias

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: Cvicenie
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: 2 Za obdobie Studia: 24
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 2

Odporacany semester/trimester Studia: 2.

Stupein Studia: I1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Odovzdanie namodelovaného modelu Audi E tron v Nurbs, maximalne 3 absencie, pravidelna
rozpracovanost’ modelu.

Véha priebezného / zdvere¢ného hodnotenia: Zavere¢né

Vysledky vzdelavania:
Vysledky budi Studenti odovzdavat’ v pravidelnych intervaloch. Na kazdej hodine sa kontroluje
rozpracovanost’. Vysledkom predmetu su modelari, schopni pracovat’ v A-kvalite surfacing.

Struc¢na osnova predmetu:

V uvode budu Studenti obozndmeni s rozhranim a interfacom Aliasu. Zac¢nu pracovat’ s
jednoduchymi nastrojmi a ako su krivka, shadre, vytvorenie plochy.

V dal$ich hodinéch sa naucia pracovat’ s blueprintami a tahanim kriviek v priestore.

Nasledne zaéneme pracovat na proporcii audi E tron, a cielom bude ju po¢as hodin vymodelovat’.
Prejdeme od vsetkych ploch kapoty a strechy k mensim detailnym plocham prednej masky, svetiel
a sidu.

Posledné hodiny venujeme renderingu vo VREDE.

Odporiacana literatira:
Youtube vided od
HandleBar3D

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
slovensky, anglicky

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 7

A B C D E FX

100,0 0,0 0,0 0,0 0,0 0,0

Vyuéujuci: Mgr. art. Zofia Bab&anova, ArtD.

Datum poslednej zmeny: 05.10.2022
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Schvalil: prof. Ing. akad. soch. Stefan Klein
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Vysoka Skola vytvarnych umeni v Bratislave

Fakulta:
Kod predmetu: Nazov predmetu:
KD/Alia.m12/22 Alias

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: Cvicenie
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: 2 Za obdobie Studia: 24
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 2

Odporacany semester/trimester Studia: 1.

Stupein Studia: I1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Odovzdanie namodelovaného modelu Audi E tron v Nurbs, maximalne 3 absencie, pravidelna
rozpracovanost’ modelu.

Véha priebezného / zdvere¢ného hodnotenia: Zavere¢né

Vysledky vzdelavania:
Vysledky budi Studenti odovzdavat’ v pravidelnych intervaloch. Na kazdej hodine sa kontroluje
rozpracovanost’. Vysledkom predmetu su modelari, schopni pracovat’ v A-kvalite surfacing.

Struc¢na osnova predmetu:

V uvode budu Studenti obozndmeni s rozhranim a interfacom Aliasu. Zac¢nu pracovat’ s
jednoduchymi nastrojmi a ako su krivka, shadre, vytvorenie plochy.

V dal$ich hodinéch sa naucia pracovat’ s blueprintami a tahanim kriviek v priestore.

Nasledne zaéneme pracovat na proporcii audi E tron, a cielom bude ju po¢as hodin vymodelovat’.
Prejdeme od vsetkych ploch kapoty a strechy k mensim detailnym plocham prednej masky, svetiel
a sidu.

Posledné hodiny venujeme renderingu vo VREDE.

Odporiacana literatira:
Youtube vided od
HandleBar3D

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
slovensky, anglicky

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 7

A B C D E FX

100,0 0,0 0,0 0,0 0,0 0,0

Vyuéujuci: Mgr. art. Zofia Bab&anova, ArtD.

Datum poslednej zmeny: 05.10.2022
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Schvalil: prof. Ing. akad. soch. Stefan Klein
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Vysoka Skola vytvarnych umeni v Bratislave

Fakulta:
Kod predmetu: Nazov predmetu:
KD/Amsm.m123/22 Alternativne metody stavby modelov

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: Seminar
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: 2 Za obdobie Studia: 24
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 2

Odporacany semester/trimester Studia: 2.

Stupein Studia: I1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Ugast’ minimalne 75% ak pedagdg neuréi inak v zmysle §tudijného poriadku.

Studenti musi vediet definovat material ako vyjadrovacie médium pri stavbe dizajnérskeho
modelu, s vlastnostami a danostami jemu vlastnych a vediet stanovit' sidy v inovacnej,
experimentalnej baze. Pohotovo reagovat’ v hl'adani rieseni a definovat’ samotné vyrazové hodnoty
a stanovit’ technologické postupy.

Vysledky vzdelavania:

Studenti by mali pochopit’ samotny material ako vyjadrovacie médium pri stavbe dizajnérskeho
modelu, s vlastnostami a danost'ami jemu vlastnych a vediet stanovit stidy, predikcie v konkrétnych
rieSeniach pri dosahovani stanoveného ciela v experimentalnej polohe. Na zaklade ziskanych
vedomosti a znalosti vediet’ stanovit'sudy pri hl'adani technoldgii a materialov pri konkrétnych
rieSeniach realizécii dizajnérskych modelov, nielen z komunika¢ného hl'adiska- prenos informaécii,
ale aj estetického- vytvaranie novych farebnych a Strukturdlnych modelov.

Struéna osnova predmetu:

CITANIE produktu a jeho dekodovanie

DIZAINERSKE MODELY dekoduju predstavy

KODY tvoriace formalnu kvalitu modelov

MATERIAL a jeho vplyv na samotny proces

PROJEKT determinujiici material, MARERIAL determinujtci projekt
VYVOJ TECHNOLOGII a ich aplikovanie v dizajne

Odporiacana literatira:
LEFTERI, C. Materials for inspirational design. Mies: A RotoVision Book, 2006.
ROSSNAGEL, Klemens. Formgestaltung des Unsichtbaren. AFAD, 2017.

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
slovensky

Poznamky:

Strana: 8




Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 20

A B C D

FX

75,0 20,0 0,0 0,0

0,0

5,0

Vyuéujuci: Mgr. Peter Baumann, ArtD.

Datum poslednej zmeny: 08.12.2022

Schvalil: prof. Ing. akad. soch. Stefan Klein
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Vysoka Skola vytvarnych umeni v Bratislave

Fakulta:
Kod predmetu: Nazov predmetu:
KD/Amsm.m123/22 Alternativne metody stavby modelov

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: Seminar
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: 2 Za obdobie Studia: 24
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 2

Odporuacany semester/trimester Studia: 1., 3.

Stupein Studia: I1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Ugast’ minimalne 75% ak pedagdg neuréi inak v zmysle §tudijného poriadku.

Studenti musi vediet definovat material ako vyjadrovacie médium pri stavbe dizajnérskeho
modelu, s vlastnostami a danostami jemu vlastnych a vediet stanovit' sidy v inovacnej,
experimentalnej baze. Pohotovo reagovat’ v hl'adani rieseni a definovat’ samotné vyrazové hodnoty
a stanovit’ technologické postupy.

Vysledky vzdelavania:

Studenti by mali pochopit’ samotny material ako vyjadrovacie médium pri stavbe dizajnérskeho
modelu, s vlastnostami a danost'ami jemu vlastnych a vediet stanovit stidy, predikcie v konkrétnych
rieSeniach pri dosahovani stanoveného ciela v experimentalnej polohe. Na zaklade ziskanych
vedomosti a znalosti vediet’ stanovit'sudy pri hl'adani technoldgii a materialov pri konkrétnych
rieSeniach realizécii dizajnérskych modelov, nielen z komunika¢ného hl'adiska- prenos informaécii,
ale aj estetického- vytvaranie novych farebnych a Strukturdlnych modelov.

Struéna osnova predmetu:

CITANIE produktu a jeho dekodovanie

DIZAINERSKE MODELY dekoduju predstavy

KODY tvoriace formalnu kvalitu modelov

MATERIAL a jeho vplyv na samotny proces

PROJEKT determinujiici material, MARERIAL determinujtci projekt
VYVOJ TECHNOLOGII a ich aplikovanie v dizajne

Odporiacana literatira:
LEFTERI, C. Materials for inspirational design. Mies: A RotoVision Book, 2006.
ROSSNAGEL, Klemens. Formgestaltung des Unsichtbaren. AFAD, 2017.

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
slovensky

Poznamky:
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Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 20

A B C D

FX

75,0 20,0 0,0 0,0

0,0

5,0

Vyuéujuci: Mgr. Peter Baumann, ArtD.

Datum poslednej zmeny: 08.12.2022

Schvalil: prof. Ing. akad. soch. Stefan Klein
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Vysoka Skola vytvarnych umeni v Bratislave

Fakulta:
Kod predmetu: Nazov predmetu:
KTDU/Ajko.m1-4/22 Anglickd konverzacia - 2. stupeii

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: Seminar
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: 2 Za obdobie Studia: 24
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 2

Odporuacany semester/trimester Studia: 2., 4.

Stupein Studia: I1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Aktivna a pravidelna ti¢ast’ na hodinach je povinnou sucastou absolvovania predmetu. Jedna sa
o konverzaciu v anglickom jazyku, so zameranim umenie druhej polovice 20. storo¢ia. Ugast’
je hodnotend 30 % Dovolené st dve absencie pri online vyucbe a tri absencie pri prezenc¢nej
vyucbe. Pri d’alSich absencidch je bodové hodnotenie znizené. Pri viac ako 6 absenciach je predmet
hodnoteny znamkou FX. V priebehu semestra ma Student zhodnotit’ nim zvolené umelecké dielo
v nepovinne pisomnej forme (praca je hodnotena 10 %) a vo forme 10-minttovej prezentacie
(ta je hodnotena 30 %), ktora je povinnou ¢astou absolvovania predmetu. Zavere¢nym vystupom
predmetu je bud’ pisomny test alebo ustna skuska (hodnotené 30%), ktord je zamerand na slovni
zasobu a terminologiu preberanu pocas semestra. Test pozostdva z poCuvania s porozumenim,
¢itania s porozumenim a lexikalnej Casti. Maximalny pocet bodov za test je 30 bodov. . Kredity
nebudu udelené Studentovi, ktory neurobi prezenticiu alebo, ktory bude mat nedostatocni
dochadzku (viac ako 6 absencii) alebo, ktory neabsolvuje test/sktsku.

Vysledky vzdelavania:
Student ziska slovnll zasobu adekvatnu na opis, analyzu, interpretciu a hodnotenie umeleckého

diela spadajuceho do druhej polovice 20. storo€ia.A taktiez si zvysi jazykovil Grovei a prezentacné
zrucnosti.

Struéna osnova predmetu:

Predmet zahfiia nasledujuce témy: charakteristika prezenta¢nych zru€nosti, Struktira a prednes
prezentacie, Casti umeleckej kritiky, vybrané umelecké Styly prvej polovice 20. storocia:
konceptudlne umenie, graffiti, minimalizmus, foto-realizmus, high-tech art, feministické umenie,
pop art, op art.

Odporiacana literatira:
Studijné materidly, ktoré dostane kazdy Student, ktory si zapiSe predmet.

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
pozadovana Uroveil je B2 a vysSie.

Poznamky:
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Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 147

A B C D

FX

34,01 23,81 17,69 8,16

4,08

12,24

Vyuéujuci: PaedDr. Monika Dobrovicova, PhD.

Datum poslednej zmeny: 19.11.2022

Schvalil: prof. Ing. akad. soch. Stefan Klein
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Vysoka Skola vytvarnych umeni v Bratislave

Fakulta:
Kod predmetu: Nazov predmetu:
KTDU/Ajko.m1-4/22 Anglickd konverzacia - 2. stupeii

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: Seminar
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: 2 Za obdobie Studia: 24
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 2

Odporuacany semester/trimester Studia: 1., 3.

Stupein Studia: I1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Aktivna a pravidelna ti¢ast’ na hodinach je povinnou sucastou absolvovania predmetu. Jedna sa
o konverzaciu v anglickom jazyku, so zameranim umenie druhej polovice 20. storo¢ia. Ugast’
je hodnotend 30 % Dovolené st dve absencie pri online vyucbe a tri absencie pri prezenc¢nej
vyucbe. Pri d’alSich absencidch je bodové hodnotenie znizené. Pri viac ako 6 absenciach je predmet
hodnoteny znamkou FX. V priebehu semestra ma Student zhodnotit’ nim zvolené umelecké dielo
v nepovinne pisomnej forme (praca je hodnotena 10 %) a vo forme 10-minttovej prezentacie
(ta je hodnotena 30 %), ktora je povinnou ¢astou absolvovania predmetu. Zavere¢nym vystupom
predmetu je bud’ pisomny test alebo ustna skuska (hodnotené 30%), ktord je zamerand na slovni
zasobu a terminologiu preberanu pocas semestra. Test pozostdva z poCuvania s porozumenim,
¢itania s porozumenim a lexikalnej Casti. Maximalny pocet bodov za test je 30 bodov. . Kredity
nebudu udelené Studentovi, ktory neurobi prezenticiu alebo, ktory bude mat nedostatocni
dochadzku (viac ako 6 absencii) alebo, ktory neabsolvuje test/sktsku.

Vysledky vzdelavania:
Student ziska slovnll zasobu adekvatnu na opis, analyzu, interpretciu a hodnotenie umeleckého

diela spadajuceho do druhej polovice 20. storo€ia.A taktiez si zvysi jazykovil Grovei a prezentacné
zrucnosti.

Struéna osnova predmetu:

Predmet zahfiia nasledujuce témy: charakteristika prezenta¢nych zru€nosti, Struktira a prednes
prezentacie, Casti umeleckej kritiky, vybrané umelecké Styly prvej polovice 20. storocia:
konceptudlne umenie, graffiti, minimalizmus, foto-realizmus, high-tech art, feministické umenie,
pop art, op art.

Odporiacana literatira:
Studijné materidly, ktoré dostane kazdy Student, ktory si zapiSe predmet.

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
pozadovana Uroveil je B2 a vysSie.

Poznamky:
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Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 147

A B C D

FX

34,01 23,81 17,69 8,16

4,08

12,24

Vyuéujuci: PaedDr. Monika Dobrovicova, PhD.

Datum poslednej zmeny: 19.11.2022

Schvalil: prof. Ing. akad. soch. Stefan Klein
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Vysoka Skola vytvarnych umeni v Bratislave

Fakulta:
Kod predmetu: Nazov predmetu:
KVK/AtSt.m1/18 Ateliér Identita

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyucby: Ateliér
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: 10 Za obdobie Studia: 120
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 15

Odporacany semester/trimester Studia: 1.

Stupein Studia: I1.

Podmieniujuce predmety:

Vyludujice predmety: KVK/LmSi.m1/11 alebo KVK/LtBa.m1/11 alebo KVK/LadBl.m1/16

Podmienky na absolvovanie predmetu:

V priebehu semestra budu dve zadania na spracovanie kreativnych tilloh po 40 bodoch, na ziskanie
hodnotenia A je potrebné ziskat' najmenej 75 bodov, na ziskanie hodnotenia B najmenej 70 bodov,
na hodnotenie C najmenej 65 bodov, na hodnotenie D najmenej 60 bodov a na hodnotenie E
najmenej 55 bodov.

Student predmet absolvuje, ak na konci semestra odovzda dokondenti semestralnu pracu
v pozadovanom medidlnom rozsahu a materialovo-technologickej produkcii (rozsah prace a
produkcia vystupov sa urcuje na zaciatku semestra a moze sa priebezne upravovat’ podla charakteru
a potrieb semestralneho projektu).

Zaroven Student musi pracu odprezentovat’ a obhdjit’ na katedrovom hodnoteni na konci semestra.
Pre absolvovanie predmetu sa podl'a rozvrhu hodin student musi pravidelne a aktivne zucasthovat’
konzultacii, planovanych ateliérovych workshopov, projektovych prezentacii a instalacie vystupov
semestralnych zadani.

Vaha priebezného / zaverecného hodnotenia: Priebezné hodnotenie veducim ateliéru : aktivna
ucast’ na konzultaciach, kvalita a intenzita Studijného procesu a tvorivého spracovania

zadanych tloh (30%).Zavere¢né hodnotenie : predlozenie prac a obhajoba pred katedrovou
komisiou.Zakladné kritéria hodnotenia: dochadzka a komunikacia s pedagéogom, intenzita a
proces Studia, obsahovy a vizualny koncept, grafické a vytvarné prevedenie - forma, farba,
kompozicia, typografia, praca s kresbou, fotografiou a inou vytvarnou predlohou, vizualna
prezentacia a inStalacia, vol'ba technického prevedenia v sulade s konceptom rieSenia ulohy,
uroven remeselného prevedenia, verbalna prezentacia, hodnotenie pracovnych studii, vyskumu,
poznamok a zdznamu celého Studijného procesu (70%).

Vysledky vzdelavania:

Ulohy zamerané na tvorbu vizualnej identity (VI) st najkomplexnejsimi $tudijnymi zadaniami
s maximalnym podielom kreativnej prace na rieSeni obsahovych a vizualnych konceptov a
komunikac¢nych stratégii. Vystupy Stidia sa pohybuji v Sirokom medidlnom rozsahu dizajnu
vizualnej komunikacie — od printovych po multimedialne aplikacie. PoCas prvého roka Stadia
na magisterskom stupni, maju Studenti moznost’ zvolit’ si tematické zameranie projektovych
uloh, s dorazom na ich tvorivé spracovanie a skimanie ich komunika¢ného dosahu a dopadu
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v SirSich spolocenskych suvislostiach — s oh'adom na odborné, kultirne, socidlne, ekologickeé,
environmentalne, ekonomické a d’alsie zretele. Casovy plan kreativneho spracovania zadania moze
pozostavat’ z dvoch ucelenych etap realizacie projektu, pricom kazda z nich je prezentovana v
ramci prislugného semestra. Student si pocas prace na jednotlivych projektoch osvoji zaklady
vyskumnych metdd a postupov rieSenia uloh, umocni si analytické, kritické a tvorivé myslenie
a zdokonali materialovo-technické a technologické zrucnosti, ¢im posilituje svoje kompetencie
posobenia v dizajnérskej praxi. Tato oblast’ vizudlnej komunikacie ma Siroky komunika¢ny rozsah
a spolocensky dosah a patri medzi najpreferovanejsie profesijné ¢innosti absolventov vizualnej
komunikacie.

Struc¢na osnova predmetu:

Student sa po oboznameni s témou a rozsahom magisterskej prace zaobera — 1. Analytickym a
kritickym spracovanim poslania ur¢eného média (ciel'ova skupina - dosah a dopad), 2. Tvorivym
navrhom obsahového a vizualneho konceptu s dérazom na inovativne poziadavky vizudlnej
identity, grafického dizajnu a typografie.

Taziskovymi témami v §tudijnych lohach Ateliéru Identita st hlavné zadania vicsieho rozsahu,
smerujuce k vytvoreniu navrhov a realizacii projektovych vystupov v oblasti vizualnej identity:

- vizualna identita produktu (vyrobok/sluzba - obalovy dizajn a komunikacnd kampan, dizajn
¢asopisov, produktovych tlacovin a katalogov...)

- vizudlna identita firmy/organizacie/institicie (firmy a spolo¢nosti zaoberajuce sa vyskumom,
vyvojom, vyrobou a sluzbami, spolo¢enské organizacie a kulturne institlcie, a iné subjekty...)

- vizualna identita podujatia (spoloCenské a kultirne akcie, vystavy, vel'trhy, festivaly, hudobné,
divadelné a filmové predstavenia, iné prezentacie...)

- vizualna identita priestoru (informacné, orientacné a navigacné systémy, vizualny a komunikacny
obsah vo verejnom/institucionalnom/sikromnom priestore, aktivity a priestor...)

Tieto hlavné zadania sa v priebehu semestra dopifiaju o niekol’ko mensich tiloh alebo workshopov,
ktoré podla potreby tvoria podporu spracovavania projektu hlavného zadania.

Odporiacana literatira:

GRAFICKA UPRAVA TISKOVIN. Bohuslav Blazej, SPN, 1990;

PSYCHOLOGIE UMENT. J. Kulka, Praha, 1991;

TYPOGRAFIE (Od olova k pocitacim). Jean-Luc Dusong — Fabienne Siegwartova. Svojtka a
Vasut, Praha, 1997. ISBN 80-7180-296-4;

THE ART OF COLOR. Johannes Itten, 1997;

REKLAMA A PODPORA PREDAJA. Gerard J. Tellis. 2000;

POLYGRAFICKE MINIMUM. Kolektiv autorov, Typoset, Bratislava. 2001;
TYPOGRAFICKY MANUAL. Vladimir Beran a kol. Kafka design, Praha, 2003;
KREATIVITA A JEJI ROZVOJ (Teorie o tvotivosti a jejich predstavitelé). Petr Zak. Computer
Press, 2004;

GRAFICKY DESIGN V PRAXI (zasady — postupy — projekty). David Dabner. Slovart, 2004;
SEMIOTIKA. J. Cerny, J. Holes. Portal, Praha, 2004;

SLOVNIK SYMBOLU. Manfred Lurker. Universum, Praha, 2005;

KAPITOLY Z DEJIN GRAFICKEHO DIZAJNU. Zdeno Kolesar. Slovenské centrum dizanu,
2006;

MOZNOSTI VIZUALNICH STUDII (Obrazy — texty — interpretace). Marta Filipova, Matthew
Rampley. Slovart, 2006;

KONEC REKLAMY, JAK JSME JI DOSUD ZNALLI. Sergio Zyman & Armin Brott. Manager
Press, Praha, 2006;

O REKLAME. David Ogilvy. Management Press, Praha, 1996;

SPOVED MUZE, KTERY UMI REKLAMU. David Ogilvy. Pragma, Praha, 1997;
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1000 - RESTAURACI, KAVAREN A BARU (Od zna¢ky po logo a vie ostatni, co patii k
tématu). Luke Herriott. Slovart, 2007;

1000 - OBALOVY DESIGN (Nejlepsi napady pro kartony, krabice, tasky a lahve). Slovart,
2008;

SYMBOLY A JEJICH SKRYTY VYZNAM. T.A. Kenner. Metafora, Praha, 2007;
PSYCHOLOGIE REKLAMY (Nové trendy a poznatky, 3. rozsirené vydanie). Jitka Vysekalova a
kol., Grada, Praha, 2007;

UVOD DO TEORIE MASOVE KOMUNIKACE. Denis McQuail. Portal, Praha, 2007;
PRAKTICKA TYPOGRAFIE (+CD). Pavel Ko¢i¢ka — Filip Blazek. Computer Press, 2007;
DESIGN PUBLIKACI (Vizualni komunikace ti§ténych médif). Lakshami Bhaskaranova. Slovart,
2007;

CONTEMPORARY GRAPHIC DESIGN. Ch. Fiell, P. Fiell. Koéln: Taschen, 2007,

GRAPHIC DESIGN: A NEW HISTORY. S. Eskilson. London: Laurence King Publishing, 2007;
1000 — IKONY, SYMBOLY A PIKTOGRAMY (Vizualni komunikace ve vsech jazycich).
BlackCoffee. Slovart, 2007;

WHAT IS GRAPHIC DESIGN? (Essential Design Handbooks). Quentin Newark. RotoVision,
2007;

PODOBY MODERNIHO DESIGNU (Inspirace hlavnich hnuti a styld pro sou¢asny design).
Lakshami Bhaskaranova. Slovart, 2007;

POLYGRAFICKA PRIRUCKA. David Bann. Slovart, 2008;

GRAFICKY DESIGN (Zkladni pravidla a sptisoby jejich porusovani). Timothy Samara.
Slovart, 2008;

5000 ZNAKU A SYMBOLU SVETA (Podrobny vyklad s barevnymi ilustracemi). Sven
Frotscher. Grada Publishing. Praha, 2008. ISBN 978-80-247-2230-6;

CO JE BRANDING? Matthew Healey. Slovart, Praha, 2008;

K CEMU JE GRAFICKY DESIGN? Alice Twemlowova. A RotoVision Book / Slovart, Praha,
2008. ISBN 978-80-7931-027-3;

KOMPLETN{ PRIRUCKA PRO DESIGNERY. Jason Simmons. Slovart, Praha, 2009;

DEJINY REKLAMY. Stéphane Pincas, Marc Loiseau. Taschen / Slovart, Praha, 2009. ISBN
978-80-7391-266-6;

TEORIE SEMIOTIKY. Umberto Eco. Argo, Praha, 2009;

1000 GRAFICKYCH PRVKU. Rockport Publishers. Slovart, Praha, 2009;

UMENI ILUSTRACE: VIZUALNI MYSLENI (ed: Zaklady designu). Mark Wigan. AVA
Publishing. Computer Press, Brno, 2010;

GRAFICKY DESIGN: TYPOGRAFIE (ed: Zaklady designu). Gavin Ambrose / Paul Harris AVA
Publishing. Computer Press, Brno, 2010. ISBN 978-80-251-2967-8;

ZAKLADY TYPOGRAFIE (100 principti pro praci s pismem). Ina Saltz. Rockport Publishers.
Slovart, Praha, 2010. ISBN 978-80-7391-404-2;

VYTVARNE UMENI (Vykladovy slovnik). Jan Baleka. Academia. Praha, 2010. ISBN
978-80-200-1909-7;

JEDNODUCHO ZNACKA / BRAND SIMPLE. (Ako najlepsie znacky stavili na jednoduchost).
Allen P. Adamson. Eastone Books. Bratislava, 2011. ISBN 978-80-8109-175-9;

TYPOGRAFIE (O funkci a uziti pisma). Jason Tselentis. Rockport Publishers / Slovart, Praha,
2014. ISBN 978-80-7391-807-1;

SKOLA GRAFICKEHO DESIGNU / Principy a praxe grafiky. Vydavatel'stvo Slovart. Praha.
2015. ISBN 978-80-7391-894-1;

ZAKLADY GRAFICKEHO DESIGNU / Vizualni elementy, techniky a stratégie pro tviiréi
grafiky. Vydavatel'stvo Slovart. Praha. 2015. ISBN 978-80-7391-698-5;

UMENIE KALIGRAFIE. Vivien Lunniss. Slovart, Praha, 2016. ISBN 978-80-566-2308-5;
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GRAFICKY DESIGN. Zakladni pravidla a zptisoby jejich porusovani. Timothy Samara.
Vydavatel'stvo Slovart. Praha. 2016. ISBN 978-80-7529-046-5;

BRAND NEW. Nova podoba znacek. Wally Olins. Vydavatel'stvo Slovart. Praha. 2016. ISBN
978-80-7529-047-2;

JAZYK GRAFICKEHO DESIGN. Revised and Updated. Richard Poulin. Vydavatel'stvo Slovart.
Praha. 2016. ISBN 978-80-7391-552-0;

TYPOGRAFIA A DIZAJN PISMA NA SLOVENSKU. Zacalo sa to Cyrilom a Metodom /
TYPOGRAPHY AND TYPE DESIGN IN SLOVAKIA. It all began with Cyril and Methodius.
LCubomir Longauer, Palo Balik, Stanislav Stankoci, Méaria Riskova. Vydavatel'stvo Slovart.
Bratislava. 2017. ISBN 978-80-8925-975-5;

REC IKON. Design a tvorba i¢innych vizudlnich symboli. Felix Sockwell, Emily Potts.
Vydavatel'stvo Slovart. Praha. 2018. ISBN 978-80-7529-519-4;

LANGUAGE OF GRAPHIC DESIGNU. Ilustrovana piirucka vysvétlujici hlavni principy
designu. Richard Poulin. Vydavatel'stvo Rockport Publishers. 2018. ISBN 978-16-3159-617-9;
DESIGN SCHOOL : LAYOUT. A Practical Guide for Students and Designers. Richard Poulin.
Vydavatel'stvo Rockport Publishers. 2018. ISBN 978-16-3159-319-2;

GRAPHIC DESIGN 20th CENTURY HISTORY. A Guide to Type, Image, Symbol, and Visual
Storytelling in the Modern World. Richard Poulin. Vydavatel'stvo Rockport Publishers. 2018.
ISBN 978-15-9253-779-2;

365 PRIKAZANI GRAFICKEHO DESIGNU. Sbirka ctnosti i hiicht pre grafické designéry.
Kolektiv autorov. Vydavatel'stvo Slovart. Praha. 2018. ISBN 978-80-7529-554-5;

FONTS SK. Samuel Carnoky. Vydavatel'stvo Slovart. Bratislava. 2018. ISBN
978-80-9701-739-2;

KREATIVN{ PISMO / Jak na to (Inspirativni rady, techniky a napady pro ru¢né psané pismo a
umeéleckou tvorbu). Vydavatel'stvo Slovart. Praha. 2018. ISBN 978-80-7529-300-8;

MARTIN BENKA. Prvy dizajnér slovenského ndrodného mytu. Cubomir Longauer, Anna
Olahova. Cubomir Longauer. Vydavatel'stvo Slovart. Bratislava. 2011. ISBN 978-80-8085-574-1;
MODERNOST TRADICIE. Uzitkova grafika na slovensku po roku 1918, 1. &ast’/
MODERNITY OF TRADITION. Graphic design in slovakia after 1918, Part 1. Cubomir
Longauer. Vydavatel'stvo Slovart, Vysoka Skola vytvarnych umeni v Bratislave. Bratislava. 2012.
ISBN 978-80-5560-331-5;

VYZLIEKANIE Z KROJA. Uzitkova grafika na slovensku po roku 1918, 2. gast’/ TAKING OF
TRADITIONAL CLOCHES. Graphic design in slovakia after 1918, Part 2. Cubomir Longauer.
Vydavatel'stvo Slovart, Vysoka skola vytvarnych umeni v Bratislave. Bratislava. 2014. ISBN
978-80-5561-067-2;

CIPAR&LOGO.ETC. Vladislav Rostoka. Vydavatel'stvo Slovart. Bratislava. 2020. ISBN
978-80-5563-084-7,

UZITKOVA GRAFIKA NA SLOVENSKU PO ROKU 1918, 3. ¢ast / GRAPHIC DESIGN IN
SLOVAKIA AFTER 1918, Part 3 (Mierny pokrok / Moderate Progress). Cubomir Longauer.
Vydavatel'stvo Slovart, Slovenské centrum dizajnu. Bratislava. 2020. ISBN 978-80-5563-078-6;
DESIGNUM. (dvojmesacnik, distribucia SCD Bratislava), www.sdc.sk, Slovenské centrum
dizajnu, Bratislava;

FONT. (dvojmesacnik, distribucia: MediaPrint&Kapa), www.font.cz, Vydavatel: Casopis FONT
— Kafka design, Praha, font@kafka.cz;

TYPO. (Stvrtrocnik, vydavatel'stvo Svét tisku, spol. s r. 0. Sazecska 560/8, 108 25 Praha 10 —
Malesice, www.typo.cz, distribucia/predplatné: e-mail: send@send.cz);

PACKAKING DESIGN. (www.boredpanda.com);

FONTS. www.myfonts.com;

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
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slovensky jazyk a anglicky jazyk

Poznamky:
kapacita predmetu je obmedzend na 4 Studentov, v pripade vyssieho zaujmu sa Studenti vyberaju.

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 33

A

B

C

D

E

FX

24,24

18,18

36,36

15,15

6,06

0,0

Vyuéujuci: prof. akad. mal. Stanislav Stankoci, Mgr. art. Ondrej Gavalda

Datum poslednej zmeny: 05.12.2022

Schvalil: prof. Ing. akad. soch. Stefan Klein
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Vysoka Skola vytvarnych umeni v Bratislave

Fakulta:
Kod predmetu: Nazov predmetu:
KVK/AtSt.m2/18 Ateliér Identita

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyucby: Ateliér
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: 10 Za obdobie Studia: 120
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 15

Odporacany semester/trimester Studia: 2.

Stupein Studia: I1.

Podmieniujuce predmety: KVK/AtSt.m1/18 - Ateliér Identita alebo KVK/LAHP.m1/17 -
Laboratérium: Ateliér host'ujuceho profesora - 2. stupeinl

Vyludujice predmety: KVK/LmSi.m2/11 alebo KVK/LadBl.m2/16 alebo KVK/LtBa.m2/11

Podmienky na absolvovanie predmetu:

V priebehu semestra budu Styri zadania na spracovanie kreativnych uloh po 20 bodoch, na ziskanie
hodnotenia A je potrebné ziskat' najmenej 75 bodov, na ziskanie hodnotenia B najmenej 70 bodov,
na hodnotenie C najmenej 65 bodov, na hodnotenie D najmenej 60 bodov a na hodnotenie E
najmenej 55 bodov.

Student predmet absolvuje, ak na konci semestra odovzda dokondenti semestralnu pracu
v pozadovanom medidlnom rozsahu a materialovo-technologickej produkcii (rozsah prace a
produkcia vystupov sa urcuje na zaciatku semestra a moze sa priebezne upravovat’ podla charakteru
a potrieb semestralneho projektu).

Zaroven Student musi pracu odprezentovat’ a obhdjit’ na katedrovom hodnoteni na konci semestra.
Pre absolvovanie predmetu sa podl'a rozvrhu hodin Student musi pravidelne a aktivne zucasthovat’
konzultacii, planovanych ateliérovych workshopov, projektovych prezentacii a instalacie vystupov
semestralnych zadani.

Vaha priebezného / zaverecného hodnotenia: Priebezné hodnotenie veducim ateliéru : aktivna
ucast’ na konzultaciach, kvalita a intenzita Studijného procesu a tvorivého spracovania

zadanych tloh (30%).Zavere¢né hodnotenie : predlozenie prac a obhajoba pred katedrovou
komisiou.Zakladné kritéria hodnotenia: dochadzka a komunikacia s pedagégom (40%), intenzita
a proces Studia, obsahovy a vizualny koncept, grafické a vytvarné prevedenie - forma, farba,
kompozicia, typografia, praca s kresbou, fotografiou a inou vytvarnou predlohou, vizualna
prezentacia a inStalacia, vol'ba technického prevedenia v sulade s konceptom rieSenia ulohy,
uroven remeselného prevedenia, verbalna prezentacia, hodnotenie pracovnych studii, vyskumu,
poznamok a zdznamu celého Studijného procesu (70%).

Vysledky vzdelavania:

Ulohy zamerané na tvorbu vizualnej identity st najkomplexnejsimi $tudijnymi zadaniami s
maximalnym podielom kreativnej prace na rieSeni obsahovych a vizudlnych konceptov, resp.
komunikac¢nych stratégii. Vystupy Stidia sa pohybuji v Sirokom medidlnom rozsahu dizajnu
vizualnej komunikécie — od printovych po multimedialne aplikécie. Po¢as druhého semestra Stadia
na magisterskom stupni, majt Studenti moznost’ zvolit’ si tematické zameranie projektovych tuloh,
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resp. nadviazat’ na tému z prvého semestra - s dorazom na ich tvorivé spracovanie a skiimanie ich
komunika¢ného dosahu a dopadu v SirSich spolocenskych suvislostiach — s ohl'adom na odborné,
kultarne, socialne, ekologické, environmentalne, ekonomické a d’alsie zretele. Student si pocas
prace na jednotlivych projektoch osvoji zaklady vyskumnych metdéd a postupov riesenia tloh,
umocni si analytické, kritické a tvorivé myslenie a zdokonali materialovo-technické a technologické
zru¢nosti, ¢im posiliiuje svoje kompetencie pdsobenia v dizajnérskej praxi. Tato oblast’ vizualnej
komunikacie ma Siroky komunika¢ny rozsah a spolo¢ensky dosah a patri medzi najpreferovanejsie
profesijné ¢innosti absolventov vizualnej komunikacie.

Stru¢na osnova predmetu:

Student sa po oboznameni s témou a rozsahom magisterskej prace zaobera — 1. Analytickym a
kritickym spracovanim poslania ur¢eného média (ciel'ova skupina - dosah a dopad), 2. Tvorivym
navrhom obsahového a vizualneho konceptu s dérazom na inovativne poziadavky vizualnej
identity, grafického dizajnu a typografie.

Taziskovymi témami v §tudijnych lohach Ateliéru Identita st hlavné zadania vicsieho rozsahu,
smerujuce k vytvoreniu navrhov a realizacii projektovych vystupov v oblasti vizualnej identity:

- vizualna identita produktu (vyrobok/sluzba - obalovy dizajn a komunikacnd kampan, dizajn
¢asopisov, produktovych tlacovin a katalogov...)

- vizudlna identita firmy/organizacie/institicie (firmy a spolo¢nosti zaoberajuce sa vyskumom,
vyvojom, vyrobou a sluzbami, spolo¢enské organizacie a kulturne institlcie, a iné subjekty...)

- vizuélna identita podujatia (spoloCenské a kultirne akcie, vystavy, vel'trhy, festivaly, hudobné,
divadelné a filmové predstavenia, iné prezentacie...)

- vizualna identita priestoru (informacné, orientacné a navigacné systémy, vizualny a komunikacny
obsah vo verejnom/institucionalnom/sikromnom priestore, aktivity a priestor...)

Tieto hlavné zadania sa v priebehu semestra dopifiaju o niekol’ko mensich tiloh alebo workshopov,
ktoré podla potreby tvoria podporu spracovavania projektu hlavného zadania.

Odporiacana literatira:

GRAFICKA UPRAVA TISKOVIN. Bohuslav Blazej, SPN, 1990;

PSYCHOLOGIE UMENT. J. Kulka, Praha, 1991;

TYPOGRAFIE (Od olova k pocitacim). Jean-Luc Dusong — Fabienne Siegwartova. Svojtka a
Vasut, Praha, 1997. ISBN 80-7180-296-4;

THE ART OF COLOR. Johannes Itten, 1997;

REKLAMA A PODPORA PREDAJA. Gerard J. Tellis. 2000;

POLYGRAFICKE MINIMUM. Kolektiv autorov, Typoset, Bratislava. 2001;
TYPOGRAFICKY MANUAL. Vladimir Beran a kol. Kafka design, Praha, 2003;
KREATIVITA A JEJI ROZVOJ (Teorie o tvotivosti a jejich predstavitelé). Petr Zak. Computer
Press, 2004;

GRAFICKY DESIGN V PRAXI (zasady — postupy — projekty). David Dabner. Slovart, 2004;
SEMIOTIKA. J. Cerny, J. Holes. Portal, Praha, 2004;

SLOVNIK SYMBOLU. Manfred Lurker. Universum, Praha, 2005;

KAPITOLY Z DEJIN GRAFICKEHO DIZAJNU. Zdeno Kolesar. Slovenské centrum dizanu,
2006;

MOZNOSTI VIZUALNICH STUDII (Obrazy — texty — interpretace). Marta Filipova, Matthew
Rampley. Slovart, 2006;

KONEC REKLAMY, JAK JSME JI DOSUD ZNALLI. Sergio Zyman & Armin Brott. Manager
Press, Praha, 2006;

O REKLAME. David Ogilvy. Management Press, Praha, 1996;

SPOVED MUZE, KTERY UMI REKLAMU. David Ogilvy. Pragma, Praha, 1997;
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1000 - RESTAURACI, KAVAREN A BARU (Od zna¢ky po logo a vie ostatni, co patii k
tématu). Luke Herriott. Slovart, 2007;

1000 - OBALOVY DESIGN (Nejlepsi napady pro kartony, krabice, tasky a lahve). Slovart,
2008;

SYMBOLY A JEJICH SKRYTY VYZNAM. T.A. Kenner. Metafora, Praha, 2007;
PSYCHOLOGIE REKLAMY (Nové trendy a poznatky, 3. rozsirené vydanie). Jitka Vysekalova a
kol., Grada, Praha, 2007;

UVOD DO TEORIE MASOVE KOMUNIKACE. Denis McQuail. Portal, Praha, 2007;
PRAKTICKA TYPOGRAFIE (+CD). Pavel Ko¢i¢ka — Filip Blazek. Computer Press, 2007;
DESIGN PUBLIKACI (Vizualni komunikace ti§ténych médif). Lakshami Bhaskaranova. Slovart,
2007;

CONTEMPORARY GRAPHIC DESIGN. Ch. Fiell, P. Fiell. Koéln: Taschen, 2007,

GRAPHIC DESIGN: A NEW HISTORY. S. Eskilson. London: Laurence King Publishing, 2007;
1000 — IKONY, SYMBOLY A PIKTOGRAMY (Vizualni komunikace ve vsech jazycich).
BlackCoffee. Slovart, 2007;

WHAT IS GRAPHIC DESIGN? (Essential Design Handbooks). Quentin Newark. RotoVision,
2007;

PODOBY MODERNIHO DESIGNU (Inspirace hlavnich hnuti a styld pro sou¢asny design).
Lakshami Bhaskaranova. Slovart, 2007;

POLYGRAFICKA PRIRUCKA. David Bann. Slovart, 2008;

GRAFICKY DESIGN (Zkladni pravidla a sptisoby jejich porusovani). Timothy Samara.
Slovart, 2008;

5000 ZNAKU A SYMBOLU SVETA (Podrobny vyklad s barevnymi ilustracemi). Sven
Frotscher. Grada Publishing. Praha, 2008. ISBN 978-80-247-2230-6;

CO JE BRANDING? Matthew Healey. Slovart, Praha, 2008;

K CEMU JE GRAFICKY DESIGN? Alice Twemlowova. A RotoVision Book / Slovart, Praha,
2008. ISBN 978-80-7931-027-3;

KOMPLETN{ PRIRUCKA PRO DESIGNERY. Jason Simmons. Slovart, Praha, 2009;

DEJINY REKLAMY. Stéphane Pincas, Marc Loiseau. Taschen / Slovart, Praha, 2009. ISBN
978-80-7391-266-6;

TEORIE SEMIOTIKY. Umberto Eco. Argo, Praha, 2009;

1000 GRAFICKYCH PRVKU. Rockport Publishers. Slovart, Praha, 2009;

UMENI ILUSTRACE: VIZUALNI MYSLENI (ed: Zaklady designu). Mark Wigan. AVA
Publishing. Computer Press, Brno, 2010;

GRAFICKY DESIGN: TYPOGRAFIE (ed: Zaklady designu). Gavin Ambrose / Paul Harris AVA
Publishing. Computer Press, Brno, 2010. ISBN 978-80-251-2967-8;

ZAKLADY TYPOGRAFIE (100 principti pro praci s pismem). Ina Saltz. Rockport Publishers.
Slovart, Praha, 2010. ISBN 978-80-7391-404-2;

VYTVARNE UMENI (Vykladovy slovnik). Jan Baleka. Academia. Praha, 2010. ISBN
978-80-200-1909-7;

JEDNODUCHO ZNACKA / BRAND SIMPLE. (Ako najlepsie znacky stavili na jednoduchost).
Allen P. Adamson. Eastone Books. Bratislava, 2011. ISBN 978-80-8109-175-9;

TYPOGRAFIE (O funkci a uziti pisma). Jason Tselentis. Rockport Publishers / Slovart, Praha,
2014. ISBN 978-80-7391-807-1;

SKOLA GRAFICKEHO DESIGNU / Principy a praxe grafiky. Vydavatel'stvo Slovart. Praha.
2015. ISBN 978-80-7391-894-1;

ZAKLADY GRAFICKEHO DESIGNU / Vizualni elementy, techniky a stratégie pro tviiréi
grafiky. Vydavatel'stvo Slovart. Praha. 2015. ISBN 978-80-7391-698-5;

UMENIE KALIGRAFIE. Vivien Lunniss. Slovart, Praha, 2016. ISBN 978-80-566-2308-5;
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GRAFICKY DESIGN. Zakladni pravidla a zptisoby jejich porusovani. Timothy Samara.
Vydavatel'stvo Slovart. Praha. 2016. ISBN 978-80-7529-046-5;

BRAND NEW. Nova podoba znacek. Wally Olins. Vydavatel'stvo Slovart. Praha. 2016. ISBN
978-80-7529-047-2;

JAZYK GRAFICKEHO DESIGN. Revised and Updated. Richard Poulin. Vydavatel'stvo Slovart.
Praha. 2016. ISBN 978-80-7391-552-0;

TYPOGRAFIA A DIZAJN PISMA NA SLOVENSKU. Zacalo sa to Cyrilom a Metodom /
TYPOGRAPHY AND TYPE DESIGN IN SLOVAKIA. It all began with Cyril and Methodius.
LCubomir Longauer, Palo Balik, Stanislav Stankoci, Méaria Riskova. Vydavatel'stvo Slovart.
Bratislava. 2017. ISBN 978-80-8925-975-5;

REC IKON. Design a tvorba i¢innych vizudlnich symboli. Felix Sockwell, Emily Potts.
Vydavatel'stvo Slovart. Praha. 2018. ISBN 978-80-7529-519-4;

LANGUAGE OF GRAPHIC DESIGNU. Ilustrovana piirucka vysvétlujici hlavni principy
designu. Richard Poulin. Vydavatel'stvo Rockport Publishers. 2018. ISBN 978-16-3159-617-9;
DESIGN SCHOOL : LAYOUT. A Practical Guide for Students and Designers. Richard Poulin.
Vydavatel'stvo Rockport Publishers. 2018. ISBN 978-16-3159-319-2;

GRAPHIC DESIGN 20th CENTURY HISTORY. A Guide to Type, Image, Symbol, and Visual
Storytelling in the Modern World. Richard Poulin. Vydavatel'stvo Rockport Publishers. 2018.
ISBN 978-15-9253-779-2;

365 PRIKAZANI GRAFICKEHO DESIGNU. Sbirka ctnosti i hiicht pre grafické designéry.
Kolektiv autorov. Vydavatel'stvo Slovart. Praha. 2018. ISBN 978-80-7529-554-5;

FONTS SK. Samuel Carnoky. Vydavatel'stvo Slovart. Bratislava. 2018. ISBN
978-80-9701-739-2;

KREATIVN{ PISMO / Jak na to (Inspirativni rady, techniky a napady pro ru¢né psané pismo a
umeéleckou tvorbu). Vydavatel'stvo Slovart. Praha. 2018. ISBN 978-80-7529-300-8;

MARTIN BENKA. Prvy dizajnér slovenského ndrodného mytu. Cubomir Longauer, Anna
Olahova. Cubomir Longauer. Vydavatel'stvo Slovart. Bratislava. 2011. ISBN 978-80-8085-574-1;
MODERNOST TRADICIE. Uzitkova grafika na slovensku po roku 1918, 1. &ast’/
MODERNITY OF TRADITION. Graphic design in slovakia after 1918, Part 1. Cubomir
Longauer. Vydavatel'stvo Slovart, Vysoka Skola vytvarnych umeni v Bratislave. Bratislava. 2012.
ISBN 978-80-5560-331-5;

VYZLIEKANIE Z KROJA. Uzitkova grafika na slovensku po roku 1918, 2. gast’/ TAKING OF
TRADITIONAL CLOCHES. Graphic design in slovakia after 1918, Part 2. Cubomir Longauer.
Vydavatel'stvo Slovart, Vysoka skola vytvarnych umeni v Bratislave. Bratislava. 2014. ISBN
978-80-5561-067-2;

CIPAR&LOGO.ETC. Vladislav Rostoka. Vydavatel'stvo Slovart. Bratislava. 2020. ISBN
978-80-5563-084-7,

UZITKOVA GRAFIKA NA SLOVENSKU PO ROKU 1918, 3. ¢ast / GRAPHIC DESIGN IN
SLOVAKIA AFTER 1918, Part 3 (Mierny pokrok / Moderate Progress). Cubomir Longauer.
Vydavatel'stvo Slovart, Slovenské centrum dizajnu. Bratislava. 2020. ISBN 978-80-5563-078-6;
DESIGNUM. (dvojmesacnik, distribucia SCD Bratislava), www.sdc.sk, Slovenské centrum
dizajnu, Bratislava;

FONT. (dvojmesacnik, distribucia: MediaPrint&Kapa), www.font.cz, Vydavatel: Casopis FONT
— Kafka design, Praha, font@kafka.cz;

TYPO. (Stvrtrocnik, vydavatel'stvo Svét tisku, spol. s r. 0. Sazecska 560/8, 108 25 Praha 10 —
Malesice, www.typo.cz, distribucia/predplatné: e-mail: send@send.cz);

PACKAKING DESIGN. (www.boredpanda.com);

FONTS. www.myfonts.com;

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
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slovensky jazyk a anglicky jazyk

Poznamky:
kapacita predmetu je obmedzend na 4 Studentov, v pripade vyssSieho zaujmu sa Studenti vyberaju

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 28

A

B

C

D

E

FX

42,86

39,29

14,29

0,0

3,57

0,0

Vyuéujuci: prof. akad. mal. Stanislav Stankoci, Mgr. art. Ondrej Gavalda

Datum poslednej zmeny: 05.12.2022

Schvalil: prof. Ing. akad. soch. Stefan Klein
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Vysoka Skola vytvarnych umeni v Bratislave

Fakulta:
Kod predmetu: Nazov predmetu:
KVK/AtSt.m3/18 Ateliér Identita

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyucby: Ateliér
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: 10 Za obdobie Studia: 120
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 15

Odporacany semester/trimester Studia: 3.

Stupein Studia: I1.

Podmieniujuce predmety: KVK/AtSt.m2/18 - Ateliér Identita alebo KVK/LAHP.m2/17 -
Laboratérium: Ateliér host'ujuceho profesora - 2. stupeinl

Podmienky na absolvovanie predmetu:

V priebehu semestra budu Styri zadania na spracovanie kreativnych uloh po 20 bodoch, na ziskanie
hodnotenia A je potrebné ziskat' najmenej 75 bodov, na ziskanie hodnotenia B najmenej 70 bodov,
na hodnotenie C najmenej 65 bodov, na hodnotenie D najmenej 60 bodov a na hodnotenie E
najmenej 55 bodov.

Student predmet absolvuje, ak na konci semestra odovzda dokondenti semestralnu pracu
v pozadovanom medidlnom rozsahu a materialovo-technologickej produkcii (rozsah prace a
produkcia vystupov sa urcuje na zaciatku semestra a moze sa priebezne upravovat’ podla charakteru
a potrieb semestralneho projektu).

Zaroven Student musi pracu odprezentovat’ a obhdjit’ na katedrovom hodnoteni na konci semestra.
Pre absolvovanie predmetu sa podl'a rozvrhu hodin student musi pravidelne a aktivne zucasthovat’
konzultacii, planovanych ateliérovych workshopov, projektovych prezentacii a instalacie vystupov
semestralnych zadani.

Vaha priebezného / zaverecného hodnotenia: Priebezné hodnotenie veducim ateliéru : aktivna
ucast’ na konzultaciach, kvalita a intenzita Studijného procesu a tvorivého spracovania zadanych
uloh (30%). Zavere¢né hodnotenie : predlozenie prac a obhajoba pred katedrovou komisiou.
Zakladné kritéria hodnotenia: dochadzka a komunikacia s pedagégom (40%), intenzita a

proces Studia, obsahovy a vizualny koncept, grafické a vytvarné prevedenie - forma, farba,
kompozicia, typografia, praca s kresbou, fotografiou a inou vytvarnou predlohou, vizualna
prezentacia a inStalacia, vol'ba technického prevedenia v sulade s konceptom rieSenia ulohy,
uroven remeselného prevedenia, verbalna prezentacia, hodnotenie pracovnych studii, vyskumu,
poznamok a zdznamu celého Studijného procesu (70%).

Vysledky vzdelavania:

Ulohy zamerané na tvorbu vizualnej identity st najkomplexnejsimi $tudijnymi zadaniami s
maximalnym podielom kreativnej prace na rieSeni obsahovych a vizualnych konceptov a
komunikac¢nych stratégii. Vystupy Stidia sa pohybuji v Sirokom medidlnom rozsahu dizajnu
vizualnej komunikicie — od printu po multimedidlne aplikacie. Student si pocas spracovania
projektov smerujucich k DP osvoji zdklady vyskumnych metod a postupov rieSenia tloh, umocni
si analytické, kritické a tvorivé myslenie a zdokonali materidlovo-technické a technologické
zruénosti, ¢im posiliiluje svoje kompetencie pdsobenia v dizajnérskej praxi. Komunikaény
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rozsah a spoloCensky dosah tohto segmentu vizualnej komunikacie patri medzi najCastejSie a
najexponovanejsie prace absolventov vizualnej komunikacie.

Stru¢na osnova predmetu:

Taziskovymi témami $tudijnych tloh smerujucich k DP v Ateliéri Identita je zadanie velkého
rozsahu smerujuice k vytvoreniu navrhu a realizacie vystupov projektu v oblasti vizualnej identity:
- vizudlna identita firmy/organizacie/institicie (firmy a spolo¢nosti zaoberajuce sa vyskumom,
vyvojom, vyrobou a sluzbami, spolocenské organizacie a kulturne institicie, organy verejnej moci
a Statnej spravy);

- vizualna identita produktu (vyrobok/sluzba - obalovy dizajn a komunika¢nd kampan, promo-
marketing produktu);

- vizualna identita podujatia (spoloCenské a kultirne akcie, vystavy, vel'trhy, festivaly, hudobné,
divadelné a filmové predstavenia, iné formy prezentacie);

- vizuéalna identita priestoru (informacné, orientacné a navigacné systémy, vizualny a komunikacny
obsah vo verejnom/institucionadlnom/stkromnom priestore, aktivity v interiérovom a exteriérovom
priestore).

Odporiacana literatira:

GRAFICKA UPRAVA TISKOVIN. Bohuslav Blazej, SPN, 1990.

PSYCHOLOGIE UMENTL. J. Kulka, Praha, 1991.

TYPOGRAFIE (Od olova k pocitacim). Jean-Luc Dusong — Fabienne Siegwartova. Svojtka a
Vasut, Praha, 1997. ISBN 80-7180-296-4

THE ART OF COLOR. Johannes Itten, 1997.

REKLAMA A PODPORA PREDAIJA. Gerard J. Tellis. 2000.

POLYGRAFICKE MINIMUM. Kolektiv autorov, Typoset, Bratislava. 2001
TYPOGRAFICKY MANUAL. Vladimir Beran a kol. Kafka design, Praha, 2003.
KREATIVITA A JEJI ROZVOJ (Teorie o tvotivosti a jejich predstavitelé). Petr Zak. Computer
Press, 2004.

GRAFICKY DESIGN V PRAXI (zasady — postupy — projekty). David Dabner. Slovart, 2004.
SEMIOTIKA. J. Cern}’l, J. Holes. Portal, Praha, 2004.

SLOVNIK SYMBOLU. Manfred Lurker. Universum, Praha, 2005.

KAPITOLY Z DEJIN GRAFICKEHO DIZAJNU. Zdeno Kolesar. Slovenské centrum dizanu,
2006.

MOZNOSTI VIZUALNICH STUDII (Obrazy — texty — interpretace). Marta Filipova, Matthew
Rampley. Slovart, 2006.

KONEC REKLAMY, JAK JSME JI DOSUD ZNALLI. Sergio Zyman & Armin Brott. Manager
Press, Praha, 2006.

O REKLAME. David Ogilvy. Management Press, Praha, 1996.

SPOVED MUZE, KTERY UMI REKLAMU. David Ogilvy. Pragma, Praha, 1997.

1000 - RESTAURACI, KAVAREN A BARU (Od zna¢ky po logo a vie ostatni, co patii k
tématu). Luke Herriott. Slovart, 2007.

1000 - OBALOVY DESIGN (Nejlepsi napady pro kartony, krabice, tasky a lahve). Slovart,
2008.

SYMBOLY A JEJICH SKRYTY VYZNAM. T.A. Kenner. Metafora, Praha, 2007.
PSYCHOLOGIE REKLAMY (Nové trendy a poznatky, 3. rozsirené vydanie). Jitka Vysekalova a
kol., Grada, Praha, 2007.

UVOD DO TEORIE MASOVE KOMUNIKACE. Denis McQuail. Portal, Praha, 2007.
PRAKTICKA TYPOGRAFIE (+CD). Pavel Ko¢i¢ka — Filip Blazek. Computer Press, 2007.
DESIGN PUBLIKACI (Vizualni komunikace ti§ténych médif). Lakshami Bhaskaranova. Slovart,
2007.
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CONTEMPORARY GRAPHIC DESIGN. Ch. Fiell, P. Fiell. Kéln: Taschen, 2007.

GRAPHIC DESIGN: A NEW HISTORY. S. Eskilson. London: Laurence King Publishing, 2007.
1000 — IKONY, SYMBOLY A PIKTOGRAMY (Vizualni komunikace ve vsech jazycich).
BlackCoffee. Slovart, 2007.

WHAT IS GRAPHIC DESIGN? (Essential Design Handbooks). Quentin Newark. RotoVision,
2007.

PODOBY MODERNIHO DESIGNU (Inspirace hlavnich hnuti a styld pro sou¢asny design).
Lakshami Bhaskaranova. Slovart, 2007.

POLYGRAFICKA PRIRUCKA. David Bann. Slovart, 2008.

GRAFICKY DESIGN (Zakladni pravidla a sptisoby jejich porusovani). Timothy Samara.
Slovart, 2008.

5000 ZNAKU A SYMBOLU SVETA (Podrobny vyklad s barevnymi ilustracemi). Sven
Frotscher. Grada Publishing. Praha, 2008. ISBN 978-80-247-2230-6

CO JE BRANDING? Matthew Healey. Slovart, Praha, 2008.

K CEMU JE GRAFICKY DESIGN? Alice Twemlowova. A RotoVision Book / Slovart, Praha,
2008. ISBN 978-80-7931-027-3

KOMPLETN{ PRIRUCKA PRO DESIGNERY. Jason Simmons. Slovart, Praha, 2009.
DEJINY REKLAMY. Stéphane Pincas, Marc Loiseau. Taschen / Slovart, Praha, 2009. ISBN
978-80-7391-266-6

TEORIE SEMIOTIKY. Umberto Eco. Argo, Praha, 2009.

1000 GRAFICKYCH PRVKU. Rockport Publishers. Slovart, Praha, 2009.

UMENI ILUSTRACE: VIZUALNI MYSLENI (ed: Zaklady designu). Mark Wigan. AVA
Publishing. Computer Press, Brno, 2010.

GRAFICKY DESIGN: TYPOGRAFIE (ed: Zaklady designu). Gavin Ambrose / Paul Harris AVA
Publishing. Computer Press, Brno, 2010. ISBN 978-80-251-2967-8

ZAKLADY TYPOGRAFIE (100 principti pro praci s pismem). Ina Saltz. Rockport Publishers.
Slovart, Praha, 2010. ISBN 978-80-7391-404-2

VYTVARNE UMENI (Vykladovy slovnik). Jan Baleka. Academia. Praha, 2010. ISBN
978-80-200-1909-7

JEDNODUCHO ZNACKA / BRAND SIMPLE. (Ako najlepsie znacky stavili na jednoduchost’).
Allen P. Adamson. Eastone Books. Bratislava, 2011. ISBN 978-80-8109-175-9

TYPOGRAFIE (O funkci a uziti pisma). Jason Tselentis. Rockport Publishers / Slovart, Praha,
2014. ISBN 978-80-7391-807-1

DESIGNUM. (dvojmesacnik, distribucia SCD Bratislava), www.sdc.sk, Slovenské centrum
dizajnu, Bratislava.

FONT. (dvojmesacnik, distribucia: MediaPrint&Kapa), www.font.cz, Vydavatel: Casopis FONT
— Kafka design, Praha, font@kafka.cz.

TYPO. (Stvrtrocnik, vydavatel'stvo Svét tisku, spol. s r. 0. Sazecska 560/8, 108 25 Praha 10 —
Malesice, www.typo.cz, distribucia/predplatné: e-mail: send@send.cz)

PACKAKING DESIGN. (www.boredpanda.com)

FONTS. www.myfonts.com

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
slovensky jazyk a anglicky jazyk

Poznamky:
kapacita predmetu je obmedzend na 5 Studentov, v pripade vyssieho zaujmu sa Studenti vyberaju
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Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 34

A

B

C

D

E

FX

38,24

38,24

14,71

2,94

5,88

0,0

Vyuéujuci: prof. akad. mal. Stanislav Stankoci, Mgr. art. Ondrej Gavalda

Datum poslednej zmeny: 05.12.2022

Schvalil: prof. Ing. akad. soch. Stefan Klein
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Vysoka Skola vytvarnych umeni v Bratislave

Fakulta:
Kod predmetu: Nazov predmetu:
KVK/AtSi.m1/22 Ateliér multimédia

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyucby: Ateliér
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: 10 Za obdobie Studia: 120
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 15

Odporacany semester/trimester Studia: 1.

Stupein Studia: I1.

Podmieniujuce predmety:

Vyluéujuce predmety: KVK/LadBL.m1/16

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Pravidelna ucast’ a aktivny pristup na konzultaciach. Definicia a realizacia jednotivych uloh
a krokov vedtcich k naplneniu hlavného zadania / zadani — semestralnej témy. Ulast’ a
prezentacia rozpracovanosti prace na polsemestralnej a zaverec¢nej prezentacii finalneho vysledku.
Kritéria hodnotenia: Obsahova rovina (0-25bodov), Vytvarné spracovanie (0-25bodov), Technické
prevedenie (0-25bodov), Pristup (konzultacie, iniciativa...) (0-25bodov) Na ziskanie hodnotenia A
je potrebné ziskat najmenej 75 bodov, na ziskanie hodnotenia B najmenej 70 bodov, na hodnotenie
C najmenej 65 bodov, na hodnotenie D najmenej 60 bodov a na hodnotenie E najmenej 55 bodov.
Viaha priebezného / zaverecného hodnotenia: Priebezné hodnotenie veducim ateliéru: aktivna
ucast’ na konzultaciach, kvalita a intenzita Studijného procesu a tvorivého spracovania

zadanych tloh (30%).Zavere¢né hodnotenie : predlozenie prac a obhajoba pred katedrovou
komisiou.Zakladné kritéria hodnotenia: dochadzka a komunikacia s pedagéogom, intenzita a
proces Studia, obsahovy a vizualny koncept, grafické a vytvarné prevedenie, vizualna prezentacia
a inStalacia, sposob technického prevedenia v sulade s konceptom rieSenej ulohy / uloh, Groven
remeselného prevedenia, verbalna prezentacia, hodnotenie pracovnych stadii, vyskumu,
poznamok a zdznamu celého Studijného procesu (70%).

Vysledky vzdelavania:

- Ziskanie teoretického prehl'adu v rieSenej problematike

- Budovanie a rozvoj praconych postupov a navykov spojenych s planovani, vyskumom, definiciou
a exekuciou semestralneho zadania

- Osvojenie si a rozvoj zrucnosti, spojenych s realizaciou semestralneho zadania

- Zovseobecnenie nadobudnutych poznatkov

- Semestralna praca v SirSom kontexte

- Projektové planovanie a riadenie spojené s realizdciou semestralneho zadania

Struc¢na osnova predmetu:

Po tvodnom stretnuti je formulovana jednotna téma pre vSetkych Studentov predmetu. Riesenie
témy si vyzaduje na jednej strane individualny pristup, na strane druhej predpokladé skupinova
interakciu medzi Studentami. Okrem individudlneho rieSenia tak vznikd aj skupinovy sumar
vyskumu v danej problematike. Snahou vyucovanieho procesu je okrem ziskania novych zru¢nosti
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a osvojenia si problematiky aj nadobudnutie schopnosti navrhu a rieSenia zadania formou
projektového managenentu.

Definicia témy

Semestralna téma je zadefinovana v ivodnom dialogu pedagéga so studentom. Student prichddza
z vlastnou iniciativou, motivaciou a témou, ktord v medidlnom a obsahovom ramci nepresahuje
zameranie ateliéru. Napn ateléru je pomerne Siroka a ponuka priestor prace s technologiami,
medidlnym presahom, formalnym aj vyznamovym experimontom. Téma je formalne spracovana
do zadania, tj. anotacie, v ktorej je okrem iného jasne zadefinovany ciel’, motiv a zamyslana forma
realizacie s otvorenymi moznostami. (Co?, Pre¢o? a Ako?)

Samotna téma je rozsahom a problematikou skalovana na zéklade aktualneho ro¢nika Studenta a
jeho individualnych zru¢nosti a schopnosti.

Vyskum a experiment

Samotnt realizaciu predchédza vyskum a experiment, ako dosledok hl'adania najlepsej formy pre
naplnenie témy. Kreativne experimentovanie vytvara priestor k osvojovaniu si réznych zru¢nosti,
ktoré Student vyuZzije neskor vo svojej praxi. Rovnako vedie k utvrdeniu a vyberu najvhodnejse;j
formy realizécie rieSeného projektu.

Redefinicia témy

Na zdklade ziskanych vedomosti a skusenosti je nasledne téma kriticky prehodnotena a
aktualizovana. Formalne je dopracovand do jednotlivych detailov s popisom vystupov a
jednotlivych krokov k jej ispesnému naplneniu. Z témy sa tak stdva projekt s jasne zadefinovanymi
krokmi a casovym harmonogramom.

Realizacia témy

Realizécia jednotlivych krokov na zaklade projektového riadenia.

Odporiacana literatira:

Vyber zdrojov je definovany pri zadani semestralnej témy.

Vseobecné

SLOVNIK SYMBOLU. Manfred Lurker. Universum, Praha, 2005;
TEORIE SEMIOTIKY. Umberto Eco. Argo, Praha, 2009;
KOMUNIKOLOGIA. Vilém Flusser. Medialny intitt, 2002 ISBN 8096877003
https://www.creativeapplications.net

https://cdm.link/category/motion/

https://cdm.link

Eseje
https://zachlieberman.medium.com/daily-sketches-2016-28586d8f008e
https://zachlieberman.medium.com/daily-sketches-in-2017-1b4234b0615d
https://zachlieberman.medium.com/coded-illustrations-bebdf385cd98

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
slovensky, anglicky

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 13

A B C D E FX

38,46 38,46 23,08 0,0 0,0 0,0

Vyuéujuci: doc. Mgr. art. Jan Sicko, ArtD., Mgr. art. Roman Mackovié, ArtD.

Datum poslednej zmeny: 05.12.2022

Strana: 31




Schvalil: prof. Ing. akad. soch. Stefan Klein
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Vysoka Skola vytvarnych umeni v Bratislave

Fakulta:
Kod predmetu: Nazov predmetu:
KVK/AtSi.m2/22 Ateliér multimédia

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyucby: Ateliér
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: 10 Za obdobie Studia: 120
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 15

Odporacany semester/trimester Studia: 2.

Stupein Studia: I1.

Podmiefiujiice predmety: KVK/AtSi.m1/22 - Ateliér multimédia alebo KVK/AtSi.m1/18 -
Ateliér multimédii alebo KVK/LAHP.m1/17 - Laboratorium: Ateliér hostujiceho profesora - 2.
stupen

Vyluéujuce predmety: KVK/LadBL.m2/16

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Pravidelna ucast’ a aktivny pristup na konzultaciach. Definicia a realizacia jednotivych uloh
a krokov vedticich k naplneniu hlavného zadania / zadani — semestralnej témy. Ulast’ a
prezentacia rozpracovanosti prace na polsemestralnej a zaverec¢nej prezentacii finalneho vysledku.
Kritéria hodnotenia: Obsahova rovina (0-25bodov), Vytvarné spracovanie (0-25bodov), Technické
prevedenie (0-25bodov), Pristup (konzultacie, iniciativa...) (0-25bodov) Na ziskanie hodnotenia A
je potrebné ziskat najmenej 75 bodov, na ziskanie hodnotenia B najmenej 70 bodov, na hodnotenie
C najmenej 65 bodov, na hodnotenie D najmenej 60 bodov a na hodnotenie E najmenej 55 bodov.
Viaha priebezného / zaverecného hodnotenia: Priebezné hodnotenie veducim ateliéru: aktivna
ucast’ na konzultaciach, kvalita a intenzita Studijného procesu a tvorivého spracovania

zadanych tloh (30%).Zavere¢né hodnotenie : predlozenie prac a obhajoba pred katedrovou
komisiou.Zakladné kritéria hodnotenia: dochadzka a komunikacia s pedagéogom, intenzita a
proces Studia, obsahovy a vizualny koncept, grafické a vytvarné prevedenie, vizualna prezentacia
a inStalacia, sposob technického prevedenia v sulade s konceptom rieSenej ulohy / tloh, Groven
remeselného prevedenia, verbalna prezentacia, hodnotenie pracovnych stadii, vyskumu,
poznamok a zdznamu celého Studijného procesu (70%).

Vysledky vzdelavania:

- Ziskanie teoretického prehl'adu v rieSenej problematike

- Budovanie a rozvoj praconych postupov a navykov spojenych s planovani, vyskumom, definiciou
a exekuciou semestralneho zadania

- Osvojenie si a rozvoj zrucnosti, spojenych s realizaciou semestralneho zadania

- Zovseobecnenie nadobudnutych poznatkov

- Semestralna praca v SirSom kontexte

- Projektové planovanie a riadenie spojené s realizdciou semestralneho zadania

Struc¢na osnova predmetu:
Po tvodnom stretnuti je formulovana jednotna téma pre vSetkych Studentov predmetu. Riesenie
témy si vyzaduje na jednej strane individualny pristup, na strane druhej predpokladd skupinova
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interakciu medzi Studentami. Okrem individudlneho rieSenia tak vznika aj skupinovy sumar
vyskumu v danej problematike. Snahou vyucovanieho procesu je okrem ziskania novych zru¢nosti
a osvojenia si problematiky aj nadobudnutie schopnosti navrhu a rieSenia zadania formou
projektového managenentu.

Definicia témy

Semestralna téma je zadefinovana v ivodnom dialogu pedagéga so studentom. Student prichddza
z vlastnou iniciativou, motivaciou a témou, ktord v medidlnom a obsahovom ramci nepresahuje
zameranie ateliéru. Napn ateléru je pomerne Siroka a ponuka priestor prace s technoldgiami,
medidlnym presahom, formalnym aj vyznamovym experimontom. Téma je formalne spracovana
do zadania, tj. anotacie, v ktorej je okrem iného jasne zadefinovany ciel’, motiv a zamyslana forma
realizacie s otvorenymi moznostami. (Co?, Pre¢o? a Ako?)

Samotna téma je rozsahom a problematikou skalovana na zéklade aktualneho ro¢nika Studenta a
jeho individualnych zru¢nosti a schopnosti.

Vyskum a experiment

Samotnt realizaciu predchadza vyskum a experiment, ako dosledok hl'adania najlepsej formy pre
naplnenie témy. Kreativne experimentovanie vytvara priestor k osvojovaniu si réznych zru¢nosti,
ktoré Student vyuZzije neskor vo svojej praxi. Rovnako vedie k utvrdeniu a vyberu najvhodnejse;j
formy realizécie rieSeného projektu.

Redefinicia témy

Na zdklade ziskanych vedomosti a skusenosti je nasledne téma kriticky prehodnotena a
aktualizovana. Formalne je dopracovand do jednotlivych detailov s popisom vystupov a
jednotlivych krokov k jej ispesnému naplneniu. Z témy sa tak stdva projekt s jasne zadefinovanymi
krokmi a ¢asovym harmonogramom.

Realizacia témy

Realizécia jednotlivych krokov na zaklade projektového riadenia.

Odporiacana literatira:

Vyber zdrojov je definovany pri zadani semestralnej témy.

Vseobecné

SLOVNIK SYMBOLU. Manfred Lurker. Universum, Praha, 2005;
TEORIE SEMIOTIKY. Umberto Eco. Argo, Praha, 2009;
KOMUNIKOLOGIA. Vilém Flusser. Medialny institt, 2002 ISBN 8096877003
https://www.creativeapplications.net

https://cdm.link/category/motion/

https://cdm.link

Eseje
https://zachlieberman.medium.com/daily-sketches-2016-28586d8f008e
https://zachlieberman.medium.com/daily-sketches-in-2017-1b4234b0615d
https://zachlieberman.medium.com/coded-illustrations-bebd{f385cd98

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
slovensky, anglicky

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 13

A B C D E FX

61,54 0,0 30,77 0,0 7,69 0,0

Strana: 34




Vyudujuci: doc. Mgr. art. Jan Sicko, ArtD., Mgr. art. Roman Mackovi¢, ArtD.

Datum poslednej zmeny: 05.12.2022

Schvalil: prof. Ing. akad. soch. Stefan Klein
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Vysoka Skola vytvarnych umeni v Bratislave

Fakulta:
Kod predmetu: Nazov predmetu:
KVK/AtSi.m3/22 Ateliér multimédia

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyucby: Ateliér
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: 10 Za obdobie Studia: 120
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 15

Odporacany semester/trimester Studia: 3.

Stupein Studia: I1.

Podmieiiujiice predmety: KVK/AtSi.m2/18 - Ateliér multimédii alebo KVK/AtSi.m2/22 -
Ateliér multimédia alebo KVK/LAHP.m2/17 - Laboratérium: Ateliér host'ujuceho profesora - 2.
stupen

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Pravidelna ucast’ a aktivny pristup na konzultaciach. Definicia a realizacia jednotivych uloh
a krokov vedticich k naplneniu hlavného zadania / zadani — semestralnej témy. Ulast’ a
prezentacia rozpracovanosti prace na polsemestralnej a zaverec¢nej prezentacii finalneho vysledku.
Kritéria hodnotenia: Obsahova rovina (0-25bodov), Vytvarné spracovanie (0-25bodov), Technické
prevedenie (0-25bodov), Pristup (konzultacie, iniciativa...) (0-25bodov) Na ziskanie hodnotenia A
je potrebné ziskat’ najmenej 75 bodov, na ziskanie hodnotenia B najmenej 70 bodov, na hodnotenie
C najmenej 65 bodov, na hodnotenie D najmenej 60 bodov a na hodnotenie E najmenej 55 bodov.
Vaha priebezného / zaverecného hodnotenia: Priebezné hodnotenie veducim ateliéru: aktivna
ucast’ na konzultaciach, kvalita a intenzita Studijného procesu a tvorivého spracovania

zadanych tloh (30%).Zavere¢né hodnotenie : predlozenie prac a obhajoba pred katedrovou
komisiou.Zakladné kritéria hodnotenia: dochadzka a komunikacia s pedagéogom, intenzita a
proces Studia, obsahovy a vizualny koncept, grafické a vytvarné prevedenie, vizualna prezentacia
a inStalacia, sposob technického prevedenia v sulade s konceptom rieSenej ulohy / tloh, Groven
remeselného prevedenia, verbalna prezentacia, hodnotenie pracovnych stadii, vyskumu,
poznamok a zdznamu celého Studijného procesu (70%).

Vysledky vzdelavania:

- Ziskanie teoretického prehl'adu v rieSenej problematike

- Budovanie a rozvoj praconych postupov a navykov spojenych s planovani, vyskumom, definiciou
a exekuciou semestralneho zadania

- Osvojenie si a rozvoj zrucnosti, spojenych s realizaciou semestralneho zadania

- Zovseobecnenie nadobudnutych poznatkov

- Semestralna praca v SirSom kontexte

- Projektové planovanie a riadenie spojené s realizdciou semestralneho zadania

Struc¢na osnova predmetu:

Po tvodnom stretnuti je formulovana jednotna téma pre vSetkych Studentov predmetu. Riesenie
témy si vyzaduje na jednej strane individudlny pristup, na strane druhej predpokladd skupinova
interakciu medzi Studentami. Okrem individudlneho rieSenia tak vznikd aj skupinovy sumar
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vyskumu v danej problematike. Snahou vyucovanieho procesu je okrem ziskania novych zru¢nosti
a osvojenia si problematiky aj nadobudnutie schopnosti navrhu a rieSenia zadania formou
projektového managenentu.

Definicia témy

Semestralna téma je zadefinovana v ivodnom dialogu pedagéga so studentom. Student prichddza
z vlastnou iniciativou, motivaciou a témou, ktord v medidlnom a obsahovom ramci nepresahuje
zameranie ateliéru. Napn ateléru je pomerne Siroka a ponuka priestor prace s technoldgiami,
medidlnym presahom, formalnym aj vyznamovym experimontom. Téma je formalne spracovana
do zadania, tj. anotacie, v ktorej je okrem in€ho jasne zadefinovany ciel’, motiv a zamyslana forma
realizacie s otvorenymi moznostami. (Co?, Pre¢o? a Ako?)

Samotna téma je rozsahom a problematikou skalovana na zéklade aktualneho ro¢nika Studenta a
jeho individualnych zru¢nosti a schopnosti.

Vyskum a experiment

Samotnt realizaciu predchadza vyskum a experiment, ako dosledok hl'adania najlepsej formy pre
naplnenie témy. Kreativne experimentovanie vytvara priestor k osvojovaniu si réznych zru¢nosti,
ktoré Student vyuZzije neskor vo svojej praxi. Rovnako vedie k utvrdeniu a vyberu najvhodnejse;j
formy realizécie rieSeného projektu.

Redefinicia témy

Na zdklade ziskanych vedomosti a skusenosti je nasledne téma kriticky prehodnotena a
aktualizovana. Formalne je dopracovand do jednotlivych detailov s popisom vystupov a
jednotlivych krokov k jej ispesnému naplneniu. Z témy sa tak stdva projekt s jasne zadefinovanymi
krokmi a ¢asovym harmonogramom.

Realizacia témy

Realizécia jednotlivych krokov na zaklade projektového riadenia.

Odporiacana literatira:

Vyber zdrojov je definovany pri zadani semestralnej témy.

Vseobecné

SLOVNIK SYMBOLU. Manfred Lurker. Universum, Praha, 2005;
TEORIE SEMIOTIKY. Umberto Eco. Argo, Praha, 2009;
KOMUNIKOLOGIA. Vilém Flusser. Medialny intitt, 2002 ISBN 8096877003
https://www.creativeapplications.net

https://cdm.link/category/motion/

https://cdm.link

Eseje
https://zachlieberman.medium.com/daily-sketches-2016-28586d8f008e
https://zachlieberman.medium.com/daily-sketches-in-2017-1b4234b0615d
https://zachlieberman.medium.com/coded-illustrations-bebd{f385cd98

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
slovensky, anglicky

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 11

A B C D E FX

63,64 9,09 18,18 0,0 9,09 0,0

Vyuéujuci: doc. Mgr. art. Jan Sicko, ArtD., Mgr. art. Roman Mackovié, ArtD.
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Datum poslednej zmeny: 05.12.2022

Schvalil: prof. Ing. akad. soch. Stefan Klein
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Vysoka Skola vytvarnych umeni v Bratislave

Fakulta:
Kod predmetu: Nazov predmetu:
KVK/AtChB.m1/18 Ateliér Priestor

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyucby: Ateliér
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: 10 Za obdobie Studia: 120
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 15

Odporacany semester/trimester Studia: 1.

Stupein Studia: I1.

Podmieniujuce predmety:

Vyludujice predmety: KVK/LmSi.m1/11 alebo KVK/LadBl.m1/16 alebo KVK/LtBa.m1/11

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Student predmet absolvuje, ak na konci semestra odovzdd dokondenti semestralnu pracu v
pozadovanom rozsahu (rozsah prace sa urCuje na zaciatku semestra a moze sa priebezne upravovat’
podl'a charakteru a potrieb semestralneho projektu). Zaroven Student musi pracu odprezentovat’
a obh4jit’ na katedrovom hodnoteni na konci semestra. Pre absolvovanie predmetu musi Student
absolvovat’ planované ateliérové workshopy, prezentécie, aktivne sa zac¢astnit’ inStalacie vysledkov
semestralnych zadani a tiez doplnkovych aktivit Ateliéru Priestor.

Vysledky vzdelavania:

Student/Studentka prichddza do Ateliéru Priestor v ivodnom semestri s predstavou obsahu
magisterského S§tadia, ktoré formuloval/a uz pocas prijimacich pohovorov. Prvy semester
magisterského ro¢nika slizi najméd na verifikdciu tohto zameru a jeho premenu do vystupu
semestralneho zadania. Student/ka musi jasne formulovat’ a predstavit’ svoj zdamer. Uz formulacia
je zédkladnym nastrojom dialogu Studenta’ky a pedagdga. Doraz sa kladie na zrozumitel'nost,
jasnost’ zadania a tieZ sprievodné aspekty dizajnérskej prace (Casovy harmonogram, logistika,
racionalizdcia dizajnérskych procesov). V tomto semestri je ddlezita konektivita zadania so
zakladnym ramcom ateliéru — teda praca v priestore (a to v jeho najsirSom chapani — od fyzického,
cez virtudlny, aZ po jeho filozoficky — psychologicky, socialny charakter). Vysledok semestralne;j
prace musi mat’ hmatatelnti podobu — ¢i uz vo forme “fyzického produktu” alebo komunikacnu
hodnotu vyuZivanim ne-konvencnych dizajnérskych nastrojov. Netspech, spochybnenie ¢i restart v
diz&jnerskej praci je legitimnym vysledkom prace na zadani. V takomto pripade je dolezita analyza
neuspechu dolozend skuSkami, testami, technologickymi pokusmi, teda rozsiahlou dokumentaciou
vsetkych dizajnérskych procesov.

V ateliéri priestor kladieme doraz aj na rieSenie realnych projektov s kultirnymi, verejnymi
alebo komer¢nymi partnermi. V pripade, Ze redlny projekt je rozsahom ndro¢nejs$i, moze sa
stat’ celosemestralnym zadanim, pri schopnosti uplatnit’ vSetky poziadavky na tento semester
(Specifikované vyssie). Realny projekt sa moze uskutocnit’ pocas zimného alebo letného semestra
1. ro¢nika magisterského Studia.

Struéna osnova predmetu:
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Student pracuje na komplexnom zadani, ktoré je formulované na zaklade dialogu s pedagogdogom.
Komplexnost’ zadania spociva najmd v tom, ze v sebe integruje vSetky aspekty pokrocilej
dizajnérskej prace: vyskum, analyza, kontext a d’alej koncept, testovanie, realizécia, prezentacia.
Komplexnost’ méze v sebe niest’ aj ret'azec nadvizujucich mensich zadani, ktoré su schopné niest’
rovnaky obsah alebo ciel. Komplexnost’ zohladiiuje aj ¢asovy a ekonomicky rozmer prace na
zadani a jednotlivé aspekty mu priamo prisposobuje. Zakladnou tézou je priestor ako univerzalne
ihrisko dizajnéra, ktoré je mozné chapat’ Sirokospektralne od fyzického, cez virtudlny, az po
pomyselny.

Odporiacana literatira:

— LONGAUER, L. Modernost’ tradicie. Bratislava: Slovart 2011. ISBN 978-80-556-0331-5

— LONGAUER, L. Vyzliekanie z kroja. Bratislava: Slovart 2013. ISBN 978-80-556-1067-2

— kol. autorov. 365 TYPO 1. Paris, Etapes 2015. ISBN 979-10-95254-00-3

— kol. autorov. 365 TYPO 2. Paris, Etapes 2016. ISBN 979-10-95254-01-0

— BENNETT, A. Design Studies, Theory and Research in Graphic Design. New York: Princeton
Architectural Press 2006. ISBN 9781568985978

— BIERUT, M. Seventy-nine Short Essays on Design. New York: Princeton Architectural Press
2007. ISBN 9781568986999

— MAU, B. - LEONARD, J. - THE INSTITUTE WITHOUT BOUNDARIES. Massive
Change. London: Phaidon ISBN-13: ISBN-10: 0714844012

— ARMSTRONG, H. Graphic Design Theory. New York: Princeton Architectural Press 2009.
ISBN 978-1-56898-772-9

— kol. autorov. WI(E)DZIEC. Krakow, Karakter 2011. ISBN 978-83-62376-04-9

— Graphic Design in Urban Environments. Robert Harland, Bloomsbury Academic, London,
2016;

— Museum Exhibition. Theory and Practice. David Dean, Routledge, Oxon, 1994;

— Museum Exhibition Planning and Design. Elizabeth Bogle, AltaMira Press, Plymouth, 2013;
— Exhibition Design. Philip Hughes, Laurence King Publishing, London, 2013;

— Graphic Design in Context. Graphic Design Theory. Meredith Davis, Thames & Hudson Ltd.,
London, 2012;

— Exhibit A. Exhibitions That Transformed Architecture, 1948 — 2000. Eeva-Liisa Pelkonen,
Phaidon Press Limited, London, 2018;

— Grand Stand No.6. Designing Stands for Trade Fairs and Events. Ana Martins ed., Frame
Publishers, Amsterdam, 2018 ;

— The Designed World. Images, Objects, Environments. Richard Buchanan, Dennis Doordan,
Victor Margolin eds. Berg, Oxford, 2010 ;

— Signage Systems & Information Graphics. David H. Wilson, Thames & Hudson Ltd, London,
2007;

— Expo.02, La signalétique. Reudi Bauer, JeanMichel Place Editions, Paris, 2002;

— Lyon, systems d’orientation pour la ville et son agglomération. Reudi Bauer, JeanMichel Place
Editions, Paris, 2001

— Odportcana literatira sa dopiiia o literatiru viazicu sa k charakteru konkrétneho zadania.

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
slovensky, anglicky

Poznamky:
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Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 32

A B C D E FX

37,5 28,13 25,0 3,13 6,25 0,0

Vyuéujuci: doc. Mgr. art. Marcel Bencik, ArtD., doc. Mgr. art. Juraj Blasko, ArtD., doc. akad. mal.
Pavel Choma

Datum poslednej zmeny: 17.11.2022

Schvalil: prof. Ing. akad. soch. Stefan Klein
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Vysoka Skola vytvarnych umeni v Bratislave

Fakulta:
Kod predmetu: Nazov predmetu:
KVK/AtChB.m2/18 Ateliér Priestor

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyucby: Ateliér
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: 10 Za obdobie Studia: 120
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 15

Odporacany semester/trimester Studia: 2.

Stupein Studia: I1.

Podmieniujuce predmety: KVK/AtChB.m1/18 - Ateliér Priestor alebo KVK/LAHP.m1/17 -
Laboratérium: Ateliér host'ujuceho profesora - 2. stupeinl

Vyludujice predmety: KVK/LmSi.m2/11 alebo KVK/LadBl.m2/16 alebo KVK/LtBa.m2/11

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Student predmet absolvuje, ak na konci semestra odovzdd dokondenti semestralnu pracu v
pozadovanom rozsahu (rozsah prace sa urCuje na zaciatku semestra a moze sa priebezne upravovat’
podl'a charakteru a potrieb semestralneho projektu). Zaroven Student musi pracu odprezentovat’
a obh4jit’ na katedrovom hodnoteni na konci semestra. Pre absolvovanie predmetu musi Student
absolvovat’ planované ateliérové workshopy, prezentécie, aktivne sa zac¢astnit’ inStalacie vysledkov
semestralnych zadani a tiez doplnkovych aktivit Ateliéru Priestor.

Vysledky vzdelavania:

V letnom semestri 1. ro¢nika magisterského S$tudia Student/ka uplatituje v praci skdsenosti
nadobudnuté v v zimnom semestri. Predpoklada sa ich aktivne vyuZivanie a doraz v komunikacii
s pedagogdgom sa kladie na rozvoj hibkovych procesov v dizajnérskej praci: vyskum/prieskum
skimaného problému, jeho dokladnd analyza s formuldciou vlastnych zaverov a sposob ich
uplatnenia v realizacii semestralneho zadania. O¢akéava sa nadStandardna orientacia v rieSenej téme
a vlastny nazor Studenta/ky s prisluSnou argumenta¢nou vybavou. V tomto semetri sa: netispech,
spochybnenie ¢i reStart eliminuje na nevyhnutné minimum, resp. sa od Studenta/ky predpoklada
jeho predikcia. Student/ka jasne formuluje semestralny vystup uz na zaGiatku semestra a jeho
adjustacia je predmetom intenzivnej komunikacie s pedagdégom. Vysledkom semestralnej prace je
sebavedomy dizajnarsky vystup, ktory v sebe kumuluje kvalitné “fyzické” prevedenie, didakticky
charakter prezentdcie a tiez presny verbalny prejav. Komplexnost’ je kI'icovym slovom, ktoré
predpoklada pripravenost’ Studenta/ky zvladnut’ argumentacny suboj a mysliet’ aj naj marginéalne
aspekty svojej prace. Priestor (vo vSetkych jeho podobach) je nad’alej esencidlnym ihriskom
Studentovho/$tudentkinho zaujmu.

V ateliéri priestor kladieme doraz aj na rieSenie realnych projektov s kultirnymi, verejnymi
alebo komer¢nymi partnermi. V pripade, Ze redlny projekt je rozsahom ndro¢nejs$i, moze sa
stat celosemestralnym zadanim, pri schopnosti uplatnit’ vSetky poziadavky na tento semester
(Specifikované vyssie). Realny projekt sa moze uskutocnit’ pocas zimného alebo letného semestra
1. ro¢nika magisterského Studia.

Struéna osnova predmetu:
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Student pracuje na komplexnom zadani, ktoré je formulované na zaklade dialogu s pedagogdogom.
Komplexnost’ zadania spociva najmd v tom, ze v sebe integruje vSetky aspekty pokrocilej
dizajnérskej prace: vyskum, analyza, kontext a d’alej koncept, testovanie, realizécia, prezentacia.
Komplexnost’ méze v sebe niest’ aj ret'azec nadvizujucich mensich zadani, ktoré su schopné niest’
rovnaky obsah alebo ciel. Komplexnost’ zohladiiuje aj ¢asovy a ekonomicky rozmer prace na
zadani a jednotlivé aspekty mu priamo prisposobuje. Zakladnou tézou je priestor ako univerzalne
ihrisko dizajnéra, ktoré je mozné chapat’ Sirokospektralne od fyzického, cez virtudlny, az po
pomyselny.

Odporiacana literatira:

— LONGAUER, L. Modernost’ tradicie. Bratislava: Slovart 2011. ISBN 978-80-556-0331-5

— LONGAUER, L. Vyzliekanie z kroja. Bratislava: Slovart 2013. ISBN 978-80-556-1067-2

— kol. autorov. 365 TYPO 1. Paris, Etapes 2015. ISBN 979-10-95254-00-3

— kol. autorov. 365 TYPO 2. Paris, Etapes 2016. ISBN 979-10-95254-01-0

— BENNETT, A. Design Studies, Theory and Research in Graphic Design. New York: Princeton
Architectural Press 2006. ISBN 9781568985978

— BIERUT, M. Seventy-nine Short Essays on Design. New York: Princeton Architectural Press
2007. ISBN 9781568986999

— MAU, B. - LEONARD, J. - THE INSTITUTE WITHOUT BOUNDARIES. Massive
Change. London: Phaidon ISBN-13: ISBN-10: 0714844012

— ARMSTRONG, H. Graphic Design Theory. New York: Princeton Architectural Press 2009.
ISBN 978-1-56898-772-9

— kol. autorov. WI(E)DZIEC. Krakow, Karakter 2011. ISBN 978-83-62376-04-9

— Graphic Design in Urban Environments. Robert Harland, Bloomsbury Academic, London,
2016;

— Museum Exhibition. Theory and Practice. David Dean, Routledge, Oxon, 1994;

— Museum Exhibition Planning and Design. Elizabeth Bogle, AltaMira Press, Plymouth, 2013;
— Exhibition Design. Philip Hughes, Laurence King Publishing, London, 2013;

— Graphic Design in Context. Graphic Design Theory. Meredith Davis, Thames & Hudson Ltd.,
London, 2012;

— Exhibit A. Exhibitions That Transformed Architecture, 1948 — 2000. Eeva-Liisa Pelkonen,
Phaidon Press Limited, London, 2018;

— Grand Stand No.6. Designing Stands for Trade Fairs and Events. Ana Martins ed., Frame
Publishers, Amsterdam, 2018 ;

— The Designed World. Images, Objects, Environments. Richard Buchanan, Dennis Doordan,
Victor Margolin eds. Berg, Oxford, 2010 ;

— Signage Systems & Information Graphics. David H. Wilson, Thames & Hudson Ltd, London,
2007;

— Expo.02, La signalétique. Reudi Bauer, JeanMichel Place Editions, Paris, 2002;

— Lyon, systems d’orientation pour la ville et son agglomération. Reudi Bauer, JeanMichel Place
Editions, Paris, 2001

— Odportcana literatira sa dopiiia o literatiru viazicu sa k charakteru konkrétneho zadania.

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
slovensky, anglicky

Poznamky:
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Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 33

A B C D E FX

36,36 27,27 33,33 3,03 0,0 0,0

Vyuéujuci: doc. Mgr. art. Marcel Bencik, ArtD., doc. Mgr. art. Juraj Blasko, ArtD., doc. akad. mal.
Pavel Choma

Datum poslednej zmeny: 17.11.2022

Schvalil: prof. Ing. akad. soch. Stefan Klein
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Vysoka Skola vytvarnych umeni v Bratislave

Fakulta:
Kod predmetu: Nazov predmetu:
KVK/AtChB.m3/18 Ateliér Priestor

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyucby: Ateliér
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: 10 Za obdobie Studia: 120
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 15

Odporacany semester/trimester Studia: 3.

Stupein Studia: I1.

Podmieniujuce predmety: KVK/AtChB.m2/18 - Ateliér Priestor alebo KVK/LAHP.m2/17 -
Laboratérium: Ateliér host'ujuceho profesora - 2. stupeinl

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Student predmet absolvuje, ak na konci semestra odovzdd dokondenti semestralnu pracu v
pozadovanom rozsahu (rozsah prace sa urCuje na zaciatku semestra a moze sa priebezne upravovat’
podl'a charakteru a potrieb semestralneho projektu). Zaroven Student musi pracu odprezentovat’
a obh4jit’ na katedrovom hodnoteni na konci semestra. Pre absolvovanie predmetu musi Student
absolvovat’ planované ateliérové workshopy, prezentécie, aktivne sa zac¢astnit’ inStalacie vysledkov
semestralnych zadani a tiez doplnkovych aktivit Ateliéru Priestor.

Vysledky vzdelavania:

3. semester predpoklada dostato¢nu skusenostni vybavu a ovladanie pokrocilych dizajnérskych
nastrojov ziskanych v predchadzajiacich dvoch semestroch tak, aby zvladal/zvladala narocnost’
diplomového ro¢nika. Zhrnutie: pokrocila transformécia do findlneho diplomového projektu:
vyskum/prieskum, hibkova analyza skimanych informécii a zisteni, formulacia zaverov vyskumu
a tieZ zdmerov, vlastny nazor opierajici o argumenta¢né schopnosti, zrozumitelnost’ zdmeru,
konektivita s esencidlnymi zdmermi ateliéru Priestor, harmonogram, logistika, racionalizicia,
kontextualita, vyuZivanie dostupnych nastrojov, pripadne dizajnovanie novych, redlne skusenost,
orientacia v téme, profesionalita vystupu/vystupov — demonstracia komplexnosti prace dizajnéra
v priestore. Student/ka reprezentuje samostatne pracujiceho dizajnéra/dizajnérky a deklaruje
schopnost’ viest’ plnohodnotny dialdg Student — pedagdg. Schopnost’ vyuzivat' a ovladat’ priestor
pre potreby sprostredkovania komplexnych a ¢asto aj komplikovanych informécii (text-y, obraz-
y, predmet-y a 1.) je zakladnym predpokladom ukoncenia tohto semestra a prirodzenym ofsetom s
rozpracovanim diplomovej prace.

Tento semester je zarovenl dolezity na preukdzanie pokrocilych schopnosti Studenta/Studentky
pracovat’ na sekundarnom vyskume v oblasti vizualnej komunikacie v priestore, zic¢astiiovanie
sa na diskusnych, ¢i prednaskovych foérach, schopnost’ pisat’ kritické ¢i didaktické texty,
experimentovat’ na materialovej, technologickej, ¢i dramaturgickej praci dizajnéra v priestore.

Struéna osnova predmetu:

Student pracuje na komplexnom zadani, ktoré je formulované na zaklade dialogu s pedagogdogom.
Komplexnost’ zadania spociva najmd v tom, ze v sebe integruje vSetky aspekty pokrocilej
dizajnérskej prace: vyskum, analyza, kontext a d’alej koncept, testovanie, realizacia, prezentacia.
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Komplexnost’ méze v sebe niest’ aj ret'azec nadvizujucich mensich zadani, ktoré su schopné niest’
rovnaky obsah alebo ciel. Komplexnost’ zohladiiuje aj ¢asovy a ekonomicky rozmer prace na
zadani a jednotlivé aspekty mu priamo prisposobuje. Zakladnou tézou je priestor ako univerzalne
ihrisko dizajnéra, ktoré je mozné chapat’ Sirokospektralne od fyzického, cez virtudlny, az po
pomyselny.

Odporiacana literatira:

— LONGAUER, L. Modernost’ tradicie. Bratislava: Slovart 2011. ISBN 978-80-556-0331-5

— LONGAUER, L. Vyzliekanie z kroja. Bratislava: Slovart 2013. ISBN 978-80-556-1067-2

— kol. autorov. 365 TYPO 1. Paris, Etapes 2015. ISBN 979-10-95254-00-3

— kol. autorov. 365 TYPO 2. Paris, Etapes 2016. ISBN 979-10-95254-01-0

— BENNETT, A. Design Studies, Theory and Research in Graphic Design. New York: Princeton
Architectural Press 2006. ISBN 9781568985978

— BIERUT, M. Seventy-nine Short Essays on Design. New York: Princeton Architectural Press
2007. ISBN 9781568986999

— MAU, B. — LEONARD, J. — THE INSTITUTE WITHOUT BOUNDARIES. Massive
Change. London: Phaidon ISBN-13: ISBN-10: 0714844012

— ARMSTRONG, H. Graphic Design Theory. New York: Princeton Architectural Press 2009.
ISBN 978-1-56898-772-9

— kol. autorov. WI(E)DZIEC. Krakow, Karakter 2011. ISBN 978-83-62376-04-9

— Graphic Design in Urban Environments. Robert Harland, Bloomsbury Academic, London,
2016;

— Museum Exhibition. Theory and Practice. David Dean, Routledge, Oxon, 1994;

— Museum Exhibition Planning and Design. Elizabeth Bogle, AltaMira Press, Plymouth, 2013;
— Exhibition Design. Philip Hughes, Laurence King Publishing, London, 2013;

— Graphic Design in Context. Graphic Design Theory. Meredith Davis, Thames & Hudson Ltd.,
London, 2012;

— Exhibit A. Exhibitions That Transformed Architecture, 1948 — 2000. Eeva-Liisa Pelkonen,
Phaidon Press Limited, London, 2018;

— Grand Stand No.6. Designing Stands for Trade Fairs and Events. Ana Martins ed., Frame
Publishers, Amsterdam, 2018 ;

— The Designed World. Images, Objects, Environments. Richard Buchanan, Dennis Doordan,
Victor Margolin eds. Berg, Oxford, 2010 ;

— Signage Systems & Information Graphics. David H. Wilson, Thames & Hudson Ltd, London,
2007;

— Expo.02, La signalétique. Reudi Bauer, JeanMichel Place Editions, Paris, 2002;

— Lyon, systems d’orientation pour la ville et son agglomération. Reudi Bauer, JeanMichel Place
Editions, Paris, 2001

— Odportcana literatira sa dopiiia o literatiru viazicu sa k charakteru konkrétneho zadania.

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
slovensky, anglicky

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 47

A B C D E FX

44,68 31,91 14,89 6,38 0,0 2,13
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Vyucujuci: doc. Mgr. art. Marcel Bencik, ArtD., doc. Mgr. art. Juraj Blasko, ArtD., doc. akad. mal.
Pavel Choma

Datum poslednej zmeny: 17.11.2022

Schvalil: prof. Ing. akad. soch. Stefan Klein
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Vysoka Skola vytvarnych umeni v Bratislave

Fakulta:
Kod predmetu: Nazov predmetu:
KVK/AtBa.m1/21 Ateliér TypoLab

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyucby: Ateliér
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: 10 Za obdobie Studia: 120
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 15

Odporacany semester/trimester Studia: 1.

Stupein Studia: I1.

Podmieniujuce predmety:

Vyludujice predmety: KVK/LmSi.m1/11 alebo KVK/LadBl.m1/16 alebo KVK/LtBa.m1/11

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Pre absolvovanie predmetu musi Student absolvovat’ minimalne 75 % ateliérovych konzultacii,
planované ateliérové workshopy, prezentacie a aktivne sa zacastnit’ inStalacie vysledkov
semestralnych zadani. Student predmet absolvuje, ak na konci semestra odovzda dokondent
semestralnu pracu v pozadovanom rozsahu. Zaroven Student musi pracu odprezentovat’ a obhdjit’
na katedrovom hodnoteni na konci semestra.

Véha priebezného / zdvere¢ného hodnotenia: Priebezné hodnotenie veducim ateliéru: aktivna
ucast’ na konzultaciach, kvalita a intenzita Studijného procesu a tvorivého spracovania zadanych
uloh (30%). Zavere¢né hodnotenie : predlozenie prac a obhajoba pred katedrovou komisiou.
Zakladné kritéria hodnotenia: dochadzka a komunikacia s pedagégom, intenzita a proces $tadia,
obsahovy a vizudlny koncept, grafické a vytvarné prevedenie, vizualna prezentacia a instalacia,
spdsob technického prevedenia v stilade s konceptom riesenej ulohy / tloh, uroven remeselného
prevedenia, verbalna prezentéacia, hodnotenie pracovnych $tadii, vyskumu, poznamok a zdznamu
celého Studijného procesu (70%).

Vysledky vzdelavania:

Student ziska pokro¢ilé vedomosti z oblasti publikaéného dizajnu, typografie, dizajnu pisma a
tvorby koncepénych postupov pri organizacii a formovani informacii v aktudlnom socidlnom a
kultarnom kontexte.

Struc¢na osnova predmetu:

Pocas semestra Student pracuje vo velkej miere samostatne na vlastnych projektoch, kde je
motivovany riesit’ otazky stvisiace s analyzovanym obsahom a je aktivne motivovany vytvorit’ si k
nemu svoj vlastny postoj. Konzultacie ho naucia zaujat’ kriticky pristup a prevziat’ zodpovednost’ za
zvolené vychodiskd, medzitym mu pomahaju dat’ podobu svojim predstavam. Vzajomnd vymena
nazorov a informdcii je zamena na rozSirovanie vedomosti z najaktudlnejSich tedrii vizualnej
komunikacie, dizajnu pisma a humanitnych vied. Doraz je kladeny na experiment, osobnostny
rozvoj, autondmny a zvedavy pristup k dizajnu pri rieSeni komplexnejSich projektov ako je
napriklad navrh pismovej rodiny alebo experimentalna typografia. Student sa moze aktivne
zapojit’ do mensSich autonémnych kurzov a workshopov, ktoré vedu externi Specialisti. Sucast’ou
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semestralnej vyuky je podpora schopnosti prace v time pri navrhovani semestralnej ro¢enky
ateliéru.

Odporiacana literatira:

AFAD: typografia.xyz

Balik P., Tornyai M.: StarType. Bratislava : Nakladatel'stvo, 2018

Blazek F.: Typokniha. Priivodce tvorbou tiskovin. Praha : UMPRUM, 2022

Willberg H. P.: Lesetypo. Typographie ist keine Kunst. Mainz : Verlag Hermann Schmidt, 2010
Niessen R.: The Palace of Typographic Masonry. Leipzig, Spector Books, 2018

Bringhurst, R.: Elements of Typographical Style. Londyn : Hartley and Marks Publishers, 2013
Jury, D.: About Face. Mies : Rotovison, 2004

Pecina, M.: Knihy a typografie. Brno : Host, 2012

Kinross R.: Moderni typografie. Praha : UMPRUM, 2019

Lupton E., Muller A.: Design Writing Research. New York, Phaidon, 1996

Huchuli J., Kinross R.: Designing books: Practise and Theory. Londyn Hyphen Press, 1991
Joost St.: Copy Proof. Breda : 010 Publishers Rotherdam, 2000

Smeijers F.: Counterpunch. Londyn : Hyphen Press, 1997

Kane J.: Type Primer. Londyn : Laurence King Publishing, 2020

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
slovensky

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 31

A B C D E FX

32,26 25,81 29,03 9,68 3,23 0,0

Vyuéujuci: doc. Mgr. art. Pavol Balik, ArtD., Mgr. art. Michal Tornyai, ArtD.

Datum poslednej zmeny: 02.12.2022

Schvalil: prof. Ing. akad. soch. Stefan Klein
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Vysoka Skola vytvarnych umeni v Bratislave

Fakulta:
Kod predmetu: Nazov predmetu:
KVK/AtBa.m2/21 Ateliér TypoLab

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyucby: Ateliér
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: 10 Za obdobie Studia: 120
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 15

Odporacany semester/trimester Studia: 2.

Stupein Studia: I1.

Podmieniujuce predmety: KVK/AtBa.m1/21 - Ateliér TypoLab alebo KVK/LAHP.m1/17 -
Laboratérium: Ateliér host'ujuceho profesora - 2. stupeinl

Vyludujice predmety: KVK/LmSi.m2/11 alebo KVK/LadBl.m2/16 alebo KVK/LtBa.m2/11

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Pre absolvovanie predmetu musi Student absolvovat’ minimalne 75 % ateliérovych konzultacii,
planované ateliérové workshopy, prezentacie a aktivne sa zacastnit’ inStalacie vysledkov
semestralnych zadani. Student predmet absolvuje, ak na konci semestra odovzda dokondent
semestralnu pracu v pozadovanom rozsahu. Zaroven Student musi pracu odprezentovat’ a obhdjit
na katedrovom hodnoteni na konci semestra.

Véha priebezného / zdvere¢ného hodnotenia: Priebezné hodnotenie veducim ateliéru: aktivna
ucast’ na konzultaciach, kvalita a intenzita Studijného procesu a tvorivého spracovania zadanych
uloh (30%). Zavere¢né hodnotenie : predlozenie prac a obhajoba pred katedrovou komisiou.
Zakladné kritéria hodnotenia: dochadzka a komunikacia s pedagégom, intenzita a proces $tudia,
obsahovy a vizudlny koncept, grafické a vytvarné prevedenie, vizualna prezentacia a instalacia,
spdsob technického prevedenia v stilade s konceptom riesenej ulohy / tloh, uroven remeselného
prevedenia, verbalna prezentécia, hodnotenie pracovnych $tadii, vyskumu, poznamok a zdznamu
celého Studijného procesu (70%).

Vysledky vzdelavania:

Student ziska pokrocilé vedomosti z oblasti experimentalneho dizajnu, pokrocilej mikrotypografie,
pokrocilych postupov pri navrhovani pisma a tvorby nastrojov uréenych na vytvaranie autorskej
vizuality.

Struc¢na osnova predmetu:

Pocas semestra Student pracuje vo velkej miere samostatne na vlastnych projektoch, kde je
motivovany riesit’ otazky suvisiace s problematikou autorského dizajnu a je aktivne motivovany
vytvorit’ si k nemu svoj vlastny postoj. Konzultacie ho naucia zaujat’ kriticky pristup a prevziat’
zodpovednost’ za zvolené vychodiskd, medzitym mu pomahaju dat’ podobu svojim predstavam.
Vzéajomna vymena nazorov a informacii je zamena na rozsirovanie vedomosti z najaktudlnejsich
teorii vizualnej komunikécie, dizajnu pisma a humanitnych vied. Déraz je kladeny na experiment,
hlbsie znalosti pokrocilej mikrotypografie, viacvrstvovych typografickych mriezok, tvorbu novych
nastrojov uréenych na vytvaranie autorskej vizuality. Student sa moZe aktivne zapojit’ do mensich
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autonomnych kurzov a workshopov, ktoré¢ vedu externi Specialisti, alebo ma moznost’ absolvovat
zahrani¢nu staz.

Odporiacana literatira:

AFAD: typografia.xyz

Balik P., Tornyai M.: StarType. Bratislava : Nakladatel'stvo, 2018

Blazek F.: Typokniha. Priivodce tvorbou tiskovin. Praha : UMPRUM, 2022

Willberg H. P.: Lesetypo. Typographie ist keine Kunst. Mainz : Verlag Hermann Schmidt, 2010
Niessen R.: The Palace of Typographic Masonry. Leipzig, Spector Books, 2018

Bringhurst, R.: Elements of Typographical Style. Londyn : Hartley and Marks Publishers, 2013
Jury, D.: About Face. Mies : Rotovison, 2004

Pecina, M.: Knihy a typografie. Brno : Host, 2012

Kinross R.: Moderni typografie. Praha : UMPRUM, 2019

Lupton E., Muller A.: Design Writing Research. New York, Phaidon, 1996

Huchuli J., Kinross R.: Designing books: Practise and Theory. Londyn Hyphen Press, 1991
Joost St.: Copy Proof. Breda : 010 Publishers Rotherdam, 2000

Smeijers F.: Counterpunch. Londyn : Hyphen Press, 1997

Kane J.: Type Primer. Londyn : Laurence King Publishing, 2020

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
slovensky

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 32

A B C D E FX

31,25 28,13 25,0 6,25 3,13 6,25

Vyuéujuci: doc. Mgr. art. Pavol Balik, ArtD., Mgr. art. Michal Tornyai, ArtD.

Datum poslednej zmeny: 02.12.2022

Schvalil: prof. Ing. akad. soch. Stefan Klein
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Vysoka Skola vytvarnych umeni v Bratislave

Fakulta:
Kod predmetu: Nazov predmetu:
KVK/AtBa.m3/21 Ateliér TypoLab

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyucby: Ateliér
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: 10 Za obdobie Studia: 120
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 15

Odporacany semester/trimester Studia: 3.

Stupein Studia: I1.

Podmieniujuce predmety: KVK/AtBa.m1/21 - Ateliér TypoLab alebo KVK/LAHP.m2/17 -
Laboratérium: Ateliér host'ujuceho profesora - 2. stupeinl

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Pre absolvovanie predmetu musi Student absolvovat’ minimalne 75 % ateliérovych konzultacii,
planované ateliérové workshopy, prezentacie a aktivne sa zacastnit’ inStalacie vysledkov
semestralnych zadani. Student predmet absolvuje, ak na konci semestra odovzda dokondent
semestralnu pracu v pozadovanom rozsahu. Zaroven Student musi pracu odprezentovat’ a obhdjit’
na katedrovom hodnoteni na konci semestra.

Véha priebezného / zdvere¢ného hodnotenia: Priebezné hodnotenie veducim ateliéru: aktivna
ucast’ na konzultaciach, kvalita a intenzita Studijného procesu a tvorivého spracovania zadanych
uloh (30%). Zavere¢né hodnotenie : predlozenie prac a obhajoba pred katedrovou komisiou.
Zakladné kritéria hodnotenia: dochadzka a komunikacia s pedagégom, intenzita a proces $tadia,
obsahovy a vizudlny koncept, grafické a vytvarné prevedenie, vizualna prezentacia a instalacia,
spdsob technického prevedenia v stilade s konceptom riesenej ulohy / tloh, uroven remeselného
prevedenia, verbalna prezentéacia, hodnotenie pracovnych $tadii, vyskumu, poznamok a zdznamu
celého Studijného procesu (70%).

Vysledky vzdelavania:

Vysledkom magisterského Studia je autorsky projekt, ktory v sebe kombinuje nahromadené
vedomosti a stratégie z oblasti experimentalnej typografie alebo tvorby rozsirenych pismovych
rodin a jeho prezentécia SirSej verejnosti vo forme vystavnej instalacie. Student si osvoji zruénosti
ako koncipovat, reSerSovat’ a Strukturovat’ teoreticku Cast’ prace, aby svojim zdberom a mierou
vyskumu ¢o najlepsie koncepéne podporila tvorbu praktickej ¢asti diplomovej prace.

Struc¢na osnova predmetu:

Individualny magistersky vyukovy program si kladie za ciel’ vychovavat’ takych absolventov, ktori
mdzu prispiet’ k rozvoju v odbore dizajnu pisma a typografie, a s pripraveni vyuzit' svoju pracu
a naucené poznatky tak, aby sa aktivne zapdjali do verejnej debaty, zaujimali vyhranené pristupy
k roznym médiam, v ktorych sa budi vyjadrovat’ svojim vlastnym vizualnym jazykom. Student
sa mdze zapojit' do pracovnej skupiny, ktord navrhne priestor, koncepciu, priestorovi instalaciu a
propagéaciu spolo¢nej vystavy diplomovych prac vo verejnom priestore. Rovnako sa méze aktivne
zapojit’ do mensich autondémnych kurzov a workshopov, ktoré vedu externi Specialisti.

Odporiacana literatira:
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AFAD: typografia.xyz
Balik P., Tornyai M.: StarType. Bratislava : Nakladatel'stvo, 2018
Blazek F.: Typokniha. Priivodce tvorbou tiskovin. Praha : UMPRUM, 2022

Willberg H. P.: Lesetypo. Typographie ist keine Kunst. Mainz : Verlag Hermann Schmidt, 2010

Niessen R.: The Palace of Typographic Masonry. Leipzig, Spector Books, 2018

Bringhurst, R.: Elements of Typographical Style. Londyn : Hartley and Marks Publishers, 2013

Jury, D.: About Face. Mies : Rotovison, 2004

Pecina, M.: Knihy a typografie. Brno : Host, 2012

Kinross R.: Moderni typografie. Praha : UMPRUM, 2019

Lupton E., Muller A.: Design Writing Research. New York, Phaidon, 1996

Huchuli J., Kinross R.: Designing books: Practise and Theory. Londyn Hyphen Press, 1991

Joost St.: Copy Proof. Breda : 010 Publishers Rotherdam, 2000
Smeijers F.: Counterpunch. Londyn : Hyphen Press, 1997
Kane J.: Type Primer. Londyn : Laurence King Publishing, 2020

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
slovensky

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 39

A B C D E

FX

41,03 12,82 25,64 7,69 10,26

2,56

Vyuéujuci: doc. Mgr. art. Pavol Balik, ArtD., Mgr. art. Michal Tornyai, ArtD.

Datum poslednej zmeny: 02.12.2022

Schvailil: prof. Ing. akad. soch. Stefan Klein
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Vysoka Skola vytvarnych umeni v Bratislave

Fakulta:
Kod predmetu: Nazov predmetu:
KTDU/Aupr.m1-4/22 Autorské pravo

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyucby: Prednaska
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: 2 Za obdobie Studia: 24
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 3

Odporuacany semester/trimester Studia: 1., 3.

Stupein Studia: I1.

Podmieniujuce predmety:

Vyluéujuce predmety: KTDU/Aupr.m24/16

Podmienky na absolvovanie predmetu:
aktivna ucast’ na predndskach (maximalne 3 absencie) + skuska

Vysledky vzdelavania:

Znalost’ autorského prava - prehlad o zdkonnej Uprave autorského prava, pripravenost’ na
rieSenie otazok vznikajlcich pri vytvarani a pouZiti autorského diela, pripravenost’ na uzatvaranie
zakladnych druhov zmluv - zmluvy o dielo a licen¢nej zmluvy; predstava aj o pravach suvisiacich
s autorskym pravom, ktoré autorsky zdkon upravuje

Struéna osnova predmetu:

. Pojem a historicky vyvin autorského prava; pravo na ochranu osobnosti

. Predmet a subjekt autorského prava - dielo a autor

. Obsah autorského préava; vyhradné osobnostné prava

. Vyhradné majetkové prava; spdsoby pouzitia diela; vztah autorského prava k vecnym pravam
. Trvanie majetkovych prav, dedenie a voI'né dielo — zdkon o umeleckych fondoch

. Obmedzenia majetkovych prav

. Osobitné rezimy tvorby - zamestnanecké, spolo¢né a Skolské dielo a dielo na objednavku
. Zmluva o vytvoreni diela

9. Licen¢na zmluva

10. Ochrana autorskych prav; kolektivna sprava prav

11. Prava stvisiace s autorskym pravom a prava k databaze

12. Zakon o dizajnoch, patentovy zédkon a zakon o ochrannych znamkach

0 3O DN K LN~

Odporiacana literatira:
Zakon €. 185/2015 Z.z. Autorsky zakon; publikacie Prof. JUDr. K. Knapa, Prof. JUDr. I. Telca a
JUDr. P Tumu, JUDr. Z. Adamovej, JUDr. A. Skreku

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
slovensky jazyk

Poznamky:
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Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 254

A B C D

FX

73,62 19,29 3,15 0,0

0,0

3,94

Vyuéujuci: Mgr. Silvia Moravc¢ikova

Datum poslednej zmeny: 19.11.2022

Schvalil: prof. Ing. akad. soch. Stefan Klein
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Vysoka Skola vytvarnych umeni v Bratislave

Fakulta:
Kod predmetu: Nazov predmetu:
KTDU/Aupr.m1-4/22 Autorské pravo

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyucby: Prednaska
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: 2 Za obdobie Studia: 24
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 3

Odporuacany semester/trimester Studia: 2., 4.

Stupein Studia: I1.

Podmieniujuce predmety:

Vyluéujuce predmety: KTDU/Aupr.m24/16

Podmienky na absolvovanie predmetu:
aktivna ucast’ na predndskach (maximalne 3 absencie) + skuska

Vysledky vzdelavania:

Znalost’ autorského prava - prehlad o zdkonnej Uprave autorského prava, pripravenost’ na
rieSenie otazok vznikajlcich pri vytvarani a pouZiti autorského diela, pripravenost’ na uzatvaranie
zakladnych druhov zmluv - zmluvy o dielo a licen¢nej zmluvy; predstava aj o pravach suvisiacich
s autorskym pravom, ktoré autorsky zdkon upravuje

Struéna osnova predmetu:

. Pojem a historicky vyvin autorského prava; pravo na ochranu osobnosti

. Predmet a subjekt autorského prava - dielo a autor

. Obsah autorského préava; vyhradné osobnostné prava

. Vyhradné majetkové prava; spdsoby pouzitia diela; vztah autorského prava k vecnym pravam
. Trvanie majetkovych prav, dedenie a voI'né dielo — zdkon o umeleckych fondoch

. Obmedzenia majetkovych prav

. Osobitné rezimy tvorby - zamestnanecké, spolo¢né a Skolské dielo a dielo na objednavku
. Zmluva o vytvoreni diela

9. Licen¢na zmluva

10. Ochrana autorskych prav; kolektivna sprava prav

11. Prava stvisiace s autorskym pravom a prava k databaze

12. Zakon o dizajnoch, patentovy zédkon a zakon o ochrannych znamkach

0 3O DN K LN~

Odporiacana literatira:
Zakon €. 185/2015 Z.z. Autorsky zakon; publikacie Prof. JUDr. K. Knapa, Prof. JUDr. I. Telca a
JUDr. P Tumu, JUDr. Z. Adamovej, JUDr. A. Skreku

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
slovensky jazyk

Poznamky:
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Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 254

A B C D

FX

73,62 19,29 3,15 0,0

0,0

3,94

Vyuéujuci: Mgr. Silvia Moravc¢ikova

Datum poslednej zmeny: 19.11.2022

Schvalil: prof. Ing. akad. soch. Stefan Klein
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Vysoka Skola vytvarnych umeni v Bratislave

Fakulta:
Kod predmetu: Nazov predmetu:
KTDU/Cipa.m24/22 Citanie, pisanie, argumentacia - 2. stupefi

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: Seminar
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: 2 Za obdobie Studia: 24
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 2

Odporuacany semester/trimester Studia: 2., 4.

Stupein Studia: I1.

Podmieniujuce predmety:

Vylucujice predmety: KTDU/Cipa.b57/20

Podmienky na absolvovanie predmetu:
Ucast’ minimalne 75% ak pedagog neurci inak v zmysle Studijného poriadku. Aktivne zapéjanie sa
do seminaru a ¢itanie vybranych textov. Vypracovanie zavereénej eseje na zadani tému.

Vysledky vzdelavania:

V ramci kurzu budu $tudenti pracovat’ na teoretickej ¢asti ich semestralnej prace. Studenti tu buda
mat’ priestor, kde mézu rozvijat’ vlastni koncepciu/myslienku ich ateliérového zadania. Na otazku
ako by mala vyzerat’ teoretickd, teda pisomna Cast’ semestralnej prace, budeme hl'adat’ odpoved’
prostrednictvom skiimania existujucich textov (pozrieme sa na kuratorsky text, recenziu vystavy
¢i vlastné texty vizualnych umelcov). BliZSie sa pozrieme aj na spdsoby ako rozvijat’ myslienku
a koncepciu vizualneho diela. Za tymto uc¢elom budeme hl'adat’ odpoved’ na zdanlivo podivnt
otazku Co to znamena mysliet? Vyuka predmetu je realizovana prostrednictvom individualnych
konzultacii pedagdgov so Studentami, realizovanych v prostredi ich ateliérov v priamom kontakte
s ich praktickymi a teoretickymi semestralnymi pracami.

Struéna osnova predmetu:
- Ako identifikovat’ a definovat’ vlastny vytvarny problém? - Rdmce interpretacie? - Akademické
pisanie? _ Zakladné problémy rétoriky a Stylistiky - Zaklady tedrie argumentécie

Odporiacana literatira:

Gehér, FrantiSek: Logika pre kazdého. IRIS, Bratislava, Mistrik, Jozef: gtylistika, SPN,
Bratislava 1989 Mistrik, Jozef: Rétorika, SPN, Bratislava, 1987 Schmidt, Martin- Sedik, Michal
- Taliga, Michal: Ako spravne argumentovat,, pisat’ a diskutovat’. Vydavatel'stvo Univerzity
Mateja Bela vBanskej Bystrici — Belianum, 2018 Vydra, Anton: Akademické pisanie,. Trnavska
univerzita, Trnava 2010

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
Slovensky

Poznamky:
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Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 0

A B C D

FX

0,0 0,0 0,0 0,0

0,0

0,0

Vyuéujuci: Mgr. Norbert Lacko, PhD.

Datum poslednej zmeny: 19.11.2022

Schvalil: prof. Ing. akad. soch. Stefan Klein
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Vysoka Skola vytvarnych umeni v Bratislave

Fakulta:
Kod predmetu: Nazov predmetu:
KTT/Dith.m123/22 Digitalna kresba ihlou

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: CviCenie
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: 3 Za obdobie Studia: 36
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 3

Odporuacany semester/trimester Studia: 1., 3.

Stupein Studia: I1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:
Ucast’ na vyuke minimalne 75% . Vypracovanie zadania, odovzdanie zrealizovanych cviceni v
materiali.

Vysledky vzdelavania:

Predmet zahfna teoretické a praktické obozndmenie sa s technoldgiou digitalnej vySivky. Blokova
vyucba pozostadva z konzultacii ndvrhov a ich spracovanim v programe Janome Digitizer MBX s
naslednym prepisom do vySivky. Vysledné cvi€enia sa realizujl na priemyselnom vysivacom stroji.

Struéna osnova predmetu:

Osvojenie si prace v programe Janome Digitizer MBX, priprava skic, navrhov v maliarske;
alebo grafickej podobe, ich transformacia do digitalnej podoby v programe. Zaskolenie v praci s
vySivacim strojom, jeho programovanie a realizécia cviceni.

Odporiacana literatira:

JanomeDigitizer MBX manual
EncyclopediaofMachineEmbroidery
CreativeMachineEmbroidery

Beginner’sGuide to MachineEmbroidery
MachineStitch: Perspectives
MachineEmbroidery on DifficultFabrics

Stitch, Dissolve, DistortwithMachineEmbroidery
Freestyle MachineEmbroidery
RaisingtheSurfacewithMachineEmbroidery
Autori: MeredithWoolnoug, MarjoleinStarreveld a d’alsi

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebn4 na absolvovanie predmetu:
slovensky, anglicky

Poznamky:
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Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 37

A B C D

FX

94,59 2,7 2,7 0,0

0,0

0,0

Vyuéujuci: doc. MA Blanka Cepkova

Datum poslednej zmeny: 04.11.2022

Schvalil: prof. Ing. akad. soch. Stefan Klein
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Vysoka Skola vytvarnych umeni v Bratislave

Fakulta:
Kod predmetu: Nazov predmetu:
KTT/Dith.m123/22 Digitalna kresba ihlou

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: CviCenie
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: 3 Za obdobie Studia: 36
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 3

Odporacany semester/trimester Studia: 2.

Stupein Studia: I1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:
Ucast’ na vyuke minimalne 75% . Vypracovanie zadania, odovzdanie zrealizovanych cviceni v
materiali.

Vysledky vzdelavania:

Predmet zahfna teoretické a praktické obozndmenie sa s technoldgiou digitalnej vySivky. Blokova
vyucba pozostadva z konzultacii ndvrhov a ich spracovanim v programe Janome Digitizer MBX s
naslednym prepisom do vySivky. Vysledné cvi€enia sa realizujl na priemyselnom vysivacom stroji.

Struéna osnova predmetu:

Osvojenie si prace v programe Janome Digitizer MBX, priprava skic, navrhov v maliarske;
alebo grafickej podobe, ich transformacia do digitalnej podoby v programe. Zaskolenie v praci s
vySivacim strojom, jeho programovanie a realizécia cviceni.

Odporiacana literatira:

JanomeDigitizer MBX manual
EncyclopediaofMachineEmbroidery
CreativeMachineEmbroidery

Beginner’sGuide to MachineEmbroidery
MachineStitch: Perspectives
MachineEmbroidery on DifficultFabrics

Stitch, Dissolve, DistortwithMachineEmbroidery
Freestyle MachineEmbroidery
RaisingtheSurfacewithMachineEmbroidery
Autori: MeredithWoolnoug, MarjoleinStarreveld a d’alsi

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebn4 na absolvovanie predmetu:
slovensky, anglicky

Poznamky:
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Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 37

A B C D

FX

94,59 2,7 2,7 0,0

0,0

0,0

Vyuéujuci: doc. MA Blanka Cepkova

Datum poslednej zmeny: 04.11.2022

Schvalil: prof. Ing. akad. soch. Stefan Klein
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Vysoka Skola vytvarnych umeni v Bratislave

Fakulta:
Kod predmetu: Nazov predmetu:
KTT/Dims.m1/12 Digitalna modelacia strihov I.

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: CviCenie
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: 3 Za obdobie Studia: 36
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 3

Odporacany semester/trimester Studia: 1.

Stupein Studia: I1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

- minimalne 70% dochéadzka na cvicenia

- 100% vypracovanie zadanych tém a uloh

- vypracovanie zaverecného zadania

Hodnotenie:

A - vynikajico zvladnuté zadania a vypracovanie zavere¢né¢ho zadania, min 70% dochédzka na
cviCenia

B - vyborne zvladnuté zadania a vypracovanie zaveretného zadania, min 70% dochadzka na
cviCenia

C - nadpriemerne zvladnuté zadania a vypracovanie zavere¢ného zadania, min 70% dochadzka na
cviCenia

D - priemerne, dostato¢ne zvladnuté zadania a vypracovanie zaverecného zadania, min 70%
dochédzka na cvicenia

E - podpriemerne, dostato¢ne zvladnuté zadania a vypracovanie zavere¢ného zadania, min 70%
dochédzka na cvicenia

FX - nedostato¢ne zvladnuté zadania a vypracovanie zaverecného zadania a/alebo nenaplnena 70%
dochédzka na cvicenia

Vysledky vzdelavania:
Vysledkom absolvovaného predmetu je zédkladna orientdcia a schopnost’ pracovat’ v programe
Accumark, vytvarat’ a modelovat’ zakladné strihové suciastky odevu v zakladnych velkostiach.

Struéna osnova predmetu:

- oboznamenie sa so zakladnymi principmi uzivatel'ského prostredia programu na tvorbu a
modelaciu strihov Accumark, charakteristika bodov a liniek

- cviCenia tvorby zékladnych strihov pomocou vytvérania a modifikacie bodov a liniek

- cvi¢enia modelécie, ¢lenenia a Upravy zakladnych strihov v zdkladnej velkosti

- vytvéranie a kopirovanie strihovych dielov pomocou trasovania a extrahovania

- spracovanie zavere¢ného zadania

Odporiacana literatira:
Odporacana literatira sa nevyzaduje
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Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
slovensky alebo anglicky jazyk

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 41

A B C D E

FX

97,56 0,0 2,44 0,0 0,0

0,0

Vyuéujuci: doc. Mgr. art. Barbora Peuch, ArtD.

Datum poslednej zmeny: 03.12.2022

Schvalil: prof. Ing. akad. soch. Stefan Klein
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Vysoka Skola vytvarnych umeni v Bratislave

Fakulta:
Kod predmetu: Nazov predmetu:
KTT/Dims.m2/12 Digitalna modelacia strihov II.

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: CviCenie
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: 3 Za obdobie Studia: 36
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 3

Odporacany semester/trimester Studia: 2.

Stupein Studia: I1.

Podmienujuce predmety: KTT/Dims.m1/12 - Digitdlna modelécia strihov 1.

Podmienky na absolvovanie predmetu:

- minimalne 70% dochéadzka na cvicenia

- 100% vypracovanie zadanych tém a uloh

- vypracovanie zaverecného zadania

Hodnotenie:

A - vynikajico zvladnuté zadania a vypracovanie zavere¢né¢ho zadania, min 70% dochédzka na
cviCenia

B - vyborne zvladnuté zadania a vypracovanie zaveretného zadania, min 70% dochadzka na
cviCenia

C - nadpriemerne zvladnuté zadania a vypracovanie zavere¢ného zadania, min 70% dochadzka na
cviCenia

D - priemerne, dostato¢ne zvladnuté zadania a vypracovanie zaverecného zadania, min 70%
dochédzka na cvicenia

E - podpriemerne, dostato¢ne zvladnuté zadania a vypracovanie zavere¢ného zadania, min 70%
dochédzka na cvicenia

FX - nedostato¢ne zvladnuté zadania a vypracovanie zaverecného zadania a/alebo nenaplnena 70%
dochédzka na cvicenia

Vysledky vzdelavania:

Vysledkom absolvovania predmetu je pokrocild orientdcia v programe Accumark, stupfiovanie
a modelovanie zékladnych strihovych suciastok odevov. Digitalizicia papierovej strihovej
dokumentacie a jej modelovanie.

Struéna osnova predmetu:

- oboznamenie sa s principom stupniovania zakladnych strihov

- cvicenia stupiiovania zékladnych strihov a jeho prenos pomocou stupiiovacich bodov

- kontrola stupiiovanych dielov, kontrola presnosti spracovania pred tlacou

- oboznamenie sa s principom digitalizovania papierovej strihovej dokumentacie pomocou
digitizéra

- prenos hotovych papierovych strihov pomocou digitizéra do programu Accumark, jeho nasledna
kontrola a korekcie

- spracovanie zavere¢ného zadania
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Odporucana literatura:
Odporacana literatira sa nevyzaduje

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
slovensky alebo anglicky jazyk

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 28

A B C D E

FX

100,0 0,0 0,0 0,0 0,0

0,0

Vyuéujuci: doc. Mgr. art. Barbora Peuch, ArtD.

Datum poslednej zmeny: 03.12.2022

Schvalil: prof. Ing. akad. soch. Stefan Klein
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Vysoka Skola vytvarnych umeni v Bratislave

Fakulta:
Kod predmetu: Nazov predmetu:
KVK/DiPr.m4/22 Diplomova praca (konzultacie, vypracovanie)

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyucby: Ateliér
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: 10 Za obdobie Studia: 120
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 12

Odporacany semester/trimester Studia: 4.

Stupein Studia: I1.

Podmietiujiice predmety: KVK/AtSi.m3/18 - Ateliér multimédii alebo KVK/AtSt.m3/18 -
Ateliér Identita alebo KVK/AtChB.m3/18 - Ateliér Priestor alebo KVK/AtBa.m3/21 - Ateliér
TypoLab alebo KVK/AtSi.m3/22 - Ateliér multimédia

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Diplomova préaca sa skladd z pisomnej Casti diplomovej prace a najmé vytvarnej prace resp.
suboru prac diplomanta, vytvoreného v druhom roku $tadia, ktorym je ukoncené magisterské
studium. Koncepciu prace urcuje diplomant v spolupraci so skolitel'om. Koncepcia je predlozena
a schvalend katedrou na zaciatku druhého ro¢nika. Katedra zaroven diplomantovi urc¢i kontrolné
etapy postupu prace pocas semestra a navrhne oponenta diplomovej prace (v odévodnenom pripade,
ak to vyzaduje charakter diplomovej prace, mézu byt oponenti dvaja). Teoreticka Cast’ prace je
vedena pedagdégom z Katedry tedrie a dejin umenia, resp. vedecko-vyskumnym pracovnikom.
Teoreticka Cast’ diplomovej prace sa zameriava na sumarizaciu vedomosti z problematiky prakticke;
diplomovej prace, urcenie jej kontextu a moznych teoreticko-historickych suvislosti. Jej minimalny
rozsah je 20 normostran. Oponenta na zaklade navrhu $kolitel'a a katedry menuje rektor. Skolitel
a diplomant oboznamia oponenta s koncepciou a stavom rozpracovanosti diplomovej prace ako
aj teoretickej Casti diplomovej prace najneskér mesiac pred obhajobou. Diplomova praca musi
byt nainstalovana a spristupnend oponentovi pat’ kalendarnych dni pred obhajobou (ind¢ nie je
diplomant pripusteny k obhajobe a musi poziadat’ rektora o ndhradny termin). Oponent odovzda
oponentsky posudok tri pracovné dni pred obhajobou na Studijnom oddeleni, kde si ho diplomant
vyzdvihne a pripravi si obhajobu.

Vysledky vzdelavania:

Uloha zamerana na tvorbu diela k kontexte vizualnej komunikécie a post digitalnych technologii
je najkomplexnejSim Studijnym zadanim s maximalnym podielom kreativnej prace na rieSeni
obsahového a vytvarného konceptu a technicko-technologickej roviny. Vystupy Stadia sa pohybujt
v §irokom medialnom a technologickom rozsahu. Student pocas realizicie projektu bakalarskej
prace aplikuje svoje analytické, kritické a tvorivé myslenie a ziskané materidlovo-technické a
technologické zru¢nosti z predchadzajiiceho Stidia. Vysledkom by mala byt praca prinosna pre
obor vizuéalnej komunikécie a mala by postvat’ diskurz nastaveny ateliérom multimédii.

Struéna osnova predmetu:
Po ivodnom stretnuti je formulovana jednotna téma pre vSetkych Studentov predmetu. RieSenie
témy si vyzaduje na jednej strane individudlny pristup, na strane druhej predpoklada skupinovu
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interakciu medzi Studentami. Okrem individudlneho rieSenia tak vznika aj skupinovy sumar
vyskumu v danej problematike. Snahou vyucovanieho procesu je okrem ziskania novych zru¢nosti
a osvojenia si problematiky aj nadobudnutie schopnosti navrhu a rieSenia zadania formou
projektového managenentu.

Definicia témy

Semestralna téma je zadefinovana v ivodnom dialogu pedagéga so studentom. Student prichddza
z vlastnou iniciativou, motivaciou a témou, ktord v medidlnom a obsahovom ramci nepresahuje
zameranie ateliéru. Napn ateléru je pomerne Siroka a ponuka priestor prace s technoldgiami,
medidlnym presahom, formalnym aj vyznamovym experimontom. Téma je formalne spracovana
do zadania, tj. anotacie, v ktorej je okrem iného jasne zadefinovany ciel’, motiv a zamyslana forma
realizacie s otvorenymi moznostami. (Co?, Pre¢o? a Ako?)

Samotna téma je rozsahom a problematikou skalovana na zéklade aktualneho ro¢nika Studenta a
jeho individualnych zru¢nosti a schopnosti.

Vyskum a experiment

Samotnt realizaciu predchadza vyskum a experiment, ako dosledok hl'adania najlepsej formy pre
naplnenie témy. Kreativne experimentovanie vytvara priestor k osvojovaniu si réznych zru¢nosti,
ktoré Student vyuZzije neskor vo svojej praxi. Rovnako vedie k utvrdeniu a vyberu najvhodnejse;j
formy realizécie rieSeného projektu.

Redefinicia témy

Na zdklade ziskanych vedomosti a skusenosti je nasledne téma kriticky prehodnotena a
aktualizovana. Formalne je dopracovand do jednotlivych detailov s popisom vystupov a
jednotlivych krokov k jej ispesnému naplneniu. Z témy sa tak stdva projekt s jasne zadefinovanymi
krokmi a ¢asovym harmonogramom.

Realizacia témy

Realizécia jednotlivych krokov na zaklade projektového riadenia.

Odporiacana literatira:

Vyber zdrojov je definovany pri zadani semestralnej témy.

Vseobecné

SLOVNIK SYMBOLU. Manfred Lurker. Universum, Praha, 2005;
TEORIE SEMIOTIKY. Umberto Eco. Argo, Praha, 2009;
KOMUNIKOLOGIA. Vilém Flusser. Medialny institt, 2002 ISBN 8096877003
https://www.creativeapplications.net

https://cdm.link/category/motion/

https://cdm.link

Eseje
https://zachlieberman.medium.com/daily-sketches-2016-28586d8f008e
https://zachlieberman.medium.com/daily-sketches-in-2017-1b4234b0615d
https://zachlieberman.medium.com/coded-illustrations-bebd{f385cd98

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
slovensky jazyk a anglicky jazyk

Poznamky:
kapacita predmetu je obmedzend na 3 Studentov, v pripade vyssSieho zaujmu sa Studenti vyberaju
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Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 0

A B C D E FX

0,0 0,0 0,0 0,0 0,0 0,0

Vyuéujuci: prof. akad. mal. Stanislav Stankoci, doc. Mgr. art. Pavol Balik, ArtD., doc. Mgr. art.
Jan Sicko, ArtD., doc. Mgr. art. Marcel Bencik, ArtD.

Datum poslednej zmeny: 17.12.2022

Schvalil: prof. Ing. akad. soch. Stefan Klein
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Vysoka Skola vytvarnych umeni v Bratislave

Fakulta:
Kod predmetu: Nazov predmetu:
KTDU/Dise.m3/14 Diplomovy seminar 1.

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: Seminar
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: 2 Za obdobie Studia: 24
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 5

Odporacany semester/trimester Studia: 3.

Stupein Studia: I1.

Podmieniujuce predmety:

Odporacané prerekvizity (nepovinné):
ziadne

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Dochadzka na pravidelné konzultacie podl'a dohody s pedagdégom, odovzdanie zakladného rozvrhu
diplomovej prace s nazvom, podnazvom, ivodom (koncepciou)), pribliznym obsahom, predbeznou
bibliografiou. kvalitne spracovana pisomna ¢ast’ diplomovej prace.

Vysledky vzdelavania:
Ziskavanie poznatkov o postupoch i metédach pri koncipovani teoretickej prace. jej logicka a
kvalitativne naro¢na formul4cia a vysledné podoba,

Struéna osnova predmetu:

Uvod seminara — metodika prace, citacia, literatira

Struktura prace

Stadium literatary

Konzultacie napisaného textu veducim pedagdgom teoretickej prace.

Odporiacana literatira:

Umberto ECO: Jak napsat diplomovou praci. Praha: Votobia 1997

Jana GERZOVA: Slovnik svetového a slovenského vytvarného umenia 2. pol. 20. stor.
Bratislava:

Profil 1999

Stefan KIMLICKA: Ako citovat’ a vytvarat’ zoznamy bibliografickych odkazov. Bratislava:
Stimul 2002

CH. W. MILLS: Sociologicka imaginace. Praha: Slon 2002

Jan SVENUNGSSON: Umelec a pisanie. Bratislava: VSVU - Slovart 2013

Ivan TUREK: Pisanie zadverecnych prac na kvalifikacné skuSky pedagogickych zamestnancov.
Bratislava: Metodicko-pedagogické centrum 2006

Literatlra sa navySe zadava individualne podl'a zamerania prace.

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
slovensky, anglicky
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Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 717

A B C D E FX

63,18 20,22 10,32 3,91 1,95 0,42

Vyudujuci: Mgr. Robert Karul, PhD., prof. akad. mal. Ladislav Carny, prof. PhDr. Ivan Rusina,
CSc., prof. PhDr. Marian Zervan, PhD., prof. PhDr. Zdenko Kolesar, PhD., doc. Mgr. Bohunka
Koklesova, PhD., Mgr. Norbert Lacko, PhD., doc. Mgr. Daniel Grtn, PhD., Mgr. Silvia Senesi
Lutherova, PhD., Mgr. Jan Kralovi¢, PhD., Mgr. Silvia Lackova Cﬁzyové, PhD., Mgr. Michaela
Pastekova, PhD., Mgr. Peter Macaj, PhD., Mgr. Beata Jablonska, PhD., prof. Ing. arch. Monika
Mitasova, PhD., Mgr. Nad’a Kanc¢evova, PhD., prof. PhDr. Peter Michalovi¢, PhD., doc. Mgr.
Ladislav Tkacik, PhD., doc. Mgr. art. Andras Cséfalvay, ArtD., Mgr. Mgr. art. Barbara Hodasova,
PhD., Mgr. Eva Hasalova, Mgr. art. Zuzana Machatova, PhD.

Datum poslednej zmeny: 07.11.2022

Schvalil: prof. Ing. akad. soch. Stefan Klein
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Vysoka Skola vytvarnych umeni v Bratislave

Fakulta:
Kod predmetu: Nazov predmetu:
KTDU/Dise.m4/14 Diplomovy semindr II.

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: Seminar
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: 2 Za obdobie Studia: 24
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 5

Odporacany semester/trimester Studia: 4.

Stupein Studia: I1.

Podmieniujuce predmety: KTDU/Dise.m3/14 - Diplomovy semindr .

Odporacané prerekvizity (nepovinné):
ziadne

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Pravidelné konzultacie, kvalitne spracovana pisomna ¢ast’ diplomovej prace.

Dochadzka na pravidelné konzultacie podl'a dohody s pedagdégom, ukoncenie diplomovej prace
podla pripomienok pedagdga, definitivna formulacia textu so v§etkymi pozadovanymi suc¢astami
(avod s koncepciou, obsah s logickym rozdelenim na kapitoly a podkapitoly, bibliografia, zaver).
Pisomna &ast’ diplomovej prace musi spiiiat’ parametre vysokoskolskych kvalit.

Vysledky vzdelavania:
Ziskavanie poznatkov o postupoch i metédach pri koncipovani teoretickej prace. jej logicka a
kvalitativne naro¢na formulacia a vysledné podoba,

Struéna osnova predmetu:

Uvod seminara — metodika prace, citicia, literatira

Struktura prace

Stadium literatary

Konzulticie napisaného textu veducim pedagdgom teoretickej prace.

Odporiacana literatira:
Literattra je zadavana individualne podl'a zamerania prace.

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
slovensky, anglicky

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 661

A B C D E FX

63,54 19,97 10,14 4,54 1,51 0,3

Vyuéujiici: Mgr. Robert Karul, PhD., prof. akad. mal. Ladislav Carny, prof. PhDr. Ivan Rusina,
CSc., prof. PhDr. Marian Zervan, PhD., prof. PhDr. Zdenko Kolesar, PhD., doc. Mgr. Bohunka
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Koklesova, PhD., Mgr. Norbert Lacko, PhD., doc. Mgr. Daniel Gran, PhD., Mgr. Silvia Senesi
Lutherova, PhD., Mgr. Jan Kralovi¢, PhD., Mgr. Silvia Lackova Cﬁzyové, PhD., Mgr. Michaela
Pastekova, PhD., Mgr. Peter Macaj, PhD., Mgr. Beata Jablonska, PhD., prof. Ing. arch. Monika
Mitasova, PhD., Mgr. Nad’a Kanc¢evova, PhD., doc. Mgr. Ladislav Tkacik, PhD., doc. Mgr. art.
Andréas Cséfalvay, ArtD., prof. PhDr. Peter Michalovi¢, PhD., Mgr. Eva Hasalova, Mgr. art. Zuzana
Machatova, PhD., Mgr. Mgr. art. Barbara Hodasova, PhD.

Datum poslednej zmeny: 07.11.2022

Schvalil: prof. Ing. akad. soch. Stefan Klein
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Vysoka Skola vytvarnych umeni v Bratislave

Fakulta:
Kod predmetu: Nazov predmetu:
KD/Diks.m13/16 Dizajn, kontext, sucasnost’

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: CviCenie / Seminar
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: 1 /1 Za obdobie Stidia: 12 /12
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 2

Odporuacany semester/trimester Studia: 1., 3.

Stupein Studia: I1.

Podmieniujuce predmety:

Vyluéujuce predmety: KD/Diks.m2/16

Podmienky na absolvovanie predmetu:
Ucast’ na vyuke minimalne 75% ak pedagog neurci inak v zmysle Studijného poriadku.

Vysledky vzdelavania:

Student sa z(&astiuje tematickych seminarov. Je schopny analyzy dizajnérskej tvorby s ohladom
na uzitkové, estetické, ¢i symbolické kritéria. Je motivovany k zdujmu o stvislosti sprevadzajuce
vznik dizajnérskeho diela vzh'adom na socidlny, ekologicky ¢i kultirny kontext a v ramci diskusii
prezentuje vlastné postoje.

Struéna osnova predmetu:

Zamerom predmetu je pribliZzenie dizajnu v SirSich suvislostiach Zivota spolo¢nosti a jednotlivca, s
dorazom na aktualne dianie. Studenti sa z(&astiuju tematickych seminarov zameranych na reflexiu
sucasnej dizajnérskej scény a pracuji na zadaniach mensSieho rozsahu. Obsahom seminarov je
analyza dizajnérskej tvorby s ohladom na uzitkové, estetické, &i symbolické kritéria. Studenti st
motivovani k zaujmu o stvislosti sprevadzajuce vznik dizajnérskeho diela vzhl'adom na socialny,
ekologicky ¢i kultirny kontext a v ramci diskusii prezentujt vlastné postoje. Zadania maju charakter
cviceni, ktoré st prezentované v zdvere semestra. Témy semindrov a zadani st prepojené, umoziuji
tak kreativnym sposobom reagovat na diskutované otazky.

Odporiacana literatira:
V zavislosti od témy a v koordinécii z odbornymi predmetmi v oblasti tedrie a dejin dizajnu.

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
Slovensky jazyk a anglicky jazyk.

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 58

A B C D E FX

91,38 5,17 1,72 0,0 1,72 0,0

Vyuéujuci: doc. Mgr. art. Ing. Maridn Lassak, ArtD.
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Datum poslednej zmeny: 10.10.2022

Schvalil: prof. Ing. akad. soch. Stefan Klein
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Vysoka Skola vytvarnych umeni v Bratislave

Fakulta:
Kod predmetu: Nazov predmetu:
KVK/Dost.m1/16 Doplnkova pracovna stdz — 2. stupen

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: CviCenie
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: 5 Za obdobie Stiudia: 60
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 5

Odporacany semester/trimester Studia: 1.

Stupein Studia: I1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Doplnkova pracovna staz je minimalne 13 tyzdnov a 5 hodin tyzdenne alebo 65 hodin za semester.
Kredity budu zapisané az po predlozeni hodnotiacej spravy. Sucast’ou hodnotiacej spravy musi byt
aj potvrdenie Casovej dotdcie na uznanie pracovnej staze.

Vysledky vzdelavania:

Rozsirené vedomosti, zrucnosti a kompetencie v odbore ziskané priamo v praxi v externom
prostredi mimo Skoly.

Zameranie stdze moze byt orientované na koordiniciu a organizaciu rdéznych kultirnych a
umeleckych projektov, festivalov, workshopov. Dalej to moze byt lektorska &innost, pripadne
praca s komunitami na spolo¢nych kreativnych projektov. Tato prax v§ak nesmie byt postavena na
pracovno-pravnom vzt'ahu. Ide o aktivnu a dobrovolnu ¢innost’ Studenta, za ktoré okrem skusenosti
ziska kredity.

Struéna osnova predmetu:
Osnovu doplnkovej pracovnej staZe tvori inStiticia v ktorej Student pracovnu stdz absolvuje.
Uvadza sa v ziadosti o doplnkovl pracovntl staz a vo formuldri hodnotiacej spravy.

Odporiacana literatira:
Zoznam literatliry je suc¢ast'ou zadania na konkrétnej stazi, vzhl'adom na jeho ciele a zameranie.

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
Urc¢i prislusna institiicie, organizécie a pod., v ktorej sa absolvuje doplnkova pracovna staz.

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 22

ABS NEABS

100,0 0,0

Vyuéujuci: prof. akad. mal. Stanislav Stankoci, doc. akad. mal. Pavel Choma, doc. Mgr. art. Pavol
Balik, ArtD., doc. Mgr. art. Jan Sicko, ArtD., doc. Mgr. art. Marcel Benéik, ArtD.

Datum poslednej zmeny: 17.11.2022
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Schvalil: prof. Ing. akad. soch. Stefan Klein
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Vysoka Skola vytvarnych umeni v Bratislave

Fakulta:
Kod predmetu: Nazov predmetu:
KVK/Dost.m2/16 Doplnkova pracovna stdz — 2. stupen

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: CviCenie
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: 5 Za obdobie Stiudia: 60
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 5

Odporacany semester/trimester Studia: 2.

Stupein Studia: I1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Doplnkova pracovna staz je minimalne 13 tyzdnov a 5 hodin tyzdenne alebo 65 hodin za semester.
Kredity budu zapisané az po predlozeni hodnotiacej spravy. Sucast’ou hodnotiacej spravy musi byt
aj potvrdenie Casovej dotdcie na uznanie pracovnej staze.

Vysledky vzdelavania:

Rozsirené vedomosti, zrucnosti a kompetencie v odbore ziskané priamo v praxi v externom
prostredi mimo Skoly.

Zameranie stdze moze byt orientované na koordiniciu a organizaciu rdéznych kultirnych a
umeleckych projektov, festivalov, workshopov. Dalej to moze byt lektorska &innost, pripadne
praca s komunitami na spolo¢nych kreativnych projektov. Tato prax v§ak nesmie byt postavena na
pracovno-pravnom vzt'ahu. Ide o aktivnu a dobrovolnu ¢innost’ Studenta, za ktoré okrem skusenosti
ziska kredity.

Struéna osnova predmetu:
Osnovu doplnkovej pracovnej staZe tvori inStiticia v ktorej Student pracovnu stdz absolvuje.
Uvadza sa v ziadosti o doplnkovl pracovntl staz a vo formuldri hodnotiacej spravy.

Odporiacana literatira:
Zoznam literatliry je suc¢ast'ou zadania na konkrétnej stazi, vzhl'adom na jeho ciele a zameranie.

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
Urc¢i prislusna institiicie, organizécie a pod., v ktorej sa absolvuje doplnkova pracovna staz.

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 22

ABS NEABS

100,0 0,0

Vyuéujuci: prof. akad. mal. Stanislav Stankoci, doc. akad. mal. Pavel Choma, doc. Mgr. art. Pavol
Balik, ArtD., doc. Mgr. art. Jan Sicko, ArtD., doc. Mgr. art. Marcel Benéik, ArtD.

Datum poslednej zmeny: 17.11.2022
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Schvalil: prof. Ing. akad. soch. Stefan Klein
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Vysoka Skola vytvarnych umeni v Bratislave

Fakulta:
Kod predmetu: Nazov predmetu:
KVK/Dost.m3/16 Doplnkova pracovna stdz — 2. stupen

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: CviCenie
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: 5 Za obdobie Stiudia: 60
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 5

Odporacany semester/trimester Studia: 3.

Stupein Studia: I1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Doplnkova pracovna staz je minimalne 13 tyzdnov a 5 hodin tyzdenne alebo 65 hodin za semester.
Kredity budu zapisané az po predlozeni hodnotiacej spravy. Sucast’ou hodnotiacej spravy musi byt
aj potvrdenie Casovej dotdcie na uznanie pracovnej staze.

Vysledky vzdelavania:

Rozsirené vedomosti, zrucnosti a kompetencie v odbore ziskané priamo v praxi v externom
prostredi mimo Skoly.

Zameranie stdze moze byt orientované na koordiniciu a organizaciu rdéznych kultirnych a
umeleckych projektov, festivalov, workshopov. Dalej to moze byt lektorska &innost, pripadne
praca s komunitami na spolo¢nych kreativnych projektov. Tato prax v§ak nesmie byt postavena na
pracovno-pravnom vzt'ahu. Ide o aktivnu a dobrovolnu ¢innost’ Studenta, za ktoré okrem skusenosti
ziska kredity.

Struéna osnova predmetu:
Osnovu doplnkovej pracovnej staZe tvori inStiticia v ktorej Student pracovnu stdz absolvuje.
Uvadza sa v ziadosti o doplnkovl pracovntl staz a vo formuldri hodnotiacej spravy.

Odporiacana literatira:
Zoznam literatliry je suc¢ast'ou zadania na konkrétnej stazi, vzhl'adom na jeho ciele a zameranie.

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
Urc¢i prislusna institiicie, organizécie a pod., v ktorej sa absolvuje doplnkova pracovna staz.

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 22

ABS NEABS

100,0 0,0

Vyuéujuci: prof. akad. mal. Stanislav Stankoci, doc. akad. mal. Pavel Choma, doc. Mgr. art. Pavol
Balik, ArtD., doc. Mgr. art. Jan Sicko, ArtD., doc. Mgr. art. Marcel Benéik, ArtD.

Datum poslednej zmeny: 17.11.2022
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Schvalil: prof. Ing. akad. soch. Stefan Klein
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Vysoka Skola vytvarnych umeni v Bratislave

Fakulta:
Kod predmetu: Nazov predmetu:
KAT/DaAt.m1/11 Doplnkovy ateliér - 2. stupeni

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyucby: Ateliér
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: 5 Za obdobie Stiudia: 60
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 5

Odporacany semester/trimester Studia: 1.

Stupein Studia: I1.

Podmieniujuce predmety:

Odporacané prerekvizity (nepovinné):
Bc v odbore architektonicka tvorba, alebo pribuznom odbore

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Podmienkou pre absolvovanie predmetu je osobna ucast’ na atelierovej vyuke podl'a rozvrhu hodin
(pravidelne 2 krat do tyzdna), pripustné st max. 3 absencie s predchadzajucim ospravedlnenim.
Pripravenost’ a aktivna u¢ast’ na konzultaciach.

Viaha priebezného / zavere¢ného hodnotenia: zadanie 10%priebezné 30%zaverecné 60%

Vysledky vzdelavania:
Vysledkom absolvovania je znalost technik architektonického navrhovania a schopnost orientacie
v odbore.

Struc¢na osnova predmetu:

Dvojro¢ny diplomovy program (Mgr. arch.) sa zaobera pokroCilymi formami vyskumu,
dizajnérskych praktik a Spekulativneho myslenia.

Studenti zdokonal'ujti svoje vyskumné zruénosti pri realizacii a rie§eni tloh pochadzajucich

zo SirSieho portfolia t¢ém danych vedicim ateliéru a vytvarani navrhov na Grovni architektonickej
praxe. Pokracuju v zdokonal'ovani svojich zru¢nosti nielen ako dizajnérov, ale aj precizuju sposoby
individualneho formulovania vlastnych akademickych programov, ktoré si odnesu do svojej
buducej profesionalnej kariéry.

Odporacana literatira:
Zoznam literatiry je sucast'ou semestralneho zadania, vzhl'adom na jeho ciele a zameranie.

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
slovencina, pripustna je anglictina.

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 2

A B C D E FX

50,0 0,0 0,0 0,0 50,0 0,0
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Vyucujuci: doc. akad. arch. Ing. Jan Studeny, PhD., prof. Ing. Mgr. akad. arch. Petr Hajek, Ing.
arch. Zoltdn Holocsy, PhD., doc. Mgr. art. Vit Halada, ArtD., Mgr. art. Danica Pistekova, ArtD.

Datum poslednej zmeny: 05.12.2022

Schvalil: prof. Ing. akad. soch. Stefan Klein
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Vysoka Skola vytvarnych umeni v Bratislave

Fakulta:
Kod predmetu: Nazov predmetu:
KAT/DaAt.m2/11 Doplnkovy ateliér - 2. stupeni

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyucby: Ateliér
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: 5 Za obdobie Stiudia: 60
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 5

Odporacany semester/trimester Studia: 2.

Stupein Studia: I1.

Podmieniujuce predmety:

Odporacané prerekvizity (nepovinné):
Bc. v odbore architektonicka tvorba, alebo pribuznom odbore

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Podmienkou pre absolvovanie predmetu je osobna ucast’ na atelierovej vyuke podl'a rozvrhu hodin
(pravidelne 2 krat do tyzdna), pripustné st max. 3 absencie s predchadzajucim ospravedlnenim.
Pripravenost’ a aktivna u¢ast’ na konzultaciach.

Viaha priebezného / zavere¢ného hodnotenia: zadanie 10%priebezné 30%zaverecné 60%

Vysledky vzdelavania:
Vysledkom absolvovania je znalost technik architektonického navrhovania a schopnost orientacie
v odbore.

Struc¢na osnova predmetu:

Dvojro¢ny diplomovy program (Mgr. arch.) sa zaobera pokroCilymi formami vyskumu,
dizajnérskych praktik a Spekulativneho myslenia.

Studenti zdokonal'ujti svoje vyskumné zruénosti pri realizacii a rie§eni tloh pochadzajucich

zo SirSieho portfolia t¢ém danych vedicim ateliéru a vytvarani navrhov na Grovni architektonickej
praxe. Pokracuju v zdokonal'ovani svojich zru¢nosti nielen ako dizajnérov, ale aj precizuju sposoby
individualneho formulovania vlastnych akademickych programov, ktoré si odnesu do svojej
buducej profesionalnej kariéry.

Odporacana literatira:
Zoznam literatiry je sucast'ou semestralneho zadania, vzhl'adom na jeho ciele a zameranie.

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
slovencina, pripustna je anglictina.

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 1

A B C D E FX

0,0 0,0 0,0 0,0 0,0 100,0
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Vyucujuci: doc. akad. arch. Ing. Jan Studeny, PhD., prof. Ing. Mgr. akad. arch. Petr Hajek, Ing.
arch. Zoltdn Holocsy, PhD., doc. Mgr. art. Vit Halada, ArtD., Mgr. art. Danica Pistekova, ArtD.

Datum poslednej zmeny: 06.12.2022

Schvalil: prof. Ing. akad. soch. Stefan Klein
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Vysoka Skola vytvarnych umeni v Bratislave

Fakulta:
Kod predmetu: Nazov predmetu:
KD/DaDi.ml1/11 Doplnkovy ateliér - 2. stupeni

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyucby: Ateliér
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: 5 Za obdobie Stiudia: 60
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 5

Odporacany semester/trimester Studia: 1.

Stupein Studia: I1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:
Ucast’ na vyuke minimalne 75% ak pedagog neurci inak v zmysle Studijného poriadku. Povinna
ucast’ na kontrolach rozpracovanosti a zdvere¢nom hodnoteni.

Vysledky vzdelavania:

Student realizuje komplexny pristup k navrharskemu procesu ako je analyza problému, navrh

konceptu, findlne spracovanie podporené vizualnou a textovou prezentaciou. Rozumie jednote
obsahu a formy s dérazom na sémantickt vypoved'. Reflektuje §ir§i okruh problémov v rdmci

socialnej a ekologickej angazovanosti. Rozumie kultirnemu a etnickému kontextu. Vykonédva

kriticku analyzu.

Struéna osnova predmetu:

Zameranim ateliéru je SirSie chdpanie dizajnu s moznymi presahmi do umeleckého remesla,
konceptu, solitéru, ale aj do sériovej vyroby. Zdoraziiuje sa individualita autora, jeho reflexie
sti€asnosti s dorazom na experiment, senzibilitu a sémanticka vypoved'.

Ateliér je priestorom pre diskusie a experiment, ktoré ida napriec¢ vSetkymi ro¢nikmi.

Okruhy problémov si Studenti vyberajt individudlne. K tomu slizia rozsirené znalosti o §tidium
spolo¢ensko — vednych disciplin v kontexte stavu sti€asného dizajnu. Ddraz je na samostatny
tvorivy pristup, analyzu, koncep¢nost’, experiment.

Pri realizacii projektov sa ocakava vyuzivanie technologii z profesionalneho prostredia.
Konzultacie prebiehajt individualnou formou a kolektivnymi diskusiami v ramci celého ateliéru
pri spolo¢ne zadanych témach.

Odporiacana literatira:
V zavislosti od témy a v koordinécii z odbornymi predmetmi v oblasti tedrie a dejin dizajnu.

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebn4 na absolvovanie predmetu:
Slovensky jazyk a anglicky jazyk.

Poznamky:
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Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 6

A

B

C

D

E

FX

66,67

33,33

0,0

0,0

0,0

0,0

Vyuéujiici: doc. akad. soch. Ferdinand Chrenka, prof. Ing. akad. soch. Stefan Klein, doc. Mgr.
Miroslav Debnar, doc. Mgr. art. Sylvia Jokelova

Datum poslednej zmeny: 06.12.2022

Schvalil: prof. Ing. akad. soch. Stefan Klein
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Vysoka Skola vytvarnych umeni v Bratislave

Fakulta:
Kod predmetu: Nazov predmetu:
KD/DaDi.m2/11 Doplnkovy ateliér - 2. stupeni

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyucby: Ateliér
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: 5 Za obdobie Stiudia: 60
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 5

Odporacany semester/trimester Studia: 2.

Stupein Studia: I1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:
Ucast’ na vyuke minimalne 75% ak pedagog neurci inak v zmysle Studijného poriadku. Povinna
ucast’ na kontrolach rozpracovanosti a zdvere¢nom hodnoteni.

Vysledky vzdelavania:

Student realizuje komplexny pristup k navrharskemu procesu ako je analyza problému, navrh

konceptu, findlne spracovanie podporené vizualnou a textovou prezentaciou. Rozumie jednote
obsahu a formy s dérazom na sémantickt vypoved'. Reflektuje §ir§i okruh problémov v rdmci

socialnej a ekologickej angazovanosti. Rozumie kultirnemu a etnickému kontextu. Vykonédva

kriticku analyzu.

Struéna osnova predmetu:

Zameranim ateliéru je SirSie chdpanie dizajnu s moznymi presahmi do umeleckého remesla,
konceptu, solitéru, ale aj do sériovej vyroby. Zdoraziiuje sa individualita autora, jeho reflexie
sti€asnosti s dorazom na experiment, senzibilitu a sémanticka vypoved'.

Ateliér je priestorom pre diskusie a experiment, ktoré ida napriec¢ vSetkymi ro¢nikmi.

Okruhy problémov si Studenti vyberajt individudlne. K tomu slizia rozsirené znalosti o §tidium
spolo¢ensko — vednych disciplin v kontexte stavu sti€asného dizajnu. Ddraz je na samostatny
tvorivy pristup, analyzu, koncep¢nost’, experiment.

Pri realizacii projektov sa ocakava vyuzivanie technologii z profesionalneho prostredia.
Konzultacie prebiehajt individualnou formou a kolektivnymi diskusiami v ramci celého ateliéru
pri spolo¢ne zadanych témach.

Odporiacana literatira:
V zavislosti od témy a v koordinécii z odbornymi predmetmi v oblasti tedrie a dejin dizajnu.

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebn4 na absolvovanie predmetu:
Slovensky jazyk a anglicky jazyk.

Poznamky:
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Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 5

A

B

C

D

E

FX

100,0

0,0

0,0

0,0

0,0

0,0

Vyuéujiici: doc. akad. soch. Ferdinand Chrenka, prof. Ing. akad. soch. Stefan Klein, doc. Mgr.
Miroslav Debnar, doc. Mgr. art. Sylvia Jokelova

Datum poslednej zmeny: 06.12.2022

Schvalil: prof. Ing. akad. soch. Stefan Klein
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Vysoka Skola vytvarnych umeni v Bratislave

Fakulta:
Kod predmetu: Nazov predmetu:
PDU/DaDu.m1/22 Doplnkovy ateliér - 2. stupeni

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyucby: Ateliér
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: 5 Za obdobie Stiudia: 60
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 5

Odporacany semester/trimester Studia: 1.

Stupein Studia: I1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:
Ucast’ na vyuke minimalne 66%, obhdjenie zavereCnej prace.

Vysledky vzdelavania:

Rozsirenie znalosti a zru¢nosti k vytvoreniu umeleckého diela, modelu, prototypu. Ciel'om je
integracia technickych a teoretickych zru€nosti, metodd ziskanych pocas semestra do vyskumu
a praktického vysledku. Vysledkom je taktieZ rozSirenie vedomosti o si¢asnom umeni, dizajne
a architekture, o digitalnych humanitnych vedach. Doraz je kladeny na integraciu digitadlnych
zrucnosti do hlavného $tudijného programu, tvorby Studenta.

Struéna osnova predmetu:

Doplnkovy ateliér sluzi na ziskavanie znalosti naprie¢ umeleckymi odvetviami, na reflektovanie
vplyvu digitalnych médii pre vytvarne umenie, a zaobera sa tvorivymi pristupmi ich vyuZitia,
reflexie, kritiky nastavajucej éry. Okrem osvojeniu nepostradatelnej digitalnej gramotnosti, cielom
je viest’ Studenta k autondmnemu a kritickému mysleniu. Podstatnou ¢rtou zamerania doplnkového
ateliéru je formulovanie vyskumnej pozicie, a nachadzanie vhodnych metéod a technik pre
badanie, nasledné osvojenie komplementarnych zrucnosti potrebné k zvladnutiu definovane;j
ulohy popri hlavnom ateliéri. Semester je orientovany najmé na akviziciu potrebnych znalosti a
zrucénosti k vytvoreniu umeleckého diela, modelu, prototypu. Cielom je integracia technickych
a teoretickych zru€nosti, metod ziskanych pocas semestra do vyskumu a praktického vysledku.
Vysledkom je taktiez roz§irenie vedomosti o siCasnom umeni, dizajne a architektire, o digitalnych
humanitnych vedach. Doraz je kladeny na komunikéciu, cielom ktorého je definovanie, respektive
verbalizovanie individudlnych predstdv a postojov Studentov. V ateliéri sa kladie doraz na
transparenciu a dokumentacii krokov v projekte, okrem konco-semestralnej prace, ktord moze byt
prezentovana ako findlna alebo v rozpracovani, hodnoti sa v prvom rade proces a cesta k vysledku.
Doraz sa takisto kladie na tzv. midkké zrucnosti Studenta, manazovanie Casu a inych aspektov
projektu, moznosti spoluprace interne v Skole ako aj externe, mimoskolské spoluprace.

Odporiacana literatira:

Aesthetics and Politics, Adorno et al. 1977

Mysl v teréne, eds. Janoscik, Likavcéan 2017

Inquiry inth the Modes of Existence, B. Latour, 2012
Cosmopolitics, I. Stengers, 2010
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Vibrant Matter, J. Bennett, 2010

Speculative Turn, eds. Harman, Bryant, Srnicek, 2013
General Intellects, M. Wark, 2017

Meeting the Universe Halfway, K. Barad, 2007
Staying with the Trouble, D. Haraway, 2017

Mysleni Obrazem, M. Petticek, 2009

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
slovencina, anglictina

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 0

A B C D E

FX

0,0 0,0 0,0 0,0 0,0

0,0

Vyuéujuci: doc. Mgr. art. Andras Cséfalvay, ArtD.

Datum poslednej zmeny: 05.12.2022

Schvailil: prof. Ing. akad. soch. Stefan Klein
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Vysoka Skola vytvarnych umeni v Bratislave

Fakulta:
Kod predmetu: Nazov predmetu:
PDU/DaDu.m2/22 Doplnkovy ateliér - 2. stupeni

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyucby: Ateliér
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: 5 Za obdobie Stiudia: 60
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 5

Odporacany semester/trimester Studia: 2.

Stupein Studia: I1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:
Ucast’ na vyuke minimalne 66%, obhdjenie zavereCnej prace.

Vysledky vzdelavania:

Rozsirenie znalosti a zru¢nosti k vytvoreniu umeleckého diela, modelu, prototypu. Ciel'om je
integracia technickych a teoretickych zru€nosti, metodd ziskanych pocas semestra do vyskumu
a praktického vysledku. Vysledkom je taktieZ rozSirenie vedomosti o si¢asnom umeni, dizajne
a architekture, o digitalnych humanitnych vedach. Doraz je kladeny na integraciu digitadlnych
zrucnosti do hlavného $tudijného programu, tvorby Studenta.

Struéna osnova predmetu:

Doplnkovy ateliér sluzi na ziskavanie znalosti naprie¢ umeleckymi odvetviami, na reflektovanie
vplyvu digitalnych médii pre vytvarne umenie, a zaobera sa tvorivymi pristupmi ich vyuZitia,
reflexie, kritiky nastavajucej éry. Okrem osvojeniu nepostradatelnej digitalnej gramotnosti, cielom
je viest’ Studenta k autondmnemu a kritickému mysleniu. Podstatnou ¢rtou zamerania doplnkového
ateliéru je formulovanie vyskumnej pozicie, a nachadzanie vhodnych metéod a technik pre
badanie, nasledné osvojenie komplementarnych zrucnosti potrebné k zvladnutiu definovane;j
ulohy popri hlavnom ateliéri. Semester je orientovany najmé na akviziciu potrebnych znalosti a
zrucénosti k vytvoreniu umeleckého diela, modelu, prototypu. Cielom je integracia technickych
a teoretickych zru€nosti, metod ziskanych pocas semestra do vyskumu a praktického vysledku.
Vysledkom je taktiez roz§irenie vedomosti o siCasnom umeni, dizajne a architektire, o digitalnych
humanitnych vedach. Doraz je kladeny na komunikéciu, cielom ktorého je definovanie, respektive
verbalizovanie individudlnych predstdv a postojov Studentov. V ateliéri sa kladie doraz na
transparenciu a dokumentacii krokov v projekte, okrem konco-semestralnej prace, ktord moze byt
prezentovana ako findlna alebo v rozpracovani, hodnoti sa v prvom rade proces a cesta k vysledku.
Doraz sa takisto kladie na tzv. midkké zrucnosti Studenta, manazovanie Casu a inych aspektov
projektu, moznosti spoluprace interne v Skole ako aj externe, mimoskolské spoluprace.

Odporiacana literatira:

Aesthetics and Politics, Adorno et al. 1977

Mysl v teréne, eds. Janoscik, Likavcéan 2017

Inquiry inth the Modes of Existence, B. Latour, 2012
Cosmopolitics, I. Stengers, 2010
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Vibrant Matter, J. Bennett, 2010

Speculative Turn, eds. Harman, Bryant, Srnicek, 2013
General Intellects, M. Wark, 2017

Meeting the Universe Halfway, K. Barad, 2007
Staying with the Trouble, D. Haraway, 2017

Mysleni Obrazem, M. Petticek, 2009

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
slovencina, anglictina

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 0

A B C D E

FX

0,0 0,0 0,0 0,0 0,0

0,0

Vyuéujuci: doc. Mgr. art. Andras Cséfalvay, ArtD.

Datum poslednej zmeny: 05.12.2022

Schvailil: prof. Ing. akad. soch. Stefan Klein
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Vysoka Skola vytvarnych umeni v Bratislave

Fakulta:
Kod predmetu: Nazov predmetu:
KF/DaFm.m1/11 Doplnkovy ateliér - 2. stupeni

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyucby: Ateliér
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: 5 Za obdobie Stiudia: 60
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 5

Odporacany semester/trimester Studia: 1.

Stupein Studia: I1.

Podmieniujuce predmety:

Odporacané prerekvizity (nepovinné):

Ciel'om je smerovanie Studentov k individualnemu tvorivému mysleniu v umeleckej tvorbe
so schopnost'ou ovladat’ $pecifika a principy fotografického obrazu, s pripadnym medidlnym
prepojenim. Zamerom je poskytnut’ Studentom priestor pre rozvoj osobnych schopnosti v
umeleckej tvorbe, vratane praktického, teoretického a filozofického zazemia.

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Ucast’ na vyucbe minimalne 75% ak pedagdg neurci inak v zmysle Studijného poriadku.

Povinna ¢ast’ na kontrolnej rozpracovanosti za semester - ¢o sa povazuje za priebezné hodnotenie
semestra.

Vysledky vzdelavania:

Student si prakticky vyski$a ovladanie $pecifickych principov fotografického média a rozvija
individudlne tvorivé myslenie v umeleckej tvorbe v kombinacii so skuisenostou z inych médii.
Vystupmi su praktické zrealizované individualne projekty.

Struéna osnova predmetu:

1. Individudlne projekty Studentov so zdmerom dosiahnutia, ¢o najvyssej obsahovej a vizualnej
kvality prac a ujasnenia si vlastnych autorskych cielov a programov v ndvéznosti na koncepciu
vybraného ateliéru.

3. Analyza vlastného vyvoja prace v SirSich kultirno-spoloc¢enskych aspektoch.

4. Teoreticky a filozoficky rozbor individualnych prac a tém Studentov.

Odporiacana literatira:

Cisat, K.: ,,Co je to fotografie?*, Hermann a synové, Praha 2004

Petticek, M.: ,,Mysleni obrazem*, Hermann a synové, Praha 2009

Berger, J.: ,,0 pohledu®, Agite/fra, Praha 2009

Ritchin, F.: "In our own image", RR Donnelley a Sons Company, 1999

Mitchell, W., J.: "The reconfigured Eye, Visual Truth in the Post-photographic era", The Mit
Press, London 1994

Lipkin, J.: " Photography Reborn", Abrams, New York, 2005

Ritchin, F.: "After photography", W.W. Norton a Company, Inc., 2009

Well, L.: " Photography and Critical Introduction, Routledge 2009

Strana: 95




Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
Slovensky jazyk
Anglicky jazyk pre Stadium literatary

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 4

A B C D E FX

0,0 50,0 25,0 0,0 0,0 25,0

Vyuéujuci: prof. Ing. Mgr. Cubomir Stacho, doc. Mgr. art. Jana Hojstri¢ova, ArtD., doc. Mgr. art.
Olja Triaska Stefanovi¢, ArtD.

Datum poslednej zmeny: 07.12.2022

Schvalil: prof. Ing. akad. soch. Stefan Klein
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Vysoka Skola vytvarnych umeni v Bratislave

Fakulta:
Kod predmetu: Nazov predmetu:
KF/DaFm.m2/11 Doplnkovy ateliér - 2. stupeni

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyucby: Ateliér
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: 5 Za obdobie Stiudia: 60
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 5

Odporacany semester/trimester Studia: 2.

Stupein Studia: I1.

Podmieniujuce predmety:

Odporacané prerekvizity (nepovinné):

Ciel'om je smerovanie Studentov k individualnemu tvorivému mysleniu v umeleckej tvorbe
so schopnost'ou ovladat’ $pecifika a principy fotografického obrazu, s pripadnym medidlnym
prepojenim. Zamerom je poskytnut’ Studentom priestor pre rozvoj osobnych schopnosti v
umeleckej tvorbe, vratane praktického, teoretického a filozofického zazemia.

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Ucast’ na vyucbe minimalne 75% ak pedagdg neurci inak v zmysle Studijného poriadku.

Povinna ¢ast’ na kontrolnej rozpracovanosti za semester - ¢o sa povazuje za priebezné hodnotenie
semestra.

Vysledky vzdelavania:

Student si prakticky vyski$a ovladanie $pecifickych principov fotografického média a rozvija
individudlne tvorivé myslenie v umeleckej tvorbe v kombinacii so skuisenostou z inych médii.
Vystupmi su praktické zrealizované individualne projekty.

Struéna osnova predmetu:

1. Individudlne projekty Studentov so zdmerom dosiahnutia, ¢o najvyssej obsahovej a vizualnej
kvality prac a ujasnenia si vlastnych autorskych cielov a programov v ndvéznosti na koncepciu
vybraného ateliéru.

3. Analyza vlastného vyvoja prace v SirSich kultirno-spoloc¢enskych aspektoch.

4. Teoreticky a filozoficky rozbor individualnych prac a tém Studentov.

Odporiacana literatira:

Cisat, K.: ,,Co je to fotografie?*, Hermann a synové, Praha 2004

Petticek, M.: ,,Mysleni obrazem*, Hermann a synové, Praha 2009

Berger, J.: ,,0 pohledu®, Agite/fra, Praha 2009

Ritchin, F.: "In our own image", RR Donnelley a Sons Company, 1999

Mitchell, W., J.: "The reconfigured Eye, Visual Truth in the Post-photographic era", The Mit
Press, London 1994

Lipkin, J.: " Photography Reborn", Abrams, New York, 2005

Ritchin, F.: "After photography", W.W. Norton a Company, Inc., 2009

Well, L.: " Photography and Critical Introduction, Routledge 2009
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Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
Slovensky jazyk
Anglicky jazyk pre Stadium literatary

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 4

A B C D E FX

0,0 100,0 0,0 0,0 0,0 0,0

Vyuéujuci: prof. Ing. Mgr. Cubomir Stacho, doc. Mgr. art. Jana Hojstri¢ova, ArtD., doc. Mgr. art.
Olja Triaska Stefanovi¢, ArtD.

Datum poslednej zmeny: 05.12.2022

Schvalil: prof. Ing. akad. soch. Stefan Klein
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Vysoka Skola vytvarnych umeni v Bratislave

Fakulta:
Kod predmetu: Nazov predmetu:
KG/DaGm.m1/11 Doplnkovy ateliér - 2. stupeni

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyucby: Ateliér
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: 5 Za obdobie Stiudia: 60
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 5

Odporacany semester/trimester Studia: 1.

Stupein Studia: I1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Pri prijati na predmet Doplnkovy ateliér sa zohl'adiiuje predovsetkym predchadzajuce §tadium,
vedomostna trovei a zru¢nosti.

-Podmienkou je portfélio, osobny pohovor, zdovodnenie, pohnutky a vychodiskd pre studium v
doplnkovom ateliéry.

-predpokladom je znalost’ technolégii grafického média.

-Aktivna ucast’ na vyucovani, realizacia zadani a rozvijanie individualnych projektov. (konzultacie,
schopnost’ tvorivej modifikacie Studijného programu ateliéru).

Viaha priebezného / zaverecného hodnotenia: Predmet sa hodnoti zaverecne.

Vysledky vzdelavania:

Stadium v tomto semestri pripravuje v celku $tudenta, aby si prostrednictvom sebareflexie
doterajSieho Studia, svojich schopnosti, vedomosti a zru¢nosti urcil, prehodnocoval, rozvijal svoje
priority smerovania tvorby, zdrojov a impulzov v zmysle grafického zmyslania.

Praktické vystupy kolektivnych zadani (ziny, autorkské knihy, komiksy, streetart, umelecké webové
projekty a projekty zamerané na uplatnenie ilustracie v digitdlnom priestore), tieto vystupy musia
spifiat laborativny charakter s dorazom aj na tvorbu reserze a iného vyskumného materialu.

Struc¢na osnova predmetu:

- Laboratorium ilustracie je koncipované ako rozsirujuci element ateliéru ilustracie na Katedre
grafiky a inych médii a prepéjajuci element s inymi odbormi (vol'né a aplikované vizualne umenia).
Hlavnymi tlohami st jednak interdisciplinarne preskiimavanie hrani¢nych poloh vizualneho jazyka
samotnej ilustracie a jej autorské formy (napr. komikse, streetart autorska kniha, autorsky zin,) so
zameranim na self-publishing a DIY metddy.

- V Magr. stupni $tudia v L.i. sa po obsahovej stranke viac zameriavame na exluzivnejsie laborovanie
s vychodiskami s globalnou spolo¢enskou tématikou a to v suvislostiach vychodisk sucasnych
humanitnych vied do priestoru ilustrace a grafiky.

- V Mgr. stupni $tadia v L.i. tak isto kriticky preverujeme osobné umelecké stratégie

Studentov so zamerom vytvorit’ priestor pre isté prehodnocovanie ich vlastnych overenych postupov
a foriem smerom k vicSej otvorenosti a kritickému mysleniu v $irSich kontextoch ilustratorskej a
vol'nej tvorby.
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- Skiimame moznosti tvorby platforiem pre uplatnenie individudlnych ale aj kolektivnych
autorskych projektov v segmetne autorkskej knihy, zinu, komixu etc. a to od laborovnia
spracovaniami klasickymi tlac¢iarenskymi postupmi a formami az po presahy do digitalneho
komunika¢ného priestoru.

- Ak si Student zvoli Studium v L.i. aj v nasledujicom semestri zameriavame sa na skimanie
moznych vychodisk ustiacich k spracovaniu v zdvere¢nom diplomovom projekte ale sondaznym
skimanim moznych nerealizovanych projektov alebo zamerov Studenta/ky v oblasti vlastnej
doterajSej tvorby s prepojenim na hlavné ciel’ predmetu.

Odporiacana literatira:

Klanten R. Mollard A., Hubner M. 2011. Behind the Zines - Self Bublishing culture. Berlin:
Gestallten

Klanten R. Hellige H. 2010. Impressive-Printmaking, letterpress and graphic design. Berlin:
Gestallten

Gerat I. Zervan M. 2019. Algoritmy obrazov - obrazy algoritmov, Bratislava: naddcia Novum,
VSVU, Slovart

Carnoky S. 2018. Dizajn digitalizovaného pisma na Slovensku. Bratislava/Kogice: Slovenské
centrum dizajnu, Fakulta umeni, Technickd univerzita v KoSiciach

Arendtova H. 2018. Povod totalitarizmu 1-3, Bratislava: Premedia

Applebaum A. 2020. Sumrak demokracie: Zvodné lakadlo autoritarstva. Bratislava: N Press
Kunemann Horst: Skl'benie a prepojenie obrazkovych knih v medidlnom prostredi, Zbornik
BIB, 2003 Schustermann, Richard: Estetika pragmatizmu, Kalligram, 2003 Strauss, Tomas: Toto
rozbiehajuce sa 21. storocie, Kalligram 2009

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
slovensky, (odporuca sa jazyk anglicky - pre potreby stidia zahrani¢nej odbornej literatiry a
inych zdrojov)

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 8

A B C D E FX

62,5 25,0 0,0 12,5 0,0 0,0

Vyucujuci: prof. akad. mal. Robert Jancovic, doc. akad. mal. Vojtech Kolen¢ik, doc. Mgr. art.
Luboslav Palo, ArtD., Mgr. art. Tomas Klepoch

Datum poslednej zmeny: 14.11.2022

Schvalil: prof. Ing. akad. soch. Stefan Klein
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Vysoka Skola vytvarnych umeni v Bratislave

Fakulta:
Kod predmetu: Nazov predmetu:
KG/DaGm.m2/11 Doplnkovy ateliér - 2. stupeni

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyucby: Ateliér
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: 5 Za obdobie Stiudia: 60
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 5

Odporacany semester/trimester Studia: 2.

Stupein Studia: I1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Pri prijati sa zohl'adituje predovsetkym predchddzajuce studium, vedomostna tiroven a zru¢nosti.
-Podmienkou je portfélio, osobny pohovor, zdovodnenie, pohnutky a vychodiskd pre studium v
doplnkovom ateliéry.

-predpokladom je znalost’ technolégii grafického média.

-Aktivna ucast’ na vyucovani, realizacia zadani a rozvijanie individualnych projektov. (konzultacie,
schopnost’ tvorivej modifikacie Studijného programu ateliéru).

Véha priebezného / zdvere¢ného hodnotenia: Priebezné hodnotenie prebieha ustnou formou pocas
konzultacii pedagégom predmetu a odzrkadl'uje sa v kone¢nom hodnoteni katedrovej komisie pri
obhajobach studenta.

Vysledky vzdelavania:

Vysledkom je schopnost’ Studenta citlivo sa orientovat’ v nardbani z vytvarnymi prostriedkami.
Je to mentalna zrucnost’ vyberat’ a kombinovat’ vytvarne prostriedky a kompozi¢ne principy pre
dosiahnutie svojho vytvarného konceptu-myslienky.

Vysledkom vzdeldvania je nadobudnutie schopnosti vyberu Specifického prostriedku vyjadrovania
sa vzhl'adom k individudlnemu nazorovému smerovaniu.

Struc¢na osnova predmetu:

Generovanie vlastnych projektov. Experimentovanie s analégovymi a digitdlnymi sposobmi
vytvorenia grafického obrazu. Experimentovanie s materidlom a réznymi moznostami jeho
vyuzitia. Graficky objekt v priestore. Vytvaranie medziodborovej spoluprace. Rozvoj manualnych,
technickych a socidlnych zru¢nosti pri aplikacii grafického média.

Odporacana literatira:

Kubas Jozef: Techniky umeleckej grafiky, 1959

Michalek, O. Magie tisku, grafické technika a technologia tisku. B&P Publishing, z.u. 2016. 276
s. EAN 9788074850981

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
Slovensky jazyk

Poznamky:
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Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 6

A

B

C

D

E

FX

66,67

16,67

0,0

0,0

0,0

16,67

Vyuéujuci: prof. akad. mal. Robert Jancovi¢, doc. akad. mal. Vojtech Kolencik, doc. Mgr. art.

Luboslav Pal'o, ArtD.

Datum poslednej zmeny: 14.11.2022

Schvalil: prof. Ing. akad. soch. Stefan Klein
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Vysoka Skola vytvarnych umeni v Bratislave

Fakulta:
Kod predmetu: Nazov predmetu:
KIM/Dalm.m1/11 Doplnkovy ateliér - 2. stupeni

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyucby: Ateliér
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: 5 Za obdobie Stiudia: 60
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 5

Odporacany semester/trimester Studia: 1.

Stupein Studia: I1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:
Ucast’ na aspon 50% vyucovania, aktivita a zavere¢na praca pripustend na hodnotenie

Vysledky vzdelavania:

RozSirovanie vedomosti o sucasnom umeni a doraz kladeny na komunikaciu so Studentmi
a Studentkami s cielom definovania, respektive verbalizovania ich individualnych nazorov a
postojov. VyuZitie a zlicenie vedomosti z "domovského" odboru pre vytvorenie intermedidlneho
diela, alebo vyuzitie intermedialnych postupov pri vlastnej tvorbe. Rozsirenie pola individualneho
programu Studenta ¢i Studentky o teoretické a praktické zrucnosti.

Struéna osnova predmetu:

Predmet Doplnkovy ateliér sluzi pre rozSirenie si vedomosti a zrucnosti pri tvorbe diela
s intermedidlnymi presahmi. Je zastreSovany troma ateliérmi Katedry intermédii (Ateliér
priestorovych komunikacii +, Ateliér intermédii, Ateliér VVV), z ktorych je mozné si slobodne
vybrat'.

Doplnkovy Ateliér priestorovych komunikacii +

Ateliér je zamerany na intermedialne presahy médii a predovSetkym akcentuje tvorivé pristupy,
Specidlne na priestorové myslenie, objekty a inStalacie. Podstatnou ¢rtou zamerania ateliéru je
otvorenost’ vo¢i médiam, pricom tazisko sa kladie v prvom rade na obsah a aZ nasledne na
médium, vychadzajic pritom z principu, Ze obe zlozky umeleckej vypovede musia byt vzdjomne
harmonizované. Rozsirovanie vedomosti o su¢asnom umeni a doraz polozeny na komunikéciu so
Studentmi a Studentkami s cielom definovania, respektive verbalizovania individualnych predstav
a postojov Studentov. Ateliérové aktivity: séria projekcii a diskusii o Studentami vybratych
umelcoch, umelkyn a umeleckych diel, Citanie textov, diskusie s odbornikmi, navsteva vystav.
Ciel'om doplnkového ateliéru je vyuzitie a zli€enie prinesenych vedomosti z vlastného odboru pre
vytvorenie intermedidlneho diela, alebo vyuzitie intermedialnych postupov pri vlastnej tvorbe.
Doplnkovy Ateliér intermédii

V ateliéri intermédii je prihliadané na individualitu kazdej Studentky a kazdého Studenta a
sustred’uje sa na ich sebarozvoj. Studentky a §tudenti si vedené a vedeni v priebehu $tadia
ku kritickému mysleniu, otvorenej komunikécii a kontinudlnej praci na vlastnych projektoch,
s dorazom na proces tvorby. Témy semestralnych prac si Studentky a Studenti vyberajii sami.
Semestralne vystupy v ateliéri tvoria prace s intermedialnymi presahmi, od videa, zvuku, fotografie,
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performance, textu, happeningu, priestorovej inStalacie, interaktivity, intervencie do priestoru, cez
multimédia, az po klasické vyjadrovacie formy ako malba, kresba a objekt. Ateliér intermédii je
chépany ako otvoreny priestor pre vzajomné zdiel'anie myslienok, ndzorov a skusenosti.
Doplnkovy Ateliér VVV

Praca v ateliéri je zamerand na tvorbu v oblasti intermédii. Ide o umelecku prax, v ktorej dochadza k
tvorivému narusaniu a prekracovaniu hranic umeleckych disciplin, zdnrov a médii. Ciel'om $tudia v
ateliéri je viest’ Studentov a Studentky k tomu, aby si uvedomovali socidlne, ideologické a historické
kontexty umeleckej tvorby a aby sa naucili citlivo vnimat’ a definovat’ tieto rdmce ako flexibilné
nastroje pri tvorbe vyznamu a jeho presmeruvani. V ateliéri Student alebo Studentka rozvija aj
praktické zru€nosti pri praci s digitdlnymi a analégovymi médiami. Tu zohrdva mimoriadne dolezita
rolu praca s technickym obrazom (fotografia, video) a s textom v pisanej aj zvukovej podobe
ako prostriedkami vyskumu, vyjadrenia a dokumentacie, resp. reflexie. Popri rozvijani a kultivacii
vizualnych kompetencii a zru¢nosti Studenta a Studentky je teda program vyucby orientovany na
tvoriva pracu s textom a jazykom vo vizualnom poli ako aj na rozvijanie kritického myslenia. Ide
o0 prepojenie vizuality a textuality s tematickymi okruhmi kultirnych a socidlnych fenoménov od
zacCiatku 20 storocCia podnes.

Odporiacana literatira:

Arendtova: Krize kultury Baudrillard: Baudrillard a milénium, Amerika Barthes: Rozkos z textu,
Mytologie Benjamin: Iluminécie: Eseje Bourdieu, Pierre Danto: After the end of art Deleuze:
Co je filosofie?, Film 1 : Obraz - pohyb, Podl'a ¢oho rozpozndme Strukturalizmus? Derrida:
Gramatolégia, Ostrohy : Styly Nietzscheho, Texty k dekonstrukei, Derrida a koniec histérie Eco:
Skeptikové a tésitelé, O zrcadlech a jiné eseje, Uméni a krasa ve sttedoveké estetice Flusser:
Jazyk a skutocnost’ Foucault, Michel: Slova a veci, Dozerat’ a trestat’, Moc, subjekt a sexualita,
D¢jiny Silenstvi v dob¢ osvicenstvi, Foucault a tedria podivného, The will of knowledge, The
use of pleasure, The care of the self, Foucault: a critical reader, Diskurs, autor, genealogie, Toto
nie je fajka, The Cambridge Companion to Foucault Fukuyama: Velky rozvrat Habermans,
Jurgen Chomsky: Jazyk a zodpovednost’, o iom: Chomsky Irigaray, Luce Kossuth: Art after
philosophy and after Kristeva: Jazyk lasky Lyotard: Putovani a jiné eseje, Fenomenolégia,

O postmodernismu Sontagova: O fotografii Welsch: Nase postmoderni moderna, Estetické
myslenie, Umelé rajské zahrady Wittgenstien: Modra a hneda kniha Videotéka VSVU http:/
www.c3.hu http://www.interface.ufg.ac.at/interface/ www.burundi.sk/monoskop/index.php/
http://netzspannung.org/about/tools/index.xsp?lang=en http://www.mediaarthistory.org/ http://
www.mediaartnet.org/ www.youtube.com/

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
slovencina a anglictina

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 10

A B C D E FX

40,0 20,0 10,0 0,0 30,0 0,0

Vyuéujuci: prof. Mgr. Anton Cierny, Mgr. art. Jaroslav Kysa, doc. Mgr. art. Andras Cséfalvay,
ArtD., doc. Mgr. art. Martin Piacek, ArtD., Mgr. Mgr. art. Jana Kapelova, ArtD., doc. Mgr. art.
Jana Hojstricova, ArtD.

Datum poslednej zmeny: 07.11.2022

Schvailil: prof. Ing. akad. soch. Stefan Klein
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Vysoka Skola vytvarnych umeni v Bratislave

Fakulta:
Kod predmetu: Nazov predmetu:
KIM/Dalm.m2/11 Doplnkovy ateliér - 2. stupeni

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyucby: Ateliér
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: 5 Za obdobie Stiudia: 60
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 5

Odporacany semester/trimester Studia: 2.

Stupein Studia: I1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:
Ucast’ na aspon 50% vyucovania, aktivita a zavere¢na praca pripustend na hodnotenie

Vysledky vzdelavania:

RozSirovanie vedomosti o sucasnom umeni a doraz kladeny na komunikaciu so Studentmi
a Studentkami s cielom definovania, respektive verbalizovania ich individualnych nazorov a
postojov. VyuZitie a zlicenie vedomosti z "domovského" odboru pre vytvorenie intermedidlneho
diela, alebo vyuzitie intermedialnych postupov pri vlastnej tvorbe. Rozsirenie pola individualneho
programu Studenta ¢i Studentky o teoretické a praktické zrucnosti.

Struéna osnova predmetu:

Predmet Doplnkovy ateliér sluzi pre rozSirenie si vedomosti a zrucnosti pri tvorbe diela
s intermedidlnymi presahmi. Je zastreSovany troma ateliérmi Katedry intermédii (Ateliér
priestorovych komunikacii +, Ateliér intermédii, Ateliér VVV), z ktorych je mozné si slobodne
vybrat'.

Doplnkovy Ateliér priestorovych komunikacii +

Ateliér je zamerany na intermedialne presahy médii a predovSetkym akcentuje tvorivé pristupy,
Specidlne na priestorové myslenie, objekty a inStalacie. Podstatnou ¢rtou zamerania ateliéru je
otvorenost’ vo¢i médiam, pricom tazisko sa kladie v prvom rade na obsah a aZ nasledne na
médium, vychadzajic pritom z principu, Ze obe zlozky umeleckej vypovede musia byt vzdjomne
harmonizované. Rozsirovanie vedomosti o su¢asnom umeni a doraz polozeny na komunikéciu so
Studentmi a Studentkami s cielom definovania, respektive verbalizovania individualnych predstav
a postojov Studentov. Ateliérové aktivity: séria projekcii a diskusii o Studentami vybratych
umelcoch, umelkyn a umeleckych diel, Citanie textov, diskusie s odbornikmi, navsteva vystav.
Ciel'om doplnkového ateliéru je vyuzitie a zli€enie prinesenych vedomosti z vlastného odboru pre
vytvorenie intermedidlneho diela, alebo vyuzitie intermedialnych postupov pri vlastnej tvorbe.
Doplnkovy Ateliér intermédii

V ateliéri intermédii je prihliadané na individualitu kazdej Studentky a kazdého Studenta a
sustred’uje sa na ich sebarozvoj. Studentky a §tudenti si vedené a vedeni v priebehu $tadia
ku kritickému mysleniu, otvorenej komunikécii a kontinudlnej praci na vlastnych projektoch,
s dorazom na proces tvorby. Témy semestralnych prac si Studentky a Studenti vyberajii sami.
Semestralne vystupy v ateliéri tvoria prace s intermedialnymi presahmi, od videa, zvuku, fotografie,
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performance, textu, happeningu, priestorovej inStalacie, interaktivity, intervencie do priestoru, cez
multimédia, az po klasické vyjadrovacie formy ako malba, kresba a objekt. Ateliér intermédii je
chépany ako otvoreny priestor pre vzajomné zdiel'anie myslienok, ndzorov a skusenosti.
Doplnkovy Ateliér VVV

Praca v ateliéri je zamerand na tvorbu v oblasti intermédii. Ide o umelecku prax, v ktorej dochadza k
tvorivému narusaniu a prekracovaniu hranic umeleckych disciplin, zdnrov a médii. Ciel'om $tudia v
ateliéri je viest’ Studentov a Studentky k tomu, aby si uvedomovali socidlne, ideologické a historické
kontexty umeleckej tvorby a aby sa naucili citlivo vnimat’ a definovat’ tieto rdmce ako flexibilné
nastroje pri tvorbe vyznamu a jeho presmeruvani. V ateliéri Student alebo Studentka rozvija aj
praktické zru€nosti pri praci s digitdlnymi a analégovymi médiami. Tu zohrdva mimoriadne dolezita
rolu praca s technickym obrazom (fotografia, video) a s textom v pisanej aj zvukovej podobe
ako prostriedkami vyskumu, vyjadrenia a dokumentacie, resp. reflexie. Popri rozvijani a kultivacii
vizualnych kompetencii a zru¢nosti Studenta a Studentky je teda program vyucby orientovany na
tvoriva pracu s textom a jazykom vo vizualnom poli ako aj na rozvijanie kritického myslenia. Ide
o0 prepojenie vizuality a textuality s tematickymi okruhmi kultirnych a socidlnych fenoménov od
zacCiatku 20 storocCia podnes.

Odporiacana literatira:

Arendtova: Krize kultury Baudrillard: Baudrillard a milénium, Amerika Barthes: Rozkos z textu,
Mytologie Benjamin: Iluminécie: Eseje Bourdieu, Pierre Danto: After the end of art Deleuze:
Co je filosofie?, Film 1 : Obraz - pohyb, Podl'a ¢oho rozpozndme Strukturalizmus? Derrida:
Gramatolégia, Ostrohy : Styly Nietzscheho, Texty k dekonstrukei, Derrida a koniec histérie Eco:
Skeptikové a tésitelé, O zrcadlech a jiné eseje, Uméni a krasa ve sttedoveké estetice Flusser:
Jazyk a skutocnost’ Foucault, Michel: Slova a veci, Dozerat’ a trestat’, Moc, subjekt a sexualita,
D¢jiny Silenstvi v dob¢ osvicenstvi, Foucault a tedria podivného, The will of knowledge, The
use of pleasure, The care of the self, Foucault: a critical reader, Diskurs, autor, genealogie, Toto
nie je fajka, The Cambridge Companion to Foucault Fukuyama: Velky rozvrat Habermans,
Jurgen Chomsky: Jazyk a zodpovednost’, o iom: Chomsky Irigaray, Luce Kossuth: Art after
philosophy and after Kristeva: Jazyk lasky Lyotard: Putovani a jiné eseje, Fenomenolégia,

O postmodernismu Sontagova: O fotografii Welsch: Nase postmoderni moderna, Estetické
myslenie, Umelé rajské zahrady Wittgenstien: Modra a hneda kniha Videotéka VSVU http:/
www.c3.hu http://www.interface.ufg.ac.at/interface/ www.burundi.sk/monoskop/index.php/
http://netzspannung.org/about/tools/index.xsp?lang=en http://www.mediaarthistory.org/ http://
www.mediaartnet.org/ www.youtube.com/

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
slovensky / anglicky jazyk

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 10

A B C D E FX

80,0 10,0 10,0 0,0 0,0 0,0

Vyuéujuci: prof. Mgr. Anton Cierny, Mgr. art. Jaroslav Kysa, doc. Mgr. art. Andras Cséfalvay,
ArtD., doc. Mgr. art. Martin Piacek, ArtD., Mgr. Mgr. art. Jana Kapelova, ArtD.

Datum poslednej zmeny: 07.11.2022

Schvailil: prof. Ing. akad. soch. Stefan Klein
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Vysoka Skola vytvarnych umeni v Bratislave

Fakulta:
Kod predmetu: Nazov predmetu:
KM/DaMm.m1/11 Doplnkovy ateliér - 2. stupeni

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyucby: Ateliér
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: 5 Za obdobie Stiudia: 60
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 5

Odporacany semester/trimester Studia: 1.

Stupein Studia: I1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:
Ucast’ minimalne 75% ak pedagdg neurci inak v zmysle Studijného poriadku

Vysledky vzdelavania:
Student je schopny aplikovat’ nadobudnuté skusenosti do d’alSieho umeleckého vyskumu.

Struéna osnova predmetu:

Obsahova naplil sa v doplnkovom ateliéri definuje v priliehavej alternécii k hlavnému zameraniu
Studijného odboru a moze zahfiat’ Specifické smerovanie v umeleckom programe Studenta. Najméa
v pripade doplnkového ateliéru v alternacii k inému Studijnému odboru je potrebné na zaciatku
zvazit ekvivalentné parametre jeho absolvovania, ¢o je v plnej kompetencii pedagoga doplnkového
ateliéru.

Odporiacana literatira:
Literattra sa viaZe k Specifickej problematike a je navrhovana v komunikécii s pedagégom

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
slovensky

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 3

A B C D E FX

33,33 33,33 0,0 0,0 0,0 33,33

Vyuéujuci: prof. akad. mal. Ivan Csudai, doc. Mgr. art. Klaudia Kosziba, ArtD., Mgr. art. Michal
Cernusak, ArtD., Mgr. art. Rastislav Sedlacik, ArtD.

Datum poslednej zmeny: 05.12.2022

Schvalil: prof. Ing. akad. soch. Stefan Klein
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Vysoka Skola vytvarnych umeni v Bratislave

Fakulta:
Kod predmetu: Nazov predmetu:
KM/DaMm.m2/11 Doplnkovy ateliér - 2. stupeni

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyucby: Ateliér
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: 5 Za obdobie Stiudia: 60
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 5

Odporacany semester/trimester Studia: 2.

Stupein Studia: I1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:
Ucast’ minimalne 75% ak pedagdg neurci inak v zmysle Studijného poriadku

Vysledky vzdelavania:
Student je schopny aplikovat’ nadobudnuté skusenosti do d’alSieho umeleckého vyskumu.

Struéna osnova predmetu:

Obsahova naplil sa v doplnkovom ateliéri definuje v priliehavej alternécii k hlavnému zameraniu
Studijného odboru a moze zahfiat’ Specifické smerovanie v umeleckom programe Studenta. Najméa
v pripade doplnkového ateliéru v alternacii k inému Studijnému odboru je potrebné na zaciatku
zvazit ekvivalentné parametre jeho absolvovania, ¢o je v plnej kompetencii pedagoga doplnkového
ateliéru.

Odporiacana literatira:
Literattra sa viaZe k Specifickej problematike a je navrhovana v komunikécii s pedagdégom.

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
slovensky

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 6

A B C D E FX

66,67 0,0 0,0 33,33 0,0 0,0

Vyuéujuci: prof. akad. mal. Ivan Csudai, doc. Mgr. art. Klaudia Kosziba, ArtD., Mgr. art. Michal
Cernusak, ArtD., Mgr. art. Rastislav Sedlacik, ArtD.

Datum poslednej zmeny: 05.12.2022

Schvalil: prof. Ing. akad. soch. Stefan Klein
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Vysoka Skola vytvarnych umeni v Bratislave

Fakulta:
Kod predmetu: Nazov predmetu:
KR/DaRt.m1/11 Doplnkovy ateliér - 2. stupeni

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyucby: Ateliér
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: 5 Za obdobie Stiudia: 60
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 5

Odporacany semester/trimester Studia: 1.

Stupein Studia: I1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:
Ucast’ minimalne 75% ak pedagdg neurci inak v zmysle $tudijného poriadku.

Vysledky vzdelavania:

A.

Oboznamenie sa s problematikou, rozsirenie znalosti a vedomosti v odbore reStaurovania
diel vytvorenych z prirodného, alebo umelého kamenia. Obozndmenie sa zo zékladnymi
technologickymi postupmi.

B.

obozndmenie sa s problematikou, rozsirenie znalosti a vedomosti v odbore reStaurovania diel
vytvorenych na papieri a oboznamenie sa zo zékladnymi technologickymi postupmi.

C.

oboznamenie sa s problematikou, rozSirenie znalosti a vedomosti v odbore reStaurovania drevenych
polychrémovanych soch, obozndmenie sa so zékladnymi technologickymi postupmi.

D.

obozndmenie sa s problematikou, rozsirenie znalosti a vedomosti v odbore reStaurovania diel
vytvorenych na textile. Oboznamenie sa zo zakladnymi technologickymi postupmi.

Struéna osnova predmetu:
Individualny pedagogicky pristup a program v zavislosti od individualnych schopnosti, moZnosti
¢i potrieb posluchéca, ale 1 od moZnosti a potrieb vybraného ateliéru.

Odporiacana literatira:

A.

Josef Stulc, Milo§ Suchomel, Ivana Maxova: Pé&e o kamenné sochaiské a stavebni pamatky,
SUPP, Praha, 1998

Milos§ Suchomel: Zachrana kamennych soch, dil I.,II, Praha, Statni ustav pamatkové péce a
ochrany ptirody, 1990

I. Kopecka, V. Nejedly Priizkum historickych materidlti, Praha, 2005

Zelinger]., Heidingfeld., Kotlik P., Simtinkova E.: Chemie v praci konzervatora a restauratora,
academia, Praha, 1987

Sedy, V.: Sochai'ské femeslo, zéklad sochaiského uméni, Praha, 1953

Teply, B.: Konzervovani a restaurovani kamene, Hofice, 1997
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Volavka, V.: O soSe, Praha, 1959

Roman Kubicka, Jifi Zelinger: Vykladovy slovnik malifstvi, grafiky a restaurovani, Grada, 2004
Herout, J.: Slabikar navstévik pamatek, tvorba, Praha, 2001

James Hall: Slovnik ndmétii a symbolll ve vytvarném uméni, mlada fronta, Praha, 1991
Dokumentacie s obdobnou problematikou archivované na KaR, alebo na Slovenskom
pamiatkovom urade v Bratislave.

B.

Odporucana literatira: 1.Prints - Art and techniques : Susane Lambert 2001 2.Maliarsky
rukopis : V.Volavka 1956 3.Du Monts - Handbuch der Gemalde kunde : Knut Nikolaus 2003
4.The restoration of Engravings,drawings,book and other works on Paper : Max Schweider
5.Restaurovani a konzervovani archivalii a knih : Michal Durovié a kolektiv 2002 6.Bohuslav
Slansky - Technika malby- 1- 2. 1952 /2003 7.Encyklopedie knihy - Peter Voit 2006 8. Paper
before print - J.M.Bloom 2001 9.ZelingerJ., Heidingfeld., Kotlik P., Siminkova E.: Chemie v
praci konzervatora a restauratora, academia, Praha, 1987 10.Brandi, C, Teorie resturovani, Kutna
Hora 2000

C.

Bakos, Jan: Problémy dejin vytvarného umenia Slovenska, Veda, 2002

Bohm, F.; Kotrba, H.: Pozlacova¢ské materidly 1., Praha 1984

Bohm, F.; Kotrba, H.; Rosa, J.: Pozlacovani 1., Praha 1984

Brandi, Cesare: Teorie restaurovani, Vyd. 1. - Kutna Hora : Tichd Byzanc, 2000

Braxandall, Michael: The Limewood Sculptors of Renaissance Germany, Yale University
Press,1980

Cennini, Cennino: Kniha o uméni sttedovéku, Vladimir Zike§ 1946

Chapuis, Julien: Tilman Riemenschneider: Master Sculptor of the Late Middle Ages (National
Gallery of London), Yale University Press, 1999

Ciulisova, Ingrid: Historizmus a moderna v pamiatkovej ochrane, Veda, 2000

Eipper, Paul, Bernard: Handbuch der Oberflachereinigung

Habenicht, G.: Kleben, erfolgreich und fehlerfrei, Wiesbaden: GWV Fachverliage James Hall:
Slovnik namétt a symboll ve vytvarném uméni, mlada fronta, Praha, 1991

Horie, C. V.: Materials of conservation

Hiebickova, Barbora A.: Recepty starych mistrii, Computer press, 2006

Kiplik, D. I.: Technika Malby

Krist, G.; Griesser-Stermscheg, M.: Konservierungswissenschaften und Restaurierung heute,
Bohlau Verlag

Kubicka, R., Zelinger, J.: Vykladovy slovnik, Grada 2004

Losos, L.: Pozlacovac¢ské materialy II, Praha 1987

Losos, L.: Pozlacovani a polychromie, Grada 2005

Losos, L.; Lux, V.: Pozlacovani II., Praha 1987

Losos, L.; Lux, V.: Pozlacovani I1I., Praha 1988

Price, Nicholas Stanley; Talley, Mansfield Kirby: Historical and Philosophical Issues in the
Conservation of Cultural Heritage (Readings in Conservation), Getty Publications, 2006
Royt, Jan: Slovnik biblické ikonografie, Praha: Nakladatelstvi Karolinum, 2007,

Rulisek, H.: Postavy, Atributy, Symboly. Slovnik kiestanské ikonografie. AlSova

jihoceska galerie, Hluboka nad Vlitavou 2005

Rusina, Ivan/ Zervan, Marian: Zivoty svitych, 1. vyd. - Bratislava : Pallas, 1994

Rusina, Ivan: Pribehy Starého zakona

Rusina, Ivan: Pribehy Nového zédkona

Slansky, Bohuslav: Technika malby I. + II., Paseka 2003
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Taubert, Johannes: Polychrome Sculpture: Meaning, Form, Conservation, Yale University Press,
2015

Theophilus: The Various Arts (De diversis artibus), Clarendon Press, 1987

Ungern, Achim: Conservation of wooden artifacts, GmbH, 2006

Vinas, S. M.: Contemporary Theory of Conservation, Routledge 2004

Zelinger, J.: Chemie v praci konzervatora a restauratora

Zelinger, J.; Kubicka, R.: Vykladovy slovnik

Odborné ¢asopisy: mesacnik Restauro, Restauratorenbléter

D.

Jennifer Harris: 5000 years of Textiles, British Museum Press, London, 1993, 2004 Francois
Boucher,20,000Years of Fashion, Harry n. Abrams, New York,1987

Avril Hart and Susan North, Historical Fashion in Detail, V&A Publications, London, 1998 Barty
Philips, Tapestry, Phaidon Press, London, 2000

Valerie Hector, The Art of Beadwork, Watson-Guptill publications, New York, 2005

Raoul d Harcourt, Textiles of Ancient Peru and Their Techniques,Dover Publications, New York,
2002

BROOKS, Mary M. EASTOP, Dinah D. :Changing Views of Textile Conservation,, Getty
Conservation Institute, Los Angeles, 2011, ISBN 978-1-60606-048-3

TIMAR- BALASZY, Agnes, EASTOP Dinah D. :Chemical Principles of Textile Conservation,
Butterworth-Heinemann USA, 1. vydanie1998

LENNARD, Frances, EWER, Patricia :Textile Conservation Advances in Practice, A
Butterworth- Heinemann, Oxford, 2010, ISBN 9780-75-066790-6

GULRAJANI, M. L. , GUPTA Sanjay : Energy Conservation In Textile Wet Processing, Omega
Scientific Publishers, 1992, ISBN 9788185399256

FLURY- LEMBERG M. :Textile Conservation and Research, Abegg-Stiftung Riggisberg, 1998,
ISBN 9783905014020

LEENE, Jentina E.:Textile Conservation, New York, Smithsonian Institution, 1972 BOERSMA,
Foekje: Unravelling Textiles A handbook for the Preservation of Textile Collections, Archetype
Publications Ltd. London, 2007, ISBN- 13: 978-1-904982-98-2 BURGHAM, Dorothy K.:Textile
Terminology: Warp and Weft, Royal Ontario Museum, 1980, ISBN 10: 0888542569/ ISBN 13:
9780888542564

GEIGER, Agnes: A History of Textile Art, London,1979, ISBN 0 85667 055 3 KOPECKA,
Ivana, NEJEDLY, Vratislav: Prizkum historickych materialu, Havlickuv Brod, 2005, ISBN
80-247-1060-9

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
slovensky jazyk, pre stidium literatiry sa odporuca znalost” anglického jazyka alebo nemeckého
jazyka

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych studentov: 11

A B C D E FX

54,55 18,18 18,18 9,09 0,0 0,0

Vyuéujuci: prof. akad. mal. Boris Kvasnica, doc. Mgr. art. Sylvia Birkusova, doc. Mgr. art. Gabriel
Strassner, Mgr. Jan Sikoriak, doc. Mgr. art. Janka Blasko Krizanova, ArtD., akad. mal. Cuba
Wehlend, ArtD., Mgr. art. Kitti Barathova

Datum poslednej zmeny: 30.10.2022
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Schvalil: prof. Ing. akad. soch. Stefan Klein
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Vysoka Skola vytvarnych umeni v Bratislave

Fakulta:
Kod predmetu: Nazov predmetu:
KR/DaRt.m2/11 Doplnkovy ateliér - 2. stupeni

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyucby: Ateliér
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: 5 Za obdobie Stiudia: 60
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 5

Odporacany semester/trimester Studia: 2.

Stupein Studia: I1.

Podmieniujuce predmety:

Odporacané prerekvizity (nepovinné):
Absolvovanie Bakalarskeho $tudia re$tauratorska tvorba.

Podmienky na absolvovanie predmetu:
Ucast’ minimalne 75% ak pedagdg neurci inak v zmysle $tudijného poriadku.

Vysledky vzdelavania:

A.

Oboznamenie sa s problematikou, rozsirenie znalosti a vedomosti v odbore reStaurovania
diel vytvorenych z prirodného, alebo umelého kamenia. Obozndmenie sa zo zékladnymi
technologickymi postupmi.

B.

obozndmenie sa s problematikou, rozsirenie znalosti a vedomosti v odbore reStaurovania diel
vytvorenych na papieri a oboznamenie sa zo zédkladnymi technologickymi postupmi.

C.

oboznamenie sa s problematikou, rozSirenie znalosti a vedomosti v odbore reStaurovania drevenych
polychrémovanych soch, obozndmenie sa so zékladnymi technologickymi postupmi.

D.

obozndmenie sa s problematikou, rozsirenie znalosti a vedomosti v odbore reStaurovania diel
vytvorenych na textile. Oboznamenie sa zo zakladnymi technologickymi postupmi.

Struéna osnova predmetu:
Individualny pedagogicky pristup a program v zavislosti od individudlnych schopnosti, moznosti
¢i potrieb posluchéca, ale 1 od moZnosti a potrieb vybraného ateliéru.

Odporiacana literatira:

A.

Josef Stulc, Milo§ Suchomel, Ivana Maxova: Pé&e o kamenné sochaiské a stavebni pamatky,
SUPP, Praha, 1998

Milos§ Suchomel: Zachrana kamennych soch, dil I.,II, Praha, Statni ustav pamatkové péce a
ochrany ptirody, 1990

I. Kopecka, V. Nejedly Priizkum historickych materidlti, Praha, 2005
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Zelinger]., Heidingfeld., Kotlik P., Simtinkova E.: Chemie v praci konzervatora a restauratora,
academia, Praha, 1987

ged}'/, V.: Sochatské femeslo, zaklad sochafského umeéni, Praha, 1953

Teply, B.: Konzervovani a restaurovani kamene, Hoftice, 1997

Volavka, V.: O soSe, Praha, 1959

Roman Kubicka, Jiti Zelinger: Vykladovy slovnik malifstvi, grafiky a restaurovani, Grada, 2004
Herout, J.: Slabikar navstévik pamatek, tvorba, Praha, 2001

James Hall: Slovnik ndmétii a symboltl ve vytvarném uméni, mlada fronta, Praha, 1991
Dokumentacie s obdobnou problematikou archivované na KaR, alebo na Slovenskom
pamiatkovom trade v Bratislave.

B.

Odporucana literatira: 1.Prints - Art and techniques : Susane Lambert 2001 2.Maliarsky
rukopis : V.Volavka 1956 3.Du Monts - Handbuch der Gemalde kunde : Knut Nikolaus 2003
4.The restoration of Engravings,drawings,book and other works on Paper : Max Schweider
5.Restaurovani a konzervovani archivalii a knih : Michal Durovié a kolektiv 2002 6.Bohuslav
Slansky - Technika malby- 1- 2. 1952 /2003 7.Encyklopedie knihy - Peter Voit 2006 8. Paper
before print - J.M.Bloom 2001 9.ZelingerJ., Heidingfeld., Kotlik P., SimGnkova E.: Chemie v
praci konzervatora a restauratora, academia, Praha, 1987 10.Brandi, C, Teorie resturovani, Kutna
Hora 2000

C.

Bakos, Jan: Problémy dejin vytvarného umenia Slovenska, Veda, 2002

Bohm, F.; Kotrba, H.: Pozlacovaéské materidly 1., Praha 1984

Bo6hm, F.; Kotrba, H.; Rosa, J.: Pozlacovani 1., Praha 1984

Brandi, Cesare: Teorie restaurovani, Vyd. 1. - Kutna Hora : Tichd Byzanc, 2000

Braxandall, Michael: The Limewood Sculptors of Renaissance Germany, Yale University
Press, 1980

Cennini, Cennino: Kniha o uméni sttedovéku, Vladimir Zike§ 1946

Chapuis, Julien: Tilman Riemenschneider: Master Sculptor of the Late Middle Ages (National
Gallery of London), Yale University Press, 1999

Ciulisova, Ingrid: Historizmus a moderna v pamiatkovej ochrane, Veda, 2000

Eipper, Paul, Bernard: Handbuch der Oberflachereinigung

Habenicht, G.: Kleben, erfolgreich und fehlerfrei, Wiesbaden: GWV Fachverldage James Hall:
Slovnik namétt a symboll ve vytvarném uméni, mlada fronta, Praha, 1991

Horie, C. V.: Materials of conservation

Hiebickova, Barbora A.: Recepty starych mistrii, Computer press, 2006

Kiplik, D. I.: Technika Malby

Krist, G.; Griesser-Stermscheg, M.: Konservierungswissenschaften und Restaurierung heute,
Bohlau Verlag

Kubicka, R., Zelinger, J.: Vykladovy slovnik, Grada 2004

Losos, L.: Pozlacovac¢ské materialy II, Praha 1987

Losos, L.: Pozlacovani a polychromie, Grada 2005

Losos, L.; Lux, V.: Pozlacovani II., Praha 1987

Losos, L.; Lux, V.: Pozlacovani III., Praha 1988

Price, Nicholas Stanley; Talley, Mansfield Kirby: Historical and Philosophical Issues in the
Conservation of Cultural Heritage (Readings in Conservation), Getty Publications, 2006
Royt, Jan: Slovnik biblické ikonografie, Praha: Nakladatelstvi Karolinum, 2007,

Rulisek, H.: Postavy, Atributy, Symboly. Slovnik kiestanské ikonografie. AlSova

jihoceska galerie, Hluboka nad Vltavou 2005

Rusina, Ivan/ Zervan, Marian: Zivoty svitych, 1. vyd. - Bratislava : Pallas, 1994
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Rusina, Ivan: Pribehy Starého zakona

Rusina, Ivan: Pribehy Nového zédkona

Slansky, Bohuslav: Technika malby I. + II., Paseka 2003

Taubert, Johannes: Polychrome Sculpture: Meaning, Form, Conservation, Yale University Press,
2015

Theophilus: The Various Arts (De diversis artibus), Clarendon Press, 1987

Ungern, Achim: Conservation of wooden artifacts, GmbH, 2006

Vinas, S. M.: Contemporary Theory of Conservation, Routledge 2004

Zelinger, J.: Chemie v praci konzervatora a restauratora

Zelinger, J.; Kubicka, R.: Vykladovy slovnik

Odborné ¢asopisy: mesacnik Restauro, Restauratorenbléter

D.

Jennifer Harris: 5000 years of Textiles, British Museum Press, London, 1993, 2004 Francois
Boucher,20,000Years of Fashion, Harry n. Abrams, New York,1987

Avril Hart and Susan North, Historical Fashion in Detail, V&A Publications, London, 1998 Barty
Philips, Tapestry, Phaidon Press, London, 2000

Valerie Hector, The Art of Beadwork, Watson-Guptill publications, New York, 2005

Raoul d Harcourt, Textiles of Ancient Peru and Their Techniques,Dover Publications, New York,
2002

BROOKS, Mary M. EASTOP, Dinah D. :Changing Views of Textile Conservation,, Getty
Conservation Institute, Los Angeles, 2011, ISBN 978-1-60606-048-3

TIMAR- BALASZY, Agnes, EASTOP Dinah D. :Chemical Principles of Textile Conservation,
Butterworth-Heinemann USA, 1. vydanie1998

LENNARD, Frances, EWER, Patricia :Textile Conservation Advances in Practice, A
Butterworth- Heinemann, Oxford, 2010, ISBN 9780-75-066790-6

GULRAJANI, M. L. , GUPTA Sanjay : Energy Conservation In Textile Wet Processing, Omega
Scientific Publishers, 1992, ISBN 9788185399256

FLURY- LEMBERG M. :Textile Conservation and Research, Abegg-Stiftung Riggisberg, 1998,
ISBN 9783905014020

LEENE, Jentina E.:Textile Conservation, New York, Smithsonian Institution, 1972 BOERSMA,
Foekje: Unravelling Textiles A handbook for the Preservation of Textile Collections, Archetype
Publications Ltd. London, 2007, ISBN- 13: 978-1-904982-98-2 BURGHAM, Dorothy K.:Textile
Terminology: Warp and Weft, Royal Ontario Museum, 1980, ISBN 10: 0888542569/ ISBN 13:
9780888542564

GEIGER, Agnes: A History of Textile Art, London,1979, ISBN 0 85667 055 3 KOPECKA,
Ivana, NEJEDLY, Vratislav: Prizkum historickych materialu, Havlickuv Brod, 2005, ISBN
80-247-1060-9

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
slovensky jazyk, pre stidium literatiry sa odporuca znalost’ anglického jazyka alebo nemeckého
jazyka

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 9

A B C D E FX

88,89 11,11 0,0 0,0 0,0 0,0
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Vyucujuci: prof. akad. mal. Boris Kvasnica, doc. Mgr. art. Sylvia BirkuSova, doc. Mgr. art. Gabriel
Strassner, Mgr. Jan Sikoriak, doc. Mgr. art. Janka Blasko Krizanova, ArtD., akad. mal. Cuba
Wehlend, ArtD., Mgr. art. Kitti Barathova

Datum poslednej zmeny: 30.10.2022

Schvalil: prof. Ing. akad. soch. Stefan Klein
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Vysoka Skola vytvarnych umeni v Bratislave

Fakulta:
Kéd predmetu: Nazov predmetu:
KS/DaSoi.m1/11 Doplnkovy ateliér - 2. stupent

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyucby: Ateliér
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: 5 Za obdobie Stiudia: 60
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 5

Odporacany semester/trimester Studia: 1.

Stupein Studia: I1.

Podmieniujuce predmety:

Odporacané prerekvizity (nepovinné):

Through a current topic, draw attention to oneself, to current topics in social events both
domestically and internationally. Monitoring current trends and orientation in the given issue. The
given topic enables the release of the listener's creative potential. Fulfilling the goal of the subject
in the form of current, most up-to-date trends in visual arts /sculpture, object, installation, land
art, intermedia, etc./

1. assignment of the topic and subsequent discussion

2. search and solution of inspiration, creation of research

3. drawings, sketches, models

4. material tests

5. final project - sculpture, object, installation of a smaller scale and its inclusion in the context of
visual arts

6. preparation of the defense6. preparation of the defense

Podmienky na absolvovanie predmetu:
Vypracovany a konzultovany projekt prezentovany na konci semestra, obhajoba. Dochadzka,
konzultacie.

Vysledky vzdelavania:

Socharsky pristup k tvorbe poskytuje zdkladné stavebné informadcie, cez ktoré sa skiimajii nové
tvorivé formy vyjadrenia. Zadanie formou jednoduchej, alebo divergentnej témy, umoznujiicou
uvolnovanie kreativneho potencialu posluchaca. Ateliér rozvija myslienkovu rovinu o obsahu a
stavbe socharskeho vytvarného diela, o priestore, o hmote, o tvare, o kompozicii, o kontraste, o
celku, o detaile a o vyraze. Schopnost’ aplikovat’ predchadzajlice skuisenosti v rozvijani kreativity a
vlastného nézoru prostrednictvom metdd a prostriedkov v zmysle zodpovednosti a samostatnosti.
Napliianie ciel'u predmetu formou sti¢asnych, najaktualnejsich tendencii vytvarného umenia /socha,
objekt, inStalcia, land art, intermédié a pod./

Student si moZze pocas $tidia zapisat’ ATELIER z inej $tudijnej $pecializacie, nez na ktora bol
prijaty. VSVU vyjadruje podporu zapisu ateliéru spadajiiceho do pribuznej tudijnej $pecializacie.
Podpora takejto mobility a reflexie vlastnej autorskej tvorby pedagégom vyucujiicim na pribuznej
Studijnej Specializécii sa vnima ako nesmierne prinosnd. Informacné listy predmetov jednotlivych
ateliérov umoznuju plnu akceptaciu Stadia v inom ateliéri (pribuznej Studijnej Specializacie) ako
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rovnocennu nahradu za $tidium v $tudijnej Specializécii, na ktory bol Student prijaty. Filozofiou
studia je tvorivy dialég medzi pedagégom a Studentom a ststredend diskusia nad pracou Studenta,
je preto nesmierne prospesné ak Student v istom ¢ase Studia spoznava nazor na svoju pracu aj od
iného pedagoga.

Stru¢na osnova predmetu:

Prostrednictvom aktudlnej témy vyvolat pozornost na seba samého, na aktudlne témy v
spolocenskom diani domacom aj zahrani¢nom. Sledovanie sicasnych trendov a orientacia v danej
problematike. Zadana téma umoziuje uvoliovanie kreativneho potencialu posluchaga. Napinanie
cielu predmetu formou sucasnych, najaktudlnejSich tendencii vytvarného umenia /socha, objekt,
instalacia, land art, intermédia a pod./

1. zadanie témy a nasledna rozprava

3. kresby, skice, modely

4. materialové skusky

5. finalny projekt - socha, objekt, inStaldcia menSieho rozsahu a jej zaradenie do kontextu
vytvarného umenia

6. priprava obhajoby

Odporiacana literatira:

monografie umelcov

katalogy k vystavam

Manfred Schneckenburger, Christiane Fricke, Klaus Honnef ; Edit. Ingo F. Walther: Art of the
20th Century: Vol II. Sculpture

Rusinova Zora: 20. storocie

Judith Collins: Sculpture Today

J. Gerzova: Slovnik svetového a slovenského vytvarného umenia druhej polovice 20.stor.
Rosalind E. Krauss: Passages in modern sculpture

Paul Schimmel: OBJECTives : The New Sculpture

A. M. Hammacher: The evolution of modern sculpture

Aumont: Obraz

Thomson: jak prodat vycpaného Zraloka za 12 miliont dolarti

Tucker: The language of sculpture

Messer, Hendrich: Jak se divat na sochy

+ podl'a aktudlneho zadania

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
Slovensky/Anglicky

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 2

A B C D E FX

50,0 0,0 0,0 50,0 0,0 0,0

Vyuéujuci: prof. Mgr. art. Patrik Kovacovsky

Datum poslednej zmeny: 05.12.2022

Schvalil: prof. Ing. akad. soch. Stefan Klein
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Vysoka Skola vytvarnych umeni v Bratislave

Fakulta:
Kéd predmetu: Nazov predmetu:
KS/DaSoi.m2/11 Doplnkovy ateliér - 2. stupent

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyucby: Ateliér
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: 5 Za obdobie Stiudia: 60
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 5

Odporacany semester/trimester Studia: 2.

Stupein Studia: I1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:
Vypracovany a konzultovany projekt prezentovany na konci semestra, obhajoba. Dochadzka,
konzultacie.

Vysledky vzdelavania:

Socharsky pristup k tvorbe poskytuje zdkladné stavebné informadcie, cez ktoré sa skiimajii nové
tvorivé formy vyjadrenia. Zadanie formou jednoduchej, alebo divergentnej témy, umoznujicou
uvolnovanie kreativneho potencialu posluchaca. Ateliér rozvija myslienkova rovinu o obsahu a
stavbe socharskeho vytvarného diela, o priestore, o hmote, o tvare, o kompozicii, o kontraste, o
celku, o detaile a o vyraze. Schopnost’ aplikovat’ predchadzajlice skuisenosti v rozvijani kreativity a
vlastného nézoru prostrednictvom metdd a prostriedkov v zmysle zodpovednosti a samostatnosti.
Napliianie ciel'u predmetu formou sti¢asnych, najaktualnejsich tendencii vytvarného umenia /socha,
objekt, inStalécia, land art, intermédié a pod./

Student si moZze pocas $tidia zapisat’ ATELIER z inej $tudijnej $pecializacie, nez na ktora bol
prijaty. VSVU vyjadruje podporu zapisu ateliéru spadajiiceho do pribuznej tudijnej $pecializacie.
Podpora takejto mobility a reflexie vlastnej autorskej tvorby pedagdgom vyucujiicim na pribuznej
Studijnej Specializécii sa vnima ako nesmierne prinosnd. Informacné listy predmetov jednotlivych
ateliérov umoznuju plnu akceptaciu stadia v inom ateliéri (pribuznej Studijnej Specializacie) ako
rovnocennu nahradu za $tidium v $tudijnej Specializécii, na ktora bol Student prijaty. Filozofiou
Studia je tvorivy dialég medzi pedagégom a Studentom a ststredend diskusia nad pracou Studenta,
je preto nesmierne prospeSné ak Student v istom case Stidia spozndva nazor na svoju pracu aj od
in¢ho pedagoga.

Struéna osnova predmetu:

Prostrednictvom aktudlnej témy vyvolat pozornost na seba samého, na aktudlne témy v
spolo¢enskom diani domacom aj zahranicnom. Sledovanie sti¢asnych trendov a orientdcia v danej
problematike. Zadana téma umoziuje uvol'iovanie kreativneho potencialu posluchaca. Napinanie
cielu predmetu formou sti€asnych, najaktudlnejSich tendencii vytvarného umenia /socha,objekt,
inStalacia, land art, intermédia a pod./

1. zadanie témy a naslednd rozprava

.....

3. kresby, skice, modely
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4. materialové skusky

5. findlny projekt, objekt, socha, instaldcia mensieho rozsahu a jej zaradenie do kontextu vytvarného
umenia

6. priprava obhajoby

Odporiacana literatira:

monografie umelcov

katalogy k vystavam

Manfred Schneckenburger, Christiane Fricke, Klaus Honnef ; Edit. Ingo F. Walther: Art of the
20th Century: Vol II. Sculpture

Rusinova Zora: 20. storocie

Judith Collins: Sculpture Today

J. Gerzova: Slovnik svetového a slovenského vytvarného umenia druhej polovice 20.stor.
Rosalind E. Krauss: Passages in modern sculpture

Paul Schimmel: OBJECTives : The New Sculpture

A. M. Hammacher: The evolution of modern sculpture

Aumont: Obraz

Thomson: jak prodat vycpaného Zraloka za 12 miliont dolarti

Tucker: The language of sculpture

Messer, Hendrich: Jak se divat na sochy

+ podl'a aktudlneho zadania

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
Slovensky/Anglicky

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 5

A B C D E FX

100,0 0,0 0,0 0,0 0,0 0,0

Vyuéujuci: prof. Mgr. art. Patrik Kovacovsky

Datum poslednej zmeny: 05.12.2022

Schvailil: prof. Ing. akad. soch. Stefan Klein
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Vysoka Skola vytvarnych umeni v Bratislave

Fakulta:
Kod predmetu: Nazov predmetu:
KTT/DaTt.m1/11 Doplnkovy ateliér - 2. stupeni

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyucby: Ateliér
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: 5 Za obdobie Stiudia: 60
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 5

Odporacany semester/trimester Studia: 1.

Stupein Studia: I1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Prezentécia tvorby realizovanej pocas stidia v doplnkovom ateliéri, portfolia pripadne fotograficke;
dokumentécie pedagogovi prislusného ateliéru. Konzultacie s pedagdégom prislusného ateliéru
pocas tvorby a realizacie vybranej individualnej témy. Pre absolvovanie je nutnd minimalne 50%
dochédzka.

Vysledky vzdelavania:

Student sa oboznami so $pecifickymi procesmi a postupmi tvorby a vypracuje samostatné zadanie.
V Ateliéri textilnej tvorby v priestore je Student oboznameny s textilnymi materidlmi, s technikami
ich spracovania, s tvorbou a koncipovanim diela do interiéru alebo exteriéru.

V Ateliéri odevného dizajnu je Student obozndmeny s procesom tvorby a realizaciou odevu.

V Ateliéri textilného dizajnu sa Student oboznamuje s procesom tvorby textilného dezénu,
interiérovych a odevnych doplnkov ako aj zdkladmi textilnej tlace.

Fotografickd dokumentécia a portfolio st sucastou vystupu semestralneho zadania vo vSetkych
ateliéroch Katedry Textilu.

Struéna osnova predmetu:

Po konzultacii s vedicim ateliéru sa urci individualny $tudijny plén, téma a rozsah semestralne;j
prace. V Ateliéri odevného dizajnu sa Student oboznamuje s procesom tvorby odevu. Poc¢iatocné
inSpiracie spracuje v odevnom navrhu, v strihovej konstrukcii a modeldacii, pripravi technicka
dokumentaciu a nasledne realizuje odev. Fotografickd dokumentacia a portfolio su sucast'ou
vystupu semestralneho zadania.V Ateliéri textilného dizajnu sa Student oboznamuje s procesom
tvorby textilného dezénu, interiérovych a odevnych doplnkov ako aj zdkladmi textilnej tlace.
InSpiracné zdroje spracuje v dizajnérskom navrhu a v naslednej vizualizacii produktu, v modelove;j
konstrukcii a modelacii, zrealizuje dokumentaciu vo forme portfélia.Vystupom semestralneho
zadania je findlny produkt a portfolio. V Ateliéri textilnej tvorby v priestore sa Student oboznamuje
s textilnymi materialmi, s technikami ich spracovania, s tvorbou a koncipovanim diela do interiéru
k materidlovym skuskam a nasledne realizuje svoj projekt. Fotografickd dokumentécia a portfolio
su sucast'ou vystupu semestralneho zadania.

Odporiacana literatira:
Obrazova encykolopedie mody. Praha 1973, Lamarova, Herbenova, Kybalova
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Kybalova, L., D¢&jiny odivani— Sraovék. Praha 1998

Kybalova, L., Dé&jiny odivani — Barok a rokoko. Praha 1998

Kybalova, L., Dé&jiny odivani— Renesance. Praha 1999

Kybalova, 1., Doba turnyry a secese — Lidové noviny 2006

Machalova, J. — Dé&jiny odivani — Mdda 20. stoleti. Lidové noviny, 2003

Moda, Sbirka Kyoto Costume Institute, Z déjin odivani 18.,19., 20. stoleti — Taschen, Slovart
2003

Carlotte Seelingova, Stoleti médy 1900 — 1999, Slovart 2000

Fashion Now 2, Terry Jones, Avril Mair — Taschen 2005

Soucasni modni navrhafti, Terry Jones - Taschen 2006

Francis, Baudot, Moda storocia — Ikar, 2001

Susan Meller — Textile Designes-Two Hundred Years of European and American Patterns
Organized by Motif, Style, Color, Layout, and Period

Literatara: Lemberg, F.: Textile Conservation. Abbeg Stiftung, Rigisberg 2001

Miniartextil : 20 anni. 1991-2010. Mostra internazionale di arte contemporanea. I, 1991-2000
Miniartextil : 20 anni. 1991-2010. Mostra internazionale di arte contemporanea. I, 2001-2005
Miniartextil : 20 anni. 1991-2010. Mostra internazionale di arte contemporanea. I11, 2006-2010
Textilforum - Hannover

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
slovensky jazyk alebo anglicky jazyk,

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 7

A B C D E FX

57,14 14,29 28,57 0,0 0,0 0,0

Vyuéujuci: prof. akad. mal. Julia Sabova, doc. MA Blanka Cepkova, doc. MA Mgr. Maria Fulkov4

Datum poslednej zmeny: 03.12.2022

Schvalil: prof. Ing. akad. soch. Stefan Klein
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Vysoka Skola vytvarnych umeni v Bratislave

Fakulta:
Kod predmetu: Nazov predmetu:
KTT/DaTt.m2/11 Doplnkovy ateliér - 2. stupeni

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyucby: Ateliér
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: 5 Za obdobie Stiudia: 60
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 5

Odporacany semester/trimester Studia: 2.

Stupein Studia: I1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Prezentécia tvorby realizovanej pocas stidia v doplnkovom ateliéri, portfolia pripadne fotograficke;
dokumentécie pedagogovi prislusného ateliéru. Konzultacie s pedagdégom prislusného ateliéru
pocas tvorby a realizacie vybranej individualnej témy. Pre absolvovanie je nutnd minimalne 50%
dochédzka.

Vysledky vzdelavania:

Student sa oboznami so $pecifickymi procesmi a postupmi tvorby a vypracuje samostatné zadanie.
V Ateliéri textilnej tvorby v priestore je Student oboznameny s textilnymi materidlmi, s technikami
ich spracovania, s tvorbou a koncipovanim diela do interiéru alebo exteriéru.

V Ateliéri odevného dizajnu je Student obozndmeny s procesom tvorby a realizaciou odevu.

V Ateliéri textilného dizajnu sa Student oboznamuje s procesom tvorby textilného dezénu,
interiérovych a odevnych doplnkov ako aj zdkladmi textilnej tlace.

Fotografickd dokumentécia a portfolio st sucastou vystupu semestralneho zadania vo vSetkych
ateliéroch Katedry Textilu.

Struéna osnova predmetu:

Po konzultacii s vedicim ateliéru sa urci individualny $tudijny plén, téma a rozsah semestralne;j
prace. V Ateliéri odevného dizajnu sa Student oboznamuje s procesom tvorby odevu. Poc¢iatocné
inSpiracie spracuje v odevnom navrhu, v strihovej konstrukcii a modeldacii, pripravi technicka
dokumentaciu a nasledne realizuje odev. Fotografickd dokumentacia a portfolio su sucast'ou
vystupu semestralneho zadania.V Ateliéri textilného dizajnu sa Student oboznamuje s procesom
tvorby textilného dezénu, interiérovych a odevnych doplnkov ako aj zdkladmi textilnej tlace.
InSpiracné zdroje spracuje v dizajnérskom navrhu a v naslednej vizualizacii produktu, v modelove;j
konstrukcii a modelacii, zrealizuje dokumentaciu vo forme portfélia.Vystupom semestralneho
zadania je findlny produkt a portfolio. V Ateliéri textilnej tvorby v priestore sa Student oboznamuje
s textilnymi materialmi, s technikami ich spracovania, s tvorbou a koncipovanim diela do interiéru
k materidlovym skuskam a nasledne realizuje svoj projekt. Fotografickd dokumentécia a portfolio
su sucast'ou vystupu semestralneho zadania.

Odporiacana literatira:
Obrazova encykolopedie mody. Praha 1973, Lamarova, Herbenova, Kybalova
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Kybalova, L., D¢&jiny odivani— Sraovék. Praha 1998

Kybalova, L., Dé&jiny odivani — Barok a rokoko. Praha 1998

Kybalova, L., Dé&jiny odivani— Renesance. Praha 1999

Kybalova, 1., Doba turnyry a secese — Lidové noviny 2006

Machalova, J. — Dé&jiny odivani — Mdda 20. stoleti. Lidové noviny, 2003

Moda, Sbirka Kyoto Costume Institute, Z déjin odivani 18.,19., 20. stoleti — Taschen, Slovart
2003

Carlotte Seelingova, Stoleti médy 1900 — 1999, Slovart 2000

Fashion Now 2, Terry Jones, Avril Mair — Taschen 2005

Soucasni modni navrhafti, Terry Jones - Taschen 2006

Francis, Baudot, Moda storocia — Ikar, 2001

Susan Meller — Textile Designes-Two Hundred Years of European and American Patterns
Organized by Motif, Style, Color, Layout, and Period

Literatara: Lemberg, F.: Textile Conservation. Abbeg Stiftung, Rigisberg 2001

Miniartextil : 20 anni. 1991-2010. Mostra internazionale di arte contemporanea. I, 1991-2000
Miniartextil : 20 anni. 1991-2010. Mostra internazionale di arte contemporanea. I, 2001-2005
Miniartextil : 20 anni. 1991-2010. Mostra internazionale di arte contemporanea. I11, 2006-2010
Textilforum - Hannover

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
slovensky jazyk alebo anglicky jazyk

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych studentov: 10

A B C D E FX

30,0 40,0 10,0 20,0 0,0 0,0

Vyuéujuci: prof. akad. mal. Julia Sabova, doc. MA Blanka Cepkova, doc. MA Mgr. Maria Fulkov4

Datum poslednej zmeny: 03.12.2022

Schvalil: prof. Ing. akad. soch. Stefan Klein
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Vysoka Skola vytvarnych umeni v Bratislave

Fakulta:
Kod predmetu: Nazov predmetu:
KUU/DaUu.m1/11 Doplnkovy ateliér - 2. stupeni

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyucby: Ateliér
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: 5 Za obdobie Stiudia: 60
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 5

Odporacany semester/trimester Studia: 1.

Stupein Studia: I1.

Podmieniujuce predmety:

Odporacané prerekvizity (nepovinné):

Praca pocas absolvovania doplnkového ateliéru predpoklada osobné ambicie §tidia nielen teorie,
ale praktickych remeselnych postupov. Znamena to uspesné absolvovanie predmetov v domacom
ateliéri Studenta.

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Prezentacia projektu, pred celym timom vedenia a Studentov ateliéru. Projekt musi byt’ kreativnou,
Studijnou reakciou na zadanu semestralnu tému a jej intelektudlne a vytvarné uchopenie. Dosledné
vysvetlenie zdmerov, prezentacia vyskumu, opierajuceho sa o histériu média a pribuznych médii
v dejinach umenia, tvoria zakladiu pre d’alsi priebeh semestra. Priebeznd ucast’ na konzultaciach,
individualnych a timovych okolo okrthleho stola. Zavere¢na ucast’ a spolupraca na instalécii
a verejnd obhajoba semestralnej prace pred ateliérovou komisiou, diskusia st podmienkou na
absolvovanie predmetu. Hodnotenie projektu mé tri zdsadné kritérid: intelektudlne uchopenie
zadanej témy a vedoma praca s vytvarnym slovnikom v ramci média a technologické zvladnutie
realizacie. Hodnotenie v $kdle od A po FX je definované po diskusii pocas verejnych obhajob
semestralnych prac katedrovou komisiou. Navrh hodnotenia je vysloveny v pléne a je nasledne
diskutovany v neverejnom zasadani komisie, ktord vysku hodnotenia uzavrie.

Véha priebezného / zdvere¢ného hodnotenia: Hodnotenie sa odvija od vntitorného predpisu
VSVU, praca je obhajovana pred katedrovou komisiou s internymi pedagégmi katedry, ktorej
sucast’'ou je externy ¢len. Hodnoti sa vahou vyjadrenej abecedne od A po FX

Vysledky vzdelavania:

Vysledkom vzdelavania v predmete, je poskytnit’ vstupné informacie o problematike a Specifikach
ateliéru, formou konkrétneho zadania, ktorého sti€astou st aj teoretické prednasky k danej téme.
Vedomosti: zdkladné vedomosti o problematike média ateliéru.

Zrucnosti: vediet’ uchopit’ zadant problematiku po teoretickej aj praktickej stranke.

Kompetencie: samostatné programovo a koncepcne pracovat’ pri realizovani zadania na danu tému.

Struc¢na osnova predmetu:
1. Zadanie témy.
2. Oboznamenie sa s moznostami a technologickymi postupmi.
3. Prednaska ku konkrétnej téme pedagogom
4. kresliarska priprava
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5. Realizovanie modelov.
6. Realizovanie zaverecnej prace.

Odporiacana literatira:

ATELIER S+M+L XL - KOV A SPERK:

Hermann Schadt, Goldschmiedekunst-500jahre Schmuck und Gerét, Arnoldsche 1996,
Helen W Drutt , Peter Dorner, Jewlry of our Time, 1995, PhDr. Alena Ktizova, Promény
¢eského $perku na konci 20 stoleti, Vydavatel'stvo Academia 2002, Pedants + Lockets, 500
Bracelets,www.marzee.nl, www.galerie-ra.nl, www.galerie-spektrum.de, www.hanau.de
www.klimt02.com

ATELIER KERAMIKY:

Pravoslav Rada: Techniky keramiky, Pallas, 1996. ISBN 80-7095-022-6

Steve Matisson: Skola keramiky, Pallas, Bratislava 2004. ISBN 80-7145-902-X

Susan Peterson: The Craft and Art of Clay, Prentice Hall Inc. New Yersey 2004. ISBN
013-184426-1

Hugo and Marjorie Munsterberg: World Ceramics, Penguin Putnam Inc. New York 1998. ISBN
0-670-86741-1

Autorské katalogy a webové portaly o keramice, designu a architektute.

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
Slovensky jazyk, Nemecky jazyk, Anglicky jazyk

Poznamky:

Vyuéba v ATELIERI S+M+L XL - KOV A SPERK sa pontika v Slovenskom jazyku,
Nemeckom Jazyku, Anglickom jazyku.

Vyuéba v ATELIERI KERAMIKY sa pontika v Slovenskom jazyku, Anglickom jazyku.

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 12

A B C D E FX

33,33 33,33 16,67 16,67 0,0 0,0

Vyuéujuci: prof. akad. arch. Karol Weisslechner, doc. Mgr. art. Patrik Illo, doc. MgA. Daniel Pirs¢,
doc. Mgr. art. Markéta Novakova, ArtD., Mgr. art. Kristyna Spanihelova, ArtD.

Datum poslednej zmeny: 06.12.2022

Schvalil: prof. Ing. akad. soch. Stefan Klein
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Vysoka Skola vytvarnych umeni v Bratislave

Fakulta:
Kod predmetu: Nazov predmetu:
KUU/DaUu.m2/11 Doplnkovy ateliér - 2. stupeni

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyucby: Ateliér
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: 5 Za obdobie Stiudia: 60
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 5

Odporacany semester/trimester Studia: 2.

Stupein Studia: I1.

Podmieniujuce predmety:

Odporacané prerekvizity (nepovinné):

Praca pocas absolvovania doplnkového ateliéru predpoklada osobné ambicie §tidia nielen teorie,
ale praktickych remeselnych postupov. Znamena to uspesné absolvovanie predmetov v domacom
ateliéri Studenta.

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Prezentacia projektu, pred celym timom vedenia a Studentov ateliéru. Projekt musi byt’ kreativnou,
Studijnou reakciou na zadanu semestralnu tému a jej intelektudlne a vytvarné uchopenie. Dosledné
vysvetlenie zdmerov, prezentacia vyskumu, opierajuceho sa o histériu média a pribuznych médii
v dejinach umenia, tvoria zakladiu pre d’alsi priebeh semestra. Priebeznd ucast’ na konzultaciach,
individualnych a timovych okolo okrthleho stola. Zavere¢na ucast’ a spolupraca na instalécii
a verejnd obhajoba semestralnej prace pred ateliérovou komisiou, diskusia st podmienkou na
absolvovanie predmetu. Hodnotenie projektu mé tri zdsadné kritérid: intelektudlne uchopenie
zadanej témy a vedoma praca s vytvarnym slovnikom v ramci média a technologické zvladnutie
realizacie. Hodnotenie v $kdle od A po FX je definované po diskusii pocas verejnych obhajob
semestralnych prac katedrovou komisiou. Navrh hodnotenia je vysloveny v pléne a je nasledne
diskutovany v neverejnom zasadani komisie, ktord vysku hodnotenia uzavrie.

Véha priebezného / zdvere¢ného hodnotenia: Hodnotenie sa odvija od vntitorného predpisu
VSVU, praca je obhajovana pred katedrovou komisiou s internymi pedagégmi katedry, ktorej
sucast’'ou je externy ¢len. Hodnoti sa vahou vyjadrenej abecedne od A po FX

Vysledky vzdelavania:

Vysledkom vzdelavania v predmete, je poskytnit’ vstupné informacie o problematike a Specifikach
ateliéru, formou konkrétneho zadania, ktorého sti€astou st aj teoretické prednasky k danej téme.
Zrucnosti: vediet’ uchopit’ zadant problematiku po teoretickej aj praktickej stranke.

Vedomosti: zdkladné vedomosti o problematike média ateliéru.

Kompetencie: samostatné programovo a koncepcne pracovat’ pri realizovani zadania na danu tému.

Struc¢na osnova predmetu:
1. Zadanie témy.
2. Oboznamenie sa s moznostami a technologickymi postupmi.
3. Prednaska ku konkrétnej téme pedagogom
4. kresliarska priprava

Strana: 127




5. Realizovanie modelov.
6. Realizovanie zaverecnej prace.

Odporiacana literatira:

ATELIER S+M+L XL - KOV A SPERK:

Hermann Schadt, Goldschmiedekunst-500jahre Schmuck und Gerét, Arnoldsche 1996, Helen W
Drutt , Peter Dorner, Jewlry of our Time, 1995, PhDr. Alena Ktizova, Promény ¢eského Sperku
na konci 20 stoleti, Vydavatel'stvo Academia 2002, Pedants + Lockets, 500 Bracelets,
www.marzee.nl, www.galerie-ra.nl, www.galerie-spektrum.de, www.hanau.de www.klimt02.com
ATELIER KERAMIKY: Pravoslav Rada: Techniky keramiky, Pallas, 1996. ISBN 80-7095-022-6
Steve Matisson: Skola keramiky, Pallas, Bratislava 2004. ISBN 80-7145-902-X Susan Peterson:
The Craft and Art of Clay, Prentice Hall Inc. New Yersey 2004. ISBN 013-184426-1 Hugo

and Marjorie Munsterberg: World Ceramics, Penguin Putnam Inc. New York 1998. ISBN
0-670-86741-1 Autorské katalogy a webové portaly o keramice, designu a architektuie.

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
Slovensky jazyk, Nemecky jazyk, Anglicky jazyk

Poznamky:

Vyuéba v ATELIERI S+M+L XL - KOV A SPERK sa pontika v Slovenskom jazyku,
Nemeckom Jazyku, Anglickom jazyku.

Vyuéba v ATELIERI KERAMIKY sa pontika v Slovenskom jazyku, Anglickom jazyku.

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 2

A B C D E FX

100,0 0,0 0,0 0,0 0,0 0,0

Vyuéujuci: prof. akad. arch. Karol Weisslechner, doc. Mgr. art. Patrik Illo, doc. MgA. Daniel Pirs¢,
doc. Mgr. art. Markéta Novakova, ArtD., Mgr. art. Kristyna Spanihelova, ArtD.

Datum poslednej zmeny: 06.12.2022

Schvalil: prof. Ing. akad. soch. Stefan Klein
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Vysoka Skola vytvarnych umeni v Bratislave

Fakulta:
Kod predmetu: Nazov predmetu:
KVK/DaVk.ml1/11 Doplnkovy ateliér - 2. stupeni

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyucby: Ateliér
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: 5 Za obdobie Stiudia: 60
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 5

Odporacany semester/trimester Studia: 1.

Stupein Studia: I1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Student predmet absolvuje, ak na konci semestra odovzdd dokondenti semestralnu pracu v
pozadovanom rozsahu (rozsah prace sa urCuje na zaciatku semestra a moze sa priebezne upravovat’
podl'a charakteru a potrieb semestralneho projektu). Zaroven Student musi pracu odprezentovat’
a obh4jit’ na katedrovom hodnoteni na konci semestra. Pre absolvovanie predmetu musi Student
absolvovat’ planované ateliérové workshopy, prezentacie a aktivne sa zacastnit’ instalacie vysledkov
semestralnych zadani.

Vysledky vzdelavania:

Porozumenie syst¢ému a metdd prace grafick¢ého dizajnéra. Tréning komunikacie v
interdisciplindrnom dialdgu a schopnost’ integrovat’ graficky dizajn a vizualnu komunikécie v ramci
vlastného odboru.

Struéna osnova predmetu:

Magisterské stadium prebieha vo vel'kej miere samostatne, Student sa v priebehu Styroch semestrov
zaobera Ciastkovymi problémami zvoleného tematického okruhu, alebo pracuje kontinualne na
jednom ucelenom projekte. Mdze sa zapojit’ do mensich ateliérovych tém a workshopov, v piatom
ro¢niku ma moznost’ absolvovat’ zahrani¢nu staz.

Odporiacana literatira:

LONGAUER, L. Modernost’ tradicie. Bratislava: Slovart 2011. ISBN 978-80-556-0331-5
LONGAUER, L. Vyzliekanie z kroja. Bratislava: Slovart 2013. ISBN 978-80-556-1067-2

kol. autorov. 365 TYPO 1. Paris, Etapes 2015. ISBN 979-10-95254-00-3

kol. autorov. 365 TYPO 2. Paris, Etapes 2016. ISBN 979-10-95254-01-0

BENNETT, A. Design Studies, Theory and Research in Graphic Design. New York: Princeton
Architectural Press 2006. ISBN 9781568985978

BIERUT, M. Seventy-nine Short Essays on Design. New York: Princeton Architectural Press
2007. ISBN 9781568986999

MAU, B. - LEONARD, J. — THE INSTITUTE WITHOUT BOUNDARIES. Massive Change.
London: Phaidon ISBN-13: ISBN-10: 0714844012

ARMSTRONG, H. Graphic Design Theory. New York: Princeton Architectural Press 2009.
ISBN 978-1-56898-772-9

kol. autorov. WI(E)DZIEC. Krakow, Karakter 2011. ISBN 978-83-62376-04-9
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... vyber podla individudlne zvoleného okruhu magisterskej DP

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
slovensky, anglicky

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych studentov: 11

A B C D E FX

27,27 36,36 27,27 0,0 0,0 9,09

Vyuéujuci: prof. akad. mal. Stanislav Stankoci, doc. akad. mal. Pavel Choma, doc. Mgr. art. Pavol
Balik, ArtD., doc. Mgr. art. Jan Sicko, ArtD., doc. Mgr. art. Juraj Blasko, ArtD., Mgr. art. Peter
Nosal’, doc. Mgr. art. Marcel Bencik, ArtD.

Datum poslednej zmeny: 17.11.2022

Schvalil: prof. Ing. akad. soch. Stefan Klein
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Vysoka Skola vytvarnych umeni v Bratislave

Fakulta:
Kod predmetu: Nazov predmetu:
KVK/DaVk.m2/11 Doplnkovy ateliér - 2. stupeni

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyucby: Ateliér
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: 5 Za obdobie Stiudia: 60
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 5

Odporacany semester/trimester Studia: 2.

Stupein Studia: I1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Student predmet absolvuje, ak na konci semestra odovzdd dokondenti semestralnu pracu v
pozadovanom rozsahu (rozsah prace sa urCuje na zaciatku semestra a moze sa priebezne upravovat’
podl'a charakteru a potrieb semestralneho projektu). Zaroven Student musi pracu odprezentovat’
a obh4jit’ na katedrovom hodnoteni na konci semestra. Pre absolvovanie predmetu musi Student
absolvovat’ planované ateliérové workshopy, prezentacie a aktivne sa zacastnit’ instalacie vysledkov
semestralnych zadani.

Vysledky vzdelavania:

Porozumenie syst¢ému a metdd prace grafick¢ého dizajnéra. Tréning komunikacie v
interdisciplindrnom dialdgu a schopnost’ integrovat’ graficky dizajn a vizualnu komunikécie v ramci
vlastného odboru.

Struéna osnova predmetu:

Magisterské stadium prebieha vo vel'kej miere samostatne, Student sa v priebehu Styroch semestrov
zaobera Ciastkovymi problémami zvoleného tematického okruhu, alebo pracuje kontinualne na
jednom ucelenom projekte. Mdze sa zapojit’ do mensich ateliérovych tém a workshopov, v piatom
ro¢niku ma moznost’ absolvovat’ zahrani¢nu staz.

Odporiacana literatira:

LONGAUER, L. Modernost’ tradicie. Bratislava: Slovart 2011. ISBN 978-80-556-0331-5
LONGAUER, L. Vyzliekanie z kroja. Bratislava: Slovart 2013. ISBN 978-80-556-1067-2

kol. autorov. 365 TYPO 1. Paris, Etapes 2015. ISBN 979-10-95254-00-3

kol. autorov. 365 TYPO 2. Paris, Etapes 2016. ISBN 979-10-95254-01-0

BENNETT, A. Design Studies, Theory and Research in Graphic Design. New York: Princeton
Architectural Press 2006. ISBN 9781568985978

BIERUT, M. Seventy-nine Short Essays on Design. New York: Princeton Architectural Press
2007. ISBN 9781568986999

MAU, B. - LEONARD, J. — THE INSTITUTE WITHOUT BOUNDARIES. Massive Change.
London: Phaidon ISBN-13: ISBN-10: 0714844012

ARMSTRONG, H. Graphic Design Theory. New York: Princeton Architectural Press 2009.
ISBN 978-1-56898-772-9

kol. autorov. WI(E)DZIEC. Krakow, Karakter 2011. ISBN 978-83-62376-04-9
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... vyber podla individudlne zvoleného okruhu magisterskej DP

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
slovensky, anglicky

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 5

A B C D E FX

60,0 20,0 20,0 0,0 0,0 0,0

Vyuéujuci: prof. akad. mal. Stanislav Stankoci, doc. akad. mal. Pavel Choma, doc. Mgr. art. Pavol
Balik, ArtD., doc. Mgr. art. Jan Sicko, ArtD., Mgr. art. Peter Nosal’, doc. Mgr. art. Marcel Bencik,
ArtD.

Datum poslednej zmeny: 17.11.2022

Schvalil: prof. Ing. akad. soch. Stefan Klein
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Vysoka Skola vytvarnych umeni v Bratislave

Fakulta:
Kod predmetu: Nazov predmetu:
KTT/Exms.m1/12 Experimentalna modelacia strihov 1.

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: CviCenie
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: 3 Za obdobie Studia: 36
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 3

Odporacany semester/trimester Studia: 1.

Stupein Studia: I1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

A - 100% ucast’ na cvi¢eniach predmetu a spracovanie zadania v nadstandardnej kvalite.

B - 70% tcast’ na cviceniach predmetu a spracovanie zadania vo vysokej kvalite.

C - 70% 1ucast na cviceniach predmetu a spracovanie zadania v dobrej kvalite.

D - 50% ucast’ na cvi¢eniach predmetu a spracovanie zadania v dobrej kvalite.

E - 50% ucast’ na cvi¢eniach predmetu a spracovanie zadania v nizkej kvalite.

FX- nizsia ako 50% ucast’ na cvi¢eniach predmetu a spracovanie zadania v nedostato¢nej kvalite.

Vysledky vzdelavania:

Student ovlada experimentalnu modelaciu strihov, panskeho saka, ddmskeho a panskeho zvrchnika,
fraku, zaketu, jazdeckych nohavic a saka, spodnej bielizne ako aj modelaciu jednotlivych dielov
odevu.

Poznatky je schopny uplatiiovat’ v tvorbe autorského odevu.

Struéna osnova predmetu:

. Experimentalna modelacia strihov, panskeho saka.

. Experimentalna modelacia strihov, ddmskeho a panskeho zvrchnika.

. Experimentalna modelacia strihov, spodnej bielizne.

. Experimentalna modelacia strihov fraku, Zaketu.

. Experimentalna modelacia strihov jazdeckych nohavic a saka.

. Experimentalna modelacie odevného detailu, golier, rukdv, manzeta v strihu.

. Experimentalna modelacie odevného detailu, golier, rukav, manzeta pomocou modelacie na
figurine s pomocného materidlu - platna.

03N DN W N -

Odporiacana literatira:

Pattern Magic, Tomoko Nakamichi, I. ISBN-13: 978-3-8307-0884-1
Pattern Magic, Tomoko Nakamichi, II. ISBN 978-4-579-11170-1
Pattern Magic, Tomoko Nakamichi, III.ISBN 978-4-579-11071-1

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
slovensky jazyk

Poznamky:
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Ciel'om predmetu je schopnost’ pokrocilej experimentalnej modelacie strihovych stciastok odevu
a jej uplatnenie vo vlastnej dizajnérskej odevnej tvorbe.

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 52

A B C D E FX

76,92 9,62 5,77 0,0 3,85 3,85

Vyuéujuci: prof. akad. mal. Julia Sabova

Datum poslednej zmeny: 03.12.2022

Schvalil: prof. Ing. akad. soch. Stefan Klein
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Vysoka Skola vytvarnych umeni v Bratislave

Fakulta:
Kod predmetu: Nazov predmetu:
KTT/Exms.m2/12 Experimentalna modelacia strihov II.

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: CviCenie
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: 3 Za obdobie Studia: 36
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 3

Odporacany semester/trimester Studia: 2.

Stupein Studia: I1.

Podmienujuce predmety: KTT/Exms.m1/12 - Experimentalna modelacia strihov 1.

Podmienky na absolvovanie predmetu:

A - 100% ucast’ na cvi¢eniach predmetu a spracovanie zadania v nadstandardnej kvalite.

B - 70% tcast’ na cviceniach predmetu a spracovanie zadania vo vysokej kvalite.

C - 70% 1ucast na cviceniach predmetu a spracovanie zadania v dobrej kvalite.

D - 50% ucast’ na cvi¢eniach predmetu a spracovanie zadania v dobrej kvalite.

E - 50% ucast’ na cvi¢eniach predmetu a spracovanie zadania v nizkej kvalite.

FX- nizsia ako 50% ucast’ na cvi¢eniach predmetu a spracovanie zadania v nedostato¢nej kvalite.

Vysledky vzdelavania:

Student ovlada draping, modelacia odevu na figurine a experimentélne strihové manipulacie a
prenos modelovanych strihov do 2D, zvidc¢Sovanie strihov.

Poznatky je schopny uplatiiovat’ v tvorbe autorského odevu.

Struéna osnova predmetu:

1. Draping, modelacia odevu na figurine. experimentdlna modelacia damskej sukne, zahyby a
sklady.

2. Experimentalne strihové manipulécie a prenos modelovanych strihov do 2D.

3. Draping, modelacia odevu na figurine. experimentdlna modelacia damskej bluzky, zahyby a
sklady.

4. Experimentalne strihové manipulécie a prenos modelovanych strihov do 2D.

5. Zvicsovanie strihov.

Odporiacana literatira:

Pattern Magic, Tomoko Nakamichi, I. ISBN-13: 978-3-8307-0884-1
Pattern Magic, Tomoko Nakamichi, II. ISBN 978-4-579-11170-1
Pattern Magic, Tomoko Nakamichi, III.ISBN 978-4-579-11071-1

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
slovensky jazyk

Poznamky:
Ciel'om predmetu je schopnost’ pokrocilej experimentalnej modelacie strihovych stciastok odevu
pomocou metddy draping a jej uplatnenie vo vlastnej dizajnérskej odevnej tvorbe.
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Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 39

A

B

C

FX

89,74

10,26

0,0

0,0

0,0

0,0

Vyuéujuci: prof. akad. mal. Julia Sabova

Datum poslednej zmeny: 03.12.2022

Schvalil: prof. Ing. akad. soch. Stefan Klein
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Vysoka Skola vytvarnych umeni v Bratislave

Fakulta:
Kod predmetu: Nazov predmetu:
KTT/ExTe.m1/17 Experimentalne techniky - 2. stupeil

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: Cvicenie
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: 2 Za obdobie Studia: 24
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 3

Odporacany semester/trimester Studia: 1.

Stupein Studia: I1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

- podmienkou je 75% ucast’ na cvi¢eniach/vyucbe - samostatna praca na experimentalnom rieSeni
vlastného projektu/zadania z hlavného ateliéru (mald/velka téma pripadne absolventskd praca)
*celkové hodnotenie podl'a Standardu: A <92-100%, B <83-91%, C <74-82%, D <65-73%, E
<56-64%, FX <0, 55%

Véha priebezného / zdvere¢ného hodnotenia: Hodnotenie:- samostatna praca, dochadzka,
praktické ulohy, realizécia vzoriek a findlnych produktov/prototypov - ucast’, autorsky vzorkovnik
+ vystup v rieSeni tvorivého zadania hlavného ateliéru resp. zvolenej autorskej témyCiel’: -
samostatné dokumentovanie experimentalneho vyskumu a budovanie kniznice materialov a
technologickych postupov - zédkladny dizajnérsky experimentalny vyskum-vyvoj vlastnych
autorskych technik, materidlov resp. materidlovych manipulacii a ich priama aplikécia v
realizatnom vystupe semestralneho ateliérového zadania

Vysledky vzdelavania:

predmet - experimentalne laboratérium - je priestorom pre rozvijanie individualnych autorskych
praktickych experimentdlnych projektov z oblasti vyvoja novych a manipulacie existujicich
textilnych materidlov

Struc¢na osnova predmetu:

- experimentalna praca s tradicnymi technologiami farbenia a zuslachtovania s dorazom na
techniky ru¢nej tlace (priama tlac, lept, devorg, transférova a foliova tlac) v aplikécii na réznorodé
textilné substraty podl'a zadania témy hlavného ateliéru (odevny resp. bytovy textil)

- experimentalna praca s novymi a inovativnymi textilnymi (napr. inteligentné a responzivne vlakna
a pigmenty) ako aj netextilnymi materidlmi a technoldgiami (ako napr. plazmatické povrchovanie,
3D-tla¢, frekvencné zvaranie, foliové embosovanie, laminovanie a pod). a ich integracia do
tvorivého procesu vzniku névrhu textilného resp odevného dizajnu.

- rozvoj manualnych a technologickych zru¢nosti pre vytvaranie prototypov materidlov a realizacie
autorskych konceptov

Odporacana literatira:
TALMAN, Riikka: Designing for changeability in textiles. (Doctoral thesis). University of Boras.
2022. http://hb.diva-portal.org/smash/get/diva2:1645430/FULLTEXTO1.pdf
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KOOROSHNIA, Marjan: On textile printing with thermochromic inks.(Doctoral thesis).
University of Boras. 2017. http://hb.diva-portal.org/smash/get/diva2:1074393/FULLTEXTO1.pdf
http://www.skolatextilu.cz/index.php?adr=23 http://www.skolatextilu.cz/elearning/494/
zaklady-textilnich-technologii/zuslechtovani-textilili/Barveni.html http://www.skolatextilu.cz/
elearning/502/zaklady-textilnich-technologii/zuslechtovani-textilili/Textilni-tisk.html

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
SJ

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 16

A B C D E FX

43,75 6,25 12,5 6,25 18,75 12,5

Vyuéujuci: doc. Dipl.-Des. Zuzana Sebekova, ArtD.

Datum poslednej zmeny: 03.12.2022

Schvailil: prof. Ing. akad. soch. Stefan Klein
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Vysoka Skola vytvarnych umeni v Bratislave

Fakulta:
Kod predmetu: Nazov predmetu:
KTT/ExTe.m2/17 Experimentalne techniky - 2. stupeil

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: Cvicenie
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: 2 Za obdobie Studia: 24
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 3

Odporacany semester/trimester Studia: 2.

Stupein Studia: I1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

- podmienkou je 75% ucast’ na cvi¢eniach/vyucbe - samostatna praca na experimentalnom rieSeni
vlastného projektu/zadania z hlavného ateliéru (mald/velka téma pripadne absolventskd praca)
*celkové hodnotenie podl'a Standardu: A <92-100%, B <83-91%, C <74-82%, D <65-73%, E
<56-64%, FX <0, 55%

Véha priebezného / zdvere¢ného hodnotenia: Hodnotenie: - samostatna praca, dochadzka,
praktické ulohy, realizécia vzoriek a findlnych produktov/prototypov - ucast’, autorsky vzorkovnik
+ vystup v rieSeni tvorivého zadania hlavného ateliéru resp. zvolenej autorskej témy Ciel: -
samostatné dokumentovanie experimentalneho vyskumu a budovanie kniznice materialov a
technologickych postupov - zédkladny dizajnérsky experimentalny vyskum -vyvoj vlastnych
autorskych technik, materidlov resp. materidlovych manipulacii a ich priama aplikécia v
realizatnom vystupe semestralneho ateliérového zadania

Vysledky vzdelavania:

predmet - experimentalne laboratérium - je priestorom pre rozvijanie individualnych autorskych
praktickych experimentdlnych projektov z oblasti vyvoja novych a manipulacie existujicich
textilnych materidlov

Struc¢na osnova predmetu:

- experimentalna praca s tradicnymi technologiami farbenia a zuslachtovania s dorazom na
techniky rucnej tlace (priama tlac, lept, devoré, transférovd a foliova tla¢) v aplikacii na
roznorodé textilné substraty podla zadania témy hlavného ateliéru (odevny resp. bytovy textil) -
experimentalna praca s novymi a inovativnymi textilnymi (napr. inteligentné a responzivne vlakna
a pigmenty) ako aj netextilnymi materidlmi a technoldgiami (ako napr. plazmatické povrchovanie,
3D-tla¢, frekvencné zvaranie, foliové embosovanie, laminovanie a pod). a ich integracia do
tvorivého procesu vzniku navrhu textilného resp odevného dizajnu. - rozvoj manualnych a
technologickych zru¢nosti pre vytvaranie prototypov materidlov a realizacie autorskych konceptov

Odporiacana literatira:

TALMAN, Riikka: Designing for changeability in textiles. (Doctoral thesis). University of Boras.
2022. http://hb.diva-portal.org/smash/get/diva2:1645430/FULLTEXTO1.pdf

KOOROSHNIA, Marjan: On textile printing with thermochromic inks.(Doctoral thesis).
University of Boras. 2017. http://hb.diva-portal.org/smash/get/diva2:1074393/FULLTEXTO1.pdf
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http://www.skolatextilu.cz/index.php?adr=23 http://www.skolatextilu.cz/elearning/494/
zaklady-textilnich-technologii/zuslechtovani-textilili/Barveni.html http://www.skolatextilu.cz/
elearning/502/zaklady-textilnich-technologii/zuslechtovani-textilili/Textilni-tisk.html

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
SJ

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 2

A B C D E FX

100,0 0,0 0,0 0,0 0,0 0,0

Vyuéujuci: doc. Dipl.-Des. Zuzana Sebekova, ArtD.

Datum poslednej zmeny: 03.12.2022

Schvalil: prof. Ing. akad. soch. Stefan Klein
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Vysoka Skola vytvarnych umeni v Bratislave

Fakulta:
Kod predmetu: Nazov predmetu:
KTT/ExTe.m3/17 Experimentalne techniky - 2. stupeil

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: Cvicenie
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: 2 Za obdobie Studia: 24
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 3

Odporacany semester/trimester Studia: 3.

Stupein Studia: I1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

podmienkou je 75% tucast’ na cvi¢eniach/vyucbe - samostatna praca na experimentalnom rieseni
vlastného projektu/zadania z hlavného ateliéru (mald/velka téma pripadne absolventskd praca)
*celkové hodnotenie podl'a Standardu: A <92-100%, B <83-91%, C <74-82%, D <65-73%, E
<56-64%, FX <0, 55%

Véha priebezného / zdvere¢ného hodnotenia: Hodnotenie: - samostatna praca, dochadzka,
praktické ulohy, realizécia vzoriek a findlnych produktov/prototypov - ucast’, autorsky vzorkovnik
+ vystup v rieSeni tvorivého zadania hlavného ateliéru resp. zvolenej autorskej témy Ciel: -
samostatné dokumentovanie experimentalneho vyskumu a budovanie kniznice materialov a
technologickych postupov - zédkladny dizajnérsky experimentalny vyskum -vyvoj vlastnych
autorskych technik, materidlov resp. materidlovych manipulacii a ich priama aplikécia v
realizatnom vystupe semestralneho ateliérového zadania

Vysledky vzdelavania:

predmet - experimentalne laboratérium - je priestorom pre rozvijanie individualnych autorskych
praktickych experimentdlnych projektov z oblasti vyvoja novych a manipulacie existujicich
textilnych materidlov

Struc¢na osnova predmetu:

experimentalna praca s tradi¢nymi technologiami farbenia a zuSl'acht'ovania s dorazom na techniky
rucnej tlace (priama tlac, lept, devoré, transférova a foliova tla¢) v aplikacii na réznorodé textilné
substraty podl'a zadania témy hlavného ateliéru (odevny resp. bytovy textil) - experimentalna praca
s novymi a inovativnymi textilnymi (napr. inteligentné a responzivne vlédkna a pigmenty) ako aj
netextilnymi materidlmi a technoldgiami (ako napr. plazmatické povrchovanie, 3D-tla¢, frekvencné
zvaranie, foliové embosovanie, laminovanie a pod). a ich integracia do tvorivého procesu vzniku
navrhu textilného resp odevného dizajnu. - rozvoj manualnych a technologickych zruc¢nosti pre
vytvaranie prototypov materialov a realizacie autorskych konceptov

Odporiacana literatira:

TALMAN, Riikka: Designing for changeability in textiles. (Doctoral thesis). University of Boras.
2022. http://hb.diva-portal.org/smash/get/diva2:1645430/FULLTEXTO1.pdf

KOOROSHNIA, Marjan: On textile printing with thermochromic inks.(Doctoral thesis).
University of Boras. 2017. http://hb.diva-portal.org/smash/get/diva2:1074393/FULLTEXTO1.pdf
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http://www.skolatextilu.cz/index.php?adr=23 http://www.skolatextilu.cz/elearning/494/
zaklady-textilnich-technologii/zuslechtovani-textilili/Barveni.html http://www.skolatextilu.cz/
elearning/502/zaklady-textilnich-technologii/zuslechtovani-textilili/Textilni-tisk.html

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
SJ

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 9

A B C D E FX

44,44 33,33 11,11 0,0 11,11 0,0

Vyuéujuci: doc. Dipl.-Des. Zuzana Sebekova, ArtD.

Datum poslednej zmeny: 03.12.2022

Schvalil: prof. Ing. akad. soch. Stefan Klein
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Vysoka Skola vytvarnych umeni v Bratislave

Fakulta:
Kod predmetu: Nazov predmetu:
KTDU/Fiku.m13/22 Filozofia kultary

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyucby: Prednaska
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: 2 Za obdobie Studia: 24
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 2

Odporuacany semester/trimester Studia: 1., 3.

Stupein Studia: I1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:
Ucast’ na vyuke minimélne 75% ak pedagdg neur¢i inak v zmysle Studijného poriadku.
Vypracovanie eseje.

Vysledky vzdelavania:
Orientécia v zékladnych problémoch filozofického a kultirno-antropologického myslenia o kultire.

Struéna osnova predmetu:

Predmet filozofie kultary. Partikularistické a univerzalistické ponatia kultiry. Dejiny filozofie
kultary (Herder, Horderlin, romatici, von Humbolt, Arnold, Williams, Eagleton a ini). Kultara
a identita. Kultira a civilizacia. Kultira a posvétné. Kultura a ndboZenstvo. Kultira a esteticky
zédujem. Ucelné a bezhidelné konanie. Filozofia hry. Predstava a predstavivost. Emécie a umenie.
Prechodové ritudly a kulttra. Estetika a etika. Kriticka analyza kultiry a jej ambivalentnost'...

Odporiacana literatira:

Arnold, M.: Kultura a anarchie. Brno: CDK, 2014; Theodore W. Adorno: Schema masov¢é
kultury. Praha: Oikoimenh, 2009; Benedictova, R.: Kulturni vzorce. Praha: Argo, 2007; Boudon,
R.: Bida relativismu. Praha: SLON, 2012; Byung-Chul Han: Vyhotela spole¢nost. Praha: 2016;
Burke, P.: Co je kulturni historie? Praha: Dokotéan, 2011; Csontos, L.: Zaklady filozofie kultury.
Trnava, 2016; Eagleton, T.: Idea kultury. Host, Brno 2001; Edgar, A. - Sedgwick, P. (eds.): Key
concepts in cultural Theory. Routledge, 2007; Edwards, T. (ed.): Kulturélni teorie. Klasické a
soucasné pristupy. Praha: Portal, 2010; Freelandova, C: Teorie uméni. Praha: Dokofan, 2011;
Girard, R.: O pivodu kultury. Brno: CDK, 2009; Graham, G.: Filosofie uméni. Brno: Barrister

& Principal, 2000; Hana Hordkova: Kultura jako vSelék? Braha: Slon, 2017; Konersmann, R.:
Kulturphilosophie zur Einfithrung. Hamburg: Junius Verlag, 2003; Joanna Michalik (ed.): Kultura
1 metoda. Warszawa: 2011; Kulka, T.: Uméni a ky¢. Praha: Torst, 2000; Kulka, T.: Uméni a
falzum. Monismus a dualismus v estetice. Praha: Academia, 2004; Lawless, R.: Co je to kultura.
Olomouc: Votobia, 1996; McRobbie, A.: Aktualni témata kulturalnich studii. Praha: Portal, 2006;
Murphy, R. F.: Uvod do kulturni a socialni antropologie. Praha, SLON, 1998; Niinning, A. (ed.):
Lexikon teorie literatury a kultury. Brno: Host, 2006; Pieper, J.: Vol'ny ¢as a kult. Trnava: 2017,
Scruton, R.: Estetické porozuméni. Eseje o filosofii, uméni a kultufe. Brno: 2005; Simmel, G.:

O podstate kultury. Bratislava: Kalligram, 2003; Soukup, V.: Pfehled antropologickych teorii
kultury. Praha: Portal, 2000; Storey, J.: Cultural Theory and Popular Culture. An Introduction
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(5th edition). Longman, 2009; White, M.: A Philosophy of Culture: The Scope of Holistic

Pragmatism. Princeton: 2005.

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
Slovensky jazyk

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 0

A

B

C

FX

0,0

0,0

0,0

0,0

0,0

0,0

Vyuéujuci: doc. Mgr. Ladislav Tkacik, PhD.

Datum poslednej zmeny: 17.11.2022

Schvalil: prof. Ing. akad. soch. Stefan Klein
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Vysoka Skola vytvarnych umeni v Bratislave

Fakulta:
Kod predmetu: Nazov predmetu:
KTDU/Gpsu.t3/19 Galerijna prax v su¢asnom umeni a dizajne

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: Seminar
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: 2 Za obdobie Studia: 24
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 3

Odporuacany semester/trimester Studia: 1., 3.

Stupein Studia: I1., II1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:
Priebezna ucast’ na seminaroch, vypracovanie seminarnej prace.

Vysledky vzdelavania:
Studenti sa na konkrétnych prikladoch zoznamuju s principmi institucionalnej prevadzky umenia,
s jej aktérmi, priestormi a kontextami.

Struéna osnova predmetu:

1. InStituciondlny rdmec umemia

- zrod muzea: jeho podoby v minulosti a dnes

- tradi¢né formy institucionalnej prezentacie

- muzeum a jeho socidlny kontext.

2. Modely muzei a galérii

- profilovanie muzei/galérii, tvorba zbierok, vystavny program

- Statne inStitlicie versus sikromné galérie

- riadenie a financovanie

- priklady (SNG jej premeny a aktudlna prevadzka, Galéria Nedbalka a 1.)
3. Expozicie vizualnehoi umenia a ich divaci

- sposoby vnimania

- komunikacia s verejnostou

- participacia divaka

- segmentécia publika, cielové skupiny, tvorba komunikacnych stratégii
4. Galérie a muzea na pozadi premien sicasnej vizualnej kultary
- architektura stalych expozicii

- kontextudlne vystavné prezentacie

- intervencie v muzedlnych zbierkach

- multimédia a prezentovanie

5. Uzitkové predmety a dizajn vintitucionalnom ramci

- dizajn ako nositel’ socialnych vzt'ahov

- expozicie Gzitkového umenia a dizajnu 20. a 21. storo€ia

- suasné pristupy, tedra a prax

- priklad Slovenské muzeum dizajnu
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6. Navrh vystavného projektu

Odporiacana literatira:

BAJCUROVA, KATARINA: Sen o galérii. In: 60. rokov otvorené. SNG, Bratislava 2008, s.
9-13; KESNER, Ladislav: Muzeum uméni v digitalni dobé. Argo a Narodni galerie v Prahe,
Praha 2000; KESNER, Ladislav: Marketing a management muzei a pamatek. Grada, Praha 2005;
O'DORTHEY, Brian: Uvnitf bilé krychle. Ideologie galerijniho prostoru. Tranzit, Praha 2014;
ORISKOVA, Maria (ed.): Efekt muzea: predmety, praktiky, publikum. Antolédgia textov anglo-
americkej kritickej tedrie mizea. Bratislava, 2006. PACHMANOVA, Martina (ed.): Ex-pozice. O
vystavovani muzejnich sbirek uméni dizajnu a architektury. Vysoka skola uméleckoprimyslova
v Prahe, Praha 2018; PREZIOSI, Donald: Zbieranie/Muzea, in: NELSON, S. Robert — SCHIFF,
Richard (eds.): Kritické pojmy dejin umenia. Slovart, Bratislava, 2004, s. 463-475.

+ d’alSie texty, ktoré su Studentom zasielané v priebehu semestra v elektornickej podobe

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 53

A B C D E FX

73,58 18,87 5,66 0,0 1,89 0,0

Vyuéujuci: Mgr. Nad’a Kanc¢evova, PhD., prof. PhDr. Zdenko Kolesar, PhD.

Datum poslednej zmeny: 19.11.2022

Schvailil: prof. Ing. akad. soch. Stefan Klein
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Vysoka Skola vytvarnych umeni v Bratislave

Fakulta:
Kod predmetu: Nazov predmetu:
KTDU/Irsd.m1/22 Interpreta¢né ramce sucasného dizajnu 1.

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyucby: Prednéaska / Seminar
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: 2 /2 Za obdobie Stidia: 24 / 24
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 5

Odporacany semester/trimester Studia: 1.

Stupein Studia: I1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Priebezné hodnotenie : semindrna praca 30%

Zaverecné hodnotenie: ustna skuska 70%

Ugast’ minimalne 75% ak pedagdg neuréi inak v zmysle $tudijného poriadku.
Podmienkou absolvovania predmetu je aktivna ucast’ na predmete min. 75% a uspesné
absolvovanie . Povinna t¢ast’ na prednaske. Tri ospravedlnené neucasti za semester.

Vysledky vzdelavania:

Cielom predmetu je priprava Studentov/tiek v magisterskom stupni §tiidia na ispesné absolvovanie
zaverecnej Statnej skisky z tedrie a dejin dizajnu. V prvom semestri sa predmet zameriava na
met6dy interpretacie dejin dizajnu, ich uzlové body a dominantné problémy. Studenti/tky ziskaji
schopnost’ orientécie v historickych stvislostiach formovania a vyvoja dizajnu, dispozicie kritickej
reflexie vyznamnych aktivit v historii dizajnu. Kompetencie: schopnost” vyuzivat' historicko-
teoretické zdzemie vo vlastnej dizajnérskej tvorbe ako aj schopnost’ obhajovat’ jej tvorivé
vychodiska a principy.

Struéna osnova predmetu:

Stru¢na osnova predmetu:

1. Metody skiimania dejin dizajnu.

Hybridna podstata dizajnu a diskurzy jeho dejin, dlhé a kratke dejiny dizajnu. Metddy skumania
dejin dizajnu.

2. Bauhaus a jeho odkaz pre sucasnost’.

Manifest Bauhausu a realita jeho napliania. Zakladné principy modernizmu. Projekt New European
Bauhaus.

3. Povojnové varianty modernizmu.

Hochschule fiir Gestaltung v Ulme, biomorfizmus, “elegantny modernizmus”. Modernizmus v
grafickom dizajne. Hi-tech.

4. Kritika modernizmu v dizajne.

Modernisticky pojem funkcie ako “carte blanche”. Heslo “forma nasleduje funkciu” a realita jeho
napliiania. Modernisticky monopol v dizajnérskom vzdelavani.

5. Postmodernizmus v dizajne.
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Opora postmodernizmu v teoretickych spisoch (R. Venturi, Ch. Jencks). Zakladné principy a limity
postmodernizmu. Konkrétne prejavy postmodernizmu v produktovom a grafickom dizajne.

6. Konvergencia principov modernizmu a postmodernizmu v dizajne.

Pevnost hranice modernizmu a postmodernizmu a jej erdzia. ,,Modernd postmoderna‘“ prelomu 20.
a 21. storocia.

7. Vplyv novych materidlov a technol6gii na priemyselny dizajn konca 20. a zaciatku 21. storodia.
Nové plasty, kompozitné materidly, inteligentné materidly, digitdlne projektovanie,
nanotechnolégie, technolégie rychleho prototypovania ad’. vo vztahu k dizajnu.

8. Vplyv digitalnych technolégii na charakteristiku vizualnej komunikacie.

Vstup digitalnych nastrojov do grafického dizajnu. Post-punkovy graficky dizajn a kalifornska
,»hova vina®“. Internet a tvorba webstranok. Interaktivita v grafickom dizajne. Dematerializacia
produktov grafického dizajnu.

9. Dizajn v stratégiach trvalej civiliza¢nej udrzatelnosti.

Industrializacia a jej negativne dopady. Formovanie koncepcie trvalej civiliza¢nej udrzatel'nosti.
Stratégie pre dizajn, ich vyuziteI'nost’ a limity.

10. Dizajn na Slovensku od roku 1989 po sucasnost’.

Vplyv hospodarskych zmien po roku 1989, dizajnér v priemysle. Institicie, vystavy a osobnosti.
11. Navsteva Slovenského muzea dizajnu

12. Exkurzia do Muzea uzitkového umenia vo Viedni

Odporiacana literatira:

FALLAN, Kjetil. Design History. Understanding Theory and Methods. London, New York:
Bloomsbury, 2010.

FORTY, Adrian. Objects of Desire: Design and Society 1750-1980. London: Thames and
Hudson, 1986.

HESKETT, John: Industrial Design. London: Thames & Hudson, 1980.

KOLESAR, Zdeno. Kapitoly z dejin grafického dizajnu. Bratislava: Slovenské centrum dizajnu,
2006.

KOLESAR, Zdeno. Nové kapitoly z dejin dizajnu. Bratislava: Slovenské centrum dizajnu, 2009.
MACKENZIE, Dorothy. Green Design. Design for the Environment. London: L. King, 1991.
MARGOLIN, Victor, ed. Design Discourse. History, Theory, Criticism. Chicago, London:
University of Chicago Press, 1989.

MARGOLIN, Victor. World History of Design. Vol. 1: Prehistoric Times to World War 1. Vol. 2:
World War I to World War II. London, New York: Bloomsbury, 2015.

MEGGS, Philip B. A History of Graphic Design. New York: John Wiley & Sons, 1983. ISBN
(3rd edition) 0-471-29198-6.

MICHL, Jan. Funkcionalismus, design, $kola, trh: Ctrnact texti o problémech teorie a praxe
moderniho designu. Brno: Barrister & Principal, Praha: Vysoka skola uméleckoprimyslova,
2012.

MICHL, Jan. Co Bauhaus dal — A CO VZAL. Brno: Books and Pipes 2020.

PACHMANOVA, Martina, ed. Design: aktualita nebo v&&nost? Antologie textd k teorii a d&jinam
designu. Praha: Vysoka Skola uméleckopriimyslova, 2005.

PEKAROVA, Adriena - KOLESAR, Zdeno, eds. K dejinam dizajnu na Slovensku. Bratislava:
Slovenské centrum dizajnu, 2013. ISBN 978-80-970173-6-1.

PIROVANO, Carlo, ed. History of Industrial Design. Vol. 1: 1750-1850, The age of the Industrial
Revolution. Vol. 2: 1851-1918, The great emporium of the world. Vol. 3: 1919-1990, The
dominion of design. Milan: Electa. 1990-1991.

WALKER, John A. Design History and the History of Design. London: Pluto, 1989.
WOODHAM, Jonathan. M. Twentieth Century Design. Oxford, New York: Oxford University
Press, 1997.
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Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
slovensky, anglicky

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 0

A

B

C

D

E

FX

0,0

0,0

0,0

0,0

0,0

0,0

Vyuéujuci: Mgr. Nad’a Kancevova, PhD., Mgr. Silvia Senesi Lutherova, PhD., prof. PhDr. Zdenko
Kolesar, PhD., Mgr. Eva Hasalova, Mgr. art. Karina Rothensteinova Kol¢akova, ArtD., Mgr. Mgr.
art. Zuzana Sidlikova, PhD.

Datum poslednej zmeny: 10.11.2022

Schvalil: prof. Ing. akad. soch. Stefan Klein
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Vysoka Skola vytvarnych umeni v Bratislave

Fakulta:
Kod predmetu: Nazov predmetu:
KTDU/Irsd.m2/22 Interpreta¢né ramce sucasného dizajnu II.

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyucby: Prednéaska / Seminar
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: 2 /2 Za obdobie Stidia: 24 / 24
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 5

Odporacany semester/trimester Studia: 2.

Stupein Studia: I1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Priebezné hodnotenie : semindrna praca 30%

Zaverecné hodnotenie: ustna skuska 70%

Ugast’ minimalne 75% ak pedagdg neuréi inak v zmysle $tudijného poriadku.
Podmienkou absolvovania predmetu je aktivna ucast’ na predmete min. 75% a uspesné
absolvovanie . Povinna t¢ast’ na prednaske. Tri ospravedlnené neucasti za semester.

Vysledky vzdelavania:

Cielom predmetu je priprava Studentov/tiek v magisterskom stupni §tiidia na ispesné absolvovanie
zaverecnej Statnej skusky z tedrie a dejin dizajnu. Predmet sa v druhom semestri zameriava
na obozndmenie Studentov s kliCovymi tedriami a konceptmi o dizajne v priebehu 20.
a v 21. storo¢i a vytvara platformu pre osvojenie si zrucnosti kritického uvaZovania,
odbornej analyzy a interpretacie. Studenti ziskaji zakladny prehl'ad o teoretickom uvaZovani
sprevadzajucom dizajnérsku tvorbu prostrednictvom textov od poprednych sudobych dizajnérov/
rok 1 predstavitel'ov roznych vednych odborov a st vedeni ku konfrontacii tedrii s praxou v danom
odbore. V ramci tém je dizajn reflektovany vo viacerych polohédch svojich prejavov i v SirSom
kontexte Uizitkového umenia a materidlnej kultiry. Semindrna ¢ast’ predmetu je koncipovana ako
tréning prace s textom. Studenti/tky analyzuju texty (primarne zdroje) a v rAmci spoloénej diskusie
ich interpretuji v kontexte so sidobym dianim vo sfére dizajnu a kultiry. Kompetencie: schopnost’
reflektovat’ SirSie suvislosti tvorby dizajnu vo vlastnej dizajnérskej tvorbe, ako aj schopnost’
obhajovat’ vlastné tvorivé vychodiska a principy.

Struéna osnova predmetu:

1. Ob¢an dizajnér

Uvod do problematiky teérie a kritiky dizajnu. Dizajn ako néstroj politicko-spolo¢enskej reformy?;
etika Uzitkovej tvorby; spolocenska zodpovednost' a dizajn; profesia dizajnéra a spolocenska
angazovanost’; dizajn v dobe ,.krizy”;

- William Morris, Victor Margolin

2. Uzitkovy predmet ako “nastroj”

Uzitkovy predmet a ,.kazdodennost™; princip demokratizacie v dizajne; fenomén “dobrého
dizajnu”; dizajn ako “sluzba”; odkaz modernizmu v sti€asnej teorii a praxi dizajnu

- Hermann Muthesius, Le Corbusier, Anni Albers
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3. Dizajn a emocionalita

Socidlny a psychologicky vyznam predmetu; emociondlne vnimanie dizajnu; otdzka estetickej
funkcie dizajnu; “visceralny”, “behavioralny” a “reflexivny” dizajn;

- Donald Norman

4. Sociologicko-psychologicka interpretacia dizajnu

Sociologicka interpretacia modernizmu; objektivna a subjektivna kultira modernej spolo¢nosti;
modernita a moéda; problém individuality v ére modernity a postmodernity; identita subjektu
v masovej spolocnosti a jej reflexia v uzitkovej tvorbe, socidlne normy a originalita; kultira
hedonizmu a stratégia prazdnoty;

- Adolf Loos, Georg Simmel, Elisabeth Wilson, Gilles Lipovetsky

5. Od uzitkového umenia k vol'nej tvorbe

Uzitkové umenie a estetické teorie, dichotomia funkcionality a estetickej expresivity; intelektualna
znalost’ a technické zru¢nost’; principy ,,kradsneho dizajnu®; fenomén autorského dizajnu;

- Howard Rissatti, Peter Dormer, Glenn Adamson

6. Experiment v dizajne. Myslenie dizajnom.

Experiment v postmodernom a sucasnom dizajne; myslenie dizajnom, Spekulativny dizajn,
radikalny dizajn, kriticky dizajn; dekonstruktivizmus v mdde; hodnota remesla v sti¢asnosti,

- Andrea Branzi, Ryan Betts, Matt Malpass, Alison Gill

7. Antropologia dizajnu

Dizajn pre 'udi: antropologicka perspektiva; dizajn ako kultirny objekt; interdisciplinarny dialog
a disciplina dizajnérskych §tadii; aplikacia metodd antropologického vyskumu v dizajne, “Human
Centered Design”

- Alison Clarke, Daniel Miller, Jane Fulton Suri

8. Rodové stereotypy a dizajn

Rodové stereotypy v materidlnej kultire a 0zitkovej tvorbe; postavenie a tlloha Zien ako autoriek,
dizajnérok a remeselni¢ok v histdrii a sucasnosti; otazka ,,zenskej tvorby; hierarchizécia hodnot -
tvorba pre privatnu sféru a tvorba pre trh; feministické tedrie a kritika dizajnu;

- Cheryl Buckley, Linda Nochlin, Hazel Clark

9. Predmet ako prostriedok komunikécie

Performativna a komunika¢na funkcia dizajnérskeho objektu, vizudlna rétorika a semioticka
analyza dizajnu, socialna interakcia subjektu cez kultirny produkt, kultira ako systém znakov;

- Roland Barthes, Colin Campbell, Richard Buchanan, John Fiske

10. Dizajn vo veku digitalnych technologii

Otazky dizajnu v digitalnej a post-digitalnej dobe, remeslo elektronického média; dematerializacia,
novodobd DIY-tvorba , emancipacia jednotlivca a dizajnérska profesia v kontexte digitalnej
fabrikacie, “phygital”;

- Malcolm McCullough, Paul Atkinson, Jonathan Openshaw

11. Vizualna kultara#a#flanérstvo

Nastup spotrebnej kultiry v#19. storo¢i a#jej vizualne kody. Postava flanéra v#kontexte novyq
mestskych panoram a#obchodnej prezentacie. Vizudlna kultira flanérov#a jej sucasné podoby
(reklamné obrazy, digitalne technologie, imaginarne a virtudlne flanérstvo).

12. O zbierani dizajnu

Individualne a instituciondlne zberatel'stvo predmetov hmotnej kultiry v#spolo¢nosti nadbytku.

Otazky (muzealnej) selekcie a#autenticity masovo vyrabanych produktov — zmeny v#ich klasifikacil

a hodnote v#kontexte umelecko-kultirneho systému (J. Clifford). Dizajn: medzi bandlnym
attkuriozitou (priklad socialisticky dizajn).

h

<

Odporiacana literatira:
ADAMSON, Glenn: The Craft Reader. Berg Publishers, 2010.
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ATKINSON, Paul: Orchestral manOEUVRES IN DESIGN. In: Open design now. Ed. VAN
ABEL, Bas - KLAASENROoel - EVERS Lucas - troxler, Peter. BIS publishers, Amsterdam. 2011,
Dostupné na internete: Http://opendesignnow.org/index.php/article/orchestral-manoeuvres-in-
design-paul-atkinson/

http://opendesignnow.org/index.php/tag/newly-opened/index.html

BARNARD, Malcolm: Fashion theory. A Reader. London and New York: Routledge, 2007.
BARTHES, Roland: Mytologie. Praha: Dokotan 2004.

BIERUT, Michal — DRENTTEL, William#- HELLER, Steven (eds.): Looking closer 5. Critical
Writings on Graphic Design. New York: Allworth Press, 2006.

BURDEK, Bernhard E.: Design. History, The History, Theory and Practice of Product Design.
Basel: Birkhauser, 2005.

FISKE, John: Jak rozumét popularni kultuie. Akropolis, 2018.

FRANK, Isabelle: The Theory of Decorative Art. European & American Writings. New York:
Yale University, 2000.

HAZEL, Clark — BRODY, David (eds.): Design Studies. A Reader.#Berg, 2009.

KOLESAR, Zdeno: Nové kapitoly z dejin dizajnu. Bratislava: Slovenské centrum dizajnu, 2009.
KOLESAR, Zdeno: Kapitoly z dejin grafického dizajnu. Bratislava: Slovenské centrum dizajnu,
2006.

LE CORBUSIER: Za novou architekturu. Praha: Nak. Petr Rezek, 2004.

LEES MAFFEI, Grace - HOUZE Rebecca, eds. The Design History reader. Bloomsbury
Publishing, 2015.

LIPOVETSKY, Gilles: Era prazdnoty. Praha: Prostor, 2008.

LOOS, Adolf: Re¢i do prazdna. Kutna Hora: Ticha Byzanc 2001.

MICHL, Jan: Tak ndm pry forma sleduje funkci. Praha: Vysoka Skola uméleckoprimyslova v
Praze, 2003.

NORMAN, Donald A.: Emotional Design: Why We Love (or Hate) Everyday Things. New York:
Basic books, 2004.

OPENSHAW, Jonathan: Postdigital Artisans. Amsterdam: Frame Publishers, 2015.
PACHMANNOVA, Martina. Design: aktualita nebo v&&nost? Antologie texti k teorii a d&jinam
designu. Praha: VSUP 2005.

PACHMANOVA, Martina, ed. Ex-pozice. O vystavovani muzejnich sbirek uméni, designu a
architektury. Praha: UMPRUM, 2018.

SIMMEL, Georg: O podstate kultary. Bratislava: Kalligram, 2003.

STURKEN, Marita — CARTWRIGHT, Lisa.: Studia vizualni kultury. Praha: Portal, 2009
SUDIJIC, Deyan: B jako Bauhaus. Zlin: Kniha Zlin, 2016.

SUDIJIC, Deyan: The Language of Things. London: Penguin Books, 2009.

VENTURI, Robert: Slozitost a protiklad v architektute. Praha: Arbor vitae, 2004.

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
slovensky, anglicky

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 0

A B C D E FX

0,0 0,0 0,0 0,0 0,0 0,0
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Vyucujuci: prof. PhDr. Zdenko Kolesar, PhD., Mgr. Nad’a Kanc¢evova, PhD., Mgr. Silvia Senesi
Lutherova, PhD., Mgr. Eva Hasalova, Mgr. art. Karina Rothensteinova Kolcakova, ArtD., Mgr.
Mgr. art. Zuzana Sidlikova, PhD.

Datum poslednej zmeny: 10.11.2022

Schvalil: prof. Ing. akad. soch. Stefan Klein
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Vysoka Skola vytvarnych umeni v Bratislave

Fakulta:
Kod predmetu: Nazov predmetu:
KTDU/Irsd.m3/22 Interpreta¢né ramce sucasného dizajnu II1.

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyucby: Prednéaska / Seminar
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: 2 /2 Za obdobie Stidia: 24 / 24
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 5

Odporacany semester/trimester Studia: 3.

Stupein Studia: I1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Priebezné hodnotenie : semindrna praca 30%

Zaverecné hodnotenie: ustna skuska 70%

Ugast’ minimalne 75% ak pedagdg neuréi inak v zmysle $tudijného poriadku.
Podmienkou absolvovania predmetu je aktivna ucast’ na predmete min. 75% a uspesné
absolvovanie . Povinna t¢ast’ na prednaske. Tri ospravedlnené neucasti za semester.

Vysledky vzdelavania:

Cielom predmetu je priprava Studentov/tiek v magisterskom stupni §tiidia na ispesné absolvovanie
zaverecnej Statnej skuSky z teodrie a dejin dizajnu. Predmet sa v trefom semestri zameriava
na obozndmenie Studentov s kliCovymi tedriami a konceptmi o dizajne v priebehu 20.
a v 21. storo¢i a vytvara platformu pre osvojenie si zrucnosti kritického uvaZovania,
odbornej analyzy a interpretacie. Studenti ziskaji zakladny prehl'ad o teoretickom uvaZovani
sprevadzajucom dizajnérsku tvorbu prostrednictvom textov od poprednych sudobych dizajnérov/
rok 1 predstavitel'ov roznych vednych odborov a st vedeni ku konfrontacii tedrii s praxou v danom
odbore. V ramci tém je dizajn reflektovany vo viacerych polohédch svojich prejavov i v SirSom
kontexte Uizitkového umenia a materidlnej kultiry. Semindrna ¢ast’ predmetu je koncipovana ako
tréning prace s textom. Studenti/tky analyzuju texty (primarne zdroje) a v rAmci spoloénej diskusie
ich interpretuji v kontexte so sidobym dianim vo sfére dizajnu a kultiry. Kompetencie: schopnost’
reflektovat’ SirSie suvislosti tvorby dizajnu vo vlastnej dizajnérskej tvorbe, ako aj schopnost’
obhajovat’ vlastné tvorivé vychodiska a principy.

Struéna osnova predmetu:
1. Dizajn v#muzeu

Muzedlne prezentacie a#interpretacie artefaktov hmotnej kultiry — od dizajnu ako funkéného

a estetick¢ého objektu k dizajnu ako sprostredkovatelovi socidlnych vztahov. Vyznamné
inStitucionalne zbierky dizajnu a ich historicky kontext. Mizeum dizajnu ako arbiter dobrého
vkusu? Stale expozicie dizajnu, moznosti intervencii v#stalych expoziciach.

2. K#otazkam vystavovania 0zitkového umenia/dizajnu

Kuratorstvo uzitkového umenia a#dizajnu — sUCasné pristupy,#moznosti a limity#galerijn
prezentacie (vybrané priklady). ,,Dizajn vystav* ako samostatna kategoria — vytvarné a#priestorové

rieSenie, vstup novych médii, virtualne prezentacie, komunikécia s#divakom.
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3. Fenomén garbage design

Funk¢nost’ ako provizérium — kolobeh veci (J. Michl). Ekologia nutnosti. Recyklacia v#dizajne
a fenomén DIY. Odpad ako luxus. Waste studies ako nova oblast’ vyskumu. Ekoldgia a#trvalo
udrzatel'ny rozvoj — o dokaze dizajn? Vystava: Waste Age: What Can Design Do? (2021)

4. Fenomény navratov: ,,retro” v si¢asnom dizajne.

Medzi pamétou a historiou, kolektivna identifikécia, (n)ostalgia, vedomé vyuzivanie
(zneuzivanie?) retro prvkov v dizajne, vystavy: Husdkovo 3+1. Bytova kultura 70. Let. Stary
zaciatok, novy koniec, Kytky v popelnici, o. z. Ostblok a i.

5. Rodové stereotypy v odevnom dizajne: histéria ddmskych nohavic.

Dejiny zédpadnej mody verzus lokalny kontext, priklady z dejin umenia a dizajnu.

6. Reflexia modnych trendov prostrednictvom moédnych periodik.

Forma a obsah Casopisov od baroka az po 20. storocie, vztah grafiky a mody. Osobnosti a
technoldgie, ktoré sa podiel’ali na premene tohto zasadného sprostredkovatel'a modnych trendov.
7. Demokratizacia v mode: vznik odevnej konfekcie a jej rola v dejinach odievania.

Nové pravidla odevnej tvorby socialistického Ceskoslovenska.

8. De-formacia tela.

Formovanie tela prostrednictvom réznych pomocok. Anatomicka deformacia tela, hygienicka,
etickd a magicka ochrana tela. Dematerializacia tela textiliami.

9. "Strateni v metrazi".

Reprezentativna funkcia textilii. Textilie vo verejnom priestore. Odev ako statusovy znak.
Ceremonialne textilie v minulosti.

10. Privatny priestor formovany textilom.

Textilie v kontexte architektiry. Intimnost’ odevu: bielizen, dary lasky, sexualita.

11. Od plochy k objemu.

Vyvoj plosného zobrazovania textilii. "Odliepanie od stien" - tapiséria a textilia ako socha, fiber
art. "Stieranie hranic" - nové témy a média: inStaldcia, happening, land art, konceptualizmus. Odev
ako médium tvorby: tvorca mimo couture a dizajnu.

12. Medzi remeselnikom a tvorcom.

Nécrt vztahu autor navrhu a vyrobca. Individualizécia v textilnej a odevnej tvorbe. Priklady z
minulosti: tapisérie, vySivané obrazy, odevy, couture modely, voI'né autorské odevy.

Odporiacana literatira:

BARTLETT, Djurdja. Fashion East, The Spectre that Haunted Socialism. Cambridge : MIT
Press, 2010.

CRAIK, Jennifer. The face of Fashion. Cultural Studies in Fashion. London — New York:
Routledge, 1993;

ERIKSEN, Thomas Hylland. Odpady. Odpad ve svéte netusenych vedlej$ich ti¢inkd. Brno:
Doplnék, 2015.

HLAVACKOVA, Konstantina. Ceska moda, zrcadlo doby. Praha: UPM, 2000.

JENSS, Heike. Fashion Studies. Reserch Methods, Sites and Practices. London: Bloomsbury,
2016.

KRAMEROVA, Daniela — SKALOVA, Vanda. Bruselsky sen, ¢eskoslovenska

ucast na sveétové vystavé EXPO 58 v Bruselu a zivotni styl 1. poloviny 60.

let. Praha: Arbor Vitae, 2008.

KUENZI, A.. La nouvelle tapisserie. Geneve: Bonvent, 1974.

LIPOVETSKY, Gilles. Ri$e pomijivosti. Praha: Prostor, 2010.

MICHL, Jan. Tak nam pry forma sleduje funkci. Praha: Vysoka Skola uméleckoprimyslova v
Praze, 2003.

NORMAN, Donald. Design pro Kazdy den. Praha: Dokotéan, 2010.
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PACHMANOVA, Martina (ed.). Design: Aktualita, nebo vé¢nost? Praha: VSUP 2005.
PACHMANOVA, Martina (ed.). Ex-pozice. O vystavovani muzejnich sbirek uméni, designu a
architektury. Praha: VSUP, 2018.

SEELINGOVA, Charlotte. Stoleti mody. Praha: Slovart, 2000.

SIMON J. - FAXON, S. Sheila Hicks : 50 years. New Haven: Yale University Press, 2010.
STURKEN, Marita — CARTWRIGHT, Lisa. Studia vizualni kultury. Praha: Portal, 2009.
SUDIJIC, Deyan: B jako Bauhaus. Zlin: Kniha Zlin, 2016.

SUDIJIC, Deyan. The Language of Things. London: Penguin Books, 2009.

SIDLIKOVA, Zuzana. Médda na Slovensku v medzivojnovom obdobi. Bratislava: VSVU,
Slovart, 2011.

SIDLIKOVA, Zuzana. Médne listy. In: Designum, 2007/2.

SIDLIKOVA, Zuzana. Stratena (m)ODA. Odevn4 kultara na Slovensku v rokoch 1945 — 1989.
Bratislava: Slovart, 2017.

TROY, Nancy J. Couture Culture. A Study in Modern Art and Fashion. Cambridge,
Massachusetts: MIT, 2003.

Kol. autorov. Color moves: art and fashion by Sonia Delaunnay. London:

Thames & Hudson, 2011.

VLCKOVA, Lucie, ed. Antonin Kybal. Praha: Kant, 2016.

WELTGE WORMANN, Sigrid. Bauhaus-Textilien: Kunst und Kiinstlerinnen der
Webwerkstatt. Stemmle, 1993.

WHITELEY, Gillian. Junk. Art and the Politics of Trash. London: Tauris, 2011.

WOLTER, Gundula. Hosen, weiblich. Kulturgeschichte der Frauenhose. Marburg: Jonas Verlag,
1994,

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
slovensky, anglicky

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 0

A B C D E FX

0,0 0,0 0,0 0,0 0,0 0,0

Vyuéujuci: prof. PhDr. Zdenko Kolesar, PhD., Mgr. Nad’a Kanc¢evova, PhD., Mgr. Silvia Senesi
Lutherova, PhD., Mgr. Eva Hasalova, Mgr. art. Karina Rothensteinova Kol¢akova, ArtD., Mgr.
Mgr. art. Zuzana Sidlikova, PhD.

Datum poslednej zmeny: 10.11.2022

Schvailil: prof. Ing. akad. soch. Stefan Klein
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Vysoka Skola vytvarnych umeni v Bratislave

Fakulta:
Kéd predmetu: Nazov predmetu:
KUU/Tesk.m1/15 Kapitoly z dejin slovenského a ¢eského skla 20. storocia .

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: CviCenie / Seminar
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: 1 /1 Za obdobie Stidia: 12 /12
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 3

Odporacany semester/trimester Studia: 1.

Stupein Studia: I1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Kontrolovana ucast’, 80 %

Vypracovanie zadanych prezentacii

Absolvovanie zaverecného pisomného testu

Vaha priebezného / zavere¢ného hodnotenia: priebezné hodnotenie

Vysledky vzdelavania:
-Prehl'ad vyvoja slovenského a ¢eského umeleckého skla v 20. a 21. storo¢i
-Prehl'ad vyvoja sklarskeho priemyslu na Slovensku v 20. storo¢i

Struc¢na osnova predmetu:

Prednaska na dant tému z histérie vyvoja sklarskeho priemyslu.
Prezentécia filozofie tvorby a diela sklarskeho vytvarnika (Studenti).
Diskusia o diele prezentovaného vytvarnika.

Zadanie novej témy pre Studentov.

Odporacana literatira:

Vyber z literatary:

Petrova Sylva: Ceské sklo

Zilak jan, Hlodék Pavol: Sklarne stredného Slovenska
Zilak Jan, Repéok Stefan, Kafka: Sklarne v Malohonte, 2011
Sabina Jankovicova: Dekady slovenského skla
Casopisy a periodika:

Neues Glas/New Glass

Sklat a keramik

Keramika a sklo

Urban Glass

La Revue de la Ceramique et du Verre

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
slovensky

Poznamky:
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Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 25

A

B

C

FX

96,0

4,0

0,0

0,0

0,0

0,0

Vyuéujuci: doc. Mgr. art. Pavol Macho

Datum poslednej zmeny: 06.12.2022

Schvalil: prof. Ing. akad. soch. Stefan Klein
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Vysoka Skola vytvarnych umeni v Bratislave

Fakulta:
Kéd predmetu: Nazov predmetu:
KUU/Tesk.m2/22 Kapitoly z dejin slovenského a ¢eského skla 20. storocia II.

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: CviCenie / Seminar
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: 1 /1 Za obdobie Stidia: 12 /12
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 3

Odporacany semester/trimester Studia: 2.

Stupein Studia: I1.

Podmietiujiice predmety: KUU/Tesk.m1/15 - Kapitoly z dejin slovenského a eského skla 20.
storocia I.

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Kontrolovana uc¢ast’ na prednaskach - 80 %.

Vypracovanie priebezne zadanych uloh.

Absolvovanie zaverecného pisomného testu.

Viéha priebezného / zdvere¢ného hodnotenia: Hodnotenie priebezné.Test na konci semestra.

Vysledky vzdelavania:

Prehl'ad vyvoja slovenského a ¢eského umeleckého skla v 2. pol. 20. st. a v 21. storoci.
Prehl'ad vyvoja sklarskeho priemyslu na Slovensku v 20. storoci.

Prehl'ad vyznamnych zbierok skla a sklarskych muzei.

Struc¢na osnova predmetu:

Prednaska k danej téme.

Prezentéacia zadanych uloh Studentami (prezentacie vytvarnikov).
Diskusia o diele prezentovanych vytvarnikov.

Zadanie autorov na buducu prezentaciu.

Odporiacana literatira:

Vyber z literatiry: Petrova Sylva: Ceské sklo. Zilak Jan, Hlodak Pavol: Sklarne stredného
Slovenska. Zilak Jan, Repcok Stefan, Kafka: Sklarne v Malohonte, 2011. Sabina Jankovi¢ova:
Dekady slovenského skla.

Sklarske sympdzia: Cubomir Ferko.

Casopisy a periodika: Neues Glas/New Glass, Sklat a keramik Keramika a sklo, Urban Glass, La
Revue de la Ceramique et du Verre. Internetové zdroje.

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
slovensky

Poznamky:

Strana: 159




Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 23

A

B

C

FX

86,96

13,04

0,0

0,0

0,0

0,0

Vyuéujuci: doc. Mgr. art. Pavol Macho

Datum poslednej zmeny: 06.12.2022

Schvalil: prof. Ing. akad. soch. Stefan Klein
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Vysoka Skola vytvarnych umeni v Bratislave

Fakulta:
Kod predmetu: Nazov predmetu:
KTDU/KaTZ.ml1/16 Kapitoly z tedrie zberatel'stva 1.

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyucby: Prednéaska / Seminar
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: 1 /1 Za obdobie Stidia: 12 /12
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 3

Odporuacany semester/trimester Studia: 1., 3.

Stupein Studia: I1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:
Ucast’ na vyuke minimalne 75% ak pedagog neurci inak v zmysle Studijného poriadku.

Vysledky vzdelavania:
Vedomosti a orientacia v danej problematike.

Struéna osnova predmetu:

I. SEMESTER

1. Zberatel'stvo: teoretické ramce

- zberatel'stvo a iné formy materidlneho zhromazd'ovania — diferenciacia (zdkladné pojmy:
zberatel'sky subjekt, objekt, funkcia, vasen, kompenzicia, ¢as)

- reflexia zberatel'stva z rdznych teoretickych perspektiv (Jean Baudrillard, Russel Belk, Mieke Bal,
James Clifford a i.)

2. Renesancny kabinet kuriozit ako encyklopedicky model zbierky

- pociatky zberatel'stva v novoveku

- kabinet kuriozit, jeho vznik a vyznam

- symbolicky potencial objektu a narativna metafora zbierky,sposob prezenticie a vnimania
objektov v KK, charakteristické priklady

3. Moderné zbieranie a mizeum

- formovanie inStituciondlnych zbierok v 19. a 20. stor., ich identita, funkcia a poslanie,
modernisické sposoby inStituciondlnej prezentdcie zbierok ako vizudlna reprezentdcia identity a
moci

4. Zberatel'sky boom v 20. a 21. storo¢i

- objasnenie pricin a $pecifik zbierania v spolo¢nosti produkujicej nadbytok tovarov, posun od
kupovania tovarov k ich neskorSiemu zbieraniu, flizia muzea umenia a masovej kultury — dilemy
5. Nové pristupy k institucionalnym zbierkam

- oslabenie viery v ndu¢nu funkciu objektu/zbierky, kontextualne prezentacie, umelec ako kurator,
moznosti intervencii a praca so zbierkami v kontexte institucionalne;j kritiky

- inicidlny vstup Duchampa: Boite en valice, Andy Warhol: Raid the Icebox , Marcel Broodhaers,
Fred Wilsson a i.

- objekty ako kuriozity v€era a dnes — vystavné projekty

6. Seminarna praca na dant tému.
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Odporucana literatura:

Odporacana literatura:

BAL, Mieke: Objekty, ktoré rozpravaju: narativne hl'adisko zbierania. In: ORISKOVA, Maria
(ed.): Efekt muzea: predmety, praktiky, publikum. Antologia textov anglo-americkej kritickej
teorie muzea. Bratislava, 2006, s. 171-189; BAUDRILLARD, Jean: Margindlni systém:
sbératelstvi. In.. PACHMANOVA, Martina (ed.): Mit a byt. Sbératelstvi jako kumulace,
recyklace a obsese. Vysokd Skola uméleckopriimyslova v Praze 2008, s. 171-189; BELK,
Russel: Collecting in a Consumer Society. Routledge, Londyn a New York 1995; BOURRIAUD,
Nicolas: Postprodukce. Kultura jako scénaf: Jak uméni nové programuje soucasny svét. Tranzit,
Praha 2004.CLIFFORD, James: O sbératelstvi uméni a kultury. In: PACHMANOVA, Martina
(ed.): Design: Aktualita nebo vé¢nost? Antologie textil k teorii a déjindm designu. Vysoka Skola
umeélecko-priimyslova, Praha 2006, s. 87-93; CRIMP, Douglas: On the Museum’s Ruins. MIT
Press, Cambridge, Massachusetts 1993; DUNCAN, Carol: Museums and Department Stores:
Close Encounters. In: COLLINS, Jim: High-Pop. Making Culture into Popular Entertainment.
Blackwell Publishers, Oxford, Massachusets 2002, s. 129-155; DVORAK, Tomas: Sbérné
suroviny. Texty, obrazy a zvuky neddvné minulosti. Filosofia, Praha 2009. ELSNER, John

# CARDINAL, Roger: The Cultures of Collecting. Harvard University Press, Cambridge,
Massachusetts 1994; FOSTER, Hal: An Archival Impulse. In: October, vol.110, Autum 2004, s.
3 #22; GRASSKAMP, Walter: Artists and Other Collectors. In: Bronson, AA # GALE, Peggy
(eds.): Museums by Artists, Art Metropole.Toronto 1983, s. 129-148. KESNER, Ladislav:
Muzeum uméni v digitalni dobé. Argo a Narodni galerie v Prahe, Praha 2000; KESNER,
Ladislav (ed.): Aby Warburg. Porozumét d¢jindm uméni a kulturni historii. Masarykova
univerzita, Brno 2017; MACDONALD, Sharon: Collecting Practices. In: MACDONALD.
Sharon (ed.) A Companion to Museum Studies, Blackwell Publishing, Oxford 2006, s. 81-97.
O'DORTHEY, Brian: Uvnitf bilé krychle. Ideologie galerijniho prostoru. Tranzit, Praha 2014;
ORISKOVA, Méria (ed.): Efekt muzea: predmety, praktiky, publikum. Antologia textov
anglo-americkej kritickej tedrie muzea. Bratislava, 2006. POMIAN, Krysztof: Collectors

and Curiosities. Paris and Venice 1500 — 1800. Polity Press: Oxford, Cambridge 1990.
PACHMANOVA, Martina (ed.): Ex-pozice. O vystavovani muzejnich sbirek uméni dizajnu

a architektury. Vysoka Skola uméleckoprimyslova v Prahe, Praha 2018; PREZIOSI, Donald:
Zbieranie/Muzed, in: NELSON, S. Robert — SCHIFF, Richard (eds.): Kritické pojmy dejin
umenia. Slovart, Bratislava, 2004, s. 463-475. SCHAFFNER, Ingrid # WINZEN, Mathias (eds.):
Deep Storage: Collecting, Storing and Archiving in Art. Prestel, New York1998; STEHLIKOVA,
Dana (ed.) Kabinety uméni a kuriosit. 5 stoleti sbératelstvi a uméleckého remesla. Sprava
Prazského hradu, Praha 1996, s. 5-14.

+ d’alSie texty, ktoré su Studentom zasielané v priebehu semestra v elektornickej podobe

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
slovensky jazyk

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 71

A B C D E FX

50,7 42,25 5,63 1,41 0,0 0,0

Vyuéujuci: Mgr. Nad’a Kancevova, PhD.

Datum poslednej zmeny: 17.11.2022
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Schvalil: prof. Ing. akad. soch. Stefan Klein
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Vysoka Skola vytvarnych umeni v Bratislave

Fakulta:
Kod predmetu: Nazov predmetu:
KTDU/KaTZ.m2/16 Kapitoly z tedrie zberatel'stva II.

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyucby: Prednéaska / Seminar
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: 1 /1 Za obdobie Stidia: 12 /12
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 3

Odporuacany semester/trimester Studia: 2., 4.

Stupein Studia: I1.

Podmienujuce predmety: KTDU/KaTZ.m1/16 - Kapitoly z tedrie zberatel'stva I.

Podmienky na absolvovanie predmetu:
Ucast’ na vyuke minimalne 75% ak pedagog neurci inak v zmysle Studijného poriadku.

Vysledky vzdelavania:
Vedomosti a orientacia v danej problematike.

Struéna osnova predmetu:

1. Praca s ndjdenym objektom v kontexte ranych avantgéard

- zbierky tvorené vizudlnymi umelcami, ich funkcie a vplyv na podobu a smerovanie ranych
»1zmov”’ (P. Picasso a jeho etnograficka zbierka; A. Breton a poéme objet)

- sériovo vyrabané predmety a ich “objavenie” umelcami (Marcel Duchamp a ready made, pracovné
postupy kolaze a asamblaze, Kurt Schwitters a Merzbau.)

2. Junk art

- ,,odpad* ako premenliva kategoria v umeni poslednych dvoch storo¢i

- historicky kontext — kazdodenné a banédlne predmety ako materidl a médium v umeni po 2.
kompresie, Time Capsules Andyho Warhola, ,,jedl¢é asmabldze” Daniela Spoerriho, ,,antistroje”
Jeana Tinguelyho, Combine paintings Roberta Rauschenberga, Arte Povera, a i.

- Praca s odpadovym médiom za Zeleznou oponou

(I. Kabakov, J. Koller a 1) $pecifika.

3. Nové principy akumulacie v umeni

- objet trouvé v inStituciondlnom ramci (zadvislost' najdeného objektu na inStitiicii a vyklade)
Priklady, vyberovo: Haim Steinbach a Tony Cragg — materialita banalnych veci, Christian Boltanski
—hladanie stop minulosti, Thomas Hirschorn — socidlne a ekologické aspekty, Mark Dion — objekty
ako ,.kuriozity, Song Dong —patologické hl'adiska zbierania a i.

4. Fotografia ako najdeny objekt

- pociatky zbieranie reprodukovaného obrazového materialu, historické priklady a ich recepcia v
suc¢asnom umeni (Mnemosyne Atlas Aby Warburga, Les Musée Imaginaire André Malrauxa, Atlas
Gerharda Richtera)

- ,megaarchiv internetu* a postprodukcia

5. Archiv v rukéch umelca
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- ,archivny impulz* a ,historiograficky obrat* na prelome 20. a 21. storo¢ia. Fenomén névratov do
minulosti, spomienky, zdujem o ruiny, téma individudlnej a kolektivnej pamite, praca s archivom
za zeleznou oponou.

6. Seminarna praca na zvolenu tému

V seminarnych pracach dostavaju Studenti pomerne Siroky priestor: mozu predstavit’ a interpretovat’
pracu, ktord uplatiluje ,,zberatel'sky princip®, prostrednictvom vyuzitia dostupnych elektronickych
databaz muzealnych institacii vytvorit’ a vo forme virtudlnej vystavy interpretovat’ vlastnt kolekciu,
kriticky analyzovat’ tvorbu konkrétneho umelca.

Odporiacana literatira:

Odporucana literatara:

BAL, Mieke: Objekty, ktoré rozpravaju: narativne hl'adisko zbierania. In: ORISKOVA, Maria
(ed.): Efekt muzea: predmety, praktiky, publikum. Antologia textov anglo-americkej kritickej
teorie muzea. Bratislava, 2006, s. 171-189; BAUDRILLARD, Jean: Marginalni systém:
sbératelstvi. In.. PACHMANOVA, Martina (ed.): Mit a byt. Sbératelstvi jako kumulace,
recyklace a obsese. Vysoka Skola uméleckopriimyslova v Praze 2008, s. 171-189; BELK,
Russel: Collecting in a Consumer Society. Routledge, Londyn a New York 1995; BOURRIAUD,
Nicolas: Postprodukce. Kultura jako scénaf: Jak uméni nové programuje soucasny svét. Tranzit,
Praha 2004.CLIFFORD, James: O sbératelstvi uméni a kultury. In: PACHMANOVA, Martina
(ed.): Design: Aktualita nebo vé¢nost? Antologie texti k teorii a déjindm designu. Vysoka Skola
umélecko-priimyslova, Praha 2006, s. 87-93; CRIMP, Douglas: On the Museum’s Ruins. MIT
Press, Cambridge, Massachusetts 1993; DUNCAN, Carol: Museums and Department Stores:
Close Encounters. In: COLLINS, Jim: High-Pop. Making Culture into Popular Entertainment.
Blackwell Publishers, Oxford, Massachusets 2002, s. 129-155; DVORAK, Tomas: Sbérné
suroviny. Texty, obrazy a zvuky neddvné minulosti. Filosofia, Praha 2009. ELSNER, John

# CARDINAL, Roger: The Cultures of Collecting. Harvard University Press, Cambridge,
Massachusetts 1994; FOSTER, Hal: An Archival Impulse. In: October, vol.110, Autum 2004, s.
3 #22; GRASSKAMP, Walter: Artists and Other Collectors. In: Bronson, AA # GALE, Peggy
(eds.): Museums by Artists, Art Metropole.Toronto 1983, s. 129—148. KESNER, Ladislav:
Muzeum umeéni v digitalni dob¢. Argo a Narodni galerie v Prahe, Praha 2000; KESNER,
Ladislav (ed.): Aby Warburg. Porozumét d¢jinam uméni a kulturni historii. Masarykova
univerzita, Brno 2017; MACDONALD, Sharon: Collecting Practices. In: MACDONALD.
Sharon (ed.) A Companion to Museum Studies, Blackwell Publishing, Oxford 2006, s. 81-97.
O'DORTHEY, Brian: Uvnitf bilé krychle. Ideologie galerijniho prostoru. Tranzit, Praha 2014;
ORISKOVA, Maria (ed.): Efekt mtzea: predmety, praktiky, publikum. Antoldgia textov
anglo-americkej kritickej teorie muzea. Bratislava, 2006. POMIAN, Krysztof: Collectors

and Curiosities. Paris and Venice 1500 — 1800. Polity Press: Oxford, Cambridge 1990.
PACHMANOVA, Martina (ed.): Ex-pozice. O vystavovani muzejnich sbirek uméni dizajnu

a architektury. Vysoka Skola uméleckoprimyslova v Prahe, Praha 2018; PREZIOSI, Donald:
Zbieranie/Muzed, in: NELSON, S. Robert — SCHIFF, Richard (eds.): Kritické pojmy dejin
umenia. Slovart, Bratislava, 2004, s. 463-475. SCHAFFNER, Ingrid # WINZEN, Mathias (eds.):
Deep Storage: Collecting, Storing and Archiving in Art. Prestel, New York1998; STEHLIKOVA,
Dana (ed.) Kabinety uméni a kuriosit. 5 stoleti sbératelstvi a uméleckého remesla. Sprava
Prazského hradu, Praha 1996, s. 5-14.

+ d’alSie texty, ktoré su Studentom zasielané v priebehu semestra v elektornickej podobe

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
slovensky jazyk

Poznamky:
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Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 51

A

B

C

FX

50,98

33,33

11,76

1,96

0,0

1,96

Vyuéujuci: Mgr. Nad’a Kancevova, PhD.

Datum poslednej zmeny: 17.11.2022

Schvalil: prof. Ing. akad. soch. Stefan Klein
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Vysoka Skola vytvarnych umeni v Bratislave

Fakulta:
Kod predmetu: Nazov predmetu:
KTDU/KrKV.m3/17 Kratkodoby vzdelavaci kurz - 2. stupeni

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: Cvicenie
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: 2 Za obdobie Studia: 24
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 2

Odporacany semester/trimester Studia: 3.

Stupein Studia: I1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:
100% ucast’ na kurze a kompletnom programe pocas kurzu.

Vysledky vzdelavania:

Prinosom kratkodobého kurzu je predovsetkym intenzivne vzdelavanie v $pecializovanej oblasti
umenia formou osobnej konfrontacie s odbornikom z praxe alebo pedagdgmi zo zahrani¢nych $kal,
¢i uz je to vyznamny umelec, teoretik alebo Specialista v niektorej oblasti technoldgie. Zmyslom
je, aby sa Studenti oboznamili s externym prostredim, ziskali priamu a autenticka sktsenost’ z
najaktudlnejsich prejavov v danych oblastiach. Ziskali nové sklisenosti s medzinarodne uznavanymi
umelcami, kurdtormi, teoretikmi, technologmi a pedagégmi inych vysokych $kol.

Struéna osnova predmetu:

Predmet je intenzivna forma vyucby formou workshopu, intenzivnych prednaSok, seminarov a
diskusii v oblasti praktickej, teoretickej alebo technologickej. Presnu osnovu predklada aktalne do
vizvy pozvany lektor.

Odporiacana literatira:
Aktudlne informuje pedagdg ak je potrebna literatira.

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
anglicky jazyk pri lektoroch zo zahranicia
slovensky jazyk iba pri lektoroch z domaceho prostredia

Poznamky:

Na predmet sa nezapisuje cez AIS.Studentom prichddza vyzva s presnym zameranim kurzu,
podla §pecializacie lektora, prostrednictvom $kolskych mailov. Student ak ma zéujem, prihlasuje
sa zavézne, tiez prostrednictvom mailu. Na jednotlivé kurzy modze byt obmedzeny pocet
Studentov, ktory urcuje lektor, a preto moze byt vyzadované portfolio. Lektor si na zéklade
portfolia vybera Studentov do kurzu. Po absolvovani kurzu lektor pisomne poskytuje zoznam
Studentov, ktori absolvovali kurz prorektorke pre $tidijum. Na zéklade zoznamu zapiSe
prorektorka absolvovanie Kratkodobého vzdelavacieho kurzu do AIS jednotlivym Studentom.
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Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 25

ABS NEABS

100,0 0,0

Vyuéujuci: doc. Mgr. art. Jana Hojstricova, ArtD.

Datum poslednej zmeny: 18.11.2022

Schvalil: prof. Ing. akad. soch. Stefan Klein
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Vysoka Skola vytvarnych umeni v Bratislave

Fakulta:
Kod predmetu: Nazov predmetu:
KTDU/KrKV.m4/17 Kratkodoby vzdelavaci kurz - 2. stupeni

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: Cvicenie
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: 2 Za obdobie Studia: 24
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 2

Odporacany semester/trimester Studia: 4.

Stupein Studia: I1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:
100% ucast’ na kurze a kompletnom programe pocas kurzu.

Vysledky vzdelavania:

Prinosom kratkodobého kurzu je predovsetkym intenzivne vzdelavanie v $pecializovanej oblasti
umenia formou osobnej konfrontacie s odbornikom z praxe alebo pedagdgmi zo zahrani¢nych $kal,
¢i uz je to vyznamny umelec, teoretik alebo Specialista v niektorej oblasti technoldgie. Zmyslom
je, aby sa Studenti oboznamili s externym prostredim, ziskali priamu a autenticka sktsenost’ z
najaktudlnejsich prejavov v danych oblastiach. Ziskali nové sklisenosti s medzinarodne uznavanymi
umelcami, kurdtormi, teoretikmi, technologmi a pedagégmi inych vysokych $kol.

Struéna osnova predmetu:

Predmet je intenzivna forma vyucby formou workshopu, intenzivnych prednaSok, seminarov a
diskusii v oblasti praktickej, teoretickej alebo technologickej. Presnu osnovu predklada aktalne do
vizvy pozvany lektor.

Odporiacana literatira:
Aktudlne informuje pedagdg ak je potrebna literatira.

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
anglicky jazyk pri lektoroch zo zahranicia
slovensky jazyk iba pri lektoroch z domaceho prostredia

Poznamky:

Na predmet sa nezapisuje cez AIS.Studentom prichddza vyzva s presnym zameranim kurzu,
podla §pecializacie lektora, prostrednictvom $kolskych mailov. Student ak ma zéujem, prihlasuje
sa zavézne, tiez prostrednictvom mailu. Na jednotlivé kurzy modze byt obmedzeny pocet
Studentov, ktory urcuje lektor, a preto moze byt vyzadované portfolio. Lektor si na zéklade
portfolia vybera Studentov do kurzu. Po absolvovani kurzu lektor pisomne poskytuje zoznam
Studentov, ktori absolvovali kurz prorektorke pre $tidijum. Na zéklade zoznamu zapiSe
prorektorka absolvovanie Kratkodobého vzdelavacieho kurzu do AIS jednotlivym Studentom.
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Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 18

ABS NEABS

100,0 0,0

Vyuéujuci: doc. Mgr. art. Jana Hojstricova, ArtD.

Datum poslednej zmeny: 18.11.2022

Schvalil: prof. Ing. akad. soch. Stefan Klein
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Vysoka Skola vytvarnych umeni v Bratislave

Fakulta:
Kod predmetu: Nazov predmetu:
KTDU/KrVK.m1/17 Kratkodoby vzdelavaci kurz - 2. stupeni

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: Cvicenie
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: 2 Za obdobie Studia: 24
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 2

Odporacany semester/trimester Studia: 1.

Stupein Studia: I1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:
100% ucast’ na kurze a kompletnom programe pocas kurzu.

Vysledky vzdelavania:

Prinosom kratkodobého kurzu je predovsetkym intenzivne vzdelavanie v $pecializovanej oblasti
umenia formou osobnej konfrontacie s odbornikom z praxe alebo pedagdgmi zo zahrani¢nych $kal,
¢i uz je to vyznamny umelec, teoretik alebo Specialista v niektorej oblasti technoldgie. Zmyslom
je, aby sa Studenti oboznamili s externym prostredim, ziskali priamu a autenticka sktsenost’ z
najaktudlnejsich prejavov v danych oblastiach. Ziskali nové sklisenosti s medzinarodne uznavanymi
umelcami, kurdtormi, teoretikmi, technologmi a pedagégmi inych vysokych $kol.

Struéna osnova predmetu:

Predmet je intenzivna forma vyucby formou workshopu, intenzivnych prednaSok, seminarov a
diskusii v oblasti praktickej, teoretickej alebo technologickej. Presnu osnovu predklada aktalne do
vizvy pozvany lektor.

Odporiacana literatira:
Aktudlne informuje pedagdg ak je potrebna literatira.

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
anglicky jazyk pri lektoroch zo zahranicia
slovensky jazyk iba pri lektoroch z domaceho prostredia

Poznamky:

Na predmet sa nezapisuje cez AIS. Studentom prichadza vyzva s presnym zameranim kurzu,
podla §pecializacie lektora, prostrednictvom $kolskych mailov. Student ak ma zéujem, prihlasuje
sa zavézne, tiez prostrednictvom mailu. Na jednotlivé kurzy modze byt obmedzeny pocet
Studentov, ktory urcuje lektor, a preto moze byt vyzadované portfolio. Lektor si na zéklade
portfolia vybera Studentov do kurzu. Po absolvovani kurzu lektor pisomne poskytuje zoznam
Studentov, ktori absolvovali kurz prorektorke pre $tidijum. Na zéklade zoznamu zapiSe
prorektorka absolvovanie Kratkodobého vzdelavacieho kurzu do AIS jednotlivym Studentom.
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Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 40

ABS NEABS

100,0 0,0

Vyuéujuci: doc. Mgr. art. Jana Hojstricova, ArtD., doc. Mgr. art. Sylvia BirkuSova

Datum poslednej zmeny: 18.11.2022

Schvalil: prof. Ing. akad. soch. Stefan Klein
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Vysoka Skola vytvarnych umeni v Bratislave

Fakulta:
Kod predmetu: Nazov predmetu:
KTDU/KrVK.m2/17 Kratkodoby vzdelavaci kurz - 2. stupeni

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: Cvicenie
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: 2 Za obdobie Studia: 24
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 2

Odporacany semester/trimester Studia: 2.

Stupein Studia: I1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:
100% ucast’ na kurze a kompletnom programe pocas kurzu.

Vysledky vzdelavania:

Prinosom kratkodobého kurzu je predovsetkym intenzivne vzdelavanie v $pecializovanej oblasti
umenia formou osobnej konfrontacie s odbornikom z praxe alebo pedagdgmi zo zahrani¢nych $kal,
¢i uz je to vyznamny umelec, teoretik alebo Specialista v niektorej oblasti technoldgie. Zmyslom
je, aby sa Studenti oboznamili s externym prostredim, ziskali priamu a autenticka sktsenost’ z
najaktudlnejsich prejavov v danych oblastiach. Ziskali nové sklisenosti s medzinarodne uznavanymi
umelcami, kurdtormi, teoretikmi, technologmi a pedagégmi inych vysokych $kol.

Struéna osnova predmetu:

Predmet je intenzivna forma vyucby formou workshopu, intenzivnych prednaSok, seminarov a
diskusii v oblasti praktickej, teoretickej alebo technologickej. Presnu osnovu predklada aktalne do
vizvy pozvany lektor.

Odporiacana literatira:
Aktudlne informuje pedagdg ak je potrebna literatira.

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
anglicky jazyk pri lektoroch zo zahranicia
slovensky jazyk iba pri lektoroch z domaceho prostredia

Poznamky:

Na predmet sa nezapisuje cez AIS.Studentom prichddza vyzva s presnym zameranim kurzu,
podla §pecializacie lektora, prostrednictvom $kolskych mailov. Student ak ma zéujem, prihlasuje
sa zavézne, tiez prostrednictvom mailu. Na jednotlivé kurzy modze byt obmedzeny pocet
Studentov, ktory urcuje lektor, a preto moze byt vyzadované portfolio. Lektor si na zéklade
portfolia vybera Studentov do kurzu. Po absolvovani kurzu lektor pisomne poskytuje zoznam
Studentov, ktori absolvovali kurz prorektorke pre $tidijum. Na zéklade zoznamu zapiSe
prorektorka absolvovanie Kratkodobého vzdelavacieho kurzu do AIS jednotlivym Studentom.
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Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 46

ABS NEABS

100,0 0,0

Vyuéujuci: doc. Mgr. art. Jana Hojstricova, ArtD.

Datum poslednej zmeny: 19.11.2022

Schvalil: prof. Ing. akad. soch. Stefan Klein
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Vysoka Skola vytvarnych umeni v Bratislave

Fakulta:
Kod predmetu: Nazov predmetu:
KTDU/Kuma.m13/22 Kultirny manazment I.

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyucby: Prednaska
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: 2 Za obdobie Studia: 24
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 3

Odporuacany semester/trimester Studia: 1., 3.

Stupein Studia: I1., II1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:
aktivna Cast’ na vyuke minimalne 75% ak pedagog neurci inak v zmysle $tudijného poriadku.

Vysledky vzdelavania:
Vedomosti a orientacia v danej problematike, schopnost’ samostatne reagovat’ na situdcie siivisiace

s praxou umelca ¢i kuratora, schopnost’ navrhnut’ a realizovat’ projekt v oblasti vizuadlneho umenia.
Realizécia vlastného projektu.

Struéna osnova predmetu:

1. tvod do premetu, diskusia o moznych projektoch realizovanych v rdmci programu
2. Kriticka analyza projektov + vyhodnotenie potencialu, zadefinovanie ciel'ov a vizie
3. Samostatna praca Studentov na projektoch, individuélne konzultacie

4. Vyhodnotenie §tadia rozpracovanosti projektov, vyty€enie casovych harmonogramov a redlnych
cielov

5. Fund raising 3., individudlne konzultacie

6. Fund raising 4., individualne konzultacie

7. propagacia projektov, PR, kampane

8. Ciastkové prezentacie rozpracovanosti projektov, vymena skusenosti a informacii

9. Individualne konzultacie

10. Individuélne konzultacie

11. Prezentécia a realizacia projektov, spdtna vizba

12. Prezentacia a realizacia projektov, spédtna vizba

Odporiacana literatira:

Radim Bacuvc¢ik: Marketing kultury, VeRBum 2012.

Radim Bacuvc¢ik: Marketing neziskovych organizaci, VeRBum 2012.

Kultirny manazment, zostavili Gerald Lidstone a Zuzana Uli¢ianska, VSMU, 2000.

Citanka pre neziskové organizacie (I.+11. diel), zostavila Zora Paulinyiova, Centrum prevencie a
rieSenia * konfliktov Bratislava, 1998. « kolektiv: Priru¢ka podnikania neziskovych organizacii,
CPRK Bratislava, 2001.

Hana Pravdové, manazment a marketing v kultirnych institaciadch, Univerzita Komenského, 2015
Markéta Plichtova, Public relations v kulture, Univerzita Komenského, 2015

Marta Smolikova a kol. — ManaZment uméni, VSUP, Praha 2008
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Odportéan literatura sa bude dopliiat’ i po¢as vyucby.
Sledovat’ www.artlalk.cz, www.flashart.cz, www.fpu.sk, https://bratislava.sk/sk/nadacia-mesta-
bratislavy, navstevovat’ vystavy, vernisaze, diskusie

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
slovensky jazyk

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 149

A

B

C

FX

73,83

19,46

5,37

1,34

0,0

0,0

Vyuéujuci: Mgr. Mgr. Lydia Pribisova, PhD.

Datum poslednej zmeny: 19.11.2022

Schvalil: prof. Ing. akad. soch. Stefan Klein
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Vysoka Skola vytvarnych umeni v Bratislave

Fakulta:
Kod predmetu: Nazov predmetu:
KTDU/Kuma.m24/22 Kultirny manazment II.

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyucby: Prednaska
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: 2 Za obdobie Studia: 24
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 3

Odporuacany semester/trimester Studia: 2., 4.

Stupein Studia: I1., II1.

Podmieniujuce predmety:

Odporacané prerekvizity (nepovinné):
1. introduction to the subject, discussion of possible projects to be implemented under the
programme
2. Critical analysis of projects + evaluation of potential, definition of objectives and vision
. Independent work of students on projects, individual consultations
. Evaluation of the stage of project development, setting timelines and realistic goals
. Fund raising 3., individual consultations, independent work of students
. Fund raising 4., individual consultations, independent work of students
. promotion of projects, PR, campaigns, independent work of students
. partial presentations of projects in progress, exchange of experience and information
9. individual consultations, independent work of students
10. individual consultations, independent work of students
11. Presentation and realization of projects, feedback
12. Presentation and realization of projects, feedback

03N L bW

Podmienky na absolvovanie predmetu:
aktivna Cast’ na vyuke minimalne 75% ak pedagog neurci inak v zmysle $tudijného poriadku.

Vysledky vzdelavania:
Vedomosti a orientdcia v danej problematike, schopnost’ samostatne reagovat’ na situicie siivisiace
s praxou umelca ¢i kuratora, navrhnuat’ a realizovat’ projekt v oblasti vizualneho umenia.

Struéna osnova predmetu:

1. ivod do premetu, diskusia o moznych projektoch realizovanych v rdmci programu
2. Kriticka analyza projektov + vyhodnotenie potencialu, zadefinovanie cielov a vizie
3. Samostatna praca Studentov na projektoch, individuélne konzultacie

4. Vyhodnotenie §tadia rozpracovanosti projektov, vyty€enie casovych harmonogramov a redlnych
cielov

5. Fund raising 3., individuélne konzultacie, samostatna praca Studentov

6. Fund raising 4., individudlne konzultacie, samostatna praca Studentov

7. propagacia projektov, PR, kampane, samostatna praca Studentov

8. Ciastkové prezentacie rozpracovanosti projektov, vymena skusenosti a informéacii

9. Individualne konzultacie, samostatna praca Studentov
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10. Individuélne konzultacie, samostatna praca Studentov
11. Prezentécia a realizacia projektov, spatna vizba
12. Prezentacia a realizacia projektov, spitna vizba

Odporiacana literatira:

Radim Bacuv¢ik: Marketing kultury, VeRBum 2012.

Radim Bacuv¢ik: Marketing neziskovych organizaci, VeRBum 2012.

Kultirny manazment, zostavili Gerald Lidstone a Zuzana Ulicianska, VSMU, 2000.

Citanka pre neziskové organizacie (I.+11. diel), zostavila Zora Paulinyiovéa, Centrum prevencie a
rieSenia ¢ konfliktov Bratislava, 1998. « kolektiv: Prirucka podnikania neziskovych organizécii,
CPRK Bratislava, 2001.

Hana Pravdova, manazment a marketing v kultrnych institaciach, Univerzita Komenského, 2015
Markéta Plichtova, Public relations v kultare, Univerzita Komenského, 2015

Marta Smolikové a kol. — ManaZment uméni, VSUP, Praha 2008

Odportéan literatura sa bude dopliiat’ i po¢as vyucby.

Sledovat’ www.artlalk.cz, www.flashart.cz, www.fpu.sk, https://bratislava.sk/sk/nadacia-mesta-
bratislavy, navstevovat’ vystavy, vernisaze, diskusie

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
slovensky jazyk

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych studentov: 46

A B C D E FX

63,04 4,35 10,87 21,74 0,0 0,0

Vyuéujuci: Mgr. Mgr. Lydia Pribisova, PhD.

Datum poslednej zmeny: 19.11.2022

Schvailil: prof. Ing. akad. soch. Stefan Klein
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Vysoka Skola vytvarnych umeni v Bratislave

Fakulta:
Kod predmetu: Nazov predmetu:
KTDU/Kust.t2/22 Kuratorské stadia I.

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyucby: Prednéaska / Seminar
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: 2 / 1 Za obdobie Stidia: 24 / 12
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 4

Odporacany semester/trimester Studia: 2.

Stupein Studia: I1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:
Ucast’ minimalne 75% ak pedagog neurci inak v zmysle Studijného poriadku. Aktivne zapéjanie sa
do seminaru a ¢itanie vybranych textov. Vypracovanie zaverecnej eseje na zadani tému.

Vysledky vzdelavania:

Népliou predmetu je ozrejmenie dejin kuratorskych koncepcii, cez historicky exkurz do formatu
vystav a vystavovania a nasledného sustredenia sa na vyznamné kuratorské projekty a rozsiahlejsie
vystavy (Biennale/Benatky, Documenta/Kassel, Manifesta ai). Podstatnou sti¢ast'ou predmetu je
reflektovanie ulohy kuratora/ kuratorky, variabilné metody vystavnych koncepcii ako aj analyza
samotného vystavného / architektonického priestoru (,,Biela kocka®, ,,Cierna kocka ai)

Struéna osnova predmetu:

Predmet zamerany na priblizenie réznych koncepcii kuratorskych stratégii, podmienok
ovplyvnujucich vystavnl a galerijnl prax. Sti¢ast'ou je diskusia a rozbor konkrétnych vybranych
vystav a moznosti vystavovania.

Odporiacana literatira:

Odporucanad literatara:

Badovinac, Zdenka: Comradeship: Curating, Art, and Politics in Post-Socialist Europe, 209
Bourriaud, Nicolas: Postprodukce. Praha:tranzit 2004

Foster, Hal a kol: Uméni po roce 1900. Praha: SLovart 2015

Kottova, Karin: Instituce a divak. Praha. Dislplay 2020

Oriskova, Maria (ed): Efekt mizea: predmety, praktiky, publikum. BA: VSVU 2006
O’Doherty, Brian: Uvnitf bilé krychle. Praha. Tranzit 2014

O’ Neill, Paul a kol: How Institution Thinking: Between Contemporary art and Curatorial
Discours. M. I. T. 2017

Ranciére, J: Emancipovany divak: BA: Divadelny ustav 2015

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
slovensky, anglicky jazyk

Poznamky:
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Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 58

A

B

C

D

E

FX

41,38

22,41

17,24

1,72

0,0

17,24

Vyucujuci: Mgr. Jan Kralovi¢, PhD., doc. Mgr. Daniel Gran, PhD., prof. Ing. arch. Monika
Mitasova, PhD., doc. Mgr. Ladislav Tkacik, PhD.

Datum poslednej zmeny: 10.11.2022

Schvalil: prof. Ing. akad. soch. Stefan Klein
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Vysoka Skola vytvarnych umeni v Bratislave

Fakulta:
Kod predmetu: Nazov predmetu:
KTDU/Kust.t3/22 Kuratorské stadia I1.

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyucby: Prednéaska / Seminar
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: 2 / 1 Za obdobie Stidia: 24 / 12
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 5

Odporacany semester/trimester Studia: 3.

Stupein Studia: I1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:
Ucast’ minimalne 75% ak pedagog neurci inak v zmysle Studijného poriadku. Aktivne zapéjanie sa
do seminaru a ¢itanie vybranych textov. Vypracovanie zavereénej eseje na zadani tému

Vysledky vzdelavania:

Népliou predmetu je ozrejmenie kuratorskych koncepcii, ich kritické skiimanie a diskusia nad
ich r6znymi podobami. Sti¢astou semestralnej vyucby je aktivna ucast’ na vybranych vystavach,
navsteva vybranych muzealnych ¢i galerijnych institacii ako aj archivov vytvarného umenia.
Predmet prepdja teoreticktl vyucbu ( prednaskovy charakter) s nav§tevovanim vystav a rozborom,
diskusiou jednotlivych vystavnych koncepcii a inStitucionalnej prevadzky. Podstatnou sti¢astou je
seminarna Cast’ s vystupom vo forme navrhu vlastnej kuratorskej koncepcie vystavy.

Struéna osnova predmetu:

Predmet a sustredi na konkrétne problémy a stratégie vystavnej a kuratorskej praxe. Snazi
sa Studentom priblizit' aj rozne metddy ktoré kurdtori a inStiticie uplatiuju. DoleZitou
stucastou je aj priblizenie vystavného dispozitivu, architektiry ako aj témy alternativnych
( neinstitucionalizovanych) foriem vystavnej prezentacie

Odporiacana literatira:

Odporucanad literatara:

Badovinac, Zdenka: Comradeship: Curating, Art, and Politics in Post-Socialist Europe, 209
Foster, Hal a kol: Uméni po roce 1900. Praha: SLovart 2015

Kottova, Karin: Instituce a divak. Praha. Dislplay 2020

Kralovi¢, Jan: Majstrovstvo za dverami. BA: Slovart 2017

Oriskova, Maria (ed): Efekt mizea: predmety, praktiky, publikum. BA: VSVU 2006
O’Doherty, Brian: Uvnitf bilé krychle. Praha. Tranzit 2014

O’Neill, Paul: The Culture of Curating and the Curating of Culture(s), MIT Press, 2012
Obrist, U. Hans: Stru¢na historie kuratorstvi. Kutna Hora: GASK 2012

Pachmanova, Martina (ed.): Ex-pozice: O vystavovani muzejnich sbirek, designu a architektury.
Praha: UMPRUM 2018

Ranciére, J: Emancipovany divak: BA: Divadelny ustav 2015

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
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slovensky, anglicky

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 24

A

B

C

D

E

FX

50,0

29,17

12,5

0,0

4,17

4,17

Vyuéujuci: Mgr. Jan Kralovi¢, PhD., doc. Mgr. Daniel Grun, PhD., prof. Ing. arch. Monika
Mitasova, PhD., doc. Mgr. Ladislav Tkacik, PhD.

Datum poslednej zmeny: 10.11.2022

Schvalil: prof. Ing. akad. soch. Stefan Klein
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Vysoka Skola vytvarnych umeni v Bratislave

Fakulta:
Kéd predmetu: Nazov predmetu:
KVK/LAHP.m1/17 Laboratérium: Ateliér hostujuceho profesora - 2. stupeni

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyucby: Ateliér
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: 10 Za obdobie Studia: 120
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 15

Odporacany semester/trimester Studia: 1.

Stupein Studia: I1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Absolvovanie prednaSok a konzultacii s min. 75% dochadzkou. Adekvatne zvladnutie a
odprezentovanie vSetkych ¢asti zadania.

Viéha priebezného / zdvere¢ného hodnotenia: Priebezné hodnotenie veducim ateliéru: aktivna
ucast’ na konzultaciach, kvalita a intenzita Studijného procesu a tvorivého spracovania zadanych
uloh (30%). Zavere¢né hodnotenie : predlozenie prac a obhajoba pred katedrovou komisiou.
Zakladné kritéria hodnotenia: dochadzka a komunikacia s pedagégom, intenzita a proces $tadia,
obsahovy a vizudlny koncept, grafické a vytvarné prevedenie, vizualna prezentacia a instalacia,
spdsob technického prevedenia v stilade s konceptom riesenej ulohy / tloh, uroven remeselného
prevedenia, verbalna prezentécia, hodnotenie pracovnych $tadii, vyskumu, poznamok a zdznamu
celého Studijného procesu (70%).

Vysledky vzdelavania:

Vyucba realizovana formou obsadzovania medzinarodne reSpektovanymi odbornikmi z umelecke;j
praxe alebo umelecko-vzdelavacej institucie.

Odborné zameranie jednotlivych osobnosti respektuje rozsah Studijnych odborov, v ktorych
momentalne VSVU v stiasnosti poskytuje vzdelavanie: vytvarné umenie, dizajn, architektonicka
tvorba a reStaurovanie.

Predmet - Laboratoria hostujiceho profesora prindsa do vyucbového procesu nové témy a
najaktualnejsie spdsoby premyslania v umeni.

Studijné a l'udska sktisenost’ §tudentov s osobnost'ou hostujiiceho pedagdga rozsiry studentom nové
umelecké a vyskumné impulzy dolezité pre rast umeleckého prejavu Studenta a konfrontaciu s
bezprostrednym kontaktom so $pickovymi umeleckymi vykonmi na medzinarodnej scéne.

Struc¢na osnova predmetu:

Na zaciatku semestra respektive pred zacatim semestra sa predstavi hostujuci pedagdg formou
verejnej prednasky a uzavrie sa definitivny vyber Studentov.

Pedagdg zadava Studentom hlavna semestralnu tému.

konzultacie- kritiky, diskusie - prezentacie rozpracovanosti

Na konci semestra verejna prezentacia vysledkov.

Detailnt napliovi osnovu predstavy host'ujici pedagdg na verejnej prednaske.

Odporiacana literatira:
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Aktualne informuje pedagodg ak je potrebna literatura.

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:

anglicky jazyk pri lektoroch zo zahranicia, slovensky jazyk iba pri lektoroch z domaceho
prostredia

Poznamky:

Na predmet sa nezapisuje cez AIS. Studentom prichadza vyzva s presnym zameranim
Laboratdria — host'ujiceho pedagdga, podl'a Specializacie host'ujuceho pedagoga,
prostrednictvom $kolskych mailov. Student ak ma zaujem, prihlasuje sa zavizne, tieZ
prostrednictvom mailu. Na jednotlivé kurzy moze byt obmedzeny pocet Studentov, ktory uréuje
host’ujuci pedagog, a preto mdze byt’ vyzadované portfolio. Host'ujiici pedagdg si na zaklade
portfolia vybera Studentov do Laboratdria. Po definitivnom vybere host'ujici pedagodg pisomne
poskytuje zoznam Studentov prorektorke pre Studijum. Na zaklade zoznamu poveri prorektorka
referentku pre AIS o zapisanie predmetu do AIS jednotlivym Studentom.

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 100

A B C D E FX
30,0 27,0 29,0 9,0 5,0 0,0
Vyuéujuci:

Datum poslednej zmeny: 05.12.2022

Schvailil: prof. Ing. akad. soch. Stefan Klein
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Vysoka Skola vytvarnych umeni v Bratislave

Fakulta:
Kéd predmetu: Nazov predmetu:
KVK/LAHP.m2/17 Laboratérium: Ateliér hostujuceho profesora - 2. stupeni

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyucby: Ateliér
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: 10 Za obdobie Studia: 120
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 15

Odporacany semester/trimester Studia: 2.

Stupein Studia: I1.

Podmieiiujiice predmety: KVK/AtSi.m1/22 - Ateliér multimédia alebo KVK/AtBa.m1/21 -
Ateliér TypoLab alebo KVK/AtSt.m1/18 - Ateliér Identita alebo KVK/AtChB.m1/18 - Ateliér
Priestor alebo KVK/AtSi.m1/18 - Ateliér multimédii

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Absolvovanie prednaSok a konzultacii s min. 75% dochadzkou. Adekvatne zvladnutie a
odprezentovanie vSetkych ¢asti zadania.

Véha priebezného / zdvere¢ného hodnotenia: Priebezné hodnotenie veducim ateliéru: aktivna
ucast’ na konzultaciach, kvalita a intenzita Studijného procesu a tvorivého spracovania zadanych
uloh (30%). Zavere¢né hodnotenie : predlozenie prac a obhajoba pred katedrovou komisiou.
Zakladné kritéria hodnotenia: dochadzka a komunikacia s pedagbégom, intenzita a proces $tudia,
obsahovy a vizudlny koncept, grafické a vytvarné prevedenie, vizualna prezentacia a instalacia,
spdsob technického prevedenia v stilade s konceptom riesenej ulohy / uloh, uroven remeselného
prevedenia, verbalna prezentéacia, hodnotenie pracovnych $tadii, vyskumu, poznamok a zdznamu
celého Studijného procesu (70%).

Vysledky vzdelavania:

Vyucba realizovana formou obsadzovania medzinarodne reSpektovanymi odbornikmi z umelecke;j
praxe alebo umelecko-vzdelavacej institucie.

Odborné zameranie jednotlivych osobnosti respektuje rozsah Studijnych odborov, v ktorych
momentalne VSVU v stiasnosti poskytuje vzdelavanie: vytvarné umenie, dizajn, architektonicka
tvorba a reStaurovanie.

Predmet - Laboratoria hostujiceho profesora prindsa do vyucbového procesu nové témy a
najaktualnejsie spdsoby premyslania v umeni.

Studijnd a l'udska sktisenost’ §tudentov s osobnost’'ou hostujiiceho pedagdga rozsiry studentom nové
umelecké a vyskumné impulzy dolezité pre rast umeleckého prejavu Studenta a konfrontaciu s
bezprostrednym kontaktom so $pickovymi umeleckymi vykonmi na medzinarodnej scéne.

Struc¢na osnova predmetu:

Na zaciatku semestra respektive pred zacatim semestra sa predstavi hostujuci pedagdg formou
verejnej prednasky a uzavrie sa definitivny vyber Studentov.

Pedagdg zadava Studentom hlavna semestralnu tému.

konzultacie- kritiky, diskusie - prezentacie rozpracovanosti

Na konci semestra verejna prezentacia vysledkov.
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Detailnt napliovi osnovu predstavy host'ujici pedagdg na verejnej prednaske.

Odporiacana literatira:
Aktualne informuje pedagodg ak je potrebna literatura.

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:

anglicky jazyk pri lektoroch zo zahranicia, slovensky jazyk iba pri lektoroch z domaceho
prostredia

Poznamky:

Na predmet sa nezapisuje cez AIS. Studentom prichadza vyzva s presnym zameranim
Laboratdria — host'ujiceho pedagdga, podl'a Specializacie host'ujuceho pedagoga,
prostrednictvom $kolskych mailov. Student ak ma zaujem, prihlasuje sa zavizne, tieZ
prostrednictvom mailu. Na jednotlivé kurzy moze byt obmedzeny pocet Studentov, ktory uréuje
host’ujuci pedagog, a preto moze byt’ vyzadované portfolio. Host'ujiici pedagdg si na zaklade
portfolia vybera Studentov do Laboratdria. Po definitivnom vybere host'ujici pedagodg pisomne
poskytuje zoznam Studentov prorektorke pre Studijum. Na zaklade zoznamu poveri prorektorka
referentku pre AIS o zapisanie predmetu do AIS jednotlivym Studentom.

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 55

A B C D E FX
32,73 34,55 23,64 5,45 1,82 1,82
Vyuéujuci:

Datum poslednej zmeny: 05.12.2022

Schvalil: prof. Ing. akad. soch. Stefan Klein
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Vysoka Skola vytvarnych umeni v Bratislave

Fakulta:
Kod predmetu: Nazov predmetu:
KAT/NaPo.m1-3/22 Navrhni a postav mgr.

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: Cvicenie
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: 2 Za obdobie Studia: 24
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 3

Odporuacany semester/trimester Studia: 1., 3.

Stupein Studia: I1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:
Aktivna ucast’ na blokovej vyucbe, zvladnutie koncepénej, pripravnej a stavebnej fazy projektu na
urovni Studenta magisterského stupna stadia

Vysledky vzdelavania:

Hlavnym ciel'om predmetu je vytrhnut’ Studentov zo stereotypnej prace pocas semestra a ponuknut’
im skusenost’ s realnou mierkou a materidlom pocas letnej Skoly stavania drevenych konStrukcii.
Utastnici zaZijii zhusteny proces navrhovania a naslednej vystavby objektu. Nabity 12-diiovy
program plny aktivit, prednaSok a diskusii zafina analyzami, skicami a modelmi, pokracuje
navrthom konkrétneho dizajnu a jeho konStrukénym rieSenim a konci realizaciou navrhnutého
objektu. Studenti si pod vedenim domécich a zahraniénych lektorov osvoja praktické zruénosti ako
aj schopnost’ pracovat’ v time, diskutovat’ a zvladnut’ projekt od ideovej po realiza¢nt Cast,, ale aj
komunikovat’ so samospravami a budicimi uZivatelmi objektu. Studenti a $tudentky sa zaroven
stavaju spolutvorcami verejného priestoru.

Struéna osnova predmetu:

Medzinarodny workshop typu "design and build" je zamerany na stavanie konstrukcii z dreva v
redlnej mierke, vo verejnom priestore, vzdy v inom slovenskom meste. Pocas intenzivnych 12 dni
prebehne cely proces od analyz miesta a aktivit po€as prvych dvoch dni, cez koncepcnu a dizajn
fazu, ktorej vysledok ukoncuje prvy tyzden az po navrh konstrukcie a samotnu realizaciu objektu,
ktora zahajuje druhy tyzdenl podujatia. Workshop prebieha pod odbornym vedenim domacich
aj zahrani¢nych lektorov. Cielom je doplnit’ teoretickii vyucbu z oblasti konstrukcii praktickou
formou workshopu. Student tak ziska zru¢nosti pri praci s drevom, naudi sa pracovat’ v time,
zefektivni svoje usilie pri ¢asovych, lokalnych a materidlovych obmedzeniach. Za kratky cas si
vyskusa rozne typy uloh, workshop je tak akymsi trenazérom architektonického navrhovania.
Student mgr. §tidia sa chopi veducej pozicie v jednotlivych timoch pocas prvych dni, bude
organizovat’ pracu svojho timu a dokdze ju jasne odkomunikovat’ ostatnym. Oboznémi sa s pracou
s drevom hlavne vo vzt'ahu hlavnych a vedlajSich prvkov, detailov a oplaStenia. Svoje mySslienky
vyjadruje v skiciach, preciznych modeloch, komplexnejSich pddorysoch a rezoch a v detailoch v
mierke. Student sa nauéi prepojit’ abstraktné myslenie s konkrétnymi poziadavkami a vysledny
objekt s jeho okolim a terénom. Manudlne zrucnosti rozvija pracou so Sirokou $kalou strojov a
nastrojov.
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Odporucana literatura:

FITZ, A. (ed.), RITTER, K. (ed.): ASSEMBLE, How we build. Zurich: Park Books, 2018
VASONY, N, PECSL, E., VERES, B. et col. HELLO WOOD, Budapest: Hello Wood Ltd., 2015
MENGES, A. (ed.), SCHWINN, T. (ed), KRIEG, O.D. (ed): Advancing Wood Architecture : A
Computational Approach, London: ROUTLEDGE, 2016

GORDON, J. E. Structures or why things don’t fall down. Reading: Da Capo Press, 2003
NEUFERT, E. Neufert. Architect’s Data. London: Wiley-Blackwell, 2012 (4.th edition) PUU
magazine (finnish wooden architecture and construction)- dostupné online na: www.puuinfo.fi
http://www.burningman.com/

http://www.defisbois.fr/

http://www.hellowood.eu/

http://www.moodforwood.com/

https://www.woven.sk/1-1-workshop

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
slovensky a anglicky

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 0

A B C D E FX

0,0 0,0 0,0 0,0 0,0 0,0

Vyuéujuci: Mgr. art. Danica Pistekova, ArtD.

Datum poslednej zmeny: 05.12.2022

Schvalil: prof. Ing. akad. soch. Stefan Klein
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INFORMACNY LIST PREDMETU STATNEJ SKUSKY

Vysoka Skola: Vysoka Skola vytvarnych umeni v Bratislave

Fakulta:
Kéd predmetu: Nazov predmetu:
KTDU/MgrDIZ.m4/22 Obhajoba diplomovej prace a magisterska Statna sktiska

Pocet kreditov: 11

Stupein Studia: I1.

Podmieniujuce predmety: KTT/DiPr.m4/22 - Diplomova praca (konzultacie, vypracovanie)
alebo KD/DiPr.m4/22 - Diplomova praca (konzulticie, vypracovanie) alebo KVK/DiPr.m4/22 -
Diplomova préca (konzultacie, vypracovanie)

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Adekvatna instalacia praktickej ¢asti diplomovej prace z oblasti dizajnu v danych terminoch a
prislusnom rozsahu a nasledna uspesna obhajoba a Statnicova rozprava pred katedrovou komisiou.
Riadne a nacas odovzdana pisomnd Cast’ prace, ktord sa zameriava na sumarizaciu vedomosti z
problematiky praktickej diplomovej prace, urCenie jej kontextu a moznych teoreticko-historickych
suvislosti. Jej minimalny rozsah je 20 normostran.

Vysledky vzdelavania:

Student ziska schopnost’ adekvatnej obhajoby a zapoji sa aktivne do odbornej §tatnicovej rozpravy s
¢lenmi skusobnej komisie, ktorej predsedu a ¢lenov menuje rektor zo zastupcov prisluSnej katedry,
Katedry teérie a dejin umenia, Sekcie vizualnych a kultirnych $tadii Centra vyskumu VSVU a
odbornikov z praxe schvalenych UR VSVU.

Struéna osnova predmetu:

Diplomové praca sa skladd z pisomnej Casti diplomovej prace a najmé vytvarnej prace resp.
stiboru prac diplomanta, vytvoreného v druhom roku Stadia, ktorym je ukoncené magisterské
Studium. Koncepciu prace urcuje diplomant v spolupréci so skolitel'om. Koncepcia je predlozena
a schvalend katedrou na zaciatku druhého ro¢nika. Katedra zaroven diplomantovi urc¢i kontrolné
etapy postupu prace pocas semestra a navrhne oponenta diplomovej prace (v odovodnenom pripade,
ak to vyzaduje charakter diplomovej prace, mozu byt oponenti dvaja). Pisomna Cast’ prace je
vedena pedagdégom z Katedry tedrie a dejin umenia, resp. vedecko-vyskumnym pracovnikom.
Pisomna Cast’ diplomovej prace sa zameriava na sumarizaciu vedomosti z problematiky prakticke;j
diplomovej prace, urcenie jej kontextu a moznych teoreticko-historickych suvislosti. Jej minimalny
rozsah je 20 normostran. Oponenta na zéklade navrhu $kolitel'a a katedry menuje rektor. Skolitel
a diplomant obozndmia oponenta s koncepciou a stavom rozpracovanosti diplomovej prace ako
aj teoretickej Casti diplomovej prace najneskor mesiac pred obhajobou. Diplomova praca musi
byt nainStalovana a spristupnena oponentovi pat’ kalendarnych dni pred obhajobou (ina¢ nie je
diplomant pripusteny k obhajobe a musi poziadat’ rektora o ndhradny termin). Oponent odovzda
oponentsky posudok tri pracovné dni pred obhajobou na Studijnom oddeleni, kde si ho diplomant
vyzdvihne a pripravi si obhajobu.

Obsahova napli Statnicového predmetu:

Odporiacana literatira:
Individualna podl'a t¢émy diplomovej prace.

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
Slovensky jazyk
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Datum poslednej zmeny: 17.12.2022

Schvalil: prof. Ing. akad. soch. Stefan Klein
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Vysoka Skola vytvarnych umeni v Bratislave

Fakulta:
Kod predmetu: Nazov predmetu:
KTDU/OdEx.m1/17 Odborna exkurzia - 2. stupeni

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: Seminar
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: 2 Za obdobie Studia: 24
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 2

Odporacany semester/trimester Studia: 1.

Stupein Studia: I1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:
100% ucast na exkurzii a kompletnom programe pocas exkurzie.

Vysledky vzdelavania:

Prinosom exkurzii je predovSetkym intenzivne vzdeldvanie v oblasti umenia formou osobnej
konfrontacie a ziskanie novych medzindrodnych kontaktov. Zmyslom je, aby sa Studenti tymto
prostredim oboznamili, ziskali priamu a autenticki skusenost’ z najaktudlnejSich prejavov
medzinarodne reSpektovaného umenia a nadviazali nové kontakty s umelcami, kuratormi,
teoretikmi, inStiticiami a Skolami ako potencidlnymi partnermi pre d’alSiu spolupracu.

Struéna osnova predmetu:

Predmet je realizovany so zdmerom organizovania Studijnych ciest za vizudlnym umenim. Na
medzinarodnej umeleckej scéne existuje niekol’ko zasadnych podujati, inStiticii a §kol, ktoré v
koncentrovanej forme predstavuju to najlepsie v ramci daného umeleckého odboru.

Pocas exkurzie prebiehajl intenzivne diskusie a lektorské vyklady.

Odporiacana literatira:
Aktudlne informuje pedagdg ak je potrebna literatira.

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
slovensky, anglicky

Poznamky:

Na predmet sa nezapisuje cez AIS.Studentom prichddza vyzva s presnym zameranim

exkurzie prostrednictvom $kolskych mailov. Student ak ma zaujem, prihlasuje sa zavizne, tieZ
prostrednictvom mailu. Na exkurziu mdZze byt obmedzeny pocet Studentov,. Po absolvovani
exkurzie pedagog exkurzie pisomne poskytuje zoznam Studentov, ktori absolvovali exkurziu
prorektorke pre Stadijum. Na zéklade zoznamu zapiSe prorektorka absolvovanie predmetu do AIS
jednotlivym Studentom.

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 19

ABS NEABS

100,0 0,0
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Vyucujuci: doc. Mgr. art. Jana Hojstri¢ova, ArtD.

Datum poslednej zmeny: 19.11.2022

Schvalil: prof. Ing. akad. soch. Stefan Klein
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Vysoka Skola vytvarnych umeni v Bratislave

Fakulta:
Kod predmetu: Nazov predmetu:
KTDU/OdEx.m2/17 Odborna exkurzia - 2. stupeni

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: Seminar
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: 2 Za obdobie Studia: 24
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 2

Odporacany semester/trimester Studia: 2.

Stupein Studia: I1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:
100% ucast na exkurzii a kompletnom programe pocas exkurzie.

Vysledky vzdelavania:

Prinosom exkurzii je predovSetkym intenzivne vzdeldvanie v oblasti umenia formou osobnej
konfrontacie a ziskanie novych medzindrodnych kontaktov. Zmyslom je, aby sa Studenti tymto
prostredim oboznamili, ziskali priamu a autenticki skusenost’ z najaktudlnejSich prejavov
medzinarodne reSpektovaného umenia a nadviazali nové kontakty s umelcami, kuratormi,
teoretikmi, inStiticiami a Skolami ako potencidlnymi partnermi pre d’alSiu spolupracu.

Struéna osnova predmetu:

Predmet je realizovany so zdmerom organizovania Studijnych ciest za vizudlnym umenim. Na
medzinarodnej umeleckej scéne existuje niekol’ko zasadnych podujati, inStiticii a §kol, ktoré v
koncentrovanej forme predstavuju to najlepsie v ramci daného umeleckého odboru.

Pocas exkurzie prebiehajl intenzivne diskusie a lektorské vyklady.

Odporiacana literatira:
Aktudlne informuje pedagdg ak je potrebna literatira.

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
slovensky, anglicky

Poznamky:

Na predmet sa nezapisuje cez AIS.Studentom prichddza vyzva s presnym zameranim

exkurzie prostrednictvom $kolskych mailov. Student ak ma zaujem, prihlasuje sa zavizne, tieZ
prostrednictvom mailu. Na exkurziu mdZze byt obmedzeny pocet Studentov,. Po absolvovani
exkurzie pedagog exkurzie pisomne poskytuje zoznam Studentov, ktori absolvovali exkurziu
prorektorke pre Stadijum. Na zéklade zoznamu zapiSe prorektorka absolvovanie predmetu do AIS
jednotlivym Studentom.

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 14

ABS NEABS

100,0 0,0
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Vyucujuci: doc. Mgr. art. Jana Hojstri¢ova, ArtD., doc. Mgr. Daniel Grun, PhD.

Datum poslednej zmeny: 19.11.2022

Schvalil: prof. Ing. akad. soch. Stefan Klein

Strana: 194




INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Vysoka Skola vytvarnych umeni v Bratislave

Fakulta:
Kod predmetu: Nazov predmetu:
KTDU/OdEx.m3/17 Odborna exkurzia - 2. stupeni

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: Seminar
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: 2 Za obdobie Studia: 24
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 2

Odporacany semester/trimester Studia: 3.

Stupein Studia: I1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:
100% ucast na exkurzii a kompletnom programe pocas exkurzie.

Vysledky vzdelavania:

Prinosom exkurzii je predovSetkym intenzivne vzdeldvanie v oblasti umenia formou osobnej
konfrontacie a ziskanie novych medzindrodnych kontaktov. Zmyslom je, aby sa Studenti tymto
prostredim oboznamili, ziskali priamu a autenticki skusenost’ z najaktudlnejSich prejavov
medzinarodne reSpektovaného umenia a nadviazali nové kontakty s umelcami, kuratormi,
teoretikmi, inStiticiami a Skolami ako potencidlnymi partnermi pre d’alSiu spolupracu.

Struéna osnova predmetu:

Predmet je realizovany so zdmerom organizovania Studijnych ciest za vizudlnym umenim. Na
medzinarodnej umeleckej scéne existuje niekol’ko zasadnych podujati, inStiticii a §kol, ktoré v
koncentrovanej forme predstavuju to najlepsie v ramci daného umeleckého odboru.

Pocas exkurzie prebiehajl intenzivne diskusie a lektorské vyklady.

Odporiacana literatira:
Aktudlne informuje pedagdg ak je potrebna literatira.

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
slovensky, anglicky

Poznamky:

Na predmet sa nezapisuje cez AIS.Studentom prichddza vyzva s presnym zameranim

exkurzie prostrednictvom $kolskych mailov. Student ak ma zaujem, prihlasuje sa zavizne, tieZ
prostrednictvom mailu. Na exkurziu mdZze byt obmedzeny pocet Studentov,. Po absolvovani
exkurzie pedagog exkurzie pisomne poskytuje zoznam Studentov, ktori absolvovali exkurziu
prorektorke pre Stadijum. Na zéklade zoznamu zapiSe prorektorka absolvovanie predmetu do AIS
jednotlivym Studentom.

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 19

ABS NEABS

100,0 0,0
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Vyucujuci: doc. Mgr. art. Jana Hojstri¢ova, ArtD.

Datum poslednej zmeny: 19.11.2022

Schvalil: prof. Ing. akad. soch. Stefan Klein
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Vysoka Skola vytvarnych umeni v Bratislave

Fakulta:
Kod predmetu: Nazov predmetu:
KTDU/OdEx.m4/17 Odborna exkurzia - 2. stupeni

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: Seminar
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: 2 Za obdobie Studia: 24
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 2

Odporacany semester/trimester Studia: 4.

Stupein Studia: I1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:
100% ucast na exkurzii a kompletnom programe pocas exkurzie.

Vysledky vzdelavania:

Prinosom exkurzii je predovSetkym intenzivne vzdeldvanie v oblasti umenia formou osobnej
konfrontacie a ziskanie novych medzindrodnych kontaktov. Zmyslom je, aby sa Studenti tymto
prostredim oboznamili, ziskali priamu a autenticki skusenost’ z najaktudlnejSich prejavov
medzinarodne reSpektovaného umenia a nadviazali nové kontakty s umelcami, kuratormi,
teoretikmi, inStiticiami a Skolami ako potencidlnymi partnermi pre d’alSiu spolupracu.

Struéna osnova predmetu:

Predmet je realizovany so zdmerom organizovania Studijnych ciest za vizudlnym umenim. Na
medzinarodnej umeleckej scéne existuje niekol’ko zasadnych podujati, inStiticii a §kol, ktoré v
koncentrovanej forme predstavuju to najlepsie v ramci daného umeleckého odboru.

Pocas exkurzie prebiehajl intenzivne diskusie a lektorské vyklady.

Odporiacana literatira:
Aktudlne informuje pedagdg ak je potrebna literatira.

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
slovensky, anglicky

Poznamky:

Na predmet sa nezapisuje cez AIS.Studentom prichddza vyzva s presnym zameranim

exkurzie prostrednictvom $kolskych mailov. Student ak ma zaujem, prihlasuje sa zavizne, tieZ
prostrednictvom mailu. Na exkurziu mdZze byt obmedzeny pocet Studentov,. Po absolvovani
exkurzie pedagog exkurzie pisomne poskytuje zoznam Studentov, ktori absolvovali exkurziu
prorektorke pre Stadijum. Na zéklade zoznamu zapiSe prorektorka absolvovanie predmetu do AIS
jednotlivym Studentom.

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 7

ABS NEABS

100,0 0,0
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Vyucujuci: doc. Mgr. art. Jana Hojstri¢ova, ArtD., doc. Mgr. Daniel Grun, PhD.

Datum poslednej zmeny: 19.11.2022

Schvalil: prof. Ing. akad. soch. Stefan Klein
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Vysoka Skola vytvarnych umeni v Bratislave

Fakulta:
Kod predmetu: Nazov predmetu:
KTDU/OEBe.m1/17 Odborna exkurzia Bienale Benatky- 2. stupeil

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: Seminar
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: 2 Za obdobie Studia: 24
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 2

Odporacany semester/trimester Studia: 1.

Stupein Studia: I1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:
100% ucast na exkurzii a aktivita na stanovenom programe.

Vysledky vzdelavania:

Prinosom exkurzii je predovSetkym intenzivne vzdeldvanie v oblasti umenia formou osobnej
konfrontacie a ziskanie novych medzindrodnych kontaktov. Zmyslom je, aby sa Studenti tymto
prostredim oboznamili, ziskali priamu a autenticki skusenost’ z najaktudlnejSich prejavov
medzinarodne reSpektovaného umenia a nadviazali nové kontakty s umelcami, kuratormi,
teoretikmi, inStiticiami a Skolami ako potencidlnymi partnermi pre d’alSiu spolupracu.

Struéna osnova predmetu:

Predmet je realizovany so zdmerom organizovania Studijnych ciest za umenim. V Bendatkach sa
uskuto€iiujii zdsadné medzindrodné Biendle architektury, Biendle vytvarného umenia a filmovy
festival, ktoré v koncentrovanej forme predstavuji to najlepSie v ramcei daného umeleckého odboru.

Odporiacana literatira:
Aktudlne informuje pedagdg ak je potrebna literatira.

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
slovensky, anglicky

Poznamky:

Na predmet sa nezapisuje cez AIS.Studentom prichddza vyzva s presnym zameranim

exkurzie prostrednictvom $kolskych mailov. Student ak ma zaujem, prihlasuje sa zavizne, tieZ
prostrednictvom mailu. Na exkurziu moze byt obmedzeny pocet Studentov,. Po absolvovani
exkurzie pedagog exkurzie pisomne poskytuje zoznam Studentov, ktori absolvovali exkurziu
prorektorke pre Stadijum. Na zéklade zoznamu zapiSe prorektorka absolvovanie predmetu do AIS
jednotlivym Studentom.

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 26

ABS NEABS

100,0 0,0
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Vyucujuci: doc. Mgr. art. Jana Hojstri¢ova, ArtD.

Datum poslednej zmeny: 19.11.2022

Schvalil: prof. Ing. akad. soch. Stefan Klein
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Vysoka Skola vytvarnych umeni v Bratislave

Fakulta:
Kod predmetu: Nazov predmetu:
KTDU/OEBe.m3/17 Odborna exkurzia Bienale Benatky- 2. stupeil

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: Seminar
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: 2 Za obdobie Studia: 24
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 2

Odporacany semester/trimester Studia: 3.

Stupein Studia: I1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:
100% ucast na exkurzii a kompletnom programe pocas exkurzie.

Vysledky vzdelavania:

Prinosom exkurzii je predovSetkym intenzivne vzdeldvanie v oblasti umenia formou osobnej
konfrontacie a ziskanie novych medzindrodnych kontaktov. Zmyslom je, aby sa Studenti tymto
prostredim oboznamili, ziskali priamu a autenticki skusenost’ z najaktudlnejSich prejavov
medzinarodne reSpektovaného umenia a nadviazali nové kontakty s umelcami, kuratormi,
teoretikmi, inStiticiami a Skolami ako potencidlnymi partnermi pre d’alSiu spolupracu.

Struéna osnova predmetu:

Predmet je realizovany so zdmerom organizovania Studijnych ciest za umenim. V Bendatkach sa
uskuto€iiujii zdsadné medzindrodné Biendle architektury, Biendle vytvarného umenia a filmovy
festival, ktoré v koncentrovanej forme predstavuji to najlepSie v ramcei daného umeleckého odboru.

Odporiacana literatira:
Aktudlne informuje pedagdg ak je potrebna literatira.

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
slovensky, anglicky

Poznamky:

Na predmet sa nezapisuje cez AIS.Studentom prichddza vyzva s presnym zameranim

exkurzie prostrednictvom $kolskych mailov. Student ak ma zaujem, prihlasuje sa zavizne, tieZ
prostrednictvom mailu. Na exkurziu moze byt obmedzeny pocet Studentov,. Po absolvovani
exkurzie pedagog exkurzie pisomne poskytuje zoznam Studentov, ktori absolvovali exkurziu
prorektorke pre Stadijum. Na zéklade zoznamu zapiSe prorektorka absolvovanie predmetu do AIS
jednotlivym Studentom.

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 11

ABS NEABS

100,0 0,0
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Vyucujuci: doc. Mgr. art. Jana Hojstri¢ova, ArtD.

Datum poslednej zmeny: 19.11.2022

Schvalil: prof. Ing. akad. soch. Stefan Klein
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Vysoka Skola vytvarnych umeni v Bratislave

Fakulta:
Kod predmetu: Nazov predmetu:
KVK/Odwo.m12/22 Odborny workshop - 2. stupen

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: CviCenie
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: 3 Za obdobie Studia: 36
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 3

Odporacany semester/trimester Studia: 2.

Stupein Studia: I1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:
Ucast’ minimalne 90%, ak pedagdg neurci inak v zmysle Studijného poriadku.

Vysledky vzdelavania:

Odborny workshop je viazany k Specifikécii ateliérovych programov a zamerania Studijné¢ho
odboru, ale zaroven je v intenzite ziskavania praktickych aj teoretickych skusenosti v uzsie
Specializovanej problematike. Alternativnou ponukou k Standardnej vyucbe v ateliéri
aktualizacia podl'a potreby

Struéna osnova predmetu:

Workshop ma podobu kratkodobého ststredenia (jeho termin, trvanie a podmienky s ur€ované
priebezne) Student, ktory si OW zapise by mal pogitat’ aj s istym druhom konfrontécie alebo
inicidcie odlisnych pristupov alebo postojov k vlastnému umeleckému programu alebo vyskumu.
Zmyslom workshopu je rozvijanie schopnosti uvazovat’ o pristupoch a

ich realizacii vo vymedzenom case, v limitovanych podmienkach a v reakcii na Specifickt
problematiku alebo tému. Vyslednou podobou workshopu je prezentacia dosiahnutych vysledkov
a ich dokumenticia.

Odporiacana literatira:
aktualizéacia podl'a potreby zamerania Odborné¢ho workshopu

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
slovensky a anglicky

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 2

ABS NEABS

100,0 0,0

Vyuéujuci: doc. Mgr. art. Juraj Blasko, ArtD.

Datum poslednej zmeny: 05.12.2022
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Schvalil: prof. Ing. akad. soch. Stefan Klein
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Vysoka Skola vytvarnych umeni v Bratislave

Fakulta:
Kod predmetu: Nazov predmetu:
KVK/Odwo.m12/22 Odborny workshop - 2. stupen

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: CviCenie
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: 3 Za obdobie Studia: 36
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 3

Odporacany semester/trimester Studia: 1.

Stupein Studia: I1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:
Ucast’ minimalne 90%, ak pedagdg neurci inak v zmysle Studijného poriadku.

Vysledky vzdelavania:

Odborny workshop je viazany k Specifikécii ateliérovych programov a zamerania Studijné¢ho
odboru, ale zaroven je v intenzite ziskavania praktickych aj teoretickych skusenosti v uzsie
Specializovanej problematike. Alternativnou ponukou k Standardnej vyucbe v ateliéri
aktualizacia podl'a potreby

Struéna osnova predmetu:

Workshop ma podobu kratkodobého ststredenia (jeho termin, trvanie a podmienky s ur€ované
priebezne) Student, ktory si OW zapise by mal pogitat’ aj s istym druhom konfrontécie alebo
inicidcie odlisnych pristupov alebo postojov k vlastnému umeleckému programu alebo vyskumu.
Zmyslom workshopu je rozvijanie schopnosti uvazovat’ o pristupoch a

ich realizacii vo vymedzenom case, v limitovanych podmienkach a v reakcii na Specifickt
problematiku alebo tému. Vyslednou podobou workshopu je prezentacia dosiahnutych vysledkov
a ich dokumenticia.

Odporiacana literatira:
aktualizéacia podl'a potreby zamerania Odborné¢ho workshopu

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
slovensky a anglicky

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 2

ABS NEABS

100,0 0,0

Vyuéujuci: doc. Mgr. art. Juraj Blasko, ArtD.

Datum poslednej zmeny: 05.12.2022
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Schvalil: prof. Ing. akad. soch. Stefan Klein
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Vysoka Skola vytvarnych umeni v Bratislave

Fakulta:
Kod predmetu: Nazov predmetu:
KM/Otsy.m1/22 Otvoreny systém 1. - 2. stupeni

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: CviCenie
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: 3 Za obdobie Studia: 36
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 3

Odporacany semester/trimester Studia: 1.

Stupein Studia: I1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Otvoreny systém I., 2. stupeni

Ucast’ na vyuke miniméalne 75% ak pedagég neuréi inak v zmysle §tudijného poriadku.
Hodnotenie A-FX

Vysledky vzdelavania:
Materidlovy experiment

Struéna osnova predmetu:

Podstatou predmetu je tvorivy experiment v ramci osobnej preferencie a umeleckého programu
posluchéca. Ide o zachytenie témy, alebo konkrétneho diela a jeho naslednt transformaciu do
iného média. Dolezitymi prvkami su sebanalyza, alternativny postup, vykrocenie inym, velakrat
nezndmym smerom. Cielom je motivacia k zvedavosti, experimentu, odstupu, nadhladu a
(seba)ironii. V magisterskom stupni $tadia sa ocakava vyuzitie nadobudnutych schopnosti a
zru¢nosti v kontexte tvorby posluchéca.

Odporiacana literatira:
v ramci problematiky jednotlivych autorskych programov

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
slovensky jazyk

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 11

A B C D E FX

81,82 0,0 9,09 0,0 0,0 9,09

Vyuéujuci: Mgr. art. Matej Fabian, ArtD.

Datum poslednej zmeny: 31.10.2022

Schvalil: prof. Ing. akad. soch. Stefan Klein
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Vysoka Skola vytvarnych umeni v Bratislave

Fakulta:
Kod predmetu: Nazov predmetu:
KM/Otsy.m2/22 Otvoreny systém II. - 2. stupen

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: CviCenie
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: 3 Za obdobie Studia: 36
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 3

Odporacany semester/trimester Studia: 2.

Stupein Studia: I1.

Podmienujuce predmety: KM/Tel6.m1/18 - TECHNO-16gia I. - 2. stupeii alebo KM/
0OdWo.b2/19 - Odborny workshop - 1. stupeini

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Ugast’ na vyuke minimalne 75% ak pedagdg neuréi inak v zmysle $tudijného poriadku. Hodnotenie
A-FX

Samostatna praca (aktivita, tvorivost,, schopnost’ reagovat’ na zadanu tému)

Vysledky vzdelavania:
Materidlovy experiment

Struéna osnova predmetu:

Kym v zimnom semestri ide o posun artefaktu a jeho realizdciu v inom médiu, letny semester
pontka moznosti:

- ist’ od zaciatku v inom projekte, s vystupom v inom médiu

- pokracovat’ v ramci uz vzniknutého, s d’al§im posunom

- orientacia na proces vznikajuceho diela

- vyuzitie netradi¢nych materialov

Predstava findlneho vystupu: malba netradicnym materialom, reliéf z recyklovaného nenaro¢ného
materialu, iné (podl'a moZnosti vlastné autorské techniky).

Odporiacana literatira:
v ramci problematiky jednotlivych autorskych programov

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
slovensky jaazyk

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 4

A B C D E FX

100,0 0,0 0,0 0,0 0,0 0,0

Vyuéujuci: Mgr. art. Matej Fabian, ArtD.

Datum poslednej zmeny: 31.10.2022
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Schvalil: prof. Ing. akad. soch. Stefan Klein
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Vysoka Skola vytvarnych umeni v Bratislave

Fakulta:
Kéd predmetu: Nazov predmetu:
KTDU/Pife.m24/19 Postavy a idey francuzskej estetiky posledného dvadsatrocia

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: Seminar
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: 2 Za obdobie Studia: 24
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 2

Odporuacany semester/trimester Studia: 2., 4.

Stupein Studia: I1., II1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

- aktivna ucast’ na seminari (maximalny pocet absencii 3) - absolvovanie zaverecného pisomného
testu alebo ustnej skusky

Vysledky vzdelavania:

Oboznamenie Studentov s aktudlnym intelektudlnym dianim v oblasti frankofonnej estetiky,
filozofie a tedrie umenia s posilnenym dérazom na publikacie vydané za poslednych 5 rokov.
Hodiny poskytnu pre Studentov nezname a nové témy, problémy a smerovania.

Struéna osnova predmetu:

V ramci jednosemestralneho kurzu by islo o predstavenie vyse jednej desiatky postav sucasnej
francuizskej estetiky, vo vSeobecnosti profesorov estetiky a tedrie umenia univerzit Paris I, IV a
X a EHESSu, ako aj Cerstvo emeritovanych profesorov a vyraznejSich docentov (publikacie z
obdobia 1996-2016). P6jde o predstavenie estetiky tak, ako sa v sicasnosti reflektuje a vyucuje vo
francizskom prostredi, a tym o prenos do aktuality teoreticko-estetického diania v inej kultirne;
oblasti. Naopak, nepdjde o predstavenie postav, ktoré sa uz stali autoritami v svetovom meradle,
napr. Didi-Huberman a pod., ti st v naSom prostredi uz do istej miery znami a pritomni. Po formalne;j

stranke by i8lo o seminar s pouzitim vlastnych prekladov vybranych kapitol diel prezentovanych
autorov.

Odporiacana literatira:

[1] COMTE-SPONVILLE, A.: Improvizacie. Bratislava: SOFA 1999 (kapitoly ,,Nihilizmus a
jeho opak®, , Mozart®, ,,Schubert®, kapitola ,,Mozart*, dostupné na http://www.ostium.sk/sk/
mozart-2/).

[2] KARUL, R.: Paradigmou suc¢asného umenia je neautenticita. In Filozofia 9/2015, s. 736-747.
[3] ZVAKOVA, R.: Semiotika ramu. In Ars 1/2003, s. 17-31.

[4] MALDINEY, H.: N&¢rt fenomenologie umenia. In: Sucharek, P. (ed.): Fenomenologia
stretnutia, PreSov: PU 2015.

[5] KARUL, R. Sucasné umenie na ceste k post-post? Ako André Stanguennec spédja umenie so
skromnym, trividlnym a negrandiéznym. In Filozofia 7/2016, s. 595-607.

[6] BADIOU, A.: Manifest afirmacionizmu. Dostupné na http://www.sok.bz/index.php?
option=com_content&task=view&id=575&Itemid=28
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[7] KARUL, R.: Rozptylenie suc¢asného umenia podl'a Yvesa Michauda. In Uméni a kultura.

Olomouc: Univerzita Palackého 2015

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
sk, volitel'ne fr

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 46

A

B

C

FX

67,39

15,22

8,7

6,52

0,0

2,17

Vyuéujuci: Mgr. Robert Karul, PhD.

Datum poslednej zmeny: 17.11.2022

Schvalil: prof. Ing. akad. soch. Stefan Klein
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Vysoka Skola vytvarnych umeni v Bratislave

Fakulta:
Kod predmetu: Nazov predmetu:
KVK/Prst.m1/16 Pracovna staz — 2. stupen

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: CviCenie
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: 20 Za obdobie Studia: 240
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 20

Odporacany semester/trimester Studia: 1.

Stupein Studia: I1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Kredity a hodnotenie budi udelené veducim ateliéru len v tom pripade, ak firma, v ktorej Student
praxoval spise o jeho praxi hodnotiacu spravu. Potvrdi ¢asovu dotaciu na uznanie pracovnej staze /
ak nie je uréené v podmienkach inak/ minimalne 13 tyzdiiov a 20 hodin tyzdenne. Typ Pracovnej
staze je plnohodnotnou nahradou za ateliér. Student nesmie byt v pracovno-pravnom vztahu s
institiciou, u ktorej ziada o pracovnu staz.

Vysledky vzdelavania:

Rozsirené vedomosti, zrucnosti a kompetencie v odbore ziskané priamo v praxi v externom
prostredi mimo Skoly.

Zameranie staze vychadza z podstaty Studovaného $tudijného programu. Studenti vizualnej
komunikacie mozu absolvovat’ stdz v dizajnérskych Stadiach réznych firiem, automobilkéch, v
reklamnych a dizajnérskych Stadiach a pod.

Struéna osnova predmetu:
Osnovu pracovnej stdze tvori inStitucia v ktorej Student pracovnu stdz absolvuje. Uvadza sa
v ziadosti o pracovnu stz a vo formulari hodnotiacej spravy.

Odporiacana literatira:
Zoznam literatliry je suc¢ast'ou zadania na konkrétnej stazi, vzhl'adom na jeho ciele a zameranie.

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
Ur¢i prislusna inStitiicie, organizacie a pod., v ktorej sa absolvuje pracovna staz.

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 3

A B C D E FX

33,33 66,67 0,0 0,0 0,0 0,0

Vyuéujuci: prof. akad. mal. Stanislav Stankoci, doc. akad. mal. Pavel Choma, doc. Mgr. art. Pavol
Balik, ArtD., doc. Mgr. art. Jan Sicko, ArtD., doc. Mgr. art. Marcel Benéik, ArtD.

Datum poslednej zmeny: 17.11.2022
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Schvalil: prof. Ing. akad. soch. Stefan Klein
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Vysoka Skola vytvarnych umeni v Bratislave

Fakulta:
Kod predmetu: Nazov predmetu:
KVK/Prst.m2/16 Pracovna staz — 2. stupen

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: CviCenie
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: 20 Za obdobie Studia: 240
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 20

Odporacany semester/trimester Studia: 2.

Stupein Studia: I1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Kredity a hodnotenie budi udelené veducim ateliéru len v tom pripade, ak firma, v ktorej Student
praxoval spise o jeho praxi hodnotiacu spravu. Potvrdi ¢asovu dotaciu na uznanie pracovnej staze /
ak nie je uréené v podmienkach inak/ minimalne 13 tyzdiiov a 20 hodin tyzdenne. Typ Pracovnej
staze je plnohodnotnou nahradou za ateliér. Student nesmie byt v pracovno-pravnom vztahu s
institiciou, u ktorej ziada o pracovnu staz.

Vysledky vzdelavania:

Rozsirené vedomosti, zrucnosti a kompetencie v odbore ziskané priamo v praxi v externom
prostredi mimo Skoly.

Zameranie staze vychadza z podstaty Studovaného $tudijného programu. Studenti vizualnej
komunikacie mozu absolvovat’ stdz v dizajnérskych Stadiach réznych firiem, automobilkéch, v
reklamnych a dizajnérskych Stadiach a pod.

Struéna osnova predmetu:
Osnovu pracovnej stdze tvori inStitucia v ktorej Student pracovnu stdz absolvuje. Uvadza sa
v ziadosti o pracovnu stz a vo formulari hodnotiacej spravy.

Odporiacana literatira:
Zoznam literatliry je suc¢ast'ou zadania na konkrétnej stazi, vzhl'adom na jeho ciele a zameranie.

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
Ur¢i prislusna inStitiicie, organizacie a pod., v ktorej sa absolvuje pracovna staz.

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 3

A B C D E FX

33,33 66,67 0,0 0,0 0,0 0,0

Vyuéujuci: prof. akad. mal. Stanislav Stankoci, doc. akad. mal. Pavel Choma, doc. Mgr. art. Pavol
Balik, ArtD., doc. Mgr. art. Jan Sicko, ArtD., doc. Mgr. art. Marcel Benéik, ArtD.

Datum poslednej zmeny: 17.11.2022
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Schvalil: prof. Ing. akad. soch. Stefan Klein
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Vysoka Skola vytvarnych umeni v Bratislave

Fakulta:
Kod predmetu: Nazov predmetu:
KVK/Prst.m3/16 Pracovna staz — 2. stupen

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: CviCenie
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: 20 Za obdobie Studia: 240
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 20

Odporacany semester/trimester Studia: 3.

Stupein Studia: I1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Kredity a hodnotenie budi udelené veducim ateliéru len v tom pripade, ak firma, v ktorej Student
praxoval spise o jeho praxi hodnotiacu spravu. Potvrdi ¢asovu dotaciu na uznanie pracovnej staze /
ak nie je uréené v podmienkach inak/ minimalne 13 tyzdiiov a 20 hodin tyzdenne. Typ Pracovnej
staze je plnohodnotnou nahradou za ateliér. Student nesmie byt v pracovno-pravnom vztahu s
institiciou, u ktorej ziada o pracovnu staz.

Vysledky vzdelavania:

Rozsirené vedomosti, zrucnosti a kompetencie v odbore ziskané priamo v praxi v externom
prostredi mimo Skoly.

Zameranie staze vychadza z podstaty Studovaného $tudijného programu. Studenti vizualnej
komunikacie mozu absolvovat’ stdz v dizajnérskych Stadiach réznych firiem, automobilkéch, v
reklamnych a dizajnérskych Stadiach a pod.

Struéna osnova predmetu:
Osnovu pracovnej stdze tvori inStitucia v ktorej Student pracovnu stdz absolvuje. Uvadza sa
v ziadosti o pracovnu stz a vo formulari hodnotiacej spravy.

Odporiacana literatira:
Zoznam literatliry je suc¢ast'ou zadania na konkrétnej stazi, vzhl'adom na jeho ciele a zameranie.

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
Ur¢i prislusna inStitiicie, organizacie a pod., v ktorej sa absolvuje pracovna staz.

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 0

A B C D E FX

0,0 0,0 0,0 0,0 0,0 0,0

Vyuéujuci: prof. akad. mal. Stanislav Stankoci, doc. akad. mal. Pavel Choma, doc. Mgr. art. Pavol
Balik, ArtD., doc. Mgr. art. Jan Sicko, ArtD., doc. Mgr. art. Marcel Benéik, ArtD.

Datum poslednej zmeny: 17.11.2022
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Schvalil: prof. Ing. akad. soch. Stefan Klein
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Vysoka Skola vytvarnych umeni v Bratislave

Fakulta:

Kod predmetu: Nazov predmetu:

KTDU/Sljazz/22 Slovensky jazyk pre zahrani¢nych Studentov

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: Seminar
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: 2 Za obdobie Studia: 24
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 2

Odporacany semester/trimester Studia: 1.

Stupein Studia: 1., 1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Vysledky vzdelavania:

Struéna osnova predmetu:

Odporiacana literatira:

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebn4 na absolvovanie predmetu:

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 0

ABS

NEABS

0,0

0,0

Vyuéujuci: doc. Mgr. art. Jana Hojstricova, ArtD., Castor Sanchez

Datum poslednej zmeny:

Schvalil: prof. Ing. akad. soch. Stefan Klein
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Vysoka Skola vytvarnych umeni v Bratislave

Fakulta:
Kéd predmetu: Nazov predmetu:
KUU/Sukt.m1/16 Sucasné tendencie keramiky 1.

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: Cvicenie
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: 2 Za obdobie Studia: 24
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 3

Odporacany semester/trimester Studia: 1.

Stupein Studia: I1.

Podmieniujuce predmety:

Odporacané prerekvizity (nepovinné):
Piedmét je ur€en pouze pro studenty Ateliéru keramiky v souvislosti se studiem i samostudiem
daného oboru - keramiky.

Podmienky na absolvovanie predmetu:

75% dochazky,

odevzdana seminarni prace — prezentace na zadané nebo zvolené téma.

Viéha priebezného / zdvere¢ného hodnotenia: Vaha hodnoceni pfedmétu bude kladena predevsim
na zavére¢nou prezentaci vénovanou jednomu autorovi, skupiné autorti nebo pouzivané
technologii v rdmci soucasné keramické tvorby tzv. volného, uzitkového uméni nebo designu
1jejich pfesahti v domacim slovenském a ceském prostiedi. Tento predmét mize prispét k
pripravenosti studenta na statni zkousku - na pfedmét tykajici se studovaného oboru ale i prospét
k ptipravé na budouci uplatnéni v praxi.

Vysledky vzdelavania:

Zakladni zorientovani studentll v dané problematice, ziskani schopnosti vyhleddvani, ale pfedevsim
selektovani dostupnych informaci v ramci aktualniho déni na poli keramické tvorby tzv. volné,
uzitkové a designerské v domacim slovenském a ¢eském prostredi.

Naplni predmétu budou priklady jednotlivych autorti a pojmi pouzivanych v soucasném déni
na poli keramické tvorby s prihlédnutim ke zpiisobu (technice) vyroby jejich objekti/uzitkovych
pfedmétti/designérskych produktl. Zaméiime se na pouzivané tradi¢ni nebo autorské technologie a
inovativni pfistupy daného autora a na jeho ideje a vyznamy pouzitych prostredkil. Sttedem zajmu
bude domaci slovenska a ¢eska scéna - ptiklady autorti a jejich ptistupa.

Vyklad bude zalozen na zaklad€ pribézné aktualizovanych obrazovych materialech.

Struc¢na osnova predmetu:

1. volné, uzité¢ uméni a design v keramice a porcelanu - ptesahy a prolinani

2. konfrontace klasickych a autorskych keramickych technik - ideje a vyznamy

3. domaci slovenska scéna - ptiklady autord a jejich pfistupd, Slovenskéd vytvarna unia (SVU) -
Zdruzenie keramikov Slovenska

4. Ceska scéna - priklady autort a jejich ptistupii, Sdruzeni vytvarnych umélct keramikii (SVUK)
5. Keramickd mésta — centra jako pomtcka pii vyhledavani relevantnich informaci (selekce
informaci z internetu)
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Odporucana literatura:

Novotna, Hana: Porcelan+, Masarykova univerzita, Brno 2018. ISBN 978-80-210-9105-4
Matisson, Steve: Skola keramiky, Pallas, Bratislava 2004. ISBN 80-7145-902-X
Peterson, Susan: The Craft and Art of Clay, Prentice Hall Inc. New Yersey 2004. ISBN
013-184426-1

Neexistuje souhrnné publikace vénovana soucasné slovenské nebo ceské keramické scéné,
zdrojem informaci budou predevsim autorské katalogy a internetové portaly.

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
Slovensky jazyk, anglicky jazyk

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 16

A B C D E FX
100,0 0,0 0,0 0,0 0,0 0,0
Vyuéujuci: doc. Mgr. art. Markéta Novakova, ArtD.

Datum poslednej zmeny: 06.12.2022

Schvalil: prof. Ing. akad. soch. Stefan Klein
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Vysoka Skola vytvarnych umeni v Bratislave

Fakulta:
Kéd predmetu: Nazov predmetu:
KUU/Sukt.m2/16 Sucasné tendencie keramiky II.

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: Cvicenie
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: 2 Za obdobie Studia: 24
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 3

Odporacany semester/trimester Studia: 2.

Stupein Studia: I1.

Podmieniujuce predmety:

Odporacané prerekvizity (nepovinné):
Urceno pouze pro studenty Ateliéru keramiky v zavislosti na pfedchozim semestru - Suc¢asné
tendencie keramiky I. a na studiu i samostudiu daného oboru - keramiky.

Podmienky na absolvovanie predmetu:

75% dochazky,

odevzdana seminarni prace — prezentace na zadané nebo zvolené téma.

Viéha priebezného / zdvere¢ného hodnotenia: Vaha hodnoceni pfedmétu bude kladena predevsim
na zavére¢nou prezentaci vénovanou jednomu autorovi, skupiné autorti nebo pouzivané
technologii v rdmci soucasné keramické tvorby tzv. volného, uzitkového uméni nebo designu

1 jejich presahti na mezinarodni - evropské i svétové scéné. Tento predmét miize prispét k
pripravenosti studenta na statni zkousku - na pfedmét tykajici se studovaného oboru ale i prospét
k pfipravé na nasledné uplatnéni v praxi.

Vysledky vzdelavania:

Rozsifeni a upevnéni Sirsiho prehledu v dané problematice aktudlniho déni v oblasti keramické
tvorby tzv. volné, uzitkové, designerske a jejich presahti na ukazkéach autort nebo ptistupti v Evropé
a ve Svéte.

Naplni pfedmétu budou ptiklady jednotlivych autorti a dal§ich pojmi pouzivanych v sou¢asném
déni na poli keramické tvorby s ptihlédnutim ke zpisobu (technice) vyroby jejich objektd/
uzitkovych predméti/designérskych produkti. Zaméiime se na pouzivané tradi¢ni nebo autorské
technologie a inovativni pfistupy daného autora, na jeho ideje a vyznamy pouzitych prostiedk.
Stiedem zajmu bude evropska a svétova scéna - priklady autort a jejich ptistupd. Vyklad bude
zalozen na zakladé¢ prubézné aktualizovanych obrazovych materiala.

Struc¢na osnova predmetu:

1. Primyslova vyroba, manufakturni tvorba, autorské studia

2. The International Academy of Ceramics (IAC-AIC) a svétova keramicka centra

3. ptiklady keramickych umélcti - designérii nebo pftistupti v evropské tvorbe

4. priklady keramickych umélct - designérti nebo pristupii ze Svéta, predevsim z Asie jako kolébky
keramiky a porcelanu

5. Prezentace - keramické vystavy a instalace
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Odporucana literatura:

Matisson, Steve: Skola keramiky, Pallas, Bratislava 2004. ISBN 80-7145-902-X

Peterson, Susan: The Craft and Art of Clay, Prentice Hall Inc. New Yersey 2004. ISBN
013-184426-1

C.Watkins, James and A. Wandless, Paul: Alternative Kilns and Firing Techniques, Lark Books
Co. Inc. New York 2004, ISBN 1-57990-455-6

Munsterberg, Hugo and Marjorie: World Ceramics, Penguin Putnam Inc. New York 1998. ISBN
0-670-86741-1

Clare Lilley, Phaidon: Vitamin C: Clay and Ceramic in Contemporary Art, Phaidon Press Ltd
2017. ISBN: 0714874604

Novotna, Hana: Porcelan+, Masarykova univerzita, Brno 2018. ISBN 978-80-210-9105-4
Autorské katalogy a internetové portaly

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
Slovensky jazyk, anglicky jazyk

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 14

A B C D E FX

100,0 0,0 0,0 0,0 0,0 0,0

Vyuéujuci: doc. Mgr. art. Markéta Novakova, ArtD.

Datum poslednej zmeny: 06.12.2022

Schvalil: prof. Ing. akad. soch. Stefan Klein
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Vysoka Skola vytvarnych umeni v Bratislave

Fakulta:
Kod predmetu: Nazov predmetu:
KTDU/Ssem.m1/20 Skoly a smery estetického myslenia I.

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyucby: Prednéaska / Seminar
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: 1 /1 Za obdobie Stidia: 12 /12
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 3

Odporacany semester/trimester Studia: 1.

Stupein Studia: I1., II1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Ucast’ na vyuke minimélne 75% ak pedagég neuréi inak v zmysle §tudijného poriadku.

40 % aktivna ucast’ na seminaroch, 40% referat / seminarna praca, 20% diskusia k referatu /
obhajoba seminarnej prace. Podmienkou absolvovania je aktivne zapéjanie sa do diskusii seminaru,
Citanie a interpretacia vybranych textov. Sucastou hodnotenia a ukoncenia Studia je vypracovanie
zaverecnej eseje na zadanu tému.

Vysledky vzdelavania:

Seminar je zamerany na ¢itanie a analyzovanie vybranych textov estetikov, filozofov, teoretikov
a kritikov umenia z 2. polovice 20. storoia a zaciatku 21. storocia. Tematicky sa seminar
zameriava na problematiku vzt'ahov umeleckého vyskumu, epistemologie esteticna a epistemologie
artististicna. Sucastou prace na seminaroch je teoreticky, myslienkovy prieskum vzdjomnych
vztahov medzi umeleckym vyskumom, oblastou tzv. ,artistic research®, teda myslenim
realizovanym vo vytvarnych médiach a prostrednictvom vytvarnych médii ale aj myslenim,
ktoré je realizované v inych ako vytvarnych médiach - filozofickym a vedeckym myslenim a
vyskumom. Seminar je diskurzivny, teoreticky a primarne pracuje formou ,,close reading® (¢itania
s porozumenim), kritického komentovania a diskusného overovania estetickych a filozofickych
textov, ale zameranie seminaru kl'icovo predpokladé a vyzaduje priamu konfrontaciu s praktickou
skusenostou Studentov aktivnych vytvarnych umelcov, ktory realizuji svoj vlastny umelecky
vyskum (Castokrat intuitivnym a nereflektovanym spdsobom). Cielom preskumat’ a priblizit
moznosti artikulacie fenoménu myslenia, ktoré je iné nez pojmové myslenia, teda myslenia
dejaceho sa prostrednictvom prace s vytvarnym médiom a prostrednictvom percepcie vytvarného
diela. Seminar sa zameriava na ¢itanie a analyzovanie textov, na diskusiu a polemiku vzt'ahujucu
sa k zvolenym témam. Predmet Skoly a smery estetického myslenia — umelecky a vedecky
vyskum I. sa koncertuje na text Dietera Merscha Epistemologia esteticna (2015) a celu splet’
problémov a pojmoyv, ktoru tento zasadny pokus o reflexiu fenoménu poznavania prostrednictvom
umenia so sebou prinasa. Absolvent predmetu by si mal osvojit’ elementarnu pojmovua vybavu,
prostrednictvom ktorej by bol schopny reflektovat’ a artikulovat’ svoje vlastné umelecké myslenie
a umelecky vyskum ako Specificky, autondmny a plnopravny typ myslenia.

Struéna osnova predmetu:
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1. Uvod: Problém umeleckého vyskumu, poznavania prostrednictvom estetiéna a artisti¢na, Dieter
Mersc a jeho text Epistemoldgia esteticna. Diskusia. (2 hodiny)

2: Artistic research a vyskum na poli esteti¢na. Diskusia. (4 hodiny)

3. Struéné dejiny pravdy v umeni a modernom estetickom mysleni. Diskusia. (6 hodin)

4. Reflexivna epistemika umenia. Diskusia. (6 hodin)

5. Epistemické praxe umenia. Diskusia. (6 hodin)

Odporiacana literatira:

Mersch Dieter: Epistemologie esteticna. Praha: Karolinum, 2020

Krtilova Katetina — Svatoniova Katetina (eds.): Medienwissenhaft. Vychodiska a aktudlni pozice
némecké filozofie a teorie médii. Praha: Academia, 2016

Belting Hans: Antorpologie obrazu. Navrh védy o obrazu. Brno: Book & Pipes, 2021

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
Slovensky jazyk

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych studentov: 50

A B C D E FX

100,0 0,0 0,0 0,0 0,0 0,0

Vyuéujuci: Mgr. Norbert Lacko, PhD.

Datum poslednej zmeny: 19.11.2022

Schvailil: prof. Ing. akad. soch. Stefan Klein
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Vysoka Skola vytvarnych umeni v Bratislave

Fakulta:
Kod predmetu: Nazov predmetu:
KTDU/Ssem.m2/20 Skoly a smery estetického myslenia II.

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyucby: Prednéaska / Seminar
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: 1 /1 Za obdobie Stidia: 12 /12
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 3

Odporacany semester/trimester Studia: 2.

Stupein Studia: I1., II1.

Podmietiujice predmety: KTDU/Ssem.m1/20 - Skoly a smery estetického myslenia I.

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Ucast’ na vyuke minimélne 75% ak pedagég neuréi inak v zmysle §tudijného poriadku.

40 % aktivna ucast’ na seminaroch, 40% referat / seminarna praca, 20% diskusia k referatu /
obhajoba seminarnej prace. Podmienkou absolvovania je aktivne zapéjanie sa do diskusii seminaru,
Citanie a interpretacia vybranych textov. Sucastou hodnotenia a ukoncenia Studia je vypracovanie
zaverecnej eseje na zadanu tému.

Vysledky vzdelavania:

Seminar je zamerany na ¢itanie a analyzovanie vybranych textov estetikov, filozofov, teoretikov
a kritikov umenia z 2. polovice 20. storoia a zaciatku 21. storocia. Tematicky sa seminar
zameriava na problematiku vzt'ahov umeleckého vyskumu, epistemologie esteticna a epistemologie
artististicna. Sucastou prace na seminaroch je teoreticky, myslienkovy prieskum vzdjomnych
vztahov medzi umeleckym vyskumom, oblastou tzv. ,artistic research®, teda myslenim
realizovanym vo vytvarnych médiach a prostrednictvom vytvarnych médii ale aj myslenim,
ktoré je realizované v inych ako vytvarnych médiach - filozofickym a vedeckym myslenim a
vyskumom. Seminar je diskurzivny, teoreticky a primarne pracuje formou ,,close reading® (¢itania
s porozumenim), kritického komentovania a diskusného overovania estetickych a filozofickych
textov, ale zameranie seminaru kl'icovo predpokladé a vyzaduje priamu konfrontaciu s praktickou
skusenostou Studentov - aktivnych vytvarnych umelcov, ktory realizuju svoj vlastny umelecky
vyskum (Castokrat intuitivnym a nereflektovanym spdsobom). Cielom preskumat’ a priblizit
moznosti artikulacie fenoménu myslenia, ktoré je iné nez pojmové myslenia, teda myslenia
dejaceho sa prostrednictvom prace s vytvarnym médiom a prostrednictvom percepcie vytvarného
diela. Semindr sa zameriava na ¢itanie a analyzovanie textov, na diskusiu a polemiku vzt'ahujicu sa
k zvolenym témam. Predmet Skoly a smery estetického myslenia — umelecky a vedecky vyskum II.
sa koncertuje na text Gillesa Deleuzea a Felixa Guattariho: Co je folozofia? (1991) a ohmatévanie
vzéjomnych podobnosti a diferencii medzi umeleckym myslenim, filozofiou a vedou. Absolvent
predmetu by si mal osvojit’ elementadrnu pojmovl vybavu, prostrednictvom ktorej by bol schopny
reflektovat’ a artikulovat’ svoje vlastné umelecké myslenie a umelecky vyskum ako Specificky,
autondémny a plnopravny typ myslenia.

Struéna osnova predmetu:
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1. Uvod: Tvorit pojmy, tvorit funktivy, tvorit’ percepty a afekty, alebo problém umeleckého
myslenia a text Co je filozofia G. Deleuzea a F. Guattariho. Diskusia. (2 hodiny)

2. Od chaosu k mozgu. Diskusia. (2 hodiny)

3. Filozofia ako tvorba pojmov. Diskusia. (8 hodin)

4. Veda ako tvorba funktivov. Diskusia. (4 hodin)

5. Umenie ako tvorba afektov a pojmov. Diskusia. (8 hodin)

Odporiacana literatira:

Deleuze Gilles — Guattari Felix: Co je filosofie? Praha: Oikoymenh, 2001

Deleuze Gilles — Guattari Felix: Tisic ploSin. Praha: Herrmann & synové, 2010

Deleuze Gilles: Pusté ostrovy a jiné texty. Praha: Herrmann & synové, 2010

Deleuze Gilles: Rokovania 1972-1990. Bratislava: Archa, 1991

Prasek Petr: Clo“vek v §ileném déni svéta. Filosofie Gillesa Deleuze. Praha: Karolinum, 2018

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
Slovensky jazyk

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 36

A B C D E FX

100,0 0,0 0,0 0,0 0,0 0,0

Vyuéujuci: Mgr. Norbert Lacko, PhD.

Datum poslednej zmeny: 19.11.2022

Schvalil: prof. Ing. akad. soch. Stefan Klein
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Vysoka Skola vytvarnych umeni v Bratislave

Fakulta:
Kod predmetu: Nazov predmetu:
KTT/Taft.m1/12 Tafting 1.

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: CviCenie
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: 3 Za obdobie Studia: 36
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 3

Odporacany semester/trimester Studia: 1.

Stupein Studia: I1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:
70 % tncast’ na predmete

vytvorenie navrhu na taftovanu textiliu,
realizacia zaverecnej prace,

Vysledky vzdelavania:

Predmet zahfna teoretické a praktické oboznamenie sa s technoldgiou na vyrobu kobercov s nazvom
tafting. Vyucba pozostadva z konzultacii navrhov, ktoré reSpektuji technologiu taftingu a zaroven
postvaju hranice od priemyselne vyrabané¢ho koberca k umeleckému dielu. Kazdy Student je
jednotlivo pouceny ako pracovat’ s taftingovym strojom, nasleduje samotné taftovanie a po iom
spolo¢né podlepovanie a postrihovanie vyslednej prace. Vysledky predmetu st koberce, nastenné
objekty, Casti ¢alunenia ¢i odevu, podl'a zamerania Studenta.

Struéna osnova predmetu:

zoznamenie sa s moznostami vzorovania v danej technologii
predstavenie autorov pracujucich technoldgiou taftingu
vypracovanie vlastného navrhu

samotna realizacia koberca

oboznamenie sa s podlepenim spodnej Casti koberca
zoznamenie sa s moznostami zavereénych uprav
postrihovanie vyslednej prace

Odporiacana literatira:
Zitur, Don: The art of hand tufting, 1981
Autori: Alexandra Kehayoglou , Caroline Achaintre, Melinda Lauw, Sigran Lara Shanko a d’alsi

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebn4 na absolvovanie predmetu:
Slovensky, anglicky jazyk

Poznamky:
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Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 70

A

B

C

FX

71,43

11,43

12,86

1,43

0,0

2,86

Vyuéujuci: doc. MA Blanka Cepkova

Datum poslednej zmeny: 04.11.2022

Schvalil: prof. Ing. akad. soch. Stefan Klein
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Vysoka Skola vytvarnych umeni v Bratislave

Fakulta:
Kod predmetu: Nazov predmetu:
KVK/Tepi.m13/21 Teoria pisma

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyucby: Prednéaska / Seminar
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: 1 /1 Za obdobie Stidia: 12 /12
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 2

Odporuacany semester/trimester Studia: 1., 3.

Stupein Studia: I1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Aktivna tcast’ na vyuke minimalne 75% casu. Odovzdanie zadanych teoretickych a praktickych
uloh v rozsahu a forme ur¢enych pedagdégom.

Viéha priebezného / zdvere¢ného hodnotenia: Priebezné hodnotenie veducim ateliéru: aktivna
ucast’ na konzultaciach, kvalita a intenzita Studijného procesu a tvorivé spracovanie zadanych
uloh (30 %).Zavere¢né hodnotenie: prezentacia prac a obhajoba pred pedagdégom.Zakladné
kritéria hodnotenia: dochadzka a komunikacia s pedagégom, intenzita a priebeh §tidia, obsahova
a vytvarna koncepcia, grafické a vytvarné prevedenie, vizualna prezentacia a instalacia, sposob
technického prevedenia v stlade s koncepciou riesenej tllohy/uloh, troven remeselného
spracovania, slovny prejav, hodnotenie prace s$tudia, reSerSe, pozndmky a zdznam celého
Studijného procesu (70 %).

Vysledky vzdelavania:

Studenti ziskaji prehlad o aktudlnom odbornom diskurze v oblasti typografie a tvorby pisma.
Prostrednictvom ¢itania, analyzy a vytvarania vlastnych textov si upevnia pouzivanie typograficke;
terminoldgie. Ziskaji schopnosti a sebavedomie na zapojenie sa do odbornej diskusie v oblasti.

Struc¢na osnova predmetu:

Predmet prebieha formou prednaSok, prezentécii, diskusii a tiez cez pisanie odbornych textov
(¢lankov a eseji) na rozne témy z oblasti typografie a tvorby pisma. Predmet aktivne zapdja
$tudentov na obsahovom napliiiani odbornej platformy typografia.xyz (projekt ateliéru Typolab).
Najlepsie spracované texty su po odbornej korekcii publikované na platforme a rozsiruji dostupna
databazu znalosti. V ramci predmetu st organizované prezentacie a prednasky odbornikov z praxe
zo Slovenska aj zahranicia.

Odporacana literatira:

The Stroke. Theory of writing. Gerrit Noordzij, Hyphen Press, Londyn, 2005;

Theory of Type Design. Gerard Unger, nai010 publishers, Rotterdam, 2018;

Letter Fountain. The Ultimate Type Reference Guide. Joep Pohlen, Taschen, Kdln, 2015;
Type Now. Fred Smeijers, Hyphen Press, Londyn, 2003;

Krasne pismo ve vyvoji latinky 1 a 2. FrantiSek Muzika, Paseka, Praha, 2005;

Detail in typography. Jost Hochuli, Hyphen Press, Londyn, 2008;

An Essay on Typography. Eric Gill, Penguin Books, Londyn, 2013;
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Thinking with Type. A critical guide for designers, writers, editors & students. Ellen Lupton,
Princeton Architectural Press, New York, 2004;

The Elements of Typographic Style. Robert Bringhurst, Hartley & Marks, Vancouver, 2004;
Graphic Design History. A Critical Guide. Johanna Drucker, Emily McVarish, Pearsons Prentice
Hall, Upper Sadle River, 2009;

Total Armagedon. A Slanted Reader on Design. lan Lynam, Slanted Publishers, Karlsruhe, 2019;
Texts on Type. Critical Writings on Typography. Steven Heller, Philip B. Megs, Allworth Press,
New York, 2001;

Eseje o typografii. FrantiSek Storm, Revolver Revue, Praha, 2008;

Jost Hochuli - Systematic Book Design?. Jost Hochuli, John Morgan, Editions B42, Pariz, 2020;
Fonts SK. Dizajn digitalizovaného pisma na Slovensku. Samuel Carnoky, Slovenské centrum
dizajnu, Bratislava, 2018;

The Insects Project. Problems of Diacritic Design for Central European Languages. Balik,
Blazek, Kravjanszki, Matecka, Oslislo, Academy of Fine Arts, Katowice, 2016;

The New Typography. Jan Tschichold, University of California Press, Berkeley, 2006;
Unjustified texts. Perspectives on Typography. Robin Kinross, Editions B42, Pariz, 2020;
Modern Typography. An essay in critical history. Robin Kinross, Editions B42, Pariz, 2019;
Shady Characters. Keith Hudson, Norton, Londyn, 2014;

Designing Programmes. Karl Gerstner, Lars Miiller Publishers, Zurich, 2019;

The Graphic Design Reader. Teal Triggs, Leslie Atzmon, Bloomsbury, Londyn, 2019;

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
Predmet je vyuCovany v slovenskom jazkyu, literatura je dostupnd najméa v anglickom jazyku.

Poznamky:
Kapacita predmetu je obmedzend na 12 Studentov, v pripade vysSieho zdujmu sa Studenti
vyberaju

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 25

A B C D E FX

60,0 24,0 12,0 0,0 0,0 4,0

Vyuéujuci: Mgr. art. Michal Tornyai, ArtD.

Datum poslednej zmeny: 02.12.2022

Schvalil: prof. Ing. akad. soch. Stefan Klein
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Vysoka Skola vytvarnych umeni v Bratislave

Fakulta:
Kod predmetu: Nazov predmetu:
KF/Tvfk.m13/18 Tvorba fotografickej knihy .

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: CviCenie
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: 3 Za obdobie Studia: 36
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 3

Odporuacany semester/trimester Studia: 1., 3.

Stupein Studia: I1.

Podmieniujuce predmety:

Odporacané prerekvizity (nepovinné):
- ovladanie Adobe Indesign

- ovladanie Adobe Photoshope

- ovladanie Adobe Lightroom

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Ucast’ na vyuke minimélne 75% ak pedagég neuréi inak v zmysle $tudijného poriadku.
Odovzdanie rozpracovanosti fotografickej knihy vo forme fyzickej makety.

Véha priebezného / zdvere¢ného hodnotenia: priebezné hodnotienie:33 % koncept obsahu
knihy33 % fotograficky obsah33 % grafické spracovaniezaverecné hodnotienie:33 % fotograficky
obsah33 % grafické spracovanie33 % fyzicka maketa knihy

Vysledky vzdelavania:

Student ziska pocas §tidia predmetu tvod do technologickych a dramaturgickych vedomosti a
zru¢nosti spojenych s tvorbou fotografickej knihy. Studium sa zameriava na vizualnu dramaturgiu,
vizualizovanie pribehu (storytelling) a moznosti technologického spracovania obsahu knihy.

Struc¢na osnova predmetu:

. uvod do technologie tvorby fotografickych knih

. uvod do vizudlnej dramaturgie

. zadanie témy a vytvorenie Studentskych pracovnych timov
. konzultacie k navrhnutym konceptom obsahu fotografickej knihy
. konzultacie k predlozenym fotografiam

. konzultacie k grafickému rieSeniu knihy

. priebezné hodnotenie

. zapracovanie pripomienok z priebezného hodnotenia

9. konzultécie k technologickému spracovaniu makety

10. zaverecna prezentacia a hodnotenie

01N LN AW —

Odporiacana literatira:

People of Print

Innovative, Independent Design and Illustration
vydavatel: Thames & Hudson
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ISBN 9780500517819

Behind the Zines

vydavatel: Gestalten

ISBN 978-3-89955-336-9

Designing News

vydavatel: Gestalten

Isbn: 978-3-89955-468-7

Pretty Ugly

Visual Rebellion in Design

vydavatel’ / rok vydania: Gestalten, 2012

isbn: 978-3-89955-423-6

Visual Storytelling

Inspiring a New Visual Language

vydavatel’ / rok vydania: Gestalten, 2011

Ready to Print

Handbook for Media Designers

By: Kristina Nickel

Gestalten, July 2011

ISBN: 978-3-89955-325-3

Basics Design 02: Layout 2nd Edition

by Gavin Ambrose (Author), Paul Harris (Author)
ISBN-13: 978-2940411498

Basics Design 01: Format 2nd Edition

by Gavin Ambrose (Author), Paul Harris (Author)
ISBN-13: 978-2940411795

Basics Design 07: Grids, 2nd Edition 2nd Edition
by Gavin Ambrose (Author), Paul Harris (Author)
ISBN-13: 978-2940411924

Behind the Zines: Self-Publishing Culture
Robert Klanten

Gestalten, 2011

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
slovensky, anglicky

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych studentov: 49

A B C D E FX

87,76 10,2 2,04 0,0 0,0 0,0

Vyuéujuci: doc. Mgr. art. Olja Triaska Stefanovié, ArtD., doc. Mgr. art. Juraj Blasko, ArtD.

Datum poslednej zmeny: 17.11.2022

Schvalil: prof. Ing. akad. soch. Stefan Klein
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Vysoka Skola vytvarnych umeni v Bratislave

Fakulta:
Kod predmetu: Nazov predmetu:
KF/Tvfk.m24/18 Tvorba fotografickej knihy II.

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: CviCenie
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: 3 Za obdobie Studia: 36
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 3

Odporuacany semester/trimester Studia: 2., 4.

Stupein Studia: I1.

Podmienujuce predmety: KF/Tvfk.m13/18 - Tvorba fotografickej knihy I.

Odporacané prerekvizity (nepovinné):
Absolvovanie predmetu Tvorba fotografickej knihy 1.

Podmienky na absolvovanie predmetu:

« Ucast’ na vyuke miniméalne 75% ak pedagdg neuréi inak v zmysle §tudijného poriadku.

* Odovzdanie fotografickej knihy vo fyzickej forme

* Odovzdanie tlacového pdf

* Odovzdanie dokumenta¢nych fotografii vyslednej knihy

Véha priebezného / zdvere¢ného hodnotenia: Priebezné hodnotenie:50% obsahova stranka
knihy50% grafické spracovanie navrhu knihyZaverec¢né hodnotenie:33% obsahova koncepcia
knihy33% grafické spracovanie knihy33% zaverecna prezentacia knihy (fotodokumentécia knihy)

Vysledky vzdelavania:
Student ziska pocas Stadia predmetu rozSirené znalosti technologickych a dramaturgickych
postupov tvorby, ktoré nasledne aplikuje do procesu tvorby vlastnej fotografickej knihy.

Struc¢na osnova predmetu:

. Technologické spracovanie fotografie pre tlac

. Technologické moznosti tlace knihy

. Materialové vlastnosti papiera

. Technologické druhy spracovania vézby knihy

. Prezentécia rozpracovanosti

. Aplikovanie pripomienok z rozpracovanosti

. Finalna priprava knihy do tlace a samotna tla¢ a vdzba
. Fotograficka dokumentacia vyslednej knihy

. Zaverecné hodnotenie

O 00 1 O U B W —

Odporacana literatira:

People of Print

Innovative, Independent Design and Illustration
vydavatel: Thames & Hudson

ISBN 9780500517819

Behind the Zines
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vydavatel’: Gestalten

ISBN 978-3-89955-336-9

Designing News

vydavatel: Gestalten

Isbn: 978-3-89955-468-7

Pretty Ugly

Visual Rebellion in Design

vydavatel’ / rok vydania: Gestalten, 2012

isbn: 978-3-89955-423-6

Visual Storytelling

Inspiring a New Visual Language

vydavatel’ / rok vydania: Gestalten, 2011

Ready to Print

Handbook for Media Designers

By: Kristina Nickel

Gestalten, July 2011

ISBN: 978-3-89955-325-3

Basics Design 02: Layout 2nd Edition

by Gavin Ambrose (Author), Paul Harris (Author)
ISBN-13: 978-2940411498

Basics Design 01: Format 2nd Edition

by Gavin Ambrose (Author), Paul Harris (Author)
ISBN-13: 978-2940411795

Basics Design 07: Grids, 2nd Edition 2nd Edition
by Gavin Ambrose (Author), Paul Harris (Author)
ISBN-13: 978-2940411924

Behind the Zines: Self-Publishing Culture

Robert Klanten

Gestalten, 2011

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
slovensky, anglicky

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 47

A B C D E FX

89,36 4,26 4,26 0,0 0,0 2,13

Vyuéujuci: doc. Mgr. art. Olja Triaska Stefanovié, ArtD., doc. Mgr. art. Juraj Blasko, ArtD.

Datum poslednej zmeny: 17.11.2022

Schvailil: prof. Ing. akad. soch. Stefan Klein
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Vysoka Skola vytvarnych umeni v Bratislave

Fakulta:
Kod predmetu: Nazov predmetu:
KF/UrEn.m1-4/22 Urban Environment

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: Cvicenie
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: 2 Za obdobie Studia: 24
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 3

Odporuacany semester/trimester Studia: 2., 4.

Stupein Studia: I1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Odovzdanie suborov fotografii na zadané témy (max. 40 bodov )
Aktivita na hodine (max.30 bodov)

Priebezné konzultacie, ¢iastkové cvicenia (30 bodov)

A 100-85

B 84-70

C 69-54

D 53-38

E 37-22

FX 21-0

Vysledky vzdelavania:

Vysledkom vzdeldvania je teoreticky zorientovany Student, s praktickymi schopnostami vytvarat
svojbytné umelecké vizudlne dielo vychadzajuce z prostredia mesta, odkazujuce k aktudlnym a
charakteristickym otdzkam mestskych aglomeracii.

Struéna osnova predmetu:

1.Zoznamenie sa s problematikou mestskej krajiny, urbanizmom a socidlnym vyznamom a funkciou
mestskych aglomeracii. 2.Teoretické vstupy k historickym vyvojom architektury, vztah historie
a sucasnosti v mestskom prostredi 3.Zadanie priebeznej samostatnej prace na vybrané okruhy z
preberanych tém 4.SGc¢asnad podoba mesta , vyvoj urbanizmu, ukézky prac zo stcasnej fotografie
mapujuicej mestsky priestor. 5.Analyza kontrastov starého a nového prelinajicich sa v aktudlnom
obraze mesta. 6.Exteriér versus interiér. Hladanie subjektivneho priestoru ako vychodiskového
bodu pre tvorivé fotografické myslenie. 7.Detail, objekt — defragmentizacia mestského priestoru,
vyber detailov a néajdenych objektov urbanneho prostredia. Rézne fotografické stratégie. 8.
Mestsky priestor ako prostredie pre I'udské aktivity. Zaznam Casti mesta, prostredia aj s jeho
socialnou Struktiurou. 9. Vytvarné umenie vo verejnom priestore, podoby réznych vytvarnych
projektov realizovanych v mestskom prostredi. 10. Analyza rdéznych prostredi a priestorov,
tvorba individudlnych konceptov pre zavere¢nu pracu. 11. Konzulticie, zddvodiovanie projektov,
teoretické vstupy k individudlnym projektom 12.Finalizacia projektov

Odporiacana literatira:
Cotton, Charlotte. The Photography as Contemporary Art. London : Thames and Hudson, 2014
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Bright, Susan. Art Photography.London : Thames and Hudson, 2005

Company, David. Art and Photography. London : Phaidon, 2003

Costello,D., Iversen, M. (ed.) Photography After Conceptual Art. Oxford : Wiley and Blackwell,
2010

Fried, Michael. Why Photography Matters as Art as Never Before. London : Yale University
Press, 2008

Grygar, Stépan. Konceptualni uméni a fotografie. Praha : AMU, 2004

Tormey, Jane. Cities and Photography. London : Routledge, 2013

Wells, Liz. Photography : A Critical Introduction. London : Routledge, 2004

Cotton, Charlotte : Photography is Magic. New York :Aperture, 2015

Hablova, A.B. : Nemista Mést. Brno: Host. 2019

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
Anglicky

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych studentov: 192

A B C D E FX

38,02 23,96 17,19 6,25 5,21 9,38

Vyuéujuci: Mgr. art. Dominika Lickova, ArtD.

Datum poslednej zmeny: 06.12.2022

Schvailil: prof. Ing. akad. soch. Stefan Klein
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Vysoka Skola vytvarnych umeni v Bratislave

Fakulta:
Kod predmetu: Nazov predmetu:
KF/UrEn.m1-4/22 Urban Environment

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: Cvicenie
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: 2 Za obdobie Studia: 24
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 3

Odporuacany semester/trimester Studia: 1., 3.

Stupein Studia: I1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Odovzdanie suborov fotografii na zadané témy (max. 40 bodov )
Aktivita na hodine (max.30 bodov)

Priebezné konzultacie, ¢iastkové cvicenia (30 bodov)

A 100-85

B 84-70

C 69-54

D 53-38

E 37-22

FX 21-0

Vysledky vzdelavania:

Vysledkom vzdeldvania je teoreticky zorientovany Student, s praktickymi schopnostami vytvarat
svojbytné umelecké vizudlne dielo vychadzajuce z prostredia mesta, odkazujuce k aktudlnym a
charakteristickym otdzkam mestskych aglomeracii.

Struéna osnova predmetu:

1.Zoznamenie sa s problematikou mestskej krajiny, urbanizmom a socidlnym vyznamom a funkciou
mestskych aglomeracii. 2.Teoretické vstupy k historickym vyvojom architektury, vztah historie
a sucasnosti v mestskom prostredi 3.Zadanie priebeznej samostatnej prace na vybrané okruhy z
preberanych tém 4.SGc¢asnad podoba mesta , vyvoj urbanizmu, ukézky prac zo stcasnej fotografie
mapujuicej mestsky priestor. 5.Analyza kontrastov starého a nového prelinajicich sa v aktudlnom
obraze mesta. 6.Exteriér versus interiér. Hladanie subjektivneho priestoru ako vychodiskového
bodu pre tvorivé fotografické myslenie. 7.Detail, objekt — defragmentizacia mestského priestoru,
vyber detailov a néajdenych objektov urbanneho prostredia. Rézne fotografické stratégie. 8.
Mestsky priestor ako prostredie pre I'udské aktivity. Zaznam Casti mesta, prostredia aj s jeho
socialnou Struktiurou. 9. Vytvarné umenie vo verejnom priestore, podoby réznych vytvarnych
projektov realizovanych v mestskom prostredi. 10. Analyza rdéznych prostredi a priestorov,
tvorba individudlnych konceptov pre zavere¢nu pracu. 11. Konzulticie, zddvodiovanie projektov,
teoretické vstupy k individudlnym projektom 12.Finalizacia projektov

Odporiacana literatira:
Cotton, Charlotte. The Photography as Contemporary Art. London : Thames and Hudson, 2014
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Bright, Susan. Art Photography.London : Thames and Hudson, 2005

Company, David. Art and Photography. London : Phaidon, 2003

Costello,D., Iversen, M. (ed.) Photography After Conceptual Art. Oxford : Wiley and Blackwell,
2010

Fried, Michael. Why Photography Matters as Art as Never Before. London : Yale University
Press, 2008

Grygar, Stépan. Konceptualni uméni a fotografie. Praha : AMU, 2004

Tormey, Jane. Cities and Photography. London : Routledge, 2013

Wells, Liz. Photography : A Critical Introduction. London : Routledge, 2004

Cotton, Charlotte : Photography is Magic. New York :Aperture, 2015

Hablova, A.B. : Nemista Mést. Brno: Host. 2019

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
Anglicky

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych studentov: 192

A B C D E FX

38,02 23,96 17,19 6,25 5,21 9,38

Vyuéujuci: Mgr. art. Dominika Lickova, ArtD.

Datum poslednej zmeny: 06.12.2022

Schvailil: prof. Ing. akad. soch. Stefan Klein
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Vysoka Skola vytvarnych umeni v Bratislave

Fakulta:
Kod predmetu: Nazov predmetu:
KTDU/Ucin.m1-4/22 Uvod do ¢&inskej kultury a jazyka - 2. stupeii

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: Seminar
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: 2 Za obdobie Studia: 24
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 2

Odporuacany semester/trimester Studia: 1., 3.

Stupein Studia: I1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

a) pocas vyucbovej Casti (priebezne) referat alebo prezentacia (50 bodov) na vybranu tému z
problematiky dejin ¢inskej literatury; b) v skuSkovom obdobi: pisomna skuska (50 bodov).
Podmienkou pripustenia ku skuske je dosiahnutie min. 10 bodov z priebezného hodnotenia.
Porusenie akademickej etiky ma za nasledok anulovanie ziskanych bodov v prislusnej polozke
hodnotenia. Klasifikacna stupnica:100-90: A; 89-79: B; 78-68: C; 67-57: D; 56-46: E; 45-0:

FX. Vyucujuci akceptuju max. 3 absencie. Presny termin a téma priebezného hodnotenia budu
oznadmené na zaciatku semestra. Terminy skusky budu zverejnené prostrednictvom AIS najneskor
v posledny tyzden vyucbovej Casti.

Vysledky vzdelavania:

Student ziskava zékladny prehl'ad o kultiire, mysleni, ako aj zaklady kultiirnej geografie, ktora sa
zameriava na byvalé hlavné mesta Ciny, ako aj na vyznamné kultirne pamiatky, ktoré patria k
zakladu ¢inskeho kultirneho povedomia.

Struéna osnova predmetu:

1. Uvod do duchovného a ideového sveta Ciny. Zaklady filozofie, koncept synovskej lasky a
ucty, rovnosti, slobody a ako ovplyvnili filozofické ndzory kultiru a Zivot v ¢inskej spolo¢nosti.
Nébozenstvo versus moralka v ¢inskej spolo¢nosti.

2. Participacia na veciach verejnych alebo Uinik do individuédlneho sveta? Impakt konfucianizmu a
taoizmu na ¢insku spolocnost’ z kultirneho aj ideového hl'adiska a ich vplyv na chod krajiny

3. Historické hlavné mesta Ciny 1

4. Historické hlavné mesta Ciny 2 - Peking

5. Zéhrada ako princip univerza v ¢inskom kultirnom svete

6. Cinska lyricka poézia — stru¢ny prehl'ad dejinami, najvyznamnejsimi basnikmi a ich dielami

7. Buddhizmus a jeho vplyv na ¢inske umenie

8. Vyznamné buddhistické pamiatky v Cine. Zobrazovanie Buddhu v skulptiirach, chramy, jaskyne,
skalné utesy s bohatou socharskou vyzdobou.

9. Cinske divadlo, jeho $pecifika. Prezentacia rozli¢nych $tylov az do 20. storocia

10. Posvitné hory, koncepcia vnimania prirody v ¢inskej spolo¢nosti, odliSnosti vo¢i zdpadnému
antropocentrickému vnimaniu prirody. Hl'adanie paralel so si¢asnym enviromentalistickym
hnutim.
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Odporucana literatura:
Ur¢i pedagdg na prvej vyucovacej hodine

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
slovensky a anglicky

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 37

A B C D E

FX

10,81 45,95 18,92 10,81 0,0

13,51

Vyuéujuci: prof. Mgr. Janka Benickd, PhD., Mgr. Daniela Zhang Czirdkova, PhD.

Datum poslednej zmeny: 18.11.2022

Schvalil: prof. Ing. akad. soch. Stefan Klein
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Vysoka Skola vytvarnych umeni v Bratislave

Fakulta:
Kod predmetu: Nazov predmetu:
KTDU/Ucin.m1-4/22 Uvod do ¢&inskej kultury a jazyka - 2. stupeii

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: Seminar
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: 2 Za obdobie Studia: 24
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 2

Odporuacany semester/trimester Studia: 2., 4.

Stupein Studia: I1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

a) pocas vyucbovej Casti (priebezne) referat alebo prezentacia (50 bodov) na vybranu tému z
problematiky dejin ¢inskej literatury; b) v skuSkovom obdobi: pisomna skuska (50 bodov).
Podmienkou pripustenia ku skuske je dosiahnutie min. 10 bodov z priebezného hodnotenia.
Porusenie akademickej etiky ma za nasledok anulovanie ziskanych bodov v prislusnej polozke
hodnotenia. Klasifikacna stupnica:100-90: A; 89-79: B; 78-68: C; 67-57: D; 56-46: E; 45-0:

FX. Vyucujuci akceptuju max. 3 absencie. Presny termin a téma priebezného hodnotenia budu
oznadmené na zaciatku semestra. Terminy skusky budu zverejnené prostrednictvom AIS najneskor
v posledny tyzden vyucbovej Casti.

Vysledky vzdelavania:

Student ziskava zékladny prehl'ad o kultiire, mysleni, ako aj zaklady kultiirnej geografie, ktora sa
zameriava na byvalé hlavné mesta Ciny, ako aj na vyznamné kultirne pamiatky, ktoré patria k
zakladu ¢inskeho kultirneho povedomia.

Struéna osnova predmetu:

1. Uvod do duchovného a ideového sveta Ciny. Zaklady filozofie, koncept synovskej lasky a
ucty, rovnosti, slobody a ako ovplyvnili filozofické ndzory kultiru a Zivot v ¢inskej spolo¢nosti.
Nébozenstvo versus moralka v ¢inskej spolo¢nosti.

2. Participacia na veciach verejnych alebo Uinik do individuédlneho sveta? Impakt konfucianizmu a
taoizmu na ¢insku spolocnost’ z kultirneho aj ideového hl'adiska a ich vplyv na chod krajiny

3. Historické hlavné mesta Ciny 1

4. Historické hlavné mesta Ciny 2 - Peking

5. Zéhrada ako princip univerza v ¢inskom kultirnom svete

6. Cinska lyricka poézia — stru¢ny prehl'ad dejinami, najvyznamnejsimi basnikmi a ich dielami

7. Buddhizmus a jeho vplyv na ¢inske umenie

8. Vyznamné buddhistické pamiatky v Cine. Zobrazovanie Buddhu v skulptiirach, chramy, jaskyne,
skalné utesy s bohatou socharskou vyzdobou.

9. Cinske divadlo, jeho $pecifika. Prezentacia rozli¢nych $tylov az do 20. storocia

10. Posvitné hory, koncepcia vnimania prirody v ¢inskej spolo¢nosti, odliSnosti vo¢i zdpadnému
antropocentrickému vnimaniu prirody. Hl'adanie paralel so si¢asnym enviromentalistickym
hnutim.
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Odporucana literatura:
Ur¢i pedagdg na prvej vyucovacej hodine

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
slovensky a anglicky

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 37

A B C D E

FX

10,81 45,95 18,92 10,81 0,0

13,51

Vyuéujuci: prof. Mgr. Janka Benickd, PhD., Mgr. Daniela Zhang Czirdkova, PhD.

Datum poslednej zmeny: 18.11.2022

Schvalil: prof. Ing. akad. soch. Stefan Klein
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Vysoka Skola vytvarnych umeni v Bratislave

Fakulta:
Kod predmetu: Nazov predmetu:
KTDU/Uutk.m13/22 Uzitkové umenie v texte a kontexte 1.

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyucby: Prednéaska / Seminar
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: 1 /1 Za obdobie Stidia: 12 /12
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 3

Odporuacany semester/trimester Studia: 1., 3.

Stupein Studia: I1., II1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Dochadzka: ti¢ast’ na vyucbe minimalne 75%

Priebezné hodnotenie: spracovanie textu a prezentacia na diskusii - tvori 40% hodnotenia
aktivita na e-learningovom kurze — tvori 20% hodnotenia

Zaverecné hodnotenie:

ustna skuska - tvori 40% hodnotenia

Véha priebezného / zdvere¢ného hodnotenia: spracovanie textu a prezentacia na diskusii -
60%skuska - 40%

Vysledky vzdelavania:

Vedomosti:

Student ziska prehlad v klG¢ovych tedriach a konceptoch uzitkového umenia od poprednych
umelcov i predstavitel'ov réoznych vednych odborov v obdobi od polovice 19. po polovicu 20.
storo¢ia. Nadobudnuté vedomosti moze konfrontovat’ so su¢asnym diskurzom a praxou v danom
odbore.

Zrucnosti:

Na zaklade seminarnych cviceni ziska analytické zruénosti s rozborom teoretického textu v jeho
origindlnom zneni, v ramci ktorého trénuje vlastné kritické myslenie a argumentovanie.
Kompetencie:

Student nadobudne schopnost’ zaujimat’ kriticky postoj k objektom materialnej kultary vzhadom
na sociokulturny kontext.

Struc¢na osnova predmetu:

1. Dekorativne/ uzitkové/ aplikované umenie. Vyklad pojmov a charakteristika disciplin. Estetika
uzitkového umenia a histdria tedrie uzitkového umenia

2. Remeslo v obdobi industridlnej revolucie: J. Ruskin, A. W. N. Pugin

3. Remeslo v obdobi industrialnej revolucie: W. Morris

4. Remeslo modernej doby - od umeleckého remesla k dizajnu: H. Muthesius

5. Remeslo modernej doby - od umeleckého remesla k dizajnu: F. Lloyd Wright

6. Ornament a $tyl: G. Semper, J. Ruskin, O. Jones, A. Riegl, A. Loos

7. Ornament a §tyl: A. Loos, Ch. Threuther

8. Uzitkovy predmet ako nastroj: Le Corbusier
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9. Uzitkovy predmet ako nastroj: P. Greenhalgh
10. Socialno-psychologicky vyznam predmetu: G. Simmel
11. Socialno-psychologicky vyznam predmetu: D. Norman

Odporiacana literatira:

FRANK, Isabelle: The Theory of Decorative Art. European & American Writings. New York,
Yale University 2000.

LOOS, Adolf: Re¢i do prazdna. Kutna Hora, Ticha Byzanc 2001.

ADAMSON, Glenn: The Craft Reader. Berg Publishers 2010.

LE CORBUSIER: Za novou architekturu. Nak.Petr Rezek, Praha 2004.

READ, Herbert: Umenie a priemysel. Bratislava, Slovenské vydavatel'stvo krasnej literatury
1963

BARNARD, Malcolm: Fashion theory. A Reader. London and New York : Routledge, 2007,
$.398 - 408

SIMMEL, Georg: O podstate kultary. Kalligram, Bratislava 2003

Lindemann, W. - Trier/Idar Oberstein, FH: Thinking Jewellery. Arnoldsche Art Publishers,
Stuttgart 2011

SINDELAR, Dusan: Estetika uZitého uméni a jeho klasifikace. Praha 1977.

The Design History Reader. Ed.: Grace Lees-Maffei, Rebecca Houze. Berg Publishers.
GREENHALGH, Paul: Introduction to Modernism in Design.In: The Design History reader. Ed.:
Grace Lees-Maffei, Rebecca Houze. Berg Publishers.

NORMAN, Donald A.: Emotional Design: Why We Love (or Hate) Everyday Things. Basic
books, New York, 2004

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
slovensky, anglicky - ¢itanie textov v anglickom jazyku

Poznamky:

metdda vyucby - kombinovana: kurz prebieha ¢iastocne ako e-learningovy
prezenc¢na vyucba: 16 hodin

diStan¢na vyucba: 6 hodin

spolu - 22 hodin vyucby

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 14

A B C D E FX

42,86 28,57 0,0 21,43 0,0 7,14

Vyuéujuci: Mgr. Silvia Senesi Lutherova, PhD.

Datum poslednej zmeny: 10.11.2022

Schvalil: prof. Ing. akad. soch. Stefan Klein
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Vysoka Skola vytvarnych umeni v Bratislave

Fakulta:
Kod predmetu: Nazov predmetu:
KTDU/Uutk.m24/22 Uzitkové umenie v texte a kontexte II.

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyucby: Prednéaska / Seminar
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: 1 /1 Za obdobie Stidia: 12 /12
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 3

Odporuacany semester/trimester Studia: 2., 4.

Stupein Studia: I1., II1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Dochadzka: ti¢ast’ na vyucbe minimalne 75%

Priebezné hodnotenie: spracovanie textu a prezentacia na diskusii - tvori 40% hodnotenia
aktivita na e-learningovom kurze — tvori 20% hodnotenia

Zaverecné hodnotenie:

ustna skuska - tvori 40% hodnotenia

Vysledky vzdelavania:

Vedomosti:

Student ziska prehlad v kli¢ovych tedridch a konceptoch wZitkového umenia a dizajnu od
poprednych umelcov i predstavitel'ov r6znych vednych odborov v obdobi od polovice 20. storocia
po sucasnost. Nadobudnuté vedomosti moze konfrontovat’ so si€asnym diskurzom a praxou v
danom odbore.

Zru¢nosti:

Na zéklade semindrnych cviceni ziska analytické zru¢nosti s rozborom teoretického textu v jeho
origindlnom zneni, v ramci ktorého trénuje vlastné kritické myslenie a argumentovanie.
Kompetencie:

Student nadobudne schopnost’ zaujimat’ kriticky postoj k objektom materilnej kultary vzhladom
na sociokulturny kontext.

Struéna osnova predmetu:

. Od tzitkového umenia k volnej tvorbe, R. Slivka

. Od uzitkového umenia k vol'nej tvorbe, H. Risatti, G. Adamson

. Postmoderna a "nové remeslo", R. Venturi, G. Lipovetsky, A. Branzi

. Postmodernd moda. Dekonstrukcia mody, A. Gill

. Gendrové¢ stereotypy a umelecka tvorba. Feminizmus a remeslo, Ch. Buckley
. Gendrové stereotypy a umelecka tvorba. Feminizmus a remeslo, R. Parker, L. Lippard
. Predmet ako prostriedok komunikacie, R. Barthes, M. Barnard,

. Predmet ako prostriedok komunikacie, C. Campbell

. Remeslo vo veku digitalnych technologii. M. McCullough

10. Remeslo vo veku digitalnych technoldgii. P. Atkinson, P. Dormer

11. Diskusia

O 00 1N LN B W —
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Odporucana literatura:

RISATTI, Howard: A Theory of Craft: Function and Aesthetic Expression. The University of
North Carolina Press, 2007

ADAMSON, Glenn: The Craft Reader. Berg Publishers 2010

VENTURI, Robert: Slozitost a protiklad v architekture. Arbor vitae, Praha 2004

BARNARD, Malcolm: Fashion theory. A Reader. London and New York : Routledge, 2007
Design: aktualita nebo véénost? Ed. Pachmannova Martina. VSUP 2005

LINDEMANN, Wilhelm: Thinking Jewellery. A Theory of Jewellery, Arnoldsche, 2010
ADAMSON, Glenn: Thinking through craft. Berg. Oxford New York. 2007

LIPOVETSKY, Gilles: Era prazdnoty. Prostor, 2008

Clark Hazel - David Brody: Design Studies. A Reader. Berg 2009

BARTHES, Roland: In: The Language of Fashion. Bloomsbury 2013

ATKINSON, Paul: Orchestral manOEUVRES IN DESIGN. In: open design now. Ed. VAN
ABEL, Bas - KLAASENROoel - EVERS Lucas - troxler, Peter. BIS publishers, Amsterdam. 2011.
Dostupné na internete: Http://opendesignnow.org/index.php/article/orchestral-manoeuvres-in-
design-paul-atkinson/

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
slovensky, anglicky - ¢itanie textov v anglickom jazyku

Poznamky:

metoda vyucby - kombinovand: kurz prebieha ¢iastocne ako e-learningovy
prezencna vyucba: 16 hodin

diStan¢na vyucba: 6 hodin

spolu - 22 hodin vyucby

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 184

A B C D E FX

69,02 15,76 9,24 3,26 0,0 2,72

Vyuéujuci: Mgr. Silvia Senesi Lutherova, PhD.

Datum poslednej zmeny: 20.11.2022

Schvalil: prof. Ing. akad. soch. Stefan Klein
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Vysoka Skola vytvarnych umeni v Bratislave

Fakulta:
Kod predmetu: Nazov predmetu:
KTDU/Vksf.m13/22 Vybrané kapitoly zo sucasnej fotografie

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyucby: Prednéaska / Seminar
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: 2 / 1 Za obdobie Stidia: 24 / 12
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 3

Odporuacany semester/trimester Studia: 1., 3.

Stupein Studia: I1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:
Povinna ucast’ na prednaske. Tri ospravedlnené neucasti za semester.

Vysledky vzdelavania:

Student ziska vedomosti z prednasaného uéiva, mal by byt schopny aj samostidia a vysledkom by
malo byt’ aktivne premyslanie v danej problematike, formulovanie vlastnych stanovisk a nazorov
k umeniu sledovaného obdobia.

Struéna osnova predmetu:

1. Fotografia v deadpan estetike — mesto, krajina, urbanny priestor, portrét
3. Stcasné koncepcie dokumentarnej fotografie

4. Akcie organizované pred kamerou

5. Intimny Zivot na fotografiach

7. Momenty histdrie na fotografii

8. Obrazova simulacia, poc¢itatova manipulécia

9. Postmoderna fotografia — apropriacia historickych ale aj komerénych vizualnych predloh
10. Fotografia, pamit’, archiv

11. Materialnost’ fotografie

12. Podoby sucasného zatisia

14. Fotografia a politika

15. Fotografia vo verejnom priestore

Odporiacana literatira:

David Company: Art and Photography, Phaidon New York 2003

Michel Frizot: A new History of Photography, Kénemann Kolin 1994

Mary Warner Marien: Photography a cultural history, New York 2002

Aurel Hrabusicky — Vaclav Macek: Slovenska fotografia 1925-2000, SNG Bratislava 2001 Karel
Cisat: Co je fotografie?, Praha 2004

Roland Barthes: Svétla komora, vysvetlivka k fotografii, Bratislava 1994

Susan Sontag: O fotografii, Praha 2004

Richard Bolton: The Contest of Meaning, Critical Histories of Photography, MIT Press,
Massachusetts 1999
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Derrick Price, Liz Wells: Thinking about photography, Aesthetics and technologies, In.: Liz

Wells: Photoggraphy: A critical Introduction, Glasgow 2000

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
slovensky jazyk a anglicky jazyk pre stidium literatiry

Poznamky:

Hodnotenie predmetov

Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 15

A B

C

D

E

FX

100,0 0,0

0,0

0,0

0,0

0,0

Vyuéujuci: doc. Mgr. Bohunka Koklesova, PhD., Mgr. art. Michal Huba, ArtD.

Datum poslednej zmeny: 04.12.2022

Schvalil: prof. Ing. akad. soch. Stefan Klein
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Vysoka Skola vytvarnych umeni v Bratislave

Fakulta:
Kod predmetu: Nazov predmetu:
KTT/Zapl.m1/12 Zakarova pletaz I.

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: CviCenie
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: 3 Za obdobie Studia: 36
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 3

Odporacany semester/trimester Studia: 1.

Stupein Studia: I1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:
75% ucast. Navrh a vystup v digitallnom programe pletacicho stroja a realizacia navrhnutej
pleteniny. Absolvovanie predmetu Textilna technologia-pletaz V. VI.

Vysledky vzdelavania:
Ovléadanie prace na pletacom zariadeni. Aplikécia teoretickych vedomosti vo vlastnej tvorbe a
realizécii navrhov. Postivanie tradicnych technoldgii k experimentalnym postupom.

Struéna osnova predmetu:
1.Navrhovanie pletenin v programe pletacieho stroja 2.Realiz4cia vlastnych navrhov na digitdlnom
pletacom stroji. 3.Ukoncovacie prace na stroji aj ru¢ne.

Odporiacana literatira:
manual k Silver reed SK 830, 840

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
slovensky jazyk

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 37

A B C D E FX

89,19 8,11 2,7 0,0 0,0 0,0

Vyuéujiici: Mgr. art. Bronislava Zurkova Brickova, ArtD.

Datum poslednej zmeny: 02.12.2022

Schvalil: prof. Ing. akad. soch. Stefan Klein
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Vysoka Skola vytvarnych umeni v Bratislave

Fakulta:
Kod predmetu: Nazov predmetu:
KTT/Zapl.m2/12 Zakarova pletaz II.

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: CviCenie
Odporuicany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: 3 Za obdobie Studia: 36
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 3

Odporacany semester/trimester Studia: 2.

Stupein Studia: I1.

Podmietiujiice predmety: KTT/Zapl.m1/12 - Zakarova pletaz 1.

Podmienky na absolvovanie predmetu:
Navrh a vystup v digitalnom programe pletacicho stroja a realizacia navrhnutej pleteniny. 75%
ucast’. Absolvovanie predmetu Textilna technologia-pletaz V. VI.

Vysledky vzdelavania:
Ovléadanie prace na pletacom zariadeni. Aplikécia teoretickych vedomosti vo vlastnej tvorbe a
realizécii navrhov. Postivanie tradicnych technoldgii k experimentalnym postupom.

Struéna osnova predmetu:
1.Navrhovanie pletenin v programe pletacieho stroja 2.Realiz4cia vlastnych navrhov na digitdlnom
pletacom stroji. 3.Ukoncovacie prace na stroji aj ru¢ne.

Odporiacana literatira:
manual k Silver reed SK 830, 840

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
slovensky jazyk

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 28

A B C D E FX

89,29 3,57 7,14 0,0 0,0 0,0

Vyuéujiici: Mgr. art. Bronislava Zurkova Brickova, ArtD.

Datum poslednej zmeny: 02.12.2022

Schvalil: prof. Ing. akad. soch. Stefan Klein
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